Pinnacle Studio version 12 - Ultimate disc manual
Pinnacle – en del av Avid

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Grattis! Du är på väg att träda in i den professionella kvalité filmskapelsens värld. Om du stöder på något problem när du jobbar med de inkluderade 3:a parts applikationer, använd denna text och de inkluderade PDF manualer och Hjälp filer för uppslag.

Alla dessa applikationer kommer ifrån sina respektive förhandlare och är inte Pinnacle produkter. Du hittar ytterligare information, undervisningsredskap, frågor och svar, forums och mer på förhandlarnas hemsidor.

Boris Graffiti

Boris FX 
260 Cedar Hill St.
Marlborough, MA 01752

USA

http://www.borisfx.com/

http://www.borisfx.com/product/support/

Magic Bullet Looks

Red Giant Software
13619 Pendleton Mills Court
Fort Wayne IN 46814

USA

http://www.redgiantsoftware.com/index.html

http://staging.myredgiant.com/support/

Red Giant rekommenderar följande grafikkort för Magic Bullet Looks: 

FAST: GeForce 6600, 7300, 8400 or ATI X-series 800, 1600, 2600

FASTER: - GeForce 6800, 7800, 8600, or ATI X-series 1900, 2900

FASTEST: - GeForce 8800, GT/GTS/GTX, or ATI 3850/3870

Intel GMA fungerar INTE med Magic Bullet Looks.

proDAD Vitascene

proDAD GmbH

Gauertstr. 2, 

78194 Immendingen, 

Tyskland
http://www.prodad.com

http://www.prodad.de/gb/support.html

Studio Grafikkort Minneskrav
Studio använder grafikkortet för effekter. Storleken på grafikkortets minne bestämmer vilka video upplösningar som kan editeras:  

Windows XP


64MB – bara Standard Definition video

128MB – HD upp till 720p 


256MB – HD upp till 1080 i/p

Windows Vista


128MB – bara Standard Definition video

256MB – HD upp till 1080 i/p

Om du använder ett grafikkort med större minne än ovanstående kan det öka prestationsförmågan i HD. Vi rekommenderar användning av ett 512MB grafikkort, om HD och användning av multiple Plug-Ins ska fungera optimalt.
Vissa grafikkort reserverar 16MB minnesplats för intern användning, så att det kanske inte är möjligt att editera video i den väntade upplösning. Till exempel kan ett NVIDIA Quadro kort med 128MB möjligtvis bara användas för SD editering, och ett Quadro med 256 MB möjligtvis bara användas för editering av HD upp till 720p. 

Delat Minne – Grafikkort som inte har ett specificerat eget minne och använder systemets centrala RAM i stället kan inte användas för HD editering. Detta inkluderar Intel onboard grafik (i845, i860, i915, i940) och nVidia TurboCache grafikkort.

Om du editerar intensivt i HD med Plug-ins under användning av GPU’en (Magic Bullet Looks och Vitascene), rekommenderar vi att du använder ett 512MB kort.

