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Att komma igang

Tack for att du har képt Pinnacle Studio. Vi hoppas att
du kommer fa mycket anvandning av och kul med
denna programvara.

Den har manualen omfattar ala versioner av Studio,
inklusive Studio Plus. Skillnaderna mellan de olika
versionerna noteras dar sa behovs. Benamningen
“Studio” syftar genomgaende pa alla versioner.

Ifall du inte haft Studio tidigare rekommenderar vi att
du har manualen néra dig som referens @en om du inte
kommer att |&sa den fran borjan till slut.

For att sdkra att din upplevelse med Studio borjar bast
maojligt, ber vi dig lasa genom de tre @mnen nedan,
innan du fortsétter till Kapitel 1: Att anvanda Sudio.
7
Systemkrav

Forutom din Studio-programvara maste nedanstaende
systemkrav uppfyllas for att skapa ett effektivt Studio
redigeringsprogram. Kom ocksa ihag att specifikationer
& nog sd viktiga, men de & inte alt: korrekt
funktionalitet av maskinvarorna kan ocksa bero pa
tillverkarens bifogade programvara. Det kan ofta hjdlpa
at soka  efter programuppdateringar ~ och
supportinformation pa tillverkarens hemsida vid
problem med grafik- och ljudkort samt andra enheter.
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Notera: Vissa funktioner som namns har kraver gratis
eller kopt “aktivering” viainternet, beroende pa vilken
version av Studio du har.

Computer
Intel Pentium eller AMD Athlon 1.4 GHz eller hogre
(2.4 GHz eller hdgre rekommenderas). Intel Pentium
HT eller AMD Athlon 2.4 GHz eller 1.6 GHz Dual
core krévs for Windows Vista.
512 MB RAM (1 GB rekommenderas). 1 GB kravs
for HD och/eller Vista (2 GB rekommenderas). 1.5
GB kravsfor AVCHD (2 GB kravs for Vista).
Windows XP med SP2, eller Vista.
DirectX 9 eller hdgre kompatibelt grafikkort med 64
MB (128 MB rekommenderas); 128 MB kravs for
anvandning med Vitascene filter; 128 MB krévs for
Vista (256 MB ATI Radeon 9600+ eller NVIDIA
GeForce 6 rekommenderas); 256 MB kravs for HD-
och AVCHD-redigering (ATl Radeon 9600+ eller
NVIDIA GeForce 6 rekommenderas).
DirectX 9 eller hogre eller kompatibelt ljudkort.
1 GB ledigt harddiskutrymme for att instalera
programvaran och 3+ GB for att instalera
bonusinnehallet.
DVD-ROM-spelare for att installera programvaran.

Foljande utrustning ar valfri:

CD-R(W)-brannare for att skapa Video-CD (VCD)
eller Super Video-CD (SVCD).
DVD-/+R(W)-brénnare for att skapa DVD, HD
DVD och AVCHD-skivor.
Blu-ray-brannare for att skapa blue-ray-skivor (BD).
Ljudkort med surround-sound-utgang for
forhandsgranskning av surround-sound-mixar.
En mikrofon, om du vill l&gga paroster.
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Harddisken

Din hérddisk méaste kunna hantera en kontinuerlig
datadverforing pa 4 Mbyte per sekund, vilket de flesta
harddiskar klarar. Forsta gangen du importerar video i
full kvalitet kommer Studio att testa din harddisk for att
se om den &r tillrackligt snabb. Video i dv-format
anvander 3,6 Mbyte av harddiskutrymmet varje sekund,
satill fyra och en halv minuter dv-video behdvs en hel
gigabyte pa hardisken.

Tips: For att undvika komplikationer med Windows
och annan programvara vid importering av video,
rekommenderar vi att en separat harddisk som &r
amnad for videolagring anvands.

Videoimportmaskinvara

Studio kan importera video fran en méangd olika
digitala och analoga kallor. Se
“Videoimportmaskinvara’ pasidan 24.

Utrustning att exportera video till
Studio kan exportera video till:

Alla HDV-, dv- é€ler Digital8-kameror eller
videobandspelare. Detta kraver en OHCI-kompatibel
|IEEE-1394 (FireWire)-port (som Pinnacle Studio
DV levererar). Videokameran maste kunna spela in
fran dv-ingang.
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Alla analoga (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C dler
SVHS-C) videokameror eller videobandspelare.
Detta kréaver Pinnacle Studio USB-700, PCI-500,
PCI-700 eller en annan Pinnacle-enhet med analoga
utgangar. Det & &aven mogjligt att exportera till
analoga videokameror eller videobandspelare med
hjdlp av Pinnacle Studio DV eller en annan OHCI-
kompatibel 1394-port (FireWire) om din dv- eler
Digital8-kamera €eller videobandspelare kan skicka
vidare dv-signalen genom sina analoga utgangar (se
videokamerans manual och Kapitel 12: Fardigstélla
din film, f0r mer information).

Forkortningar och standarder

Denna guide anvander fdljande standarder for att
underl &ta dverskadligheten i materialet.

Terminologi

Studio: "Studio” och “Studio Plus’ syftar pa
redigeringsprogramvaran.

Dv: Termen “Dv” syftar pa dv- och Digital8-kameror,
videobandspelare, och kassetter.

HDV: Ett “high-definition video”-format som gor det
mojligt att spela in video i ramstorlekarna 1280x720
eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa dv-media.

1394: “1394" syftar till OHCI-ifalande IEEE-1394-,
FireWire-, DV- dler i.LINK-granssnitt, -portar och -
kablar.
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Analog: Termen “analog” syftar pa 8mm-, Hi8-, VHS-,
SVHS, VHS-C- eler SVHS-C-kameror,
videobandspelare  och  -kassetter, samt pa
Composite/RCA och pa kablar och andlutningar till S-
Video.

Knappar, menyer, dialogrutor och fénster

Knappar, menyer och andra relaterade objekt &r skrivet
kursivt for att urskilja dem fran Ovrig text, medan
fonster- och dialognamn & skrivna med begynnande
versaler. Till exempel:

Klicka pa Edit menu-knappen for att 6ppna din meny
i Title Editor (Titelredigeraren).
Att valja menykommandon

Hogerpilsymbolen (>») indikerar strukturen och
ordningen for menyer och Till exempel:

Véj Verktygslada > Skapa bakgrundsmusik

Tangentbordsstandarder

Namn pa tangenter & understrukna samt skrivna med
en begynnande versal. Ett plustecken indikerar en
tangentkombination. Till exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att valjaalla utklipp pa Timeline
(Tidglinjen).
Musklick

Néar ett musklick krévs, & det altid ett vansterklick
SOm menas, om inget annat anges:

Hogerklicka och Go to Title/Menu Editor (G4 till
Titel/Menyredigeraren).
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On-line-hjalp

Tva olika former for omedelbar hjdp finns altid
tillgangliga nér du arbetar med Studio:

Hjalpfil (Help file): Klicka p& help-knappen [?]i
Studios huvudmeny, eller valj Help > Help topics
menyn, eller tryck pa Fl-tangenten for att Gppna
Studios hjapfil.

Verktygstips. Genom att halla markoren stilla 6ver
en knapp eller en annan Studiokontroll, far du upp
ett “verktygstips’ som forklarar dess funktion.
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KAPITEL 1:

Att anvanda Studio

Att skapa filmer med Studio &r en processi tre steg:

1. Importera (Capture): Importera din inspelade
kallvideo — rématerialet — till din dators harddisk. Det
kan till exempel goras fran anaoga videokassetter
(8mm, VHS-spelare mm), digitala videokassetter
(HDV, dv, Digita8), och redtidsvideo fran en
videokamera eller en webbkamera.

Capture mode (Importlége) tas upp i Kapitel 2:
Importera video.

Tillganglighet: HDV-import stdds endast i Studio Plus.

2. Edit (Redigera): Arrangera ditt videomaterial som
du Onskar att ha det genom att omordna scener och
genom att radera oonskat inspelat material. Lagg fill
visuella effekter, som Gvergangar, titlar och grafik, och
supplerande ljud, som effekter och bakgrundsmusik.
Skapa diskmenyer for dvd och VCD som ger din publik
en skraddarsydd tittarupplevel se.

Edit mode & arenan fOr storsta delen av ditt arbete i
Studio. Se Redigeringslége (Edit mode) senare i detta
kapitel (sidan 4) for en mer detaljerad introduktion.

3. Make movie (Skapa film): Nar ditt projekt &r
fardigt, generera da en fardig film i format och pa
lagringsmedium efter eget val: band, VCD, S-VCD,
dvd, AVI, MPEG, ReaVideo eller Windows Media.
Make Movie-laget gas igenom i Kapitel 12: Att skapa
dinfilm.

Kapitel 1: Att anvéanda Studio 1



Val av lage

V| vilket steg av filmprocessen du vill arbeta med
genom att klicka pa en av de tre mode(lage)-knapparna
i Oversta vanstra delen av Studio-rutan:

e — e |

Né&r du skiftar lage, byter Studio-skérmen utseende sa
att de knappar och kontroller som behdvs i det nya
|&get visas.

Angra, Gér om, Hjalp, Support och Premium

Knapparna Angra, Gor om, )
Hjalp, Support och Premium PSS SN
finns alltid i 6vre hogra hornet av Studios fonster,
oavsett vilket av de tre lagena du for tillfallet arbetar i.

Med Undo kan du backa ut ett steg i taget ur vilken
andring som som du har gjort i ditt projekt under den
aktuella sessionen.

Redo aterstédller andringarna en efter en om du angrar
digigen.

Knappen Help (Hjalp) startar upp Studios inbyggda
hjél psystem.

Support-knappen Oppnar Studios tekniska support-
webbsidai din webblésare.

Premium-knappen ger dig mdjlighet att utvidga
Studio genom att kdpa och installera
premiummaterial. (Se sidan 12 for att fa vetamer.)

Alla andra kontroller pa Studios skarm &r bara till for
att utfora saker i det lage som for tillfallet anvands.
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Konfigurationsalternativ

De flesta alternativ i Studio konfigureras via tva
tabbade dialogrutor.

Den forsta gor det mojligt att kontrollera alternativ for
Importlaget (Capture mode) och Redigeringslaget (Edit
mode). Den har fyratabbar:

Pinnacle Studio Plus Setup Options

| Capture source ] Capture format ] Project preferences ] Video and audio preferences ] —‘

Den andra dialogrutan & avsedd for magjligheterna i
Make Movie-laget. Den har tre flikar, en for varje
filmexporteringstyp:

Pinnacle Studio Plus Setup Options

Make Disc 1 Make Fie | Make Tape| , |

Varje panel i dialogrutorna kan oppnas individuellt
med ett motsvarande kommando i Setup-menyn
(Uppsattningsmenyn) (t.ex. Setup » Capture Source
(Importkalla)). Nar en dialogruta & Gppen kan man fa
tillgang till panelerna genom att anvanda tabbarna.

For enkelhetens skull sker refereringar till de olika
panelerna separat, som t.ex. “the Capture source
options panel”.

Detaljerade  forklaringar av mogjligheterna i
dialogrutorna finns i Appendix A: Setup Options
(Uppsattningsinstallningar).
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REDIGERINGSLAGET (EDIT MODE)

Varje gdng man startar Studio, dppnas programmet i
Edit mode, eftersom det &r det lage som du kommer
anvanda mest. P4 skarmen i Edit mode finns tre
huvudomraden.

Album Hé&r forvaras resurser som du kommer att
anvanda i dina filmer, déribland ocksa dina inspelade
videoklipp.

Movie Window | filmfonstret skapar du din redigerade
film genom att arrangera video- og ljudklipp,
tillsammans med 6vergangar og effekter.

Spelaren (Player) ger dig mgjlighet att férhandsgranska
de klipp du for tillféallet arbetar med i Studio. Det kan
vara en resurs fran albumet — som t.ex. en videoscen,
en titel eller en ljudeffekt — eller kanske din
fardigredigerade film, komplett med 6vergangar, titlar,
effekter och flera ljudspar. Player genomgas har, se
nedan.

Sei Kapitel 3: Albumet och Kapitel 4: Filmfonstret for
en detaljerad genomgang av dessa amnen.

Album Filmfénster — Spelare_

= i 2]
T g
© W A

L R R e -csc
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Spelaren — Player

Spelaren visar en forhandsgranskning av din
redigerade film, eller visar det som har valts ut ur
Albumet.

Den bestdr av tvad huvuddelar: ett fonster for
forhandsgranskning (preview window) och
uppspel ningskontrollerna (playback controls).
Videomaterialet visas i fonstret for forhandsgranskning.
Uppspel ningskontrollerna gor det mojligt att spela upp
videon eller gatill en exakt position i materiaet. Dessa
kontroller finns i tva olika uppséttningar: standard och
DVD.

Standarduppspelningskontroll

Standarduppspel ningskontrollerna liknar dem du hittar
pa en videokamera €eller videobandspelare. De anvands
for att titta pa vanlig video.

Be— | o
n
£
.L c
. ; 2
Foénster for Jn
forhands= T
granskning =
(oK
o
g
=
a4
5 8 v
Transport-——=———_ ~—I 0011510 Ay | 2
7 & v =
kontroller 'J - < _) J | ?
o . a
T >
)

Mastervolym och mute
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DVD-laget

Uppspelningskontrollerna for dvd liknar kontrollerna
pa en dvd-spelare eller en fjarrkontroll. Anvand dem
for att forhandsgranska dvd-, VCD- eller S VCD-
produktioner, inklusive diskmenyer.

L a
(%]
£ m
o
Fonster for “
férhands= i
granskning
1
o
>
)
G R« c
Transport- =N e @ g
kontroller QICie, Y@ Py o e
(el Bl Cen) |CEB, m —
5 4 P
S ¥ >

Navigeringskontroller fér disk

Fonster for forhandsgranskning

Detta & ett viktigt element i Studio eftersom det
anvands sa ofta, speciellt nér du vill férhandsgranska
din film. Fonstret visar aven:

Allatyper av innehdll i albumet.

Stillbilder eler titlar fran din film.

Andringar av videoeffekter i redltid allt medan du
justerar parameterkontrollerna for effekterna.

Stillbilder fran din film.

Nar du tittar pd en stillbild kan du forflytta dig
framét eller bakdt med jogknapparna, &en med sa
sma steg som en enda ruta.
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Andra storlek pa videoférhandsgranskningen

Om din skarmstorlek tilldter det kan Studio forstora
Spelaren - och foljdaktigen din
videofdrhandsgranskning — med ett glidreglage for
storleken pad Spelaren. Detta reglage sitter ovanfor
Spelaren till vanster om Angra-knappen i de fall det &
mojligt att andra uppspel ningsfonstret.

Skjut reglaget at hoger for att oka Spelarens storlek,
eller & vanster for att minska det. Positionen langst at
vanster motsvarar den minsta storleken vilket ocksa &r
forinstallningen.

e o ees———

Tepses @ 4 i Vesw o *
. mEE P . = =
| g T | S agpm o)

W .

Storleksandring pa Spelaren optimerar utnyttjandet av
skérmens kapacitet for att ge en storre videor uta.

Knappen dvd-véljare

Byt mellan tva uppspelningsldgen (playback
modes) med knappen dvd-véljare (DV D-toggle),

som finns i nedersta hogra hornet av Player. Denna
knapp &r endast tillganglig nér din redigerade film har
mer an en meny.
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Uppspelningskontroller

Spelaren presenterar en av tva uppsattningar
uppspelningskontroller beroende pa vilket
uppspelningslage du valjer.

Nér du spelar upp din film som vanlig video anvéander
du standard uppspelningskontroller. Om du anvander
diskmenynavigation i din film, kan du spela upp den
som en optisk disk med diskmenyer pa skarmen,
genom att anvand dvd-uppspelningskontroller. Bada
grupper av kontroller genomgas nedan.

Knappen for forhandsvisning i hel skarmsformat:

Den ha knappen, som sitter precis ovanfor
forhandsvisningsfonstrets 6vre hogra hdrn, anvands for
att se forhandsvisningen i helskarmsformat. Den &
aktiv i bada avspelningslagen. Pa ett system med en
enda skarm dutar helskarmsvisningen nér din film
dutar, eller né& du dubbelklickar pa skéarmen,
aternativt trycker pa Esc-knappen. Se menyn for
Videof6rhandsvisning i panelen med video- och
ljudinstédllningar (sidan 291) fér information om
instéllningar for system med flera skérmar.

Video preview-aternativen pa aternativpanelen Video
and audio preferences lder dig dirigera
fullské&rmsforhandsvisningen till en annan skarm, om
du har en i ditt system. | Studio Plus kan du samtidigt
skicka din forhandsgranskning till en extern enhet, om
du sa 6nskar.

Standarduppspelningskontroller
Dessa knappar kontrollerar uppspelningen i Player.
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Play / Pause: Play-knappen forhandsgranskar

filmen fran den aktuella positionen. N&r
forhandsgranskningen har startats éndras Play g
till Pause. Albumscenen eller sekvensen i
Filmfonstret ~ forblir  utvald &en om
forhandsgranskningen pausas. [Space]-knappen

kan ocksa anvandas till att starta och stoppa
uppspelningen

Go to beginning (G4 till borjan): Denna knapp
stoppar uppspelningen och hoppar tillbaka till ')
den forsta bildrutan i det material som
forhandsgranskas.

Fast reverse, Fast forward (Snabb fram-
ftillbakaspolning): Dessa knappar gor det
mojligt for dig att f('jrhandsgranska din film i
snabb takt (tva, fyra eller tio ganger snabbare
an vanlig takt). Detta & mgjligt i bada riktningar. Du
kan anvéanda knapparnattill att soka efter en speciell del
av filmen, som du vill arbeta med. Klicka pa knapparna
flera ganger for att g&i genom de olika hastigheterna.

-

H |

Loop: Denna knapp gor att den sekvensdu valt i

Movie Window (filmfonstret) kan spelas upp **
gang pa gang. Denna funktion &r sérskilt anvandbar nar
man valjer ut och redigerar in effekter och dvergangar.
Klicka pa valfri uppspelningsknapp for att sluta loopa.
Loop-knappen & upplyst ndr loopning & aktiverad.
Loopningen  fortsdtter &en om du  byter
uppspel ningshastighet.

Jogknappar: Dessa knappar anvands normalt [«
till att stega igenom filmen framé och bak& ¥
ruta for ruta. Om du i stéllet vill stega sekund for
sekund, minut for minut, eller timme for timme, kan du
vélja det lampliga féltet i r8knaren (counter, se nedan)
och anvanda jogknapparna for att stallain den rétt.
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Indikatorn for Player

Anvand indikatorn (scrubber) for Player for att snabbt
forflytta dig framat och bakdt i ditt importerade
videomaterial eller i din redigerade film. Indikatorns
position motsvarar positionen for den aktuella bildrutan
i videosekvensen (inte bara den aktuella scenen) eller i
den redigerade filmen (inte bara den aktuella
sekvensen). Indikatorn representerar altsa altid hela
langden painnehallet som granskas.

Nér du flyttar indikatorn, visas den aktuella bildrutan i
fonstret for forhandsgranskning. Om du har aktiverat
audio scrubbing-knappen (ljud under uppspelning) i
Filmfonstret, kommer du ocksa att hora brottstycken av
filmens ljud medan du forflyttar dig framat och bakat i
filmen. Se sidan 70 for detaljer.
Forhandsgranskningens formaga att hanga med
indikatorn beror pa din dators hastighet. Om du flyttar
indikatorn langsamt, blir  forhandsgranskningens
respons mjuk. N&r du ror indikatorn snabbare kommer
forhandsgranskningen att hoppa 6ver bildrutor. Det
beror pa din maskinvara vid vilket tillfalle den gor det.
Forhandsgranskningens mjukhet reduceras ocksa nar
den totala langden pa det material som granskas stiger.

Raknaren (The Counter)
Réknaren (counter) visar din aktuella [ o0:.00:08.28

position i timmar, minuter, sekunder B,lld
och hildrutor. Du kan &ndra falten S
direkt i réknaren for att visa en exakt Tm:‘lri?;rter

tidpunkt eller for att bestamma var
uppspelningen ska borja. Klicka helt enkelt pa det
nummer du vill vélja och skriv in ett nytt vérde. Klicka
igen eller anvand piltangenterna Vanster och Hoger for
att kommatill ett annat félt.
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Det gar ocksa att vélja rétt varde i ett markerat falt
genom att anvéanda jogknapparna intill réknaren eller
piltangenterna Upp och Ned.

Master volymindikatorn
L

Denna kontroll anvands till at bestdmma den generella
ljudnivan nar man forhandsgranskar. Det motsvarar att
skruva upp for ljudet pa huvudvolymen pa ditt ljudkort
via systemets |ljudverktyg. Det kommer inte att paverka
ljudnivan i den fardiga filmen som Studio skapar i
Make Movie-l&get.

Den lilla hogtalarikonen pa hdger sida av kontrollen
fungerar som master mute-knapp vid uppspelning

Uppspelningskontroller fér dvd (DVD playback

controls)
= o Dessa kontroller inkluderar de fyra
= dandardiserade transportknapparna
| sombeskrevsovan (Play/Pause, Fast
- . = reverse, Fast forward, Go to

beginning) samt dvd-
spelarkontrollen (the DVD Player Control), som finns
beskriven under “ DV D-spelarkontrollen” pasidan 197.

Flera redigeringsamnen

La foljande fér detajer om  specifika
redigeringsémnen:

Kapitel 5: Videoklipp
Kapitel 6: Tvasparsredigering med Sudio Plus
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Kapitel 7: Overgangar (Transitions)
Kapitel 8:Stillbilder

Kapitel 9:Diskmenyer

Kapitel 10: Titelredigeraren
Kapitel 11: Ljudeffekter och musik

Att utvidga Studio

Ett sitt att sétta lite extra piff pa dina produktioner ar
att anvanda ett antal olika video- och ljudfilter,
animerade Gvergangar, titlar, VCD- och dvd-menyer
och ljudeffekter.

Studio levereras med hundratals innehdllsartiklar och
speciaeffekter, men har ocksd utformats for att kunna
vaxa i takt med dina behov. Nér du vill ha ett speciellt
filter, en dvergang, en meny eller en effekt som inte
finns med i basutbudet, sa kan du med hjdp av en
latthanterlig uppgraderingsfunktion hitta, bestélla och
installera allt du behdver utan att ens lamna
programmet.

B Det mesta av det premiummaterial som kan
el skaffas  till  Studio  kréaver inte  ens
nedladdning. Studios Bonus Content DVD
(Bonusmaterial-dvd) innehdller mycket material, till
exempel Hollywood FX-Overgangen till vanster, som
till en borjan visar sig som ett “bonus’-innehal i Studio,
vilket symboliseras av en liten skattkistesymbol i
ikonens oOvre vanstra horn. Sadana objekt kan
uppgraderas genom att man skaffar en aktiveringskod
kallad aktiveringsnyckel (activation key). Varje nyckel
aktiverar ett liten grupp eller temapaket med bedl aktat
innehall.
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Yiterligare produkter med premiuminnehdl kommer
efterhand att finnas tillgangliga for nedladdning. Dessa
objekt kan plockas fram och inforskaffas direkt fran
Studio med hjélp av samma aktiveringsmetod som for
premiummaterialet som ingar i programinstallationen.

Du kan l&tt prova pa bonusinnehal innan inkop for att
vara siker pa att det uppfyller dina behov. Innan du
skaffat aktiveringskoden for artikeln, kommer den att
producera ett “vattenmarke” pa ditt material nar du
forhandsgranskar eller nér du fardigstéller din film.

Nya verktyg, nya media, nya

Du kan skaffa ytterligare media och filter direkt fran
Studio pavilket som helst av foljande tre sétt:

Med menykommandot Help » Purchase o
activation keys (eller premium- P
genvéagsknappen overst till hoger i Studiofbnstret).

Detta gor att ett speciellt sokfonster Oppnas. Dar far
du tillgang till en katalogsida med allt dags
premiummeaterial som kan vara av intresse.

Med Albumkommandona Fler dvergangar (More
transitions), Fler ljudeffekter (More sound effects)
och Fler menyer (More menus).

Dessa kommandon finns i rullgardinglistan i
motsvarande sektioner av Albumet. De goér det
mojligt att ladda ned, utprova och skaffa ytterligare
premiummaterial som inte ingar [
programinstallationen.

Genom att klicka pa activate-knapparna som finns pa
nagrastdlleni Studio.

-

@ Activate Effect Pack
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Dessa knappar syns alltid nar premiummaterial visas
i Studio. Den som visas ovan och som & synlig nar
du anvénder Ljudeffekt-verktyget (Audio effects tool)
och Videoeffekt-verktyget (Video effects tool), later
dig aktivera ett paket med ljud- eller videofilter.

poe =0 Video Effects ‘ Add Video Effect
Category Effact |
T ‘ | Standard RTFX o~ § Brightness and Caontrast ':"i
Studio Plus RTFX @ Full Crop
| \ = Free with Registration @ Gaussian Blur =1
‘ - RTFX Yolume 1 | @ MultiShape Crop L
nf@ ‘ ‘ RTFX Yolume 2 | @ MultiShape SpotLiaht
MNesBlue Art Effacts & MultiShape PIP
| MNewBlue Effects @ Accardian
I MNewBlue Time Effects @ Cracked Slab
=) BWPLUGING & curtain | 4|
Audd New: Effect M | BvaiE e B AW Cuinder )
|E %; Activate Effect Pack oK Cancel

Hér ser du sidan “RTFX Volume 27 i verktyget
Video Effects (Videoeffekter). Genom att trycka pa
knappen “Activate Effect Pack’, aktiverar du
anvandningen av effekterna.

Liknande knappar i Albumet gor sa att du kan skaffa
al media pa samma sida i Album page som ett
temapaket.

= | school Days
FEI! § Transitions
i) i :
| =
(e =
45 a ; .
& L= = Click here to activate

Albumets sektion for dvergangar, har dppnad for ett
av de manga temapaketen inom Hollywood FX-
overgangarna. Klicka var som helst i
aktiveringsspanelen pa hoger sida for att aktivera
denna uppséttning av 6vergangar.
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Hur aktivering fungerar

Att “Aktivera’ premiummaterial for Studio innebér att
du skaffar en licens som ger dig obegrénsad tillgang till
materialet. Detta géller dock bara den dator dér Studio
har installerats. Licensfunktionen anvander sig av tva
skilda, men hophdrande, koder:

En aktiveringsnyckel for varje premiummaterial som
du skaffar

Ditt Pass, som & ett nummer vilket genereras den
forsta gangen du installerar Studio pa din dator. Du
kan se ditt pass genom att vdlja menykommandet
Hjalp > Mitt Pass (Help » My Passport).

Eftersom varje dator har sitt eget Pass maste du skaffa
nya aktiveringsnycklar om du installerar Studio pa en
annan dator. Du f&r dem utan kostnad, men din
anvandarlicens for savd  Studio som  det
premiummaterial du kan ha skaffat galler dérefter bara
den nyadatorn.

OBS: Aven om ditt Pass &r specifikt fér en enda dator,
paverkas det inte av normala maskinvaruforandringar,
till  exempel insdttning eller borttagning av
expansionskort, diskar eller minnen.

Om du inte har nagon Internetuppkoppling...

Du kan skaffa och anvanda aktiveringsmycklar for
premiummaterial &en om du inte har nagon
Internetuppkoppling pa den dator dar Studio &
installerad. N&a du klickae pa en av
upplasningslankarna i Studio, visas en dialogruta med
den information du behdver for att bestdlla just det
material du vill ha. Du far bland annat reda p&:

En Internetadress (URL) dé& du kan aktivera
material et
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De identifieringsnummer som hor ihop med ditt
Studio-program och det objekt du vill aktivera

Ditt Pass och ditt Serienummer

Gain paden internetadress du fétt fran en annan dator,
skriv in réatt information och fardigstall bestélningen
enligt anvisningarna. Darpa far du en aktiveringsnyckel
med vilken du kan aktivera materialet pa den dator du
ska arbeta pd, genom att anvanda menykommandot
Hjalp » Anvand Aktiveringsnycklar (Help > Enter
Activation Keys).

Dolj eller visa premiuminnehall

Om du foredrar att premiuminnehall och -funktioner
som finns tillgangliga i Studio inte visas, Oppna
aternativpanelen Project preferences och avmarkera
bada eller den ena av Show premium content och Show
premium features. (Se sida 288.)
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KAPITEL 2:

Importera video

Importera (Capture) kallas processen att importera
video fran en videokéalla som t.ex. en videokamera till
din dators harddisk, dar materialet sedan kan anvandas
vid skapandet av din film. Klipp fran denna importfil
(capture file) kan sedan anvandas i Studio som en
ingrediens i dina redigerade filmer. Importfiler kan
Oppnas i Albumet vid Redigeringslaget (Edit mode) —
(se Kapitel 3: Albumet).

Inspelat . . L
. . Importera filer Videoscener Videoklipp i
d t | * » ; » P

?La‘::::‘r:ne”a i till harddisken I i albumet i din film

Capture ar det forsta steget nar du vill anvanda
inspelat videomaterial.

Studio kan importera frén bade digitala (dv, Digital8,
HDV) och analoga videokdllor. Se “ Capture hardware”
(“Importhardvara’) pa sidan 24 for detaljer om hur du
konfigurerar Studio for att importera fran din utrustning.

Tillganglighet: Videoimport frAin HDV-kameror stéds endast i Studio
Plus.

Att skifta till Importlage (Capture mode)

Forsta steget vid import & att gatill Studios importlage
genom att klicka pa knappen Capture overst pa
skarmen.
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Detta 6ppnar granssnittet for importlaget, vilket gor det
mojligt for dig att sdtta upp och utfora importerat av
inspelat videomaterial. Gréanssnittets detaljer ser olika
ut beroende pa om kéllan & analog eller digital.

Amnen i detta kapitel

“The Capture mode interface” (Grénssnittet for
importlaget) (nedan) introducerar kontrollerna och
skarmbilder for bade analoga och digitalaimporter.

“The Capture Process’ (Importprocessen) (sidan 23)
tacker uppséttningen av din utrustning, ger
importanvisningar steg for steg, och beskriver den
automati ska scene detection-funktionen.

"Digital capture” (Digital import) (sidan 29)
och "Anaog capture” (Analog import) (sidan 31)
tacker &mnen som &r specifikafor varje typ av kélla.

Forutom videoimport stoder Studio tva andra
metoder for att hdmta in visuellt material. Dessa
kommandon hittar man under Filmenyn. Importera
dvd-titlar (se sidan 34) later dig importera filer fran
en dvd-skiva eller -avbild. Importera Media fran
Enhet (se sidan 35) importerar filer fran externa
enheter med lagerutrymme, inklusive de flesta video-
och digitalkameror.
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‘:‘ IMPORTLAGETS GRANSSNITT

Verktygen och kontrollerna som du ser i importl&get ar
olika beroende pa om din importmaskinvara &r digital
eller analog.

Digital import

Ifall din videokdla &r digital ser din Capture mode-
skarm ut sa héar:

Album —_ Spelare

[P~ [

—

D i
B e B
0:36:82.23 o oy
LBy
DV caplue
I— ( SwpCaptwe | | Seing
Videokamerakontroll Diskmatare

Albumet Overst till vanster visar ikoner som
representerar  videoscenerna allt efter som de
importeras. Med spelaren overst till hoger kan du se det
importerade videomaterialet och Overvaka gdva
importen. Text i Player later dig veta den exakta
langden pa det importerade videomaterialet, och antalet
ramar som forlorats under importen (vanligtvis noll).
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Videokamerakontrollen, nederst till vanster, illustrerar
en kassettréknare och ett antal transportkontroller som
anvandstill att styra uppspelningsenheten med. Till sist
finns en Diskmétare, i nedersta hdgra hoérnet. Den visar
hur mycket importplats som finns kvar pa disken. Den
innehdller ocksd knappen Sart Capture (Paborja
Import) och  knappar till instéllning  av
importmajligheterna.

Diskmétaren (Diskometer) och Videokamerakontrollen
beskrivsi detalj med start pa sidan 21.

Analog import

Bade Albumet och Player anvands ocksa till analog
import, dvs. att nér du importerar fran en analog kélla
ser den Oversta halvan av skarmen ut som den gor nar
du importerar fran en digital kéla

Den nedersta halvan & dock annorlunda. Den visar nu
en andra version av Diskméataren med tva paneler som
kan glida fram till justering av ljud och videonivaer
under import. (Panelerna finns beskrivna under
“ Audio- och videonivaer —analog” pasidan 32.)

Videon mput-

& Compote e

Digital vs. analog

For att uppsummera: de digitala och analoga
uppséttningarna har tva stora skillnader i kapacitet:
Den digitala uppsdttningen ldter dig styra
videokamerans eller videobandspelarens
kassettransport med hjdlp av Videokamerakontrollen.
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Den analoga uppséttningen later dig modifiera ljud-
och videonivaer dynamisk under import.

1
Diskmataren

Diskmétaren (the Diskometer) visar hur mycket ledigt
utrymme som finns pa ditt importdrev — harddisken,
bade numeriskt och grafisk. Den indikerar &en den
ungefarliga langden pa den video som kan lagras, vilket
beror bade pa den lediga mangden och béde den
konfigurerade importkvaliteten (capture quality).
Konfigurationerna for Importkvalitet (Capture quality
settings) véljs genom de forvals-knappar (preset
buttons) som finns i Diskméataren (for vissa enheter)
eller genom att ga in i speciainstélningar (custom
settings). Se Konfigurationer for importkéalla (sidan 280)
och Konfigurationer for importformat (sidan 284) for
information om Importkonfiguration (capture settings).

DY Camcorder - Pinnacle 1394 Pinnacle 700-USE

irtes i
(Q DY soptue ) ] Capturs MAPEG Best
7 g % - N
| —— —
CO MPEG capture ) L AN J Q S J

( Stant Captwe ) ( Seftings... ) ( Start Capture ) { Settings . )

Diskméataren som den ser ut nar man importerar fran
en digital kalla (vanster) och fran en analog kélla
(hoger). Klicka pa tabbarna i sidan pa den analoga
versionen for att 6ppna de paneler som glider fram.
Dessa anvands till att justera video- och ljudnivaer
under import.

Kapitel 2: Importera video 21



22

Knappen Sart capture pa Diskmétaren padborjar och
avslutar importprocessen. Medan importprocessen &r
igang, star det Stop capture pa knappen.

Katalogen Delad video (Shared video) i ditt system ar
forinstalld for att lagraimporterad video.

Uppsattning av Importkatalog (capture directory):
For att lagraimporterat videomaterial pa ett annat stélle,
klickar du pa file folder-knappen) (&3], Denna visar
Select Folder (Va8 Mapp) och Default Name
(Forhandsvalt Namn) for Captured Video dialog
(Importerad videodialog). Mappen du vajer kommer
fortsdttningsvis att anvandas till att lagra importerat
videomaterial i. Det filnamn som du skriver in kommer
att foredas som ett forhandsvalt filnamn pa din nasta
import.

Videokamerakontroll

Denna panel av transportkontroller visas i Capture
mode om du importerar fran en digital kéla. (Analoga
enheter maste en efter en opereras manuellt).

1:02:27 .24 ¢
» Sion Lak: L)

>

Videokamerakontrollen och en narbild av
transportkontrollerna.  Fonstret med réknaren
ovanfor kontrolknapparna visar videokamerans
nuvarande transportlage.
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Fran vanster till hoger finns transportkontrollknapparna:
Stop, Rewind / Review (Spola tillbaka/Aterspela), Play,
Fast forward/Cue (Spola framat/Markera punkt) och
Pause.

Knapparna Frame reverse (Bildruta bakat) och Frame
forward (Bildruta framat) (andra raden) gor det mgjligt
att hitta rétt bland bildrutorna. Dessa tva knappar finns
endast tillgangliga nar enheten star i pauslage.

0’0 IMPORTPROCESSEN

¢

| Studio kan du importera video fran bade analog och
digital hardvara. V&j vilken typ du vill anvanda i
kontrollpanelen Capture source. Se
“Importmaskinvara’ (nedan) for ytterligare information.

Att utfora gava importen ar en stegvis process som ar
létt att komma igang med (se sidan 25). Medan
importen skrider fram undersoker Studio automatiskt
efter naturliga uppehdll i det inkommande
videomaterialet (Scene detection). Studio delar in
materialet i scener. Nér scenen upptacks, laggs den till i
Albumet, dér den representeras av en ikon som visar
forsta ramen i scenen. Automatisk scendetektion
beskrivs med borjan pa sidan 27.

Nagra importmdjligheter galler endast for digitala
importer och ngra géller endast for analoga importer.
Dessa mdjligheter beskrivs i egna avsnitt, “Digita
import” (sidan 29) och “Analog import” (sidan 31).
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Importmaskinvara

Beroende pa din maskinvara kan Studio importera
analog och digital video fran foljande kallor:

Digitalt: En videokamera for dv eller Digital8
andluten till en IEEE-1394-port (FireWire). Import
fran HDV-kéllor stédsi Studio Plus.

Analogt: En videokamera eller videobandspelare
med analoga utgangar ansluten till ett DirectShow-
kompatibelt inspelningskort (capture board) eller till
extern utrustning.

Analogt: En videokamera med USB eller en
webbkamera.

Pinnacle Systems erbjuder en komplett rad dv-,
analoga- och kombinationsinspel ningskort och -enheter.
For ytterligare information, besok din forhandlare eller
gai pahemsidan:

www.pinnaclesys.com

For att valja en importenhet:

1.

Klicka pa Setup »> Capture Source-menyn.
Alternativpanelen Capture source framtrader.
véj vilka enheter du vill anvanda ur

rullgardinsmenyerna Video och Audio i féaltet
Capture devices, och tryck OK.

Capture source ] Capture format I Proiect preferences ] ‘ideo and audio preferences I

Capture devices

Yideo TV Standard Aspect Ratio
|Pinnadle 70058 x| Jnrsc =] a3 =
Audio ™ vCR Input

|P|nnac|e F00-USB ﬂ V¥ Capture preview
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Se " Konfigurationer for Importkalla” (Capture
source settings) pa sidan 280 for detaljerad
information om alter nativpanelen Capture source.

Standard- vs. bredskarmsimport

Studio kan importera bildramar med foljande bredd-
hojdforhallanden (aspect ratios): standard (4:3) och
bredskarm (16:9). Med digital maskinvara undersoks
ramens format automatiskt. Med analog maskinvara
anvander du bredd-hgjdforhallande-rullgardinen pa
alternativpanelen Capture source for att vélja den kélla
som passar ditt grundmaterial. Du kan inte anvanda
funktionen till att skifta fran ett format till ett annat:
den talar helt enkelt om for Studio hur filmen ska visas
i rétt bredd-hojdforhalande.

I
Import steg-for-steg

Hér foljer en beskrivning av importprocessen steg for
steg. Instruktionerna géller for bade digital och analog
import, med olikheter beskrivna nér detta krévs.

Mer information angdende nagra av dessa steg finns
senare i kapitlet. Se ocksad Appendix A
Uppséattningsalternativ - (sidan  279) for detaljerad
beskrivning av dternativpanelerna  Importkalla
(Capture source) och Importformat (Capture format).

Att importeravideo:

1. Setill att din utrustning & ansluten korrekt.

For att kunna importera digitalt, maste din
videokamera eller videobandspelare vara andluten
till din dators 1394-port.

Kapitel 2: Importera video 25



26

For analog import maste du ansluta videokal lan till
din maskinvaras Composite eller S-Videoingang.
Andut ljudkdlan till ljudingdngen pa din
importenhet om den har nagon; om inte, anslut
ljudkallan till ljudingangen padin dators ljudkort.
Klicka pa Capture-knappen Gverst pa skarmen om
du inte redan & i Importlaget. Grénssnittet for
Importlget visas (se sidan 19).

Klicka pa onskad importkonfiguration i
Diskméataren. Klicka pa knappen Settings i
Diskmédtaren om du behOver gora detajerade
justeringar. Detta 6ppnar alternativpanelen Capture
format (sidan 284).

Tank pa att en dv-import kraver mycket mer
diskutrymme &@n vad MPEG gor. Om du planerar att
exportera din fardiga film till skiva (VCD, S'VCD
eler dvd), kan du vdja att importera i MPEG-
format istéllet for dv.

Tank pa att vid analog import, kommer din
importerade fil att bli storre ju hogre kvalitet du har
staltin.

Se “Digital import” (sidan 29) och “Analog import”
(sidan 31) for vidare forklaring av dessa alternativ.
Klicka pa knappen Sart capturei Diskmétaren.
Dialogrutan Capture video visas.

Skriv in ett namn for den importfil du vill skapa
eller acceptera det forhandsvalda namnet. Du kan
som alternativ vélja att skriva in en begransande
varighet (limiting duration) for importen.

Starta uppspelningen nu, om du importerar fran en
analog videokamera eller videobandspelare. Detta
steg &r inte nodvandigt med en digital importkalla
eftersom Studio kontrollerar
uppspelningsutrustningen  automatiskt ndr detta
behovs.
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7. Klicka pa knappen Sart Capture i dialogrutan
Capture Video. Knappens text andras till Sop
Capture.

Import startar. Player visar det inkommande
digitaliserade materialet som sparas pa din harddisk
(om du inte har avmarkerat Capture preview
(Forhandsgranskning av import) i alternativpanelen
Capture source).

Under import utfor  Studio  automatisk
scenuppsparing  (automatic  scene  detection)
baserad pa de aktuella konfigurationerna i
alternativpanelen Capture source.

8. Klicka pa knappen Stop Capture for att avsluta
import pa ett stille som du anger.

Studio avslutar automatiskt import om din harddisk
uppnar sin maxkapacitet eller om den maximala
langden du har angivit uppnas.

Scenuppsparing

Automatisk scenuppsparing (Automatic scene detection)
& en av huvudfunktionerna i Studio. Programmet

kénner automatiskt av  naturliga avbrott i

videomaterialet och delar upp det i scener under import.
FOor varje scen som hittas, skapas en ny ikon i sektionen
Video Scenesi Albumet.

Beroende pa vilken importenhet du anvander utfors
automatisk scenuppsparing antingen i realtid under
importen, eller som ett separat steg omedelbart efter det
att importen ar klar.
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Du kan konfigurera scenuppsparingen med hjép av
aternativen i Scene detection during video capture i
aternativpanelen Capture Source (Setup » Capture
Source). Alla scenuppsparingsalternativ &r inte alltid
tillgangliga beroende pa vilken typ av kéla som
anvands. Alternativ som inte passar till din utrustning
kan inte véljas.

Defyraalternativen &r:

Automatiskt baserat patid och datum (Automatic
based on shooting time and date): Denna
instéllning finns bara tillgénglig om du importerar
fran en dv-kdla. Studio bevakar tidsmarkeringarna
pa kassetten och startar en ny scen vid varje
tidsglapp.

Automatiskt baserat pa videons innehall
(Automatic based on video content): Studio
bevakar andringar i videoinnehdllet och skapar en ny
scen ndr det finns stora forandringar i bilderna.
Denna funktion kan vara olamplig om ljusséttningen
ar skiftande. For att ta ett extremt exempel skulle en
videofilm filmad p& en nattklubb med stroboskop ge
en ny scen varje gang ett stroboskop blinkade.

Skapa ny scen var X:e sekund (Create new scene
every X seconds): Studio skapar en ny scen
manuellt i en intervall som du bestdmmer. Detta ar
ett anvandbart sétt att dela upp scener fran en kassett
som innehdller |anga fortl pande tagningar.

Ingen automatisk scenuppsparing (No automatic
scene detection): Vaj detta om du vill dvervaka
hela importen och galv bestdamma néar scener ska
avbrytas. Tryck [mellanslag] varje gang du vill
insétta ett nytt scenavbrott under importen.
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® DIGITAL IMPORT

Denna sektionen behandlar import fran en dv-kédla
(videokamera eller videobandspelare) och en 1394-port.
For att 1asa om import fran en analog kélla, se “Analog
import” pasidan 31.
Du har tvaval vid import i full kvalitet, néar det galler
séttet videons data kodas och komprimeras. FOr det
flesta andamal &r dv det mest logiska valet, men om du
planerar att exportera din fardiga film till disk (VCD,
SVCD dler dvd), kan i stéllet nagot av formaten
MPEG-1 eller MPEG-2 vara att foredra.
Eftersom  MPEG-2-kodning  krédver  intensiva
berdkningar, kan det hénda att &ldre datorer inte &r
snabba nog for att uppna tillfredsstallande MPEG-2-
import. Den typ av utrustning du anvénder och den
importkvalitet du véljer & andra faktorer som paverkar
vilken klockfrekvens datorn maste ha. Om Studio gor
beddmningen att din dator inte &r tillrackligt snabb for
att klara en viss import, informeras du om problemet
och far en chans att avbryta atgérden.

Dv
Dv & ett hoguppldst format med motsvarande hdga
utrymmeskrav.
Din videokamera komprimerar och lagrar video pa
kassetten i 3.6 Mbyte/s, vilket & i sdndningskvalitet.
Med import i full kvalitet verfors videons data direkt
fran videokameran till din dators harddisk utan
andringar eller komprimering. Pa grund av den hdga
kvaliteten kréver importer med denna konfiguration
mycket harddiskutrymme, sa det kan vara en god idé
att valja sma segment att importera istéllet for hela
kassetten.
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Du kan rékna ut hur mycket harddiskutrymme du
kommer att behtva genom att multiplicera langden pa
dinvideoi sekunder med 3.6 Mbyte/s. Till exempel:

1 timme video = 3600 sekunder (60 x 60)

3600 sekunder x 3.6 Mbyte/s = 12,960 Mbyte (12.7
Gbyte)
Sdledes kréaver 1 timme video 12.7 Ghyte utrymme.

FoOr att importera dv-video maste din harddisk kunna
klara av ett kontinuerligt dataflode pa 4 Mbyte/s. Alla
SCSI- och de flesta UDMA-enheter klarar detta. Forsta
gangen du importerar video kommer Studio att testa
din harddisk for att se om den &r tillrackligt snabb.

MPEG

Bade dvd och SVCD-diskar anvander formatet
MPEG-2, en vidareutveckling av formatet MPEG-1
som anvands for VCD-diskar. MPEG-format som é&r
avsedda att anvandas pa Internet har 1agre uppldsning
och & i MPEG-1 format.

Panelen Capture format (Setup » Capture Format)
innehaller en méngd alternativ till kontroll av kvaliteten
vid MPEG-import. Det hanvisas till
“Importformatskonfigurationer” pa sidan 284 for
detaljerad information om MPEG kvalitetsalternativ.

Ljud- och videonivaer

Vid digital import anvénds ljud och video som har
blivit kodat digitalt i kameran direkt under inspelning.
Nér du 6verfor materialet till din dator via en 1394-port
forblir dataflodet i det komprimerade digitala formatet.
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Du kan darfor inte justera ljud- eller videonivaer under
importen. Vid analog import, kan daremot ljud- och
videonivaer justeras under tiden.

Vid digital import maste eventuella justeringar i ljud-
och videonivaer skjutas upp till Redigeringslaget, dar
Studio erbjuder insticks- videoeffekter till justering av
klippets visuella balans- och ljudeffekter for att
forbéttra ljudet. Med dessa effekter kan du justera
individuella sekvenser istdllet for att gora stora
andringar i videomaterialet i en importfil.

For mer information se “Analog import” (nedan), “Att
anvanda videoeffekter” (sidan 112), och “Ljudeffekter”
(sidan 252).

0‘0 ANALOG IMPORT

2

Amnena i denna sektion behandlar import med analog
utrustning, somt ex:

En videokamera eller videobandspelare med analoga
utgangar andlutna till ett DirectShow-kompatibelt
inspelningskort eller extern enhet.

En USB-videokamera eller webbkamera.

Om du anvander en digita videokamera som &r
andluten till din dator via 1394-porten, se vanligen
istallet under “DV-import” pasidan 29.
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Alternativ for importkvalitet

Anvéand tillsammans med de flesta maskinvaror for
analog import erbjuder Studio tre forhandsval ifraga
om kvalitet — Good (Bra), Better (Battre) och Best
(Bast) — samt ett Specialalternativ (Custom option). Din
maskinvaras madjligheter avgor vilka resultat
forhandsvalen ger betréffande instdlningar for
bildstorlek, bildfrekvens, komprimering och kvalitet.
Tank pa at ju hogre kvditeten &, desto mer
harddiskutrymme kravs. Valj forhandsinstallningen
Special (Custom) for att gdv  konfigurera
importinstdllningarna.  F6r mer information om
videoi mportkonfigurationer, se  Appendix A
Uppsattningsalternativ (sidan 284).

Ljud- och videonivaer — analogt

Studio erbjuder skjutreglage for att kontrollera video-
och ljudnivéder under import. Denna funktion &r
speciellt anvandbar for att kompensera for olikheter i
video som har importerats fran olika kallor.

i Video input: | ‘ Audio capture:
@ on @ o

& Composite () SVideo

Video- (V) och ljud- (H) paneler att konfigurera nivaer
pa under analog import.
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Aven om du kan justera dessa nivéer med lampliga
Videoeffekter i Edit mode, kan det att ha korrekt
konfiguration vid import bespara dig mddan att utfora
tidskrdvande fargkorrektion senare.

Att konfigurera dina ljudalternativ korrekt vid import
hjalper dig att falikartade volymnivaer och kvalitet.

Speciella enheter for import kan erbjuda féarre aternativ
an de som diskuterats hér. T.ex. visas inte nagon regel
for panorering (balance control) i ljudpanelen for
maskinvara som inte stoder import av ljud i stereo.

Video

V| vilken typ av video du vill digitalisera genom att
klicka pa motsvarande knapp for Videokélla (Video
source) (Composite eller S-video). De fem nivareglarna
gor det mgjligt att kontrollera ljusstyrkan (video gain),
kontrasten (nivaskillnader i svart), skérpa (sharpness),
nyans (hue) samt fargméttnaden (color saturation) pa
den inkommande videosignalen.

OBS. Nyansregeln (Hue dlider) visas inte ndar man
importerar fran PAL-enheter.

Ljud
Anvand knappen Audio capture for att styraifall Studio
ska importera ljudet samtidigt med videon. Vdlj
knappen Off om din kéalla endast innehdler video.

Reglarnai féltet gor det mgjligt att kontrollera volymen
och panoreringen pa det inkommande |judet.
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€ IMPORTERA VIDEO FRAN DVD

Du kan importera video till Studio fran en oskyddad
DVD-skiva €ler franh en DVD-avbildning pa
harddisken. Detta & dock strangt taget inte att uppta
video. Genom att ga in pa menyn File > Import DVD
Titles (Arkiv > Importera DVD-titlar) Oppnas en
dialogruta dér du kan vélja att férhandsgranska onskat
DVD-material. Det kan sedan importeras som en
MPEG-2 fil till valfri mapp.

Notera: Om ljudet pa dvd:n & i AC3 format, kan det
vara nédvandigt att skaffa en aktiveringskod for AC3-
codec-programvaran.

Import DVD Titles
Choose a dise or image: Choose a destination folder: 5
#-13) Program File|a]  Clevaitt |3 e
- Psfonts -
{5 RECYLER Type & name for this disc:
1) System wolur An old fox
#4103 Temp
() WINDOWS Check the tiles o import
e T
- DISKEPARTO1 (T [rite oo b
)i DVD-RUW Drive (f it 04 E07AS | S
-{2) DVOT (F:) e 05 0:00:2913
(- DISKEPARTOZ (¢ [ ite 08 0:00:0515
-0 Local Disk (H:) 0:00.06.15
() Dacuments | = 0003506 [,
(8 My Camera * .
() Tharkney's Docy GEmr——
-9 My Network Places Impart.
{3 Unused Desktop She|
[e] o
Zl = Cancel

For att importera DVD-video:

1. Véaj DVD-skiva dler avbildning med hjalp av
filutforskaren under Choose a disc or image (Vélj
en skiva eller avbildning).

Studio listar de tillgéngliga "titlarna’ (videofilerna)
i vald mapp under Check the titles to import
(Markera de titlar somdu vill importera).
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2. Anvand utforskarknappen [CJ] for att valja en
malmapp for de importerade filerna.

3. Ange ett namn for DVD:n. Det hdr kommer att
anvandas som en del av namnet for de importerade
fileena.  Om du t.ex. doper DVD:n eller
avbildningen till "Min DVD” och importerar Titel
12, kommer det att resulterai filnamnet:

Min DVD_Titel_12.mpg

4. VA, titeln/titlarna som du vill importera genom att
markera rutorna bredvid respektive namn. Du kan
anvanda uppspelningskontrollerna i den hogra
delen av fonstret for att forhandsgranska den for
tillfdlet valdatiteln.

5. Klickapaknappen Import (Importera).

Studio visar en forloppsindikator som later dig folja
importen av titeln/tittarna. Nar det &r klart kan du
komma at filerna for redigering genom Albumet,
precis som med vanligt upptagna filer (se nasta
kapitel).

0‘0 IMPORTERA MEDIA FRAN EXTERNA

4
ENHETER

Importera Media-dialogen (Fil > Importera Media
Fran Enhet) gor det enkelt att lokalisera stillbilder och
filmer lagrade pa externa enheter som &r kopplade till
din dator och kopiera valt material till en lokal harddisk
som sen kan hamtas genom Albumet.
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Import Media
Source:|I:} >| ¥ showvideo W Show Photos
Select the files to import: View: {* Details " Thumbnails

File | size [ Type | created | puration |

logo.Jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:22:26 0s

logo.jpg 0.1Mb Graphic 11f03/05 16:51:48 0s

header03.jpg 0.1Mb Graphic 05/07/04 11:03:06 0s

logo.jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:23:32 Os

logo.Jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:24:30 0s

Clowns.mpg 13.0Mb Clip 10/11/05 11:13:02 7Bs

Clowns.mpg 13.0Mb  Clip 10/11/05 11:13:24 TEs

Background_1024_16bitbmp 2.1Mb Graphic 07/28/05 15:05:30 0s

Background_800_18bitbmp  1.3Mb Graphic 07/28/05 15:05:32 0s

Setup.bmp 0.7Mb  Graphic 07/28/05 12:54:52 0s
™ Rename Files
I Delete files on source device after Import
Put Videos Here:
(3] FDocuments and Setting .My Videos
Put Photos Here:
(3] FiDoeumerts and Settings...\My Pictures

( SelectAll ) ( DeselectAll ) O import ry (- Gance )

Valj filer att importera

Borja med att vélja en enhet bland de som finns i
Kalla-rullgardingdisten. For att synas pa listan maste
enheten stbdja Mass Storage Device-granssnittet.
Enheter som stédjer TWAIN eller andra protokoll kan
bara nds med |amplig tredjepartsprogramvara.

Enheter som ofta innehaller media som kan importeras
inkluderar:

Externa optiska skivenheter, harddiskar och
flashminnesenheter

Video- eller digitakameradiskar av nagon av
foljande typer
Show Video och Show Photos—kryssrutor |&ter dig vélja

vilken sorts mediafiler som listas. Som férinstélining
visas bade video- och fotofiler.
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Visa-knappar véljer en av tvalistningssétt:

Tumnagelbilds-visning ger en miniatyrbild for varje
fil med filnamn och datum. N&r det & videofiler
visas forsta bildrutan.

Detalj-visning utesluter tumnagelbilden men visar
ytterligare data som storlek och langd tillsammans
med filmnamnet. Klicka pa en datakolumn for att
lista filerna i bokstavsordning i kolumnen; klicka
igen for att listai omvand ordning. Detta galler &ven
for tumnagel bilder.

Du kan vélja flera filer for import genom att anvanda
standardkommandon i Windows med mus och
tangentbord, liksom Markera allt- och Avmarkera allt-
knapparna.

Importalternativ

Kryssai Byt namn och anvand redigeringsrutan om du
vill att allaimporterade filer ska ha en gemensam stam.
Till exempel, om du kryssar i Byt namn pa Filer och
fyller i ordet “Mandag” och dérefter importerar nagra

JPEG-filer, d& dops filerna till "Mandag
1.jpg”, "Mandag 2.jpg” osv.
[+ Rename Files |Monday

Vté)elete files on source device after Import:

Kryssa i Radera filerna fran kallenheten efter import
om du vill hatillbaka lagringsutrymmet som anvéndes
av de importerade filerna pa enheten.

Valj mamapp for dina importerade videor och bilder
med SOk folder-knappen (=) som finns under Spara
video hér och Spara foto har.

Till dut, klicka pa importknappen for att starta
importeringen.
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KAPITEL 3:

Albumet

Videoscensektionen i Albumet. Klicka pa tabbarna
langs vanster sida av Albumet for att komma at
materialet i de andra sektionerna.

Kélmaterialet du behdver for att skapa en film sparasi
de olika sektionerna i Albumet som véljs genom
foljande tabbar:

Videoscener (Video Scenes). Denna sektion | Ty
innehdller ditt importerade videomaterial. Du "=~
kan komma &t och forhandsgranska importfilerna direkt,
eller ladda in en fil i Albumet dar filens scener
representeras av mintyrikoner. FOr att anvanda scener i
film drar du helt enkelt in ikonernai Filmrutan (Movie
Window). Se “ Sektionen for videoscener”, sidan 43.
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Overgangar (Transitions): Denna sektion | LI
av Albumet innehdller toningar (fades), .r'
upplosningar (dissolves), forflyttningar (slides) och
andra typer av Overgangar, inklusive de anvandbara
Hollywood FX-6vergangarna. FOr att anvanda en
overgang, placerar du den bredvid eller mellan
videoklipp och grafik i filmfonstret (Movie Window).
Se “ Sektionen for dvergangar”, sidan 59.

Titlar (Titles): Denna sektion innehdler | R
redigerbara titlar som kan anvandas som v
palagd eller heltdckande grafik. Du kan skapa dma helt
egna titlar, eller anvanda/anpassa dem som féljer med
Studio. Studio stdder rullningar (rolls), krypningar
(crawls) och manga andra typografiska effekter. Se
“Sektionen for Titlar”, sidan 61.

Photos and Frame grabs (Bilder och e
Framegrabs): Detta & en grupp med |
fotografier, bitmap-bilder och videostillbilder. Du kan
anvanda dessa bilder i helskérmsstorlek eller som
palaggningar pa din film. De flesta bildstandardformat
kan anvéndas. Se “ Sektionen Bilder och Framegrabs’,
sidan 62.

Disc Menus (Skivmenyer): Studio har en |
stor samling kapitelmenyer (chapter menus) ! y
som kan anvandas vid skapandet av dvd, VCD och S
VCD. Du kan anvanda dem som de &, modifiera dem
eller skapa dina egna. Se “Sektionen Skivmenyer”,
sidan 63.

Ljudeffekter: Studio levereras med ett brett |

utbud av ljudeffekter i hog kvalitet. Du kan | K€
ocksd anvanda filer som du sjav har spelat in

eller hamtat pa annat sétt. Formaten som stods &r: wav,
mp3, avi, mpa och wma. Se “ Sektionen Ljudeffekter”,
Sidan 65.
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Musik: | detta Albumavsnitt kan du leta upp & .
och anvanda musikfiler som du har pa din o
harddisk. Formaten som stéds &r: wav, mp3, avi, mpa
och wma. Se “Musiksektionen”, sidan 67.

Att anvanda Albumet

Varje sektion i Albumet innehdler tillrackligt manga
sidor for att kunna hantera antalet ikoner som &r
nodvandiga i den sektionen. | dversta hogra hornet av
varje sida i Albumet, visar Studio det aktuella
sidnumret och det totala antalet sidor for den sektionen.
Klicka papilarnafor att bladdrabland sidorna.

Page 2 of 3 (:',3[%!-{\)

Alla typer av Albuminnehdll kan pa ett enkelt st
forhandsgranskas genom att klicka paikonerna.

Detta kapitel introducerar alla Albumsektioner i tur och
ordning och borjar med en detaljerad genomgang av
den viktiga sektionen for Videoscener (Video Scenes
section). Anvandandet av innehdllet i Albumet for att
skapa din redigerade film behandlas i kapitel 4 till 11.

Kallmappar for Albouminnehall
Symbolerna i laget Scenes i avsnittet Video Scenes
kommer fran en inhamtad videofil, medan avsnittet
Transitions bestdr av resursfiler som hor il
programmet Studio.

Symbolerna i vart och ett av de andra fem avsnitten i
Albumet, liksom l&get Filesi avsnittet Video Scenes, ar
annorlunda: De representerar de filer som finns i en
viss mapp pa harddisken. Vart och ett av dessa avsnitt —
Titlar, Bilder, Skivmenyer, Ljudeffekter och Musik —
har en tilldelad standardmapp, men du kan vélja en
annan mapp om du sa onskar.
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=) | Standard Titles j |:|

el P . —

Symbolerna i avsnittet Titles representerar filer som
ar lagrade i en utvald kallmapp pa din harddisk. |
rullgardinsmenyn 6verst pa Albumsidan kan du vélja
antingen “ Sandardtitlar” eller “Mina titlar” fran
den installerade mappen “Titles’. Andra mappar
med installerade titlar kan ocksa finnas med pa
listan. Knappen for mappar bredvid listan later dig
leta pa andra stéllen pa din harddisk. Avsnittet Disc
Menus fungerar pa liknande sétt.

Kall-mappen for sektionens innehdll visas i Gvre
vanstra hornet pa Albumsidan bredvid den lilla
Mappknappen (Folder) |[J|. Du kan andra den aktuella
sektionens kalla dels genom att vélja en mapp fran
rullgardinsmenyn €eller listan, dels genom att klicka pa
denna knapp och véja vafri fil fran en annan mapp i
ditt system. Filen du vajer kommer att markerasi den
nya Albumsektionen.

Vissa Albumsektioner tillhandahdller ocksa en Parent
folder-knapp som gor det |étare att flytta runt
inom en grupp av mappar med rétt sorts mediainnehall.

| Videoscener och Stillbilder-sektionen av Albumet
hitter du ytterligare en knapp (%], som lankar till
Importera Media dialogen. Se sidan 35 for fullsténdig
information.
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0" SEKTIONEN FOR VIDEOSCENER

2

5 : Det & hér redigeringsprocessen kommer

E igang pa riktigt — med ditt importerade
ramaterlal i Albumets sektion for Videoscener (Video
Scenes section). Ditt forsta steg i en typisk produktion
kommer antagligen att vara att dra valda scener fran
Albumet till Filmfonstret (Movie Window) (se Kapitel
5: Videoklipp).

| Albumet visas scenerna i den ordning de har
importerats. Denna ordning kan inte andras, eftersom
den bestdms i importfilen, men scenerna kan arrangeras
i vilken ordning som helst i galva filmen. Du kan inte
heller trimma (redigera) scener i Albumet, men du kan
anvanda sa mycket eller sa lite du vill av scenerna nar
det syns som ett klipp i din film.

Lagena Files och Scenes

Att vélja ut en viss videoscen att anvandai en film gors
i tvd steg. FOorst maste du véja den videofil som
innehaller den dnskade scenen genom att bladdra fram
den pé en lagringsenhet — vanligtvis en harddisk — som
finns pa din dator. Sedan véljer du ut scenen du vill ha
fran de som den valdafilen innehaller.

For att leta upp en videofil i avsnittet Video Scenes i
Albumet, vélj radioknappen Files radio langst upp till
hoger pa Albumsidan.
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T \
B TP River trin. mog

Bladdra igenom mappar och videofiler pa din dator
genom att vélja laget Filesi avsnittet Video Scenesi
Albumet. Dubbelklicka pa en videofil eller valj
radioknappen Scenes for att byta till |aget Scenes.

Visningsalternativ

Bade laget Files och Scenes stoder multipla
visningsalternativ sa att du kan anpassa visningen efter
dina behov genom att visa mer, eler mindre
information om varje objekt i Albumet.

Studio erbjuder dig flera olika metoder for att fa
tillgang till dessa visningsalternativ:

Genom reglage i menyn View.

Genom hogerknappsmenyn pa Albumsidan.

Genom knappen for pop-upmenyn som &
kommer fram nér du klickar pa knappen View Gverst
pa Albumets hdgersida.
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| laget Files visar avsnittet Video Scenes tre
visningsalternativn. = pa  olika  detaljnivaer:
© Symboloversikt, @® Detaljoversikt och
© Miniatyroversikt.

EEToee - B " Files (& 5 &
5 |Baby at the zo0.mpg = [ e v iles SENSS & Thambnal view
; : Commentt View
= Bl | , ;2
I e Sl <
b - [ = K . -
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| _ River trip.mpa

| 5 |Bahy at the zoo.mpg j | e 19 " Files (% Scenes &g Page1of 2 o>
T Scene 1 Animals - polar bear
| Duration =715 1 Duration = 6 27
EanrT| scene2 Scene b
E e 0| Duration = 4.01 i Duration = 7 15

De tva tillgangliga visningsalternativen i |aget
Scenes ar: O Miniatyroversikt och
® Kommentarsoversikt.

Granssnittsfunktioner

Sektionen for Videoscener (Video Scenes section)
erbjuder méanga speciella  granssnittsfunktioner
(interface features):

| Albumet kan scener som har lagtstill i Filmfonstret
urskiljas med en gron markering. Markeringen
stannar kvar sa lange nagon sekvens i Filmfonstret
(Movie Window) tillhdr den scenen.
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Anvand menykommandot Album > Find Scene in
Project (Album > Hitta Scen i Projekt) for att se hur
en speciell Albumscen anvandsi ditt aktuella projekt.
Studio markerar sekvenser i Filmfonstret (Movie
Window) som har ursprung i den valda scenen (eller
scenerna). Samma trick fungerar aven omvant. For

scener i Filmfonstret kan du  anvanda
menykommandot Find Scene in Album (Hitta Scen i
Album) som finns i hdgerklicksmenyn for

Filmfonster klipp.

Nastan ala menykommandon som ber6r scener finns
tillgangliga bade i huvudmenyn Album, samt i
popuppmenyn som kommer upp nér du hogerklickar pa
en vald scen. Kom ihdg att ndr denna dokumentation
hanvisar till ett menykommando som Album >
Combine Scenes (Album » Kombinera Scener), finns
vanligtvis motsvarande kommando &aven i “context”-

popuppmenyn.

Genomgang av funktioner

Pa grund av dess centrala roll innehdller sektionen for
Videoscener i Albumet (Video Scenes section) en
omfattande mangd funktioner. Dessa behandlas nedan i
foljande amnen:

Oppna en importerad videofil

Visaimporterad video

Véljascener och filer

Visa scen- och filinformation

Kommentarvisning

Kombinera och dela upp scener

Aterskapa scener
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Oppna en importerad videofil

Dina videofiler sparas i Windows standardmapp for
inspelat material och i mappen My videos. | avsnittet
Video Scenes i laget Files visas altid bada dessa
mappar i rullgardinsmenyn éverst i Albumet.

Du kan ocksa vélja andra mappar pa harddisken for att
komma &t lagrade videofiler. Studio later dig gatill den
mapp dar dina filer finns genom att du klickar pa
miniatyrbilderna i Albumets lage Files. Du kan ocksa
véljaen fil direkt genom att klicka pa knappen Browse
for file i antingen laget Files eller Scenes. Bade den
aktuella och de foregaende mapparna & med i listan,
om de inte finns med i standardmenyn. Detta gor att
fyra olika mappar kan dyka upp i listan pa en och
samma gang.

Har man Windows XP, sa & systemimportmappen
placerad i Windows "All Users’-dokumentmapp.
Importmappens riktiga namn & My Videos/Mina
Videofilmer, men Windows Explorer och Studio kallar
den som standard for ett alias, Shared Videos/Delade
Videofilmer. Detta skiljer den frén My Video/Mina
Videofilmer i anvandarens personliga dokumentmapp.

= |Tra\-'el ﬂ P_—I 3}
" [Travel
Family Yideo I
|§_| My Yideos
Shared Video

Se avsnittet Video Scenes (sidan 43) for detaljerad
information om olika l&gen och visningsalternativ nar
du arbetar med videoscener i Albumet.
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Att 6ppna en mapp

Innehdllet i mappen visas i Albumets Files-lage. Bade
undermapparna och de digitala videofilerna i den
aktuella mappen visas.

"=y . |Fami|§.-"-.-'i|:|eu:u j [ESq ey
|:| Christrmas

N |:| Vacation

T ;

Tresatt att 6ppna en mapp:

| laget Filesi avsnittet Video Scenes kan du antingen
vdja mappens namn i rullgardinsmenyn eller
dubbelklicka pa nagon av mapparnai listan.
Klicka pa knappen parent folder antingen i 1aget
Fileseller Scenes.
Klicka pa knappen browse for file (1] och anvand
dialogrutan Oppna for att lokalisera en digital
videofil i antingen laget Files eller Scenes. Nar
Studio Oppnar videofilen, byt till |aget Files for att
visainnehdllet i mappen som filen ligger i.
Oppna en fil
Néar du Oppnar en videofil visas miniatyrbilder som
representerar scener i filen:

= ) IDavout.mpg LJ 0 o
£y L

T -

el TR TR TR
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Tre sétt att 6ppna en fil med digital video:

vdlj filen fran rullgardinsmenyn nar avsnittet Video
Scenes & i l8get Scenes.

Dubbelklicka paen fil som star i listan i laget Files.
Klicka pa knappen browse for file (1] och anvand

dialogrutan Oppna for att lokalisera en digital
videofil i nagot format som stdds pa din harddisk.

Att uppspara scener och miniatyrbilder

Nér du Oppnar en videofil fylls Albumet med de scener
som har identifierats (se “Scenidentifiering” pa sidan
27). Varje scen visas med en miniatyrbildruta — en ikon
av scenens forsta bildruta. Eventuellt &r forsta bildrutan
inte lamplig som ikon for scenen, s& Studio gor det
mojligt att valja en annan vid behov.

Att andra miniatyrbilder i Albumet:

1. V@] scenen som ska andras.

2. Anvéand Spelaren (Player) for att hitta den bildruta
som du vill anvanda som miniatyrbild.

3. Klicka pa menyn Album > Set Thumbnail.

Bredd/hojdforhallande (Aspect Ratio) for video

De flesta digitala videofiler presenterar information om
format, vilket gor det mgjligt for Studio att upptécka
ramarnas bredd/hgjdforhdlande (Aspect Ratio), 4:3
eller 16:9, automatiskt. Om filen inte innehdler
information om bredd/hdjdforhallande anvander Studio
Sig av standarden: formatet 4:3.
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Med kommandona Aspect Ratio 4:3 och Aspect Ratio
16:9 i Albummenyn kan du vdja det
bredd/hojdforhdlande du behover manuellt. Dessa
kommandon ses ocksa pa hogerknapps-kontextmenyn
for video i Albumet. De fungerar pa sa st att de
stracker ut originalbildrutornatill den nya ramstorleken.
Staller du till exempel in en 4:3-film till 16:9, kommer
manniskor och foremd att framstd som utdragna i
breddled i relation till sin hojd.

Detta & en annan slags omvandling av bildstorleken &n
den som intraffar nar du lagger till en scen till ett
filmprojekt som har det “motsatta’
bredd/hojdforhallandet. | det fallet forandras storleken i
bada dimensionerna lika mycket, s att de passar in i
malramen, och den dverblivnaytan blir svart.

e lladl © 00 00.00 ke e lldl 0 000200 ke m =200 GEEC

(V) Ursprunglig 4:3-bildruta; (C) Samma bildruta
med svarta sidofalt vid inlagg i 16:9-projekt; (H)
Samma bildruta efter anvandning av Aspect ratio
16: 9-kommando.

Notera: Filmprojektets bildruteformat, vilket inte kan
andras efter att projektet har skapats, kan bestdmmas
for nya projekt i alternativpanelen Project preferences
(Projektkonfigurationer). Se sidan 288 fOor mer
information.
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Granska importerad video

Individuella eller multipla scener i den Oppna
importeringsvideofilen, kan granskas nér som helst.

Att granska importerad video fran och med utvald
scen:

1. Klickapascenensikoni Albumet.
Player visar forsta bildrutan i den valda scenen.
2. Klickapaknappen Play i spelaren.

Player spelar nu upp de valda scenerna samt ala
efterféljande. Forloppet indikeras patre sitt.

Scenerna markeras successivt allt eftersom de
spelas upp.

Spelarindikatorn visar den aktuella positionen for
uppspelning i forhdllande till helafilmen.

Scenikonerna (miniatyrbilderna) &r forsedda med
en forloppsindikator som visas under
forhandsgranskning. Allt eftersom du fortsatter
att granska din importerade video flyttas
indikatorn fran scen till scen.

et . ]Dayuut.mpg
| =

Att forhandsgranska digitala videofiler

Néar en videofil véljs i Albumets Files-ldge kan du
anvanda Spelaren for att se en forhandsvisning av
videofilen utan att 6ppnafilen via Albumet.
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Att véalja scener och filer

Studio erbjuder en méangd olika sétt att valja scener och
andra objekt i sektionen for Videoscener i Albumet.
Valda videoscener markeras genom att ramen fargas.
Vada mappar och videofiler visas med markerad text.

Valda scener har en framhéven ram (mitten).

Valteknikerna foljer Windows-standarden. Du kan
anvanda nedanstdende tekniker var for sig eller som
kombinationer:

Vélj menyn Edit > Select All eller tryck Ctrl+A for
att vélja ala scener (eller filer och mappar) som
visasi Albumet just nu, inklusive de pa andra sidor.
Klicka Shift for att valja en rad liknande objekt.

Klicka Ctrl fér att gbra osammanhangande val. Du
kan véjatill eller véljafran objekt.

Bdrja med musmarkdren dver Albumsidan men inte
over en scenikon, klicka, hdll nere knappen och dra
for att valja alla scener inom det markerade omréadet.

Anvand piltangenterna for att navigera i Albumets

rutsystem. Anvand pilarna i kombination med Shift
for att valja scener under tiden.
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Bert scales wall

[M:il/] Grandma hasks

m Whistler srmother

Texten vid valda mappar och videofiler framhavs.

Visa scen- och filinformation

Na du ror musmarkdren over
scener andras markéren till en
grabber-symbol. Om du stannar
upp pa en scen visas dess starttid
Animals - polar bear | och [&ngd i en popuppbox. Om du
Duration =8.22__ 1 |amnar  grabber-symbolen  p&
scenen, visas bilden i flera sekunder. Notera att
starttiden & tidskoden fran den ursprungliga
videokallan i minuter, sekunder och bildramar.

I_. [I! Biaby &t the zoo.mpg For information om

TED}:A}BD,MF‘EG-E,EQ.QT fps videofiler nar Video
R— Scenes-sektionen &r i folder
view-lage, vélj Details view i  albumets
hogerknappskontextmeny.  Filnamnet,  uppldsning,
bredd-hojdférhallande, varaktighet och ramhastighet
visas. Byta tillbaka till en mer kompakt listning med

|con view.
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|
Kommentarvisning

| standardOversikten for Scenes-laget 1 avsnittet
Videoscener, den sa kallade Miniatyrbildsoversikten,
representeras varje scen av en miniatyrbild. For mer
information om varje scen, byt till Comment-6versikten
genom att anvanda nagon av metoderna som beskrivs
pasidan 44.

|  kommentarvisning (comment view) visas
redigeringsbara rubriker for scenerna i Albumet.
Andamélet for dessa rubriker & ditt val: De kan vara
sbkord, scennamn eller textkommentarer som beskriver
scenens innehdll. Den forhandsvalda rubriken
genereras  fran  scenens  ordningsnummer  och
varaktighet (t.ex. “Scen 3, 7:21").

"y . |Bal:uy at the zoo.mpg ﬂ M
——
m M_E Scene |
i 8 Duration =718
A
%‘.‘ Scene 2
ol fo = Duration = 4.01

Om du klickar pa en videoscen, visas ett textfalt som
gor det majligt att skriva in ett specifikt namn eller en
kommentar.

n Chroma 2|
Duration = 7.07
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Att valja scener efter namn

En liknande vamajlighet gor det mojligt att vaja ut
Albumscener genom att soka efter nyckelord bland
kommentarerna. Anvand Album > Select By Name for
att 6ppna denna dial ogruta:

Select Scenes by Name
Fewwords:
'_ Mt - &nd Chroma
(e gr
oK | Cancel

Skriv in ett nyckelord i textfaltet och klicka OK for att
markera ala Albumscener dar nyckelordet ingdr i
rubriken. De forhandsvalda rubrikerna soks inte
igenom — bara de du har valt ut speciellt.

w Scene 1 _ Chrorma 1

| Duration = 23.20 )

“ Animals - polar bear ﬂ Chrama 2
& B8 Duration =627 1 ! on =

Kombinera och dela upp scener

Efter att ha forhandsgranskat dina scener vill du kanske
kombinera eller dela upp nagra av dem i storre eller
mindre enheter. Sadana andringar &r 1&tta att genomfora.

Att kombinera scener i Albumet:

1. V&) de scener som ska kombineras.
2. Véj Album » Combine Scenes.
De utvalda scenerna kombinerastill en.
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Bara utvalda intilliggande scener kan kombineras.
Vidare slds de ihop i den ordning som de upptrader
i albumet, oberoende av i vilken ordningsféljd de
har valts ut. (Ordningen i Albumet gar genom
raderna och sedan ner 6ver sidan.) For att aterga till
ursprungslaget, tryck Ctrl+Z eller klicka pa
knappen Undo (Angra).

Om scenerna du vat inte var narliggande,
kombineras varje sammanhangande
scenuppséttning, men de olika uppséttningarna

1 2 | 1,2 4

4 E Il 2 6-9

|7 8 9

Flera valda scener (svart) sammansmalts till tva
langre scener. Eftersom scen 4 inte har nagra
narliggande scener paverkas inte denna, daven om
den var en del av urvalet.

Att dela upp scener i Albumet:

1.
2.

Véj de scener som ska delas upp.
Véaj Album > Subdivide Scenes.

Diaogrutan Subdivide Selected Scenes (Dela upp
utvalda scener) visas.
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Subdivide Selected Scenes

How many zeconds per scene?

i

Ol ) ( Cancel

3. Vdj langden pa de uppdelade scenerna genom att
skrivain ett varde.

Minsta tilldtna uppdelning & en sekund. All
kvarvarande video efter uppdelning laggs till den
Sista scenen.

4. KlickaOK.

En forloppsindikator visas, scenen delas upp och
nya scener adderas till Albumet. For att aterga till
ursprungslaget tryck Ctrl+Z eller klicka pa knappen
Undo (Angra).

Du kan dela upp dessa scener ahnu mer om sa
Onskas. Man kan dela upp dem ner till
minimumvaraktigheten av en sekund.

i 2 3 lsas 1b 2

12s 7s 19 s 7s 7s

o 32, | 132 | 136,

Tre utvalda scener indelas i langder om fem
sekunder. De vertikala strecken visar hur varje
scen delas in i femsekundersbitar. De ojamna
Klipplangderna till hoger, uppstar darfor —att
Overbliven tid vid uppdelningen laggs till den sista
scenen; detta forklarar att scen 2 forblir
oférandrad.

Kapitel 3: Album 57



58

Ateruppspéra scener (Redetecting scenes)

Om du kombinerar eller delar upp scener och senare
tycker att du vill aterstalla dem i originalskick kan du
ateruppspara vilken eller vilka scener som helst. Sa
lange samma teknik anvands ar
ateruppsparingsresultatet identiskt med resultatet efter
importeringen.

Om du har delat upp scener maste du forst sétta ihop
dem igen. Aven om du inte kommer ihdg exakt
ursprungslage och déarfér satter ihop mer an nédvandigt,
kommer ateruppsparingsprocessen att aterskapa den
ursprungliga scenfdljden.

For att ateruppspara scener:

1. Om du vill foga ihop nagra scener, markerar du
forst de uppdelade scenerna och véljer darefter
menykommandot Album > Combine Scenes.

2. V] de scener du vill &teruppspara.

3. Fran Album menyn véljs antingen, Detect Scenes by
Video Content (Uppspara Scener genom
Videoinnehdll) eller Detect Scenes by Shooting
Time and Date (Uppspara Scener genom Tid och
Datum fér Tagning).

Ett forloppsfonster visas medan Studio uppspéarar
scenerna och skapar det nya Albumet.
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SEKTION FOR OVERGANGAR

s Sektionen for Overgéngar (The Transitions
! ¥l ) section) i Albumet erbjuder en stor
~ uppsittning sekvensdvergangar for drag-och-
dapp. For oOverskadlighetens skull & dvergangarna
indelade i grupper. Anvand rullgardinsmenyn for att
védja vilken grupp av Overgangar du vill se. Alla
Overgangar i gruppen visas med sa manga Albumsidor
som behdvs.

Se Kapitel 7:Overgangar (Transitions) for att lara dig
om overgangar och hur du kan anvénda dem i dina
filmer.

Farnily Fun 1 ﬂ
STANDARD TRAMSITICNS A
20 Transitions
Alpha Magic I,
Huollvwood Fx For Studio by
Flying Windows
Extra F¥
Familv Fun 1
Fun Pack,
HF= WOLUME 1

Wines and Fades

Studios samlingar av Overgangar inkluderar 74
standardovergangar, mer an 50 Alpha Magic-
Overgangar, ett start-set med obegransade Hollywood
FX 3-D-6vergangar, och manga fler “1asta” Hollywood
FX-overgangar (med en skattkiste-symbol i &vre
vanstra hornet av ikonen).
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Notera: Om inga premiumévergangar & synliga,
klicka pa Editing environment > Show premium
content pa alternativpanelen Project preferences for att
synligg6ra dem (se sidan 288).

Att anvanda premiumovergangarna

Du fér prova dessa demomenyer kostnadsfritt, men ett
“vattenmarke” med texten Studio 1&ggs ovanpa en del
av videorutan under uppspelning. Om du vill anvénda
négon av dem i en riktig produktion, 6ppna abumet for
den onskade effekten och klicka sedan pa panelen
activation (aktivera) pa samma albumsida. P& bara ett
par minuter kan du skaffa en activation key
(aktiveringsnyckel), utan att ens lamna Studio.

[ ey = |
: i
& 87 G 35 it
HE I .‘ [ ] i 3 ‘ Transitions
T
T e -
Fal P lglx i

e

|
|
‘ Click here to activate

| B (=

Héar ar sidan 6ppnad med ett av temapaketen med
Hollywood FX-transitions (6vergangar) i albumets
sektion for Transitions. Klicka pa valfritt stalle i
aktiveringsspanelen till hoger for att aktivera denna
uppsattning av 6vergangar.

Om du vill ha mer information om hur man skaffar
premiummaterid till Studio, kan du gatill “Att utvidga
Studio” pasidan 12.
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Visa namn pa 6vergang

Na du rér musmarkéren  Over

4 overgangsikonerna i Albumet  andras

: markoren till en grabber-symbol (vilket

—— indikerar att Gvergngen kan dras fran

Albumet till Filmfonstret). Om du stannar upp pa

ikonen visas namnet pa Gvergangen. Namnet visas i
flera sekunder éller tills musmarkdren flyttas igen.

Forhandsgranska overgangseffekter

N& du klickar pad en Overgangsikon demonstreras
dvergangen i Player dar “A” representerar det aktuella
klippet, och “B” det nya klippet. Demonstrationen
repeteras salange ikonen &r vald.

For att se en detaljerad visning kan du stoppa Player
och anvanda jogknapparna Bildruta bakat (Frame
reverse) och Bildruta framéat (Frame forward) for att
gaigenom Gvergangen med en bildram i taget.

SEKTIONEN FOR TITLAR

| T - Denna sektion av Albumet innehdller en
. samling texttitlar i olika stilar. De kan
antingen anvandas som full-screen (heltackande) eller
overlay (pdlagda) titlar i din film. Skillnaden &r att med
en palagd titel byts den genomskinliga bakgrunden ut
mot nagot annat material (vanligtvis ett videoklipp)
medan bakgrunden byts ut mot svart ndr du anvander
en heltdckande titel.
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| Albumet anvands ett gratt rutmonster
il fOr att utmérka den del av en titel som
S kommer att hanteras som genomskinlig
vid oOverlagringar. (Om du foredrar en

svart bakgrund, anvéand menykommandot Album >
Black background.) Precis som med videoscener blir de
tittar som lagts till i ditt nuvarande projekt markta med
en gron forkryssningssymbol.
Med Studios kraftfulla inbyggda Title Editor
(Titelredigerare) kan du snabbt och enkelt skapa dina
egna titlar efter behov. Emellertid kan det vara léttare
att borja med en av de medlevererade titlarna och fixa
till den som du vill ha den med Titelredigeraren.
The Titles folder (Titel-mappen): Ikonerna i
Sektionen for titlar representerar filer i mappen med det
namn som visas Overst till vanster pa varje sida i
sektionen. Titlar som du galv har skapat eller andrat
kan l&ggas till i sektionen genom att spara dem i denna
mapp via Titelredigeraren. Du kan ocksa valja en annan
mapp som kélla for sektionen (se “Source folders for
Album content” (K& lmappar for Albuminnehall) pa
sidan 41).

For mer information om hur du anvander titlar i din
film, se Kapitel 8: Stillbilder.

® SEKTIONEN FOR STILLBILDER

L) ! den hér abumsektionen visas miniatyrikoner
= av Dbildfiler, till  exempel fotografier,
bitmappade teckningar och “hamtade” videobildramar
(grabbed video frames). De flesta standardformaten for
bildfiler stdds. Precis som med videoscener, blir de
bilder som anvands i den film du hdler pd med
markerade med en gron symbol (en bock).
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The Still Images folder (Stillbild-mappen): Ikonerna
i sektionen for Stillbilder representerar filer i mappen
med det namn som visas Overst till vanster pavarje sida
i sektionen. Du kan tillféra bilder till sektionen genom
att spara dem i mappen. Till exempel kan du spara
hamtade bildramar fran Framegrabber-verktyget, eller
spara en titel fran Titelredigeraren (Title Editor). Du
kan ocksa valja en annan mapp som kélla for sektionen
se “Ké&lmappar for Albuminnehdll” pasidan 41).

For information om hur du anvander stillbilder i din
film, se Kapitel 8: Stillbilder.

N/

9.9 SEKTIONEN FOR DISKMENYER

¢

| - Denna sektion av Albumet innehdller en
.= samling grafiskt utformade menyer for VCD-,
SVCD- och dvd-produktion. Menyerna i Studio &r
egentligen specialiserade titlar: De kan skapas och
redigeras i Titelredigeraren (Title Editor) och antingen
sparas i en mapp fran redigeraren eller inkluderas
direkt i din film.

Diskmenyer som anvands i din film utmarks i Albumet
— precis som videoscener och andra visuella resurser —
med en gron symbol (en bock).

For information om hur du anvénder diskmenyer i din
film, se Kapitel 9: Diskmenyer.

The Disc Menus folder (Diskmeny-mappen):
Ikonerna i sektionen for Diskmenyer (Disc Menus
section) representerar filer i mappen med det namn som
visas dverst till vanster pa varje sida i sektionen. Du
kan tillfora bilder till sektionen genom att spara dem i
mappen. Du kan ocksa véja en annan mapp som kalla
for sektionen (se “Ké&lmappar for Albuminnehal”
(Source folders for Album content) pa sidan 41).
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Motion background(Roérlig bakgrund)-symbolen:
Négra av de menyer som levereras med Studio
innehdller en rorlig videobakgrund i stéllet for en
statisk bild. Du kan ocksa skapa sadana menyer salv.
Denna rorliga bakgrund kan hjépa till med att ge fin
fardiga produktion ett professionellt look.

OBS! Funktionen Rérlig bakgrund &r enbart tillganglig
i Studio Plus. Se “Att lagga till en rérlig bakgrund” pa
sidan 223 for information om att skapa eller redigera
en rorlig videobakgrund.

Menyer med rorliga bakgrunder indikeras med en liten
symbol & i det nedersta hdgra hornet av Album-ikonen.

Utbver ala standardmenyerna som medfoljer Studio,
och de rorliga menyerna som finns med i Studio Plus,
har du ocksa tillgang till flera mappar med menyer i
serien “Pinnacle Premium DVD Menus’. Dessa &
“premium”’-mappar  (vilket markeras med en
skattkistesymbol i menyikonens dvre vanstra hoérn).
Méanga av dessa dvd-menyer innehdller loopade
ljudspar.

Notera: Om inga premium-skivmenyer & synliga,
kontrollera att du har markerat Editing environment >
Show premium content pa aternativpanelen Project
preferences (se sidan 288).

Att aktivera premiummenyerna

Du far prova demomenyerna kostnadsfritt, men ett
“vattenmarke” med texten Studio 14ggs ovanpa en del
av videorutan nér de anvands. Om du vill anvéanda
nagon av dem i en riktig produktion, dppna helt enkelt
Albumet for den dnskade menyn och klicka sedan pa
panelen aktivera (activate) pa samma Albumsida. Du
kan skaffa en aktiveringsnyckel pa bara ett par minuter,
utan att ens behdva lamna Studio.
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Om du vill ha mer information om hur man skaffar
premiummaterial till Studio, kan du gatill “Att utvidga
Studio” pasidan 12.

"’ SEKTIONEN FOR LJUDEFFEKTER

¢

lage En lang rad ljudeffekter foljer med Studio
. och kan anvandas med detsamma. Dessa
wav-filer finns installerade i en rad olika mappar med
kategorier som t ex “djur’ (“animals’), “klockor”
(“bells”) och “tecknad film” (*cartoons’).

The Sound effect folder (Ljudeffekt-mappen):
Denna sektion av Albumet visar de ljudfiler som finnsi
en mapp, med det namn som visas dverst till vanster pa
varje sida i sektionen. Du kan visa ljuden i en annan
mapp — inte nddvandigtvis en av dem som installerats
av Studio — genom att véja en annan mapp som kéla
for sektionen (se “Ké&lmappar for Albuminnehall”
(“Source folders for Album content) pa sidan 41).

Forutom wav-filer (Windows "wave”) visas aven filer i
mp3-format samt avi-animationsfiler i denna sektion
av Albumet, och kan anvandas som kompletterande
ljud i dina produktioner.

Alla ljudklipp kan lyssnas pa i férhand genom att du
helt enkelt klickar pa deras namn eller ikon.

For information om hur du anvander ljud i din film, se
Kapitel 11: Ljudeffekter och musik.
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Utover ala fritt tillgangliga ljudeffekter som kommer
med Studio, har du ocksa tillgang till flera mappar med
effekter i UFX-, eler “Ultimate FX”-serierna. Dessa
effekter & premiumeffekter (vilket markeras med en
skattkistesymbol  bredvid ljudeffektens namn i
Albumet).

Notera: Om inga premiumljudeffekter & synliga,
klicka pa Editing environment > Show premium
content pa alternativpanelen Project preferences for att
synliggdra dem (se sidan 288).

Att anvanda premium-ljudeffekterna

Du far prova dessa demomenyer kostnadsfritt, men ett
“vattenmarke” med texten Studio 1&ggs ovanpa en del
av videorutan nadr ljudet spelas upp, och ett
aterkommande “pip” & lagt pa ljudsparet. Om du vill
anvanda nagon av dem i en riktig produktion, 6ppna
Albumet for den onskade effekten och klicka sedan pa
panelen activation (aktivering) pa samma Albumsida.
Pa bara ett par minuter kan du skaffa en activation key
(aktiveringsnyckel), utan att ens lamna Studio.

Om du vill ha mer information om hur man skaffar
premiummateria till Studio, kan du gatill “Att utvidga
Studio” pasidan 12.
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€ THE MUSIC SECTION

i Denna sektion i Albumet visar musikfilerna,
| & ) soma placerade i en mapp pa din harddisk.
' For att anvanda en musikfil, dra in den i
musikspéret eller ett annat |judspar pa Movie Window
Timeline (Filmfonstrets Tidslinje).

Music folder (Musikmappen): Musikfiler i wav, mp3
och andra ljudformat &r placerade i mappen som anges
Overst pa den vénstra sidan i sektionen. Andra
musikfiler kan laggas till i sektionen genom att l&gga
dem i denna mapp. Du kan ocksa védja en annan
kallmapp till sektionen (se “Source folders for Album
content” pasidan 41).

For mer information om hur du anvénder
bakgrundsmusik i din film, se Kapitel 11: Sound effects
and music (Ljudeffekter och musik).
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KAPITEL 4:

Filmfonstret

Filmfonstret (The Movie Window), déar du bygger upp
din film fran rématerialet i Albumet upptar den
nedersta halvan av skéarmen i Studios redigeringslage
(Edit mode). For att komma & Filmfonstret maste du
forst skiftatill Edit mode, om du inte redan &r dér:

e —

Filmfonstrets titelbjalke innehdller flera viktiga
kontroller och rutor. Knapparna for verktygsladan pa
vanster sida av titelbjalken dppnar Video-verktygsladan
och Ljud-verktygsladan. Dessa diskuteras pa sidan 78.

Pa hoger sida om verktygsadans knappar finns ett
textomrade dar projektfilens namn visas. Status och
varningsmeddelanden visas ocksa i detta omrade nér
detta kravs. Annu langre till hoger finns Audio
scrubbing (Uppspelning av ljud), Clip Split (Dela
klipp)- och Clip Delete (Radera klipp)-knapparna. Allra
langst till hdger finns de tre knapparna for visning av
urval, view selection (se “Movie Window views,
Filmfonstervisningar” pasidan 73).
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Radera klipp
Cela klipp

Verktygsl&da- Filnamn gch
| knappar  meddelandeomrade | squbbmg_l —| Visningsknappar
= ot Lincoln Park o) = W o = =

AR _

Knappen for uppspelning av ljud (Audio
scrubbing button)

) Som standardinstalining, spelas ljudet 1 ditt

projekts upp endast under uppspelning.
Funktionen scrubbing i Studio, vilken slas pa eller av
med hogtalarknappen, |&ter dig hora ljudet &ven medan
du gar igenom din film.

Audio scrubbing underléttar mycket nar du ska fatta
beslut angaende en sekvens placering utifran ljudet.

Dela klipp/scen-knapp (Split clip/scene) —
Rakbladet (Razorblade)

73 Klicka pa denna knapp for att dela upp den valda
sekvensen i Filmfonstret eller den valda scenen i
Albumet.

Ingen information géar forlorad: Om objektet & en scen
i Albumet, delas den till tva kortare scener pa den valda
punkten. Om det & ett klipp i Filmfonstret (Movie
Window) dupliceras det och ”trimmas’ automatiskt ned
till den valda punkten.

Rakbladsknappen kan anvandas tillsammans med
knapparna for lasning av spar, i Filmfonstrets Tidslinje
(Timeline), for att utfora speciella handlingar som t ex
att infoga och redigera material dér |judet kommer fore
eller efter videon. Se "Avancerad Redigering av
Tidslinje” (Advanced Timeline editing) pa sidan 104.
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Att dela ett klipp: Placeringen av redigeringslinjen
(edit  line) [ originalklippet  bestammer
delningspunkten. Nar du anvander rakblads
verktyget, duplicerar Sudio klippet och trimmar bort
det som finns efter delningspunkten i den férsta
kopian och det som finns fram till delningspunkten i
den andra.

Radera Klipp-knappen (Delete Clip button) —
soptunnan (trashcan)

i Den har knappen raderar det valda innehdlet i
vilket som helst av Filmfonstrets visningslagen.
Forhandsinstallningen & sadan att nér videoklipp pa
huvudvideosparet i ditt projekt raderas, oavsett
visningslage, fylls automatiskt de luckor som annars
skulle uppstd, och klipp pa andra spar forkortas eller
flyttas om detta behovs for att hdllaallt synkat.

Om du raderar Kklipp pa andra spar, &
forhandsinstéllningen déremot sadan att luckorna
mellan dem inte automatiskt tas bort, sa tajmningen av
ovrigaklipp paverkasinte.

Om du trycker ned kontrolltangenten, Ctrl, samtidigt
som du klickar p& Radera-knappen (Delete), sa kastas
det forvalda beteendet om. Med andra ord: pa
huvudvideosparet lamnar Ctrl+Delete en lucka nar
klippet tas bort, medan luckan pa andra sparen tvartom
fylls igen. Varken i det ena eller andra fallet paverkas
dvriga spar.
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Du kan ocksda na raderingsfunktionerna via
hogerknappens kontextmeny for klipp pa Tidslinjen.

uuuuuuuuuuuuuu

=r Figy
Delete Delete Delete Delete
Delete (leave gap) Chrl+Delete % Delete (close gap) Ctri+Delete %

ok Rl ok Ry

Raderingsalternativen pa hogerknappens meny for
Tiddinjeklipp ar inte de samma for Kipp pa
huvudvideospéret (V) som for dem pa andra spar (H).
| menyerna ges en Oversikt av tangentbordets
kontextber oende snabbkommandon.
Placering: redigeringslinje (edit line), indikatorer
(scrubbers)
Den nuvarande placeringen (current position) & den
ram som visasi Spelaren nar du arbetar med ett klipp i
Filmfonstret (Movie Window). | Filmfonstrets
Tiddlinjevisning indikeras den av Redigeringdinjen
(edit line). Den nuvarande placeringen kan andras
genom att antingen flytta indikatorn pa Tidslinjen
(Redigeringdiinjen & kopplad till denna) eller
indikatorn (scrubber) pa Player.

Tidslinjeindikator Trimindikator Spelarindikator

-
3
i
§

P gemadHe

Nar verktyget Klippegenskaper ar Oppet, visas en
tredje indikator: trimningsindikatorn, som anvands
till justering av den aktuella placeringen inom
klippet under trimning.
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® FILMFONSTRETS VISNINGSLAGEN

Filmfonstret har tre visningsldgen: Tidslinje (Timeline),
Sorybord och Text. Du véxlar mellan dem genom att
klicka pa knapparna for visningslage i Filmfonstrets
Ovre hogra horn.

Storyboardvisning

Storyboardvisningen visasr  [goo| =
scenernas och Gvergangarnas

inbdrdes ordning. Den anvander sig av miniatyrikoner,
for att du snabbt ska kunna strukturera filmen. Du kan
véalja mellan stora och sma miniatyrikoner i kryssrutan
Show large storyboard thumbnails i alternativpanelen
Project preferences.

Visningslaget for tidslinjen

Visningslage  for  tiddinjen  goo (=
(Timeline view) visar position

och langd pa klipp i forhdllande till tidsskalan. Detta
lage visar ocksa upp till ata spar pa vilka du kan
placeraolikatyper av klipp:

Video, plus fullskdrms diskmenyer, titlar =
och  grafik:  Videospdret  innehdller
grundl&ggande visuellt material i din produktion. Se
Kapitel 5: Videoklipp, Kapitel 9: Dismenyer och
Kapitel 8: Stillbilder for mer information.

1
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Original (eller “synkroniserat”) ljud: Det ).’f
originala ljudsparet (original audio track)
innehdller det ljudet som spelades in samtidigt som
videomaterialet fran din videokamera. Du kan
manipulera ljudklippen pa detta sparet for att uppna
olika effekter genom att anvanda insert-editing
(Infoga redigering) och split-editing (dela redigering)
tekniker. Se “Infoga redigering” (Insert editing)
(sidan 105) och “Dela redigering” (Split editing)
(sidan 108) for mer information.

Overlagra video och ljud: | Studio Plus kan o
video och bilder som placeras pa
Overlagringssparet anvéndas tillsammans med
verktygen Bild-i-bild (Picture-in-picture) och 4~
Fargnyckel (Chroma key) och pd si sitt ge
dina videoproduktioner ett professionellt utseende.
Dessa mojligheter & lasta i Ovriga versioner av
Studio pa sa sétt att de lamnar ”vattenmérken” pa
den fardiga produkten. Du kan na som helst
uppgradera till Studio Plus om du behdver dess mer
avancerade mojligheter. Originalljud for 6verlagrad
video registreras pa det lankade ljudsparet. Se
Kapitel 6: Tvasparsredigering med Sudio Plus for
detaljer om 6verlagringssparet.

Palagda titlar och grafik (Title and graphic T
overlays): Bilder placerade pa titelsparet (title
track) laggs in i filmen som palaggningar med
genomskinliga bakgrunder. Se Kapitel 8: Stillbilder
and Kapitel 9: Diskmenyer for mer information.
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Ljudeffekter och voiceovers (Sound effects gt
and voiceovers): Ljudklippen pa detta sparet "
& blandade med det originala ljudsparet (original
audio track) och bakgrundsmusikspéaret (background
music track) for att skapa det fardiga ljudspéret till
din film. Se Kapitel 11. Ljudeffekter och musik for
full information.

Bakgrundsmusik  (Background  music): {g])
Bakgrundsmusiken till dina filmer kan skapas
med valfri varighet med verktyget SmartSound
(sidan 235) eller importeras med verktyget Cd-ljud
(CD audio tool) (sidan 233). Du kan alltsa anvanda
mp3- och andra musikfiler till ditt ljudspar
(Soundtrack) (se sidan 229).

Diskmenyer, kapitelmarkeringar och
atervand-till-meny-lankar: Detta & ett extra
spar som visas ovanfor videosparet nar filmen har
minst en diskmeny. Se Kapitel 9: Diskmenyer for
information.

Timeline scrubber

Meny =
Video ©
Ljud | &
Titel ==

Ljudeffekt =«
Musik &

Néar omfattande, detaljerad eller avancerad redigering
krédvs, bor du vélja att gora detta i Timeline view,
eftersom manga redigeringsalternativ. endast kan
utforas har.
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Lasa Spar

Videosparet (the Video track) har normalt fortur
framfor alla andra spar vid trimning eller radering.
Detta far flera konsekvenser:

Nér du trimmar ett videoklipp, trimmas andra klipp
som |8per simultant med det.

Na du raderar ett videoklipp, raderas aven det
tidssegment som Kklippet anvande fran paralella
klipp.
Klipp som ligger inom ett raderat videoklipps langd
raderas ocksa.
Detta kan vid behov kringgas med en funktion, som gor
det mojligt att “lasa” (lock) ett spar oberoende av de
andra och pa sa st utesluta det fran redigering och
uppspelning.

Hénglds-knapparna  (The padiock = = =

16.00 0:00:18,

buttons) léngs hogra kanten af
Filmfonstret kan andras till toggle-
l&sning for det motsvarande spéret.
Lasning av Spar ger Studio infoga
redigering (insert-edit) och dela redigering (split-edit)
mojligheter (se Kapitel 5: Video clips).

Dampa eller dolj ljudspar

Ljudspéren kan dampas = (= =

individuellt med mute-knappen i 188y

hogra kanten av Movie Window
(Filmfonstret). Dessa knappar
har samma funktion som mute-
knapparna i1 verktyget Volume
and balance. (Se sidan 246 for
mer information.)
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Motsvarande  operation  for

videospdren gors med knappen = = =
hide (ddlj), vilken anvands for att 182 b
tillfaligt dolja videon i ett spar i
ditt projekt. Detta gbr det enkelt
att se vad som verkligen hander
medan du redigerar paléggningar
i Studio Plus.

[
Hide the main video track

i

Placeringsrespons (Placement feedback)

Studio ger dig manga sorters respons angaende dina
handlingar medan du placerar klipp i visningslaget for
Tiddlinjen.

Statusraden (The status line): Statusraden till vanster

om Filmfonstrets titelrad visar meddelanden medan du
placerar sekvenser och utfor andra handlingar.

Placeringssymboler (Placement symbols): Medan du
drar ett klipp till en position pa Tiddlinjen, ger Studio
dig respons pa vad du gor — Studio tillater dig inte att
skapa kombinationer som  orsakar  problem.
Musmarkoérsymbolerna och fargerna pa de vertikala
placeringslinjernavisar vad du kan och inte kan gora.

Om du till exempel forsoker draett ljud till Videosparet,
sa skiftar placeringdinjerna fran gront till  rott,
musmarkoren skiftar fran "kopiera’ (copy) till "€
tillganglig” (unavailable), och statusraden lyder "Bara
scener, titlar, fotografier, menyer och dvergangar pa
videsparet.” ("Only scenes, titles, photos, menues and
transitions on video track.”).

Grona placeringslinjer med ett ”kopiera’-tecken
betyder att en handling ar giltig; roda placeringslinjer
med “otillganglig”-tecknet © visar att du inte kan
utfora handlingen.
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L—Statusllnlen tarklarar problem vid handling
T u)ibOnly szanas, teles, photos, mesus snd franailions on vides frack ol ] = 5] =

Rida placeringslinjer I Ogiltlig-symbol
indikerar en oglltlig handling

Textvisning

Filmfonstrets Textvisning ar en lista oo — =
som visar klippens start- och

stopptider samt deras varighet. Darutéver visas ocksa
egenvalda namn i denna visning.

e )i Lincein Park™ i) r it R | =
[ Hame Tammed wwi  Move duson  Hame sat

1 Menu Family - Album® 0:00:07.03  B:0000.00
Wave audio: ‘Meadowlsr UO007.01  B0K00.00

Chapter 1 n Meau | 0007.03

2 Video clip: 'DabysDayOut_SD [42.07]" 0:00:42.07  0:00:0410  ©:00:07.03
sl elip: HabysDayOw_S0 [42.00]' C00AZ.0F 0000478 BO00T.03

Title overtay: ‘Family - Happy Birhday Sis' 000400 0:00:07.03

Wave sudia: ‘BongCrash” nznn:03.04 0=00:03,04 LCHUHTAE]

Background sudio: *Full Meon Rising [Safari]” E01:05.29 nen07.03

Chapter 2 in Menu 1 L IARES ]

3 Videw clip: ‘BabysDayOut 80 [55.12]° SN2 G814 GAk121

® VERKTYGSLADORNA

Verktygsladorna  tillhandahdller ettt  praktiskt
anvandargranssnitt i form av peka-och-klicka
funktioner for att laggatill och redigera videosekvenser
i din film. | Studio finns separata verktygslador bade
for video- och ljudsekvenser.

Verktygslédorna finns bara tillgangliga i Edit mode
(Redigeringsldge). De oOppnas och stdngs med
knapparnai Filmfonstrets Gvre vanstra horn.
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= oz Videoverktygsladan éppen

= [z Ljudverktygsl&ddan éppen

= — Bada verktygslador
B S stangda

Vvdj den verktygslada du vill 6ppna genom att fora
musmarkoren  Over ikonerna.  De individuella
knapparna framhavs for att visa vilken verktygslada
som kommer att 6ppnas nar du klickar. Albumet byts
da ut mot verktygsadans lége som innehdller tva
huvuddel ar:

Verktygsvaljaren (Tool selector) i en panel pa
vanster sida. Genom att klicka pd ndgon av dessa
knappar, 6ppnas motsvarande verktyg.

Det for tillfallet valda (currently selected) verktyget
pa hoger sida. Genom att dubbelklicka pa ett klipp i
Filmfonstret visas ocksa motsvarande verktyg
forutom vid titelklipp, vilka Oppnas genom att
dubbelklickai Titelredigeraren (Title Editor).

! Mame: BabysDapOut_SD [42.07] Duration:|0:00:03 .26 | & X

Verktygsknappar
RN SN R

5 i b
f 0:00:00.15/ % | |
e W B O | |2(0:00:04.04]]

Verktyg som anvéands —I

Alla knappar i verktygsvaljaren dppnar specialverktyg
forutom de Oversta i varje uppséttning. Den Oversta
knappen i bada verktygdadorna & verktyget for
Klippegenskaper (Clip properties). Det visar et
verktyg som &r [ampligt vid trimning och redigering av
den typ av klipp som har valtsi Filmfonstret.
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Titelredigeraren (The Title Editor)

Ett kraftfullt verktyg som man inte kommer a genom
verktygsadorna & Titelredigeraren (Title Editor), i
vilken du kan kombinera text, bilder och andra grafiska
element for att skapa titlar och Diskmenyer till dina
Studio-produktioner. Titelredigeraren kommer du at
genom Titel- och Menyverktygen, eller genom att
hogerklicka i Filmfonstret och vélja Go to Title/Menu
Editor fran  Filmfonstret. Se  Kapitel  10:
Titelredigeraren for full information.

Video-verktygsladan

De su verktygen i denna verktygsidda andrar eller
skapar visuella typer av klipp, déribland videoklipp,
titlar, stillbilder och skivmenyer.

Klippegenskaper

K
Titlar
a0
- Diskmenyer
.- Frame grabber
‘
— SmartMovie

Eciild-i_bil'ltdIOCh
rgnycke
=

Videoeffekter

L

-
Klippegenskaper (Clip properties): ‘%@
Verktyget Clip properties justerar start- och /25

stoppunkter pa alla sorters klipp. Detta kallas ocksa att
trimma. Verktyget gor det &ven mgjligt att skriva in
beskrivande namn vid klippen. Verktyget har &ven

extra granssnittskomponenter som passar till den typen
av klipp som redigeras.
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Titles: Detta verktyg gor det mojligt att T
redigera namn och langd pa titlar. Knappen
Edit Title (Redigera titel) tar dig till Titelredigeraren
dér du kan andra titelns text och utseende.

Diskmenyer (Disc menus): | Menyverktyget

finns olika sétt att redigera lankar mellan
knappar i diskmenyer och startpunkter i din
film, sA kallade kapitelmarkeringar (chapter marks),
vilka finns representerade pa Menysparet (Menu track)
i Filmfonstret (the Movie Window). Knappen Edit
Menu Oppnar Titelredigeraren, dar du kan andra en
menys visuella utseende.

Framegrabber: Detta verktyg tar en stillbild @
av en bildram fran din video eller aktuella |
videokdla. Du kan anvanda bilden i din film, eller
gpara den for att anvanda den i andra program. Precis
som med Importeringslaget (Capture mode) har detta
verktyget olika anvandargranssnitt beroende pa om det
importerade materialets kélla &r eller inte & dv.

SmartMovie: Detta verktyg kombinerar | ==
automatiskt ditt rématerial med den digitda =
musikfil du valt for att skapa en musikvideo i en av en
mangd stilar.

PIP- och chroma key-verktyget: Detta =
verktyg erbjuder ett aternativt, grafiskt
granssnitt till Studio Plus-effekterna Picture-in-picture
(Bild-i-bild) och Chroma key (Fargnyckel).

Videoeffekter: Studio levererar en mangd
insticksvideoeffekter med detta verktyg. Varje | £E
videoklipp eller dtillbild i ditt projekt kan
anvanda effekter, var for sig eller i kombination.
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Vid sidan av sitt grundbibliotek med anvandbara
effekter, forser dig Studio med négra “lasta’ effekter
som du kan prova ut. Om du vill ha mer information
om hur man skaffar premiummateria till Studio, kan
du gatill “Att utvidga Studio” pasidan 12.

Ljudverktygsladan

De sex verktygen i denna uppséttning styr eller skapar
ljudklipp — originalljud, voiceovers, ljudeffekter och
andra ljudfiler, cd-spd&r och SmartSound bak-
grundsmusik.

Kli k
?ﬂ- ippegenskaper
Volym och balans

ng]’_

=

\: 4, Voiceovers
Cd-ljud

©
‘: Bakgrundsmusik
b
Ljudeffekter
=]

Clip properties (K lippegenskaper): ‘@
Verktyget Clip properties justerar start- och

stoppunkter pa ala sorters klipp. Detta kallas ocksa
trimning. Verktyget gor det &ven mgjligt att skriva in
beskrivande namn i stéllet fér det férhandsvalda
namnet. (Namn pa klipp visas nar Filmfonstret (Movie
Window) & i Textvisning.) Verktygets andra
funktioner varierar beroende pa typen av klipp.

Pinnacle Studio 11 Plus



Volym och balans (Volume and balance): (K
Detta verktyg ger dig en huvudvolymkontroll ==
for ala tre ljudsparen: "originalljudet” (original audio
— ljud inspelat samtidigt med video), ljudeffekter och
rostpalagg (sound effects och voice-overs) och
bakgrundsmusik (background music). Det later dig
aven dampa négra eller alla sparen samt lagga pa
redtidsvolymtoningar pa dem. Anvand balans- och
surround-kontrollen for att positionera varje spar
oberoende av de andra tva, i en endimensionell stereo-
eller i en tvadimensionell surround-sound-plats. Nar
overlagringssparet & oOppet ger dig verktyget tillgang
till en fjarde uppséitning av kontroller som goér det
majligt att paverka sparet med overlagrat ljud (overlay
audio).

Tillganglighet: Surroundljud och palaggningsvideo stéds endast i
Studio Plus .

Spela in voiceovers: For att spela in en ,ﬁ
voiceover trycker du bara pa knappen Record
och borjar talai din mikrofon.

Lagg till cd-ljud (CD audio): Anvénd detta ©
verktyg for att lagga till spar, hela eller delar,
fran en ljud-cd.

Bakgrundsmusik: Detta verktyg later dig

lagga till bakgrundsmusik med hjalp av Studios | Jd
kraftfulla bakgrundsmusikgenerator Scorefitter.

Bara vdlj en til, en sang och en version sa kommer
Studio att generera ett musikstycke som passar langden
padin film.
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Audio effects (Ljudeffekter): Detta verktyg GE
later dig tillampa instickseffekter pa ala
ljudklipp. Den populd&ra VST-standarden for
insticksgljud understdds, vilket gor det mgjligt att utoka
ditt effektbibliotek med tillaggseffekter och effekter
fran tredje part. Ett brusreduceringsfilter finns med som
en standardeffekt. Bland de medfdéljande effekterna i
Studio Plus finns bade grafisk och parametrisk EQ,
reverb (rymdklang), chorus (kér) med flera.

Nagra “vattenméarkta’ premiumeffekter som du kan
testa foljer ocksd med, och du kan fa tillgang till flera
via Pinnacles webbsida genom att klicka pa “ kategorin”
More Effects... i fonstret Ljudeffekter . Om du vill ha
mer information om hur man skaffar premiummaterial
till Studio, kan du gatill “Att utvidga Studio” pa sidan
12.
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KAPITEL 5:

Videoklipp

Huvudelementet i de flesta videoproduktioner i Studio
& den del av Albumet som innehdler dinaimporterade
videoscener. For att skapa din redigerade film, drar du
scener fran Albumet till Filmfonstret (Movie Window),
dér de behandlas som redigeringsbara videoklipp (video
clips).

Detta kapitel forklarar hur du stéller in ”in”- och "ut”-
punkter (start och stoppunkter) for varje klipp.
Filmfonstrets redigeringsgranssnitt gor
denna "trimnningsprocess’ enkel, snabb och precis.
Metoderna for trimning av videoklipp som beskrivs i
detta kapitel (“Trimning av videoklipp”, sidan 93), kan
oftast appliceras pa andra sorters klipp (som titlar och
ljudeffekter) vilket beskrivsi senare kapitel.

En senare sektion i detta kapitel behandlar mer
avancerade redigeringstekniker, till exempel dela och
infoga, som kan ge din film ett mer professionellt
utseende. Se “Avancerad Tidslinjeredigering” pa sidan
104.

Vi kommer att ta en titt pa visuella effekter i Studio,
och pa négra av de effekter du kan anvanda i dina
filmer—for att réttatill en skavank, att presentera en idé,
eller bara for nojes skull. Se “Videoeffekter” pa sidan
112.
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Och dlutligen ska vi utforska SmartMovie, Studios
automatiska filmgenerator. SmartMovie kombinerar pa
ett intelligent sdtt ett musikljudspar med ditt
videomaterial for att skapa en musikvideo med
synkronisering av bild och ljud, eller for att skapa en
diabildsvisning med en serie dillbilder. Bada
varianterna kan gorasi en mangd olika stilar.

¥ GRUNDERNA FOR VIDEOKLIPP

Det forsta steget i filmprocessen &r att féra ndgra av de
videoscener fran Albumet in i Filmfonstret, dar de
omvandlas till redigeringsbara klipp (clips). Langre
fram kommer du sdkert ocksa att tillfoga 6vergangar,
tittar, ljud och andra extra detaljer, men en rad
videoscener ar utgangspunkten for nastan alla projekt.

Denna sektion forklarar hur man tillfor scener till din
film och hur man arbetar med scenerna fran flera
importfiler. Sektionen tacker ocksa
granssnittsfunktioner som ger anvandbar respons
medan du arbetar.

Tillféra videoklipp till din film

Det finns tva sétt att tillfora ett videoklipp till din film:

Dra-och-dlapp (Drag and drop): Dra en scen fran
sektionen Videoscener (Video scenes section) i
Albumet och slépp den i Filmfonstret. Detta & normalt
det snabbaste och enklaste séttet att klippa ihop en
rékopia av din film. Du kan &ven dra flera scener pa
samma gang.
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Klippbordet (The clipboard): Klippbordets vanliga
funktioner (Klipp ut, Kopiera och Klistrain (Cut, Copy
and Paste)) kan anvandas tillsammans med videoklipp i
Filmfonstret. Kopieringsfunktionen fungerar &ven med
Albumscener.

Né&r en scen eller en sekvens klistras in i Filmfonstret,
sétts den in vid forsta sekvensgransen vid positionen
for redigeringsinjen. Du kan anvanda de vanliga
tangentkombinationerna (Ctrl+X fér klipp ut, Ctrl+C
for kopiera, Ctrl+V foér klistra in), eller vdja 6nskad
funktion fran hogerklicksmenyn.

Nér Filmfonstret & i Tidglinjevisning (Timeline view),
kan du sldppa scenen eller sekvensen pa nagot av
foljande spar:

Huvudvideosparet. Om klippet har tillhérande ljud,
laggs det till originalljudsparet (original audio track).
Detta videospar kommer att fungera som bakgrund
for alla ljud eller titlar som Sdpps pa de lagre
Tidslinjesparen.

Overlagringsspéret. Video pa detta spar laggs
ovanpd innehallet pa huvudvideosparet. Effekterna
bild-i-bild och fargnyckel (chroma key) anvands till
ait gora ett parti av den Overlagrade ramen
genomskinligt, sa att en del av innehdllet pa
huvudvideosparet blir synligt. Om inte Studio Plus
anvands kommer varje klipp i 6verlagringssparet att
visas med ett grafiskt “vattenmarke’. Om du
bestammer dig for att anvanda dverlagringssparet
kan du nér som helst uppgraderatill Studio Plus.
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Titelsparet. Om overlagringssparet i Studio Plus &r
dolt, Oppnas det nar ett videoklipp Sldpps pa
titelsparet och  klippet  placeras  ovanpa
Overlagringssparet. | Ovriga versioner av Studio,
eller om overlagringssparet redan visas, gar det inte
att slappa videoklipp pa titel sparet.

Ljudeffektsparet eller bakgrundsmusiksparet. Att
sldppa ett videoklipp pa nagot av dessa spar medfor
att klippets ljud slépps pa sparet.

Att arbeta med flera importfiler

| vissa projekt vill du kanske forena scener fran flera
kallband, eller scener fran samma kassett som
importerats till separata filer. Las helt enkelt bara in de
valdafilernai tur och ordning och dra de scener du vill
anvandatill din film:

To use multiple capturefiles:

1.

Dra scenerna fran den forsta importfilen in i
Filmfonstret.

Anvand rullgardingdlistan eller knappen Folder i
sektionen for Videoscener (Video Scenes section) i
Albumet och 6ppna nasta importfil. Studio visar
bara scener fran den nuvarande importfilen i
Albumet. Se ” Att 6ppna en importerad videofil” pa
sidan 47 for detaljerad information om detta steget.

Dra in scenerna i Filmfonstret fran den andra
importerade filen. Fortsatt pa detta vis tills du gatt
igenom allafiler.
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Eftersom en film enbart kan visasi ett format, antingen
standardformat (4:3) €ller bredskarmsformat (16:9),
tilldter inte Studio att du blandar ramformat i
Filmfonstret. Det forsta videoklipp du tillfor en film
avgor vilket ramformat som gédller. Klipp som tillfors
senare konverteras till detta format. Se “Projektets
videoformat” (“The project video format”) nedan for
vidare information.

1
Projektets videoformat

Videoscenerna som du lagger till i ett projekt behdver
inte alla komma frén samma enheter eller varai samma
filformat. De behdver inte ens ha samma
bildrutestorlek, aspect ratio (storleksforhdllande) eller
bildhastighet (frame rate).

Nér video spelas upp inom Studio, maste dock ett och
samma bildstorleksformat anvandas. Project format
(Projektformat)-rutan pa kontrollpanelen  Project
preferences (ProjektinstalIningar) later dig ange format
for nya projekt antingen uttryckligen (t ex “NTSC
Widescreen™) eller genom att programmet valjer format
utifran formatet pa det forsta klipp som du lagger in i
projektet.
Project Format

(™ 5t From first clip added to project

(+ Use this Format For new projects:

NTSC Standard -

Currenk: 720 x 480, 29.97 frames/sec
4.3, interlaced

Det aktuella projektformatet visas som en verktygsflik
ovanfor projektetstitel i Filmfonstret.
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= off Lincoln Park * I

MTSC Widescresn

B 720 = 480, 29.97 frames|'sec
[ 16:9, interlaced
Codec:DY

Projektets format tillampas pa alla video- och bildklipp
i Filmfonstret och paforhandsvisningar av dessaklipp i
Spelaren. Visuellt material i Albumet, sdsom dina
inspelade videoscener, visas som standard i sina
originalformat oavsett om detta & det samma som ditt
projekts format.

Ifall du inte vill ha svarta ramar (brevladeformat) i din
video, men anda vill anvanda scener som &r tagnaii fel
bredd-hojdforhdllande, finns det tva andra
tillvagagangssatt att dvervaga:

Anvand kommandona for Bredd-hojdforhallande i
Albumrmenyn. Med dessa kan du dra ut Album-
scenerna for att anpassa till de proportioner
projektets ramar har, pa viss bekostning av
bildkvalitén. Se under “Bredd-hojdforhdlande for
video” pasidan 49 for mer information.

Anvand effekten 2D-redigering tillsammans med
Skapa nyckelbilder och skapa en panorera och
skanna-version av din video. Studior anvander ofta
denna teknik for att anpassa sina filmer till en tv-
skarms standardmétt nér de overfors till videoband
eller dvd. Det blir inte storningar nér man anvander
denna metod, men varje bildruta forlorar en del
material. Med hjap av nyckelbilder kan processen
registreras steg for steg, SA man uppnar ett
acceptabelt resultat trots problemet.
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OBS!: Effekten 2D-redigeraren och funktionen Skapa nyckelbilder
finns enbart med i Studio Plus.

- 0 00.00 08 s -~ 2 000006 8 - 2000006 &
™ DOk i) (=S p i) ()il %

Kallvideo i fel bredd-hojdférhadllande kan
kompenseras med svarta falt (V), genom att dra ut
till helskarmsformat (M) och med panorera och
skanna-funktionen (H). Varje metod har sina for-
och nackdelar.

Bakgrundsrendering

Projektets format anvands ocksd som ett malformat for
rendering, dvs. den process da video genereras av
inspelat material som innehdler HFX-Gvergangar,
effekter eller liknande kravande pdléggningar. Innan
sadant videomaterial har blivit renderat, kan det inte
spelas upp helt mjukt och med detaljtydlighet under
forhandsgranskning.

Studio kan genomfora renderingen “bakom kulisserna”
medan du arbetar. Denna funktion styrs fran
bakgrundsrenderingsrutan background rendering pa
alternativpanelen Video and audio preferences.

Background rendering

| Enable background rendering

(™ Set codec automatically

{* 1Jse this codec for background rendering:

DY: best for autput to DY tape ﬂ

Current: DV
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Om du foljer dialogrutans rad angdende vilken kodek
som bor anvandas for bakgrundsrendering kan det
hjalpa till att reducera renderingstiden nar din fardiga
film exporteras.

Om du tanker forhandsgranska din video pa en extern
enhet (gdller endast Studio Plus), kan du behdva ange
vilket projektformat och vilken
bakgrundsrenderingskodek som ska anvandas for att
matcha den enheten. Ska du till exempel
forhandsgranska videon pa en analog monitor som &r
kopplad till din dv-kamera, ska du géra din
bakgrundsrendering i dv.

Granssnittsfunktioner

Studio erbjuder en mangd olika satt for visuel
Overblick Over videoklippen i Filmfonstret (Movie
Window):

Scener som laggstill i Filmfonstret (Movie Window)
kanns igen pa att de visas med en grén markering pa
Albumets ikon for den motsvarande scenen.
Markeringen stannar kvar sa lange nagot klipp i
Filmfonstret (Movie Window) hor till den scenen.

For att se den ursprungliga placeringen ett klipp haft
i din k&llvideo kan du anvanda kommandot Find
Scene in Album pa hogerklicksmenyn for klipp i
Filmfonstret. Studio framhaver varje scen i Albumet
baserat pa det eller de valda klippen. Samma trick
fungerar ocksa omvant, da du kan anvanda
menykommandot Album > Find Scene in Project for
att visa en Albumscen som anvands i ditt aktuella
projekt.

Pinnacle Studio 11 Plus



Né&r narbeldgna scener fran Albumet placeras i en
foljd i Filmfonstret visas gransen mellan klippen som
en streckad linje. Detta &r for att hjdpa dig att hdlla
ordning pa dina klipp och har ingen effekt pa hur de
kan manipulerasi Filmfonstret (Movie Window).

| tiddinjevisningen visas specialeffekter som du
tillfogat med sma ikoner langs botten av klippet.
Dessa motsvarar effektgrupperna som visas i
verktygsladan Video effects. Du kan 6ppna verktyget
for parameterredigering genom att dubbelklicka pa
ikonerna.

Sjarnikonen under detta videoklipp indikerar att minst
en effekt ur” Fun” -kategorin har anvants.

0‘0 TRIMNING AV VIDEOKLIPP

2

Vanligtvis innehdller importerade videoscener mer
material an du faktiskt behover for din film.
“Trimning” — processen att justera ingangs- och
utgangspunkterna i ett klipp for att ta bort otnskat
material — & en fundamental del av redigeringen.
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Inga data gér forlorad vid trimning: Studio skapar nya
start- och stoppunkter for klippet i Filmfonstret (Movie
Window) men éandrar inte den ursprungliga
Albumscenen. Detta innebér att du alltid kan aterstdlla
sekvenser till ursprungsskicket, eller véja andra
trimpunkter.

Studio erbjuder tva st att trimma valfritt klipp
(videoscener, dvergangar, titlar, stillbilder,
ljudsekvenser och diskmenyer) (video scenes,
trangitions, titles, still images, audio clips and disc
menus):
Direkt pa Tiddinjen (se “Trimning pa Tidslinjen
med handtag” nedan).
Anvand verktyget Klippegenskaper (the Clip
properties tool) (se “Trimning med verktyget
Klippegenskaper” pasidan 99).
Ett videoklipp kan trimmas till vilken ingangs- och
utgangspunkt som helst inom original scenen.

Trimning pa Tidslinjen med handtag

Det snabbaste séttet att trimma ett klipp ar att dra i
kanterna pa klippet direkt pa Tiddinjen (Timeline).
FOlj med i Spelaren (the Player) medan du trimmar sa
du hittar precis den bildram déar du vill borjaeller sluta.

Lat oss forst se pa den enklaste formen for trimning, i
en film med bara ett klipp. Déarefter ser vi pa den mer
normala formen for trimning, ett klipp med andra
foregdende och efterfoljande klipp.
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For att trimma ett klipp pa Tidslinjen:

1. Radera alla utom en sekvens frén Tidslinjen. Om
Tidslinjen & tom, drain en scen fran Albumet.

2. Utvidga Tidsskalan (Timescale) for att underlétta
finjusteringar.
Hal musmarkoren var som helst pa Tiddinjen
forutom rakt Over redigeringdinjen. Markéren
andras till en klocksymbol. Klicka och dra & hoger
for att utvidga Tidsskalan.
Denna illustration visar maximal utstrackning, dar
varje marke representerar en bildram:

:00.2¢

3. Hall musmarkoren 6ver hogra kanten pa klippet.
Markéren éndrastill en vansterpekande pil.

= otl Tenton Tom ¥ ) =]

4. Klickaoch draat vanster medan du hdller ett 6ga pa

Spelaren, som uppdateras |6pande for att visa den
sista bildramen i det trimmade klippet.
Nar du forkortar klippet pekar markoren bade &t
hoger och vanster, for att visa att klippet kan dras i
bagge riktningarna. Du kan reducera klippet till sa
lite som en enkel bildram, eller 6kaden till slutet av
kéallscenen.

B 2 Tenton Tom *

Pl = —

5. Sapp musknappen. Nu ar klippet trimmat.
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Flera klipp

Hemligheten bakom att trimma en sekvens nar det
finns flera sekvenser pa Tiddlinjen, & att du forst maste
vélja den sekvens du vill trimma genom att klicka pa
den med musen.

For att trimma med flera sekvenser pa Tiddlinjen:

1. Arrangera tva korta sekvenser pa Tiddinjen
(Timeline).

2. Justeratidsskalan tills det klippet du vill justera har
en lamplig redigeringsstorlek.

3. Klicka pa det andra klippet. Videosparet borde nu
se ut sA hér:

Du kan trimma den hogra kanten pa klippet precis
som i exemplet ovan med ett klipp. Nar du gor det
kommer den sista bildramen i klippet att visas i
Spelaren (the Player). Sa lange det andra klippet
forblir valt, kan du fortsétta trimma video genom att
dra kanten &t vanster, eller dterskapa genom att dra
kanten &t hoger.

4. Medan den andra sekvensen fortfarande & vald,
flyttar du musmarkoren oGver vanstra kanten pa
sekvensen tills markdren andras till  en

hogerpekande pil.
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5. Draden andra scenens vanstra kant & hoger.

- o0 GEEE
o)) JU

Medan du drar ser du forsta bildramen i klippet i
Spelaren. Sa lange klippet forblir valt, kan du
fortsétta trimma video genom att dra kanten a
hoger, eller dterskapa genom att dra kanten &t
vanster.

6. Slépp musknappen. Klippet du har trimmat hoppar
tillbaks och lagger sig vid den hdgra kanten pa det
forsta klippet.

Luckor och fyllningar: Att trimma med Citrl -
tangenten

Som vi s3g i det foregdende exemplet sa fylls luckan
genast igen nar du kortar av ett klipp pa videosparet —
klippet och alla klipp till héger om det flyttas
automatiskt & vanster si att det inte uppstdr nagot
tomrum. Samtidigt kortas klipp pa de évriga sparen av
s att hela Tiddinjen hdlls synkroniserad. N&r du
daremot trimmar ett klipp pa ndgot annat spar, stéangs
luckorna inte igen automatiskt, och inget annat spar
paverkas.

Kapitel 5: Videoklipp 97



98

Detta forhandsvalda beteende vid trimning underl&ttar
redigeringen i de flesta fall, men Studio ger dig ocksa
majlighet att helt vanda om pa beteendet nér det behovs.
Om du trycker pa Ctrl key (Kontrolltangenten) innan
du borjar trimma ett klipp pa videosparet, sa kommer
varken det klippet eller ndgra andra att flyttas och
luckorna kommer inte att fyllas igen. Inte heller de
dvriga sparen paverkas.

Pa samma sétt inverteras det normala beteendet nar Ctrl
anvands vid trimning pa andra spar: klippen pa sparet
flyttas samman sa att de fyller ut alla luckor som
uppstar vid trimningen. Inte heller nu paverkas klippen
pade spar dar du inte gjort ndgon trimning.

Notera: Se sidan 71 for en beskrivning av hur Ctrl pa
motsvarande sétt paverkar beteendet nar klipp raderas.

Tips vid trimning av Klipp

Om du har svart att styra kanterna pa klippen under,
trimning kan du férsoka foljande:

Undersok om det valda klippet & det du vill trimma
och att det &r det enda som &r valt.

Utvidga Tidsskalan (Timescale) tills det blir |&ttare
att gora finjusteringar.

Undga att utvidga Tidsskalan for mycket, vilket far
klippen att verka valdigt langa. Om det hander, bor
du angra till dess att skalan & som du vill ha den;
eller minska skalan genom att dra den & vanster;
eller valjaett lampligt véarde fran Tidsskalans kontext
meny.
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Trimma videosekvenser med verktyget
Klippegenskaper

|' @ Trots att det & mdgjligt att trimma videoklipp

= | direkt pa Tiddinjen (Timelinel med
noggrannhet ner till bildramnivd, sd gar det oftast
snabbare och enklare att uppna precis trimning med
verktyget Klippegenskaper (Clip properties). For att
komma & verktyget ska du vélja det klipp du vill andra
och sen anvédnda menyn Toolbox » Modify Clip
Properties (Verktyg > Andra klippegenskaper), eller
klicka pa en av verktygsknapparna overst till vanster i
Filmfonstret (Movie Window). Klicka pa samma knapp
igen for att stanga verktyget.

N&r det gdler videoklipp (eller alla klipp forutom
titlar), kan du ocksa Oppna och stanga verktyget
Klippegenskaper  (Clip  properties) genom  att
dubbelklicka pa klippet fran varje Filmfonstervisning
(Movie Window view).

Verktyget Klippegenskaper (Clip properties) kan
anvandas for att &ndra alla sorters klipp. Det erbjuder
en passande uppsattning verktyg for varje typ.

Textfaltet Namn: De flesta kontroller for videoklipp
gdler trimning. Enda undantaget ar textfaltet Namn
(Name), som gor det mgjligt att ange ett nytt namn i
stéllet for det standardnamn som Studio har tilldelat
Klippet.
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Namnféltet finns i verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) for ala typer av klipp. Klippnamn anvands
i Filmfonstrets Textvisning (Movie Windows Text
view) och kan ocksa ses som “ etiketter” paklipp nér du
ror musen over dem i Storybordsvisningen.

NamTféIt Léingdflélt
I 1 I 1
[ Marme:BabyD50.L 50 [22.20] Duration: 000 06 27| 3 [y
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Scrubbing- TFgrhandsvisning Transport- Forhandsvisning
regel av slutbildram  kontroller av slutbildram

Omraden for forhandsvisning (Preview areas):
Separata férhandsvisningsomraden visar ingadngs- och
utgangs-bildramarna for det trimmade klippet,
tillssmmans med en réknare och jogknappar.
Uppbyggnaden pa varje omrade for forhandsvisning ar
vadigt lik Spelaren (the Player) under normal
redigering.

Instdllning av  uppspeningsposition  (Setting
playback position): En indikator i botten av verktyget
gor det mgjligt att bestdmma uppspel ningspositionen
var som helst i klippet. Du kan &ven anvanda réknaren
eller jogknapparna som finns mellan de tva omradena
for forhandsvisning for att bestamma
uppspel ningspositionen.

Anvanda raknarna (Using the counters): De tre
réknarna & alla relativa till borjan av klippet, position
0:00:00.0. Som med raknaren i Spelaren (the Player)
kan du justera réknarna i verktyget Klippegenskaper
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(Clip properties) genom att klickai ett av de fyrafaten
(timmar, minuter, sekunder, bildramar) for att vélja det
och sedan anvénda jogknapparna. Om inget av félten ar
valt styr jogknapparna fétet for bildramar.

Transportkontroller (Transport controls): Medan
verktyget  Klippegenskaper  anvands  kommer
transportkontrollerna i det mittersta omradet att ersétta
de som normalt visas i Spelaren (the Player). Dessa
speciella transportkontroller inkluderar en knapp for
Loop-uppspel ning/Paus (Loop play/Pause) ¢ som kan
anvandas for att spela upp den trimmade delen av
klippet upprepade ganger medan trimpunkterna justeras.

Stall in trimpunkter (Setting the trim points):
Knappen Vansterparentes (Left bracket) [ bredvid
réknaren i det vanstra omradet for forhandsvisning och
knappen Hogerparentes (Right bracket) 1 bredvid
raknaren i det hogra omradet for forhandsgranskning,
stéller in respektive trimpunkter till den aktuella
positionen.

Du kan &ven justera trimpunkterna genom att:

Skrivain ett varde direkt i dess réknare
Justera ett réknarfélt med jogknapparna
Drai motsvarande trimmétare

Textfaltet Langd (The Duration text field): Detta falt
visar langden pa det trimmade Klippet i timmar,
minuter, sekunder och bildramar. Om du andrar detta
varde, antingen genom att &ndra siffrorna direkt eller
genom att klicka pa de tillhtrande jogknapparna,
andrar du klippets utgangspunkt. Naturligtvis kan man
inte minska léngden till mindre &n en bildram, eller 6ka
den dver gransen for ursprungsscenen.
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Tips: Om du vill byta fran trimning av ett videoklipp
pa videosparet till ett annat, klicka bara pa det nya
Klippet medan verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) & Oppet, eller dra indikatorn pa Tidslinjen
Over det nyaklippet.

Aterstélla trimmade klipp

Om du inte gillar resultatet av en eller flera trimningar

efter att ha forhandsgranskat dem, kan du antingen
anvanda knappen Angra (Undo) (eller Ctrl+Z2) eller
manuellt derstdlla det trimmade klippet med en av
dessa metoder:
Dra sekvensens hogra kant direkt pa Tidslinjen tills
den inte kan dras langre,
Dra trimmatarna till slutet pa klippet i verktyget
Klippegenskaper.

® DELA OCH KOMBINERA KLIPP

Om du vill infoga en sekvens pa Videosparet (Video
track) mitt i en annan sekvens maste du dela den senare
i tvd delar och sedan infoga den nya sekvensen.
Att "dela’ en sekvens innebdr att sekvensen dupliceras
och att bada sekvenser sedan automatiskt trimmas sa att
den ena dutar och den andra borjar precis vid
delningspunkten.
For att dela en sekvensi Tidslinjevisning:
1. V&) delningspunkt.
Man kan anvanda vilken metod som helst for att
justera den aktuella positionen, som t.ex. att flytta
Tidslinjens indikator, klicka Spela upp (Play) och
sedan Paus, eler éndra réknarens varde i Spelaren
(the Player).
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2. Antingen ska du hogerklicka inom det klippet du
vill dela och valj Dela Klipp (Split Clip) fran
popuppmenyn; eller, forsékra dig om ait
redigeringslinjen & placerad dér du vill delaklippet,
och klicka pa knappen Dela Klipp (rakblad) (Split
Clip (razorblade) (se sidan 70).

Klippet delas vid den aktuella positionen.
For att atersélla ett delat klipp:

Anviand knappen Angra (Undo) (eller tryck Ctrl+2).
Aven om du har utfort andra handlingar sedan du
delade klippet gor angra-funktionen det méjligt att
stega bakét i andringarna salangt som behovs. Eller,

Ersitt bada halvor av det delade klippet med
originalet fran Albumet om du inte vill angra
beroende pa att det finns steg du inte vill ta bort.
Eller,

Radera ena halvan av det delade klippet och trimma
ut den andra.

For att kombinera sekvenser i Filmfonstret:

V] de klipp du vill kombinera, hdgerklicka och vl
Kombinera Klipp (Combine Clips).

Det & bara mgjligt att kombinera klipp som
tillsammans skulle bilda ett giltigt klipp — det vill sdga
ett sammanhdngande utdrag av kéllvideon. Pa
Tiddlinjen (Timeline) kan man se vilka klipp som kan
kombineras genom att det finns en streckad linje dar de
mots.
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® AVANCERAD TIDSLINJEREDIGERING

Notera: De avancerade tillaggsfunktionerna i Studio Plus, dar man
anvander palaggningsspar (overlay), beskrivs i Kapitel 6:
Tvasparsredigering med Studio Plus.

Under de flesta former av redigering synkroniserar
Studio automatiskt klippen pa de olika Tidslinjesparen
(Timeline track). Till exempel forblir de olika
positionerna pa alla sekvenser till hoger om infogandet
oférandrade i forhallande till varandra nar du infogar
en scen fran Albumet pa Videosparet.

Ibland kanske man vill &sidosdtta den férhandsvalda
synkroniseringen. Du kanske vill infoga ett nytt
videoklipp i ditt projekt utan att flytta pa andra typer av
klipp. Eller du kanske vill redigera video separat fran
dess medféljande originalljud — en vardefull teknik
med flera variationer som gas igenom nedan.

Dessa specidredigeringar & mdgjliga med hjdlp av
knapparna for sparlasning (track lock) placerade langs
hogra kanten av Filmfonstret i Tiddinjevisning. Var
och en av standardsparindikatorerna (utom den for
menysparet) fungerar &ven som en knapp for att 13sa
motsvarande spar. Se “Sparlasning” (Track locking) pa
sidan 76 for merainformation om sparl &sning.

Ett I&st spar gramarkerasi Tiddlinjevisningen (Timeline
view) for att indikera att klipp pa det |1ast sparet inte
kan vdljas eler redigeras i ndgot av de tre
visningslagen; ¢ heler pavekas de av
redigeringsprocesser pa ol asta spar.
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Forutom menysparet (menu track), kan dla
kombinationer av spar 1asas.

= o] Comeandgo2* ) [ 88" =
D4.00 0:00: 05,00 000 05,00 0:00:10.,00

Genom att |&sa spéret for 6verlagringar (overlays track)
forhindras andringar av paléggningarnas langd éven nar
du trimmar ljud och videoklipp pa huvudvideosparet
vid samma tidsindex.

1= ]2 Comeand go2* ] | I i gg= =

Nér titelsparet & olast, trimmas titeln automatiskt nar
huvudvideoklippet ovanpa titel sparet trimmas.

Infogningsredigering

Vid normal tiddinjeredigering (Timeline editing)
behandlas ett videoklipp och dess originalljud, som
importerades samtidigt, som en enhet. Deras inbdrdes
forhdllande symboliseras i filmfonstret med en linje
som forenar videosparets indikator med det
ursprungliga ljudspérets indikator, som visar att det
sistndmnda styrs av det forstndmnda.
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Sparlasningsknapparna gor det mojligt att arbeta med
bagge sp&ren oberoende av varandra vid t.ex.
Infogningsredigering (Insert editing), vilket vanligtvis
innebar att man byter ut en del av ett klipp pa
Videosparet medan det ursprungliga ljudsparet
fortsatter oforandrat.

Notera: | Studio Plus kan infogningsredigering aven utféras pa
palaggningsvideo och -ljudspar (overlay), genom att anvanda
analoga metoder till de som beskrivs har.

Till exempel vill du kanske infoga en tagning pa en
leende (eller sovande!) person bland publiken i ett
klipp dér ndgon beréttar en historia, utan att avbryta
den priméraljudkallan.

For att utféora en infogningsredigering pa
Videosparet:

1. Klicka pa hanglasindikatorn for det Priméra
Ljudspéret fran Tidslinjevisningen i Filmfonstret
for att |&sa sparet.

Spérlasningsindikatorn framhavs med rod
| farg och sjélva ljudspéret gramarkeras for att

visa att dess innehdll inte kommer att
paverkas vid redigering.

2. Gor plats & videoklippet du vill infoga pa
Videosparet. Placera Tiddinjeindikatorn pa den
punkt dar infogandet ska borja och klicka pa
knappen Dela Klipp/scen (Split clip/scene). Flytta
sedan till den punkt dér infogandet ska sluta och
dela klippet igen. Raderatill sist den del av videon
som ska bytas ut med det infogade.
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Eftersom ljudsparet fortfarande & intakt, eftersom
det var last, kommer videosekvensen till hoger om
infogningspunkten inte att flyttas mot vanster for att
fylla ut mellanrummet du skapat pa Tidslinjen, da
video och ljud i sa fal inte skulle vara
synkroniserade langre. Om  videon skulle
forhandsgranskas nu skulle du bara se en svart
skarm under mellanrummet, men ljudsparet skulle
varanormalt.

5 ]2 Come and ga2” ) /=W = = =

3. Det som dterstar ar att placera klippet du vill infoga.
Draklippet (fran Albumet eller fran ett annat stélle
pa Tiddinjen) till det mellanrummet i Videosparet
som du just har skapat.

B | Come and go2* ) = & s — Vs

Om det infogade klippet & langre an
mellanrummet du  har skapat, trimmas det
automatiskt s det passar in i mellanrummet. Du
kan justera  trimningen med  verktyget
Klippegenskaper (Clip properties).

Infogningsredigering pa det ursprungliga
ljudsparet
Den motsatta formen av infogningsredigering, dér ett
ljudklipp infogas i det ursprungliga ljudsparet Gver
kontinuerlig video, behdvs mer sdllan men utfors anda
enkelt i Studio.

Proceduren paminner om den for att infoga video: vand
baraparollernafor de tva sparen i varje steg.
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Delningsredigering

Vid “delningsredigering” trimmas en sekvens ljud och
video separat sa att dvergangen till den ena intraffar
fore 6vergangen till den andra.

Notera: | Studio Plus kan delningsredigering &ven utféras pa
palaggningsvideo- och -ljudspar (overlay), genom att anvanda
analoga metoder till de som beskrivs har.

| et “L-klipp” kommer videon fore dess
synkroniserade ljud; i ett “ J-klipp” kommer ljudet forst.

Tips: For snabbare och mer precis trimning kan det
vara en hjdlp att ha verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) Oppet nar du genomgdr procedurerna i
denna sektion. For att 6ppna verktyget behdver du bara
dubbelklicka pa ett av videoklippen innan du sétter

igang.

L-klippet
| ett L-klipp kommer klippet till ny video fore klippet i
[judet.

Tank dig ett undervisningsprogram dar videon
stundtals klipper bort frén beréttaren for att visa rese-
eller naturscener som illustrerar &mnet.

Ljud och video klipps santidigt.
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| stéllet for att klippa ljudet och videon samtidigt kan
du exempelvis vélja att |&ta speakerns rost Gverlappain
I den nastkommande scenen. Detta gor det klart for
publiken att den nya scenen de ser nu illustrerar det
som speakern just har forklarat.

Lagg marke till att granserna mellan videons och
[judklippens klipp formar ett L.

Ljud klipps efter video vilket resulterar i en“L”
formad ram, som &r markerad i denna illustration.

Denna teknik kan anvandas effektivt pd manga satt.
Overvag metoden nar som helst nér det andra klippets
video illustrerar det forsta klippets ljud.

For att utfora ett L-klipp:

1. Justera Tiddlinjen s3 du enkelt kan rékna antalet
bildramar eller sekunder du vill 6verlappa.

2. V] det vanstra klippet och trimma dess hdgra kant

till den punkt dér du garnavill att ljudet ska sluta.
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3. Lasvideosparet. Dranu den hogra kanten av videon
for samma klipp mot véanster till den punkt dér du
garna vill att det efterfoljande klippets video ska
borja.

Medan ljudsparet fortfarande & last, drar du det
andra klippets video & vanster tills det moter det
ursprungliga klippet.

Ifall det inte finns tillrackligt med dverskottsvideo i
borjan av det andra Klippet for att genomfora
trimningen, maste du forst trimma bort tillrackligt
fran bade dets video och ljud, och sen forsokaigen.

L&s upp Videosparet.

Videosparet klipper nu bort det andra klippet som
ligger framfor ljudet. Videon har trimmats fran
slutet av forsta klippet, och ljudet har trimmats fran
borjan av det andra klippet.
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J-klippet

| ett Jklipp klipps det nya ljudet in fére videoskiftet.
Detta kan vara effektivt nér ljudet i det andra klippet
forbereder tittaren pa scenens material.

For att aterga till exemplet med
undervisningsprogrammet ovan: L&t oss siga att vi vill
atergatill talaren vid slutet av det infogade klippet. Om
vi borjar nasta del av lektionen pa ljudsparet lite fore
videon visar oss podiet igen, kommer Gvergangen att
bli mycket mindre abrupt.

Denna gang formar klippens granser bokstaven J:

Ljudet klipper fore videon. Den resulterande “ J’
formen ar markerad i illustrationen.

For att utfora ett J-klipp:

1. Justera Tiddlinjen sa du enkelt kan rékna antalet
bildramar eller sekunder du vill 6verlappa.

2. Vdj det vanstra klippet precis som forut och
trimma bade video och ljud genom att dra dess
hogra kant &t vanster salangt du vill éverlappa.

3. Las ljudsparet. Dra nu den hogra kanten av videon
for samma sekvens mot hoger sa langt du vill
Overlappa.

4. Lé&supp ljudsparet.

Ljudsparet klipper nu till det andra klippet innan
videosparet.
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OBS: Framgangssétten beskrivna ovanfor for L-klippet
och Jklippet & inte de enda aternativen. Med J
klippet till exempel, kan man ocksa gora foljande:
trimma klippet pd hoger sida till den onskade
startpunkten och dérefter 1dsa det. Sedan drar men
ljudportionen mot vanster for att 6verlappa ljudet pa
det véanstra klippet.

¥ VIDEOSEKVENSEFFEKTER

Videoredigering bestdr huvudsakligen av att vélja,
arrangera och trimma videoklipp, att sétta ihop Klipp
med Overgangseffekter och att kombinera dem med
annat material som t.ex. musik och stillbilder.

Ibland & det aven nodvandigt att modifiera géva
videomaterialet pa olika sétt for att uppna den 6nskade
effekten. Studios Video effekter verktyg ger en
omfattande samling instickseffekter som kan anvandas
pa bade video och stllbilder. Se sidan 125 for
beskrivningar av de basala effekter som féljer med
Studio.

Verktyget Videoeffekter ar det sjunde verktyget

i Videoverktygsl dan. Verktygsladan
innehaler tva huvudomraden: till vanster, en effektlista
(effects list) som visar vilka effekter som redan &r
bundna till de for tillfallet valda klippen. Till hoger
finns en parameterpanel (parameters panel) dar du kan
reglera effekten efter behov.
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In Viden Effects ('_ﬂ Lens Flare Presets: | Blast

[ % Lens Flare [Direction

Flare Direction Top to Bottom ﬂ

Size

Size I B (100
Glow

O Use keyframes ~ Reset

(. Add New Effect |
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Videoeffekter vs. ljudeffekter

| de flesta tillfallen fungerar de tva verktygen, Video
effekter och ljudeffekter identiskt. Typen av material
som de syftar pa skiljer dem.

Att arbeta med effektlistan

Varje video- eler bildklipp i ditt projekt kan modifieras
med en eller flera videoeffekter. Varje effekt laggs pa
den ursprungliga bilden i den turordning som de finns
listadei, i Videoeffects-verktyget.

=0 “ideo Effects

= & Auto Color Correction
||:I ‘i& Water Drop |
& € Soften

Kryssrutorna bredvid varje effektnamn later dig koppla
in och koppla fran effekter oberoende av de andra och
utan att behdva ta bort dem fran listan (vilket skulle
gora att de skraddarsydda uppséttningar som du gjort
forsvinner). | illustrationen ovan har “Speed” effekten
kopplats fran medan de andra tva effekter pa listan
fortfarande &r géllande.
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Att lagga till och ta bort effekter

For att tillagga en effekt i 444 pow Effiect )
listan for det aktuella klippet, :
klicka pa knappen Lagg till ny effekt (Add new effect),
som 6ppnar en effektbl addrare/effects browser pa hoger
sidaav verktygsfonstret.

Klicka pa ett objekt i fonstrets Category-lista for att fa
fram namnen pa de individuella effekterna i den
kategorin. Vaj den effekt du garna vill ha och klick pa
OK-knappen for att laggartill effekten.

For att ta bort den for tillfallet valda effekten
fran listan, klickar du pa knappen ta bort effekt
(delete effect) (soptunna-ikon).

Add Video Effect
Category Effect
Standard RTF¥ (@) Chroma keyer ~
[5tudio Plus RTFX | | @ Luma Keyer
Free with Registration [@) Picture-in-Picture
RTFX Yolume 1 ;-,fk 20 Editar
#f More Effects... i EarthGuake
hﬁ Lens Flare [
‘;ﬁk Magnify e

‘;ﬁt Motion Blur
;-,fk Wiater Drop

\Jb' Wdatar Wilawo

8] Cancel

Héar ar Videoeffektlistan Oppnad for sidan Sudio
Plus Plus RTFX i, som innehdller en extra
uppséttning effekter for Studio Plus. De andra
posterna i listan ar premiumeffekter som maste
skaffas separat. Den sista ‘kategorin’, More Effects,
oppnar en sida p& Pinnacles webbsida dar du far
tillgang till annu fler premiumeffekter.
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Premiumeffekter med video och ljud kan, precis som
annat |&st material i Studio, anvandas kostnadsfritt,
men lamnar ett grafiskt “vattenméarke” som syns néar
videon spelas upp. Om du vill anvanda videon i en
riktig produktion, kan du skaffa en aktiveringsnyckel
utan att lamna Studio. Om du vill ha mer information
om hur man skaffar premiummateria till Studio, kan
du gatill “Att utvidga Studio” pasidan 12.

Andra pa ordningen av effekter

Det samlade resultat av att anvanda mer an en
effekt i samma klipp kan variera beroende pa i %
vilken ordning effekterna laggs pd. Med upp och ™=
ned pilarna till hoger pa effektlistan, kan du bestdmma
varje effekts plats i ordningen. Knapparna berér den
aktuellt utvalda effekten.

Andra effektparametrarna

Na en effekt véljs ut i effektlistan, visas
parameterpanelen, lokaliserad pa hoger sida av rutan:
Videoeffekter. Hér kan man justera effekternas
parametrar.
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'.(?:l Water Drop Presets: | Big Drop
Progress

Frogress =

Drop Position

Horizantal -

Yertical -

ﬂlﬂ—ﬂbh

Waves

Wiiave Connt L1 = ﬂ
Add Delete 1 p |0:00:00.00

& Use keyframes Reset

Med Studio foljer ett basat effekthbibliotek.
Kontrollerna for detta bibliotek beskrivs nedan (borjar
pa sidan 127). Addon-effekter beskrivs via deras egna
on-line dokumentation, som du kan komma & genom
att trycka pa funktionsknappen F1, eller genom att
trycka pé help (hj&lp) knappen (2) gverst till vanster av
parameterpanel en.

OBS: Vissa instickseffekter har sina egna parametrar
rutor med specialiserade kontroller. | sadana tillfalen
innehdller parameterpanelen pa effektverktyget en
enskild Edit (Redigera) knapp, som ger tillgang till den
externaredigeraren.

Anvandandet av foérhandsinstallda parametrar

For att forenkla bruket av parametrar, har manga
effekter forhandsinstéallningar (presets) vilket gor det
latt att konfigurera en effekt — man behover bara vélja
det fran en lista.
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| Studio Plus finns det tva typer av
forhandsinstalIningar: static (statisk), som innehaller en
enda uppséttning av effektparametrar, och keyframed
(knuten till bildramen), vilken innehdler flera
uppséttningar av parametrar i form av keyframes
(nyckelramar) (se nedan).

'/9' Pan And Zoom Presets: -
Zoom = Static Presets
Pan And Zoom
Horizantal Positi... | Fevfrarned Presets
Stall Zoomer
Vertical Position ™ Big Zoom
Pan Across
Reduce ficketing O AAISs ] % .................

FPan Corners

| versioner av Studio som inte stoder keyframing ar
bara de statiska forhandsinstélIningarnatillgangliga.

"9' YWater Drop Presets: | Big Drop &

Keyframed Presets

Big Drap

Progress - Srmall Drop {% .................
Infinite Waves

Drop Position CarnerWaves

WWild Dirop -

Progress

HrriTmtal

Oftast konfigurerar man snabbast en effekt genom att
bérja med den forhandsinstalining som ligger narmast
det du onskar, och sedan finjustera parametrarna for
hand.

Aterinstélla  effekter  (Resetting
effects): En sarskild typ av
forhandsinstélining & standardvérdet (default setting),
som & effektens ursprungliga installning. Man kan
altid fa tillbaka forhandsinstallningen genom att klicka
pa Reset knappen i nedre kanten av parameterpanelen.

Om man klickat pa Reset nar keyframing anvands, &r
standardparametervardena relaterade bara till  den
keyframe som & vid filmens nuvarande position.
Denna keyframe skapas nu om den inte fanns redan
innan.

Feset
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Keyframing

Parametrarna for videoeffekterna i Studio appliceras
oftast vid den forsta bildrutan i ett videoklipp och
ligger kvar oftrandrade till klippets slut. Detta &r
standardbeteendet for varje effekt som du lagger till pa
klippet.

@\I Pan And Zoom Presets: | 1 |
Zoom | = 17000 70.00 70.00

Horizantal Positi | = I[10.00 ] [1oo0 | 1000 ]

wetical Position | = I[-5.00 ] [500 | [500 ]

Vanligtvis andras inte parametervardena for en
effekt under den tid som det videoklipp som effekten
anvandsi varar.

Keyframing — mgjligheten att gradvis &ndra
parametervardena inom loppet av ett videoklipp — ger
en lang rad nya méjligheter att anvanda effekter pa i
dinafilmer.

Tillganglighet: Keyframe-funktionen som beskrivs hér finns enbart |
Studio Plus.

Vaje keyframe innehdller en hel uppsattning
parametervarden for effekten, och specificerar vid
vilken bildruta inom Klippet som dessa véarden ska
tilldampastill fullo.

(':’\l Pan And Zoom Presets: | 1 j
Zoom | = I{70.00 45.00 2500

Horizartal Positi... | = I[10.00 ] [4000 | [1ouoo ]

wertical Position | = I[500 ] [1500 | [500 ]

Med keyframing kan nya uppsattningar av
parametrar tillampas sd ofta man onskar under
klippets varaktighet.
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Mellan varje individuell keyframe justeras de
numeriska parametrarna automatiskt fran bildruta till
bildruta, sa att individuella keyframes kopplas ihop till
ett glidande forlopp.

o H
En grafisk framstallning av keyframes som beskrivsii
exemplet ovan. Vérdena for Zoom (Z), Horisontal
Position (H) och Vertical position (V) bestams av
keyframe 1 i bdrjan av klippet, av keyframe 2
ungefar en tredjedel in i klippet, och av keyframe 3

vid dlutet. Vardena &ndras gradvis Over de
mellanliggande bildrutorna.

De flesta effekter stoder keyframing. Vissa gor det
dock inte, antingen for att de inte har nagra parametrar
eller for att de, som i Speed-effekten, inte kan ha négra
logiska keyframes.

Exempel pa keyframing

For varje tillampad effekt kan ett klipp i princip halika
manga keyframes som det har bildrutor. | praktiken
behover du oftast bara nagra stycken.
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Tva keyframes ar tillrackligt for att gradvisvariera
vardena mellan tva parametrar fran en installning till
en annat inom ett klipp.

Med keyframing kan du kontrollera séttet som effekten
anvands i ett klipp med stor precision. Det blir till
exempel valdigt enkelt att tonain och tona ut en effekt.

50
e B

D @3 @

Med en uppsattning av fyra keyframes kan du tona in
en eller flera parametrar i borjan av ett klipp och
tona ut demigen vid slutet.
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50 -
EL I L

D @3 @

Ett pan-och-zoom-bildspel liknande det som beskrivs
under “ Editing image clip properties’ (Redigera
bildklippsinstéllningar) (sidan 179) kan skapas
genom att anvanda Pan-and-Zoom-effekten pa ett
enstaka stillbildsklipp. Tva keyframes med identiska
parametrar definierar borjan och slutet pa varje
visning — oavsett hur manga som behdvs —i filmen.

00|
Anvandning av keyframing

| parameterfonstret for alla effekter som stoder
keyframing, leta upp och kryssai rutan Use keyframes.
Fram tills du gor det kommer effekten bara att anvanda
en enda uppséditning parametervarden hela Klippet

igenom.
(':7\! Pan And Zoom Presets: | j
Zoom | = I[10.00 ]
Haorizontal Positi... | = '
Vetical Position | = [o00 ]
Reduce flickering O
O Use keyframes " Reset

N&r du slar pa keyframing pa en effekt, skapas det
automatiskt tva keyframes. Den ena & forankrad vid
borjan av klippet, och den andra vid dutet.
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Parametrarna for bada har det vérde, som effekten
skulle ha haft utan keyframes. | Filmfonstrets tidslinje,
syns keyframen som en nummererad flagga pa
videoklippet. Keyframeflaggorna visas sa lange
effektens parameterfonster & Gppet.

Keyframes for den 6ppna effekten i effektparameter-
fonstret visas som nummererade flaggor over en
lodrét linje. Den aktuella keyframen har en upplyst
flagga, som keyframe nummer 3 ovan.

Samtidigt kan du hitta ytterligare justeringsmdjligheter
i parameterfonstrets nederkant: Knapparna Add och
Subtract, indikatorn for den aktuella keyframen
(Current keyframe) med framét- och tillbakapilar, och
raknaren Keyframe time med jog-pilar.

Add Delete 1 p (0:00:00.00

& Use keyframes Reset

Nya kontroller visas i parameterfonstrets nederkant
nar keyframes ér aktiverat.

Indikatorn for Current keyframe visar numret

pa den keyframe i klippet, som hor till den

bildruta du just nu tittar pa i Filmfonstret. Anvand
pilarna till att hoppa mellan keyframes. Nar du klickar
pa dem hoppar tidslinjemarkoren till nésta keyframe.
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Né&r du tittar pad bildrutor i din film som du inte har
definierat nagra keyframes for, visar indikatorn ett
streck. Parametrarna som visas & de som kommer att
tillampas pa den aktuella bildrutan nér den spelas upp.

For att skapa en keyframe vid en sddan punkt, klicka pa
knappen Add, eller borja helt enkelt justera
parametrarna: Nar du gor det 1agger Studio automatiskt
till en keyframe.

Add Delete 4| » |0:00:03.00
& Use key'rra%es v

Keyframes & nummererade i en fdljd fran borjan av ett
klipp. Nar en ny keyframe laggs till, eller en gammal
tas bort, nummereras de om sa att foljden blir korrekt.

Add Delete %44 » (0:00:03.00) 5 ‘

& Use keyframes Reset

Knappen Delete & tillganglig n& den nuvarande
bildrutan har en keyframe; det vill séga nar indikatorn
Current keyframe visar ett nummer istallet for ett streck.

Réknaren Keyframe time visar tiden som har forlupit i
det aktuella klippet inom filmens tid — dvs. bildrutan
som visas i Player. Den forsta keyframen & darfor
placerad i tid “noll”, och den sista & placerad en
bildruta framfor klippets sasmmanlagda langd.

Nér den nuvarande bildrutan har en keyframe, kan dess
tidsméssiga placering andras med raknarens jog-pilar.
Den forsta och den sista keyframen kan inte flyttas. De
andra kan flyttas fritt mellan de keyframes som &

nérliggande.
Add Delete 43 p |D:00:02.16 %
& Use keyfrarmes Reset

Installning av tiden for keyframe 3.
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Forhandsgranska och rendering

Medan du arbetar med Verktyget Videoeffekter, ger
Spelaren  (Player) en  dynamiskt  uppdaterad
forhandsgranskning av den aktuella ramen i din film
ngr du ska vdja effekter och justera
parameterkonfigurationer. Att forhandsgranska en
enskild bildruta &r inte sa anvandbart nar du arbetar
med effekter som utvecklas under klippets férlopp
(som Vattendroppe-effekten (Water drop), sidan 135).

Vid sadana tillfallen maste du spela upp klippet igen
for att till fullo se resultatet av den effekt du lagger pa.

Eftersom manga effekter kraver intensiva berékningar,
kan oftast inte en helt mjuk och detaljerad
forhandsvisning av ett helt klipp visas med detsamma.
Varje gang effekter 1&ggs till eller tas bort, eller man
andrar i ingtallningarna, paborjar Studio "rendering” av
klippet — det vill sdga en berékning av klippets dutliga
utseende — i bakgrunden, utan att stora ditt arbetsflode.
Att renderingsprocessen pagar indikeras med en fargad
ribba som blir synlig i Tidsskalan (Timescale) ovanfor
Klippet.

Bakgrundsrendering &r valfritt. Du kan sténga av det,
om sa onskas, i aternativpanelen Project preferences
(Setup > Project Preferences).
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0‘0 EFFEKTBIBLIOTEK

2

Insticksfilen video effects som medféljer Studio &r
indelad i sex kategorier med varsin ikon:

Cleaning effects (Rensningseffekter) hjalper &
till att korrigerafel i kdlvideon, t.ex. storningar och
kameraskakningar.

Time effects (Tidseffekter), som t.ex. Speed &
(Hastighet) i Studio Plus, andrar
uppspelningstempot utan att paverka bildrutornas
utseende.

Style effects (Stilistiska effekter) som Emboss &2
(Relief) och OId film (Gammal film) lagger pa
karaktaristiska visuella stil effekter for att gora storre
intryck.

Palaggningseffekterna stoder (=
palaggningsfunktionerna i Studio Plus, s3 som
Picture-in-picture (Bild-i-bild) och Chroma key
(Fargnyckel).

Fun effects (Roliga effekter) som Water drop v
(Vattendroppe) och Lens flare (Linsbrytning) ger
extra mojligheter for kreativitet och skoj i dina
filmer.

Color effects (Fargeffekter) later dig andra ©»
fargernai ett klipp, diskret eller dramatiskt.

Instickseffekterna & organiserade i paket med en eller
flera effekter i varje. | den hér vagledningen beskriver
vi fem effekter i Standard RTFX-paketet (se sidan 127),
som finns med i ala versioner av Studio. Vi beskriver
aven kort var och en av de drygt 20 extraeffekterna,
som finns med i Plus RTFX-paketet (sidan 130), som
finnsmed i Studio Plus.
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Full dokumentation av parametrarna for Plus-effekterna
finnsi effekternas kontextsensitiva onlinehjap, som du
kan se genom att klicka pa knappen help & overst till
vanster i parameter-dialogfonstret for varje effekt, eller
genom att trycka pa F1-tangenten nar fonstret &r Gppet.

Att bygga upp ett effektbibliotek

Studios insticksarkitektur gor att du kan fortsdtta att
laggatill nya effekter i ditt effektbibliotek i takt med att
de blir tillgangliga. Expansionspaket med effekter fran
Pinnacle och andra leverantbrer kan integreras i
programmet utan problem.

Vissa utvidgningseffekter levereras med Studio som
l&sta Premiumeffekter. Detta galler bl.a. Pinnacles
RTFX Volume 1- och 2-paket. Dessa effekter kan
forhandsgranskas i Studio, men de &r “vattenmarkta’
med ett mérke Gver bilden nér den spelas upp.

Om du koper en activation key (aktiveringsnyckel)
forsvinner vattenmarket. Detta kan goras utan att [amna
Studio. FOor mer information om att skaffa
premiuminnehall till Studio, se “Utvidga Studio” péa
sidan 12.

Varning: Studios insticksvideoeffekter ar
datorprogram. Detta betyder att de har kapacitet till att
utféra handlingar med potential att skada eller stora ditt
system, s som att modifiera eller raderafiler och andra
i systemregistret. Pinnacle avrader fran installation av
insticksfiler fran tredjepart, ifal du inte litar
fullstandigt pa leverantoren.
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€ STANDARDEFFEKTER

Denna del beskriver fyra av de fem effekterna som
finns med i Standard RTFX-gruppen i toppen av
fonstret med Studios effekter. Den femte, Panorera och
zooma, beskrivs under “Panorera och zooma-effekter”
pasidan 186.

Auto color correction (Automatisk fargkorrigering),
Noise reduction (StOrningsreducering) och Sabilize
(Stabilisering) betecknas som rensningseffekter, som
hjalper till att minimera defekter i kallvideon, s& som
oonskat |jud och kameraskakningar.

Notera: Studios videorensningseffekter ar allmant
anvandbara filter som & utformade for att reducera de
vanligaste problemen som uppkommer i en rad olika
material. De & inte ndgon mirakelkur. Dina resultat
kommer att bero pa det ursprungliga materialet, samt
vilken typ av och hur omfattande problemet &r.

Automatisk fargkorrektion (Auto color
correction)

Denna effekt kompenserar for felaktig fargbalans i ditt
videomaterial. Den motsvarar ungefér “vitbalansen” |
en videokamera.

Brightness (Ljusstyrka): Fargkorrigering kan paverka
[jusstyrkan i bilden. Med detta reglage kan du om du
tycker att det behdvs korrigera ljusstyrkan manuellt.
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(Tekniskt sett justeras bildens “kontrastgamma’, inte
den faktiska ljusstyrkan.)

Notera: Auto color correction  (automatisk
fargkorrektion) kan medféra att det uppstar
videostorningar pa klippet. Om det sker till en otnskad
grad, lagg pa filtret Noise reduction som beskrivs
nedan.

Storningsreduktion (Noise reduction)

Denna insticksfil applicerar en
storningsreduktionsalgoritm som kan forbéttra en
storningsfylld videos utseende. FOr att minimera
artefakter (oonskade bilddefekter, som uppstar under
bildbehandling) utfors oljudsreduktion i omraden av
bildramen da mangden rorelse faller under en
bestéamd nedre grans (motion threshol d).

Motion threshold (Rorelsetr 6skel): Detta reglage styr
vardet for den nedre gransen for rorelse. Genom att
flytta regeln till hoger stiger mangden rorelse som
effekten tolererar. Darmed stiger ocksa den proportion
av bilden som kommer att paverkas. Samtidigt okas
ocksa risken for att det uppstar oacceptabla ” artefakter”
i videon.
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Stabilisering (Stabilize)

Liksom den elektroniska bildstabilisatorfunktionen i
manga digitala videokameror, minimerar denna effekt
eventuella skakningar och andra ostadigheter orsakade
av rorelse med kameran. Bildens kantomraden kasseras
och den centrala delen av bilden forstoras med ungefar
20% for att kunna fylla ut ramen. Genom att justera ett
valt omrddes bildram for bildram kan Studio
kompensera for oonskade kamerarorel ser.

A
40 43 4

Sudios Sabiliseringseffekt (Sabilize effect) fungerar

genom att utvidga ett utvalt omrade (de inre linjerna)
sa att det fyller hela bildfaltet. Omréadet justeras fran

ram till ram for att kompensera for stOrningar

orsakade av kameraskakningar.

Hastighet

Denna raffinerade effekt gor det mgjligt att stélla in ett
videoklipps hastighet fran 10 till 500 % av
normal hastigheten, i roérelse antingen framét eller bakét.
Langden pa klippet andrar sig na&r du varierar dess
hastighet.

Ifall klippet innehdller ljud sa andras dven hastigheten
pa det. Vamdgjligheten att behdlla originalpitchen
forhindrar att du far besok av “tecknade serie-roster” pa
ditt ljudspér.

Kapitel 5: Videoklipp 129



*
%

130

& PLUS-EFFEKTER

Studio Plus RTFX-paketet med videoeffekter medfoljer
Studio Plus. Anvandare av andra versioner av Studio
kan fa tillgang till effekterna genom att uppgradera till
Studio Plus.

Denna sektion ger en kort beskrivning av varje effekt i
gruppen, forutom:

Tva av overlaggseffekterna beskrivs pa andra stéllen
(Chromakey pa sidan 159 och Bild-i-bild pa sidan
153).

HFX Filter-effekten, som gor det mgjligt att skapa
och redigera animerade 3D-Gvergangar med
Pinnacles Hollywood FX-programvara, 6ppnar B
sig separat frén Studio, och har en egen online-
hjalpfunktion. HFX Filter anvander en ikon ur en
sarskild Pinnaclekategori.

Effekterna visar sig hér i samma ordning som de gor i
effektbladdraren dér de sorteras utifran kategori (se
sidan 125). Hela beskrivningar, daribland alla
parametrar, finns i det kontextkansliga hjé psystemet
nar fonstret med effektparametrarna & Oppet i Studio
Plus.
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Oskarpa (Blur)

Anvéander man oskérpaeffekten blur i sin video ser det
ut som om man har filmat utan att stélla in skarpan.
Med Studios oskarpaeffekt kan man lagga pa separata
grader av horisontell eller vertikal oskarpa, vilket ger
oskérpa i hela eller en del av bildféltet. Du kan 1&tt
lagga oskarpa pa ett begransat omrade, som t.ex. en
persons ansikte — en effekt man ofta ser i nyhetsinslag
paTV.

Relief (Emboss)

Denna specialiserade effekt simulerar utseendet hos en
basrelief. Effektens styrka kontrolleras med reglaget
Amount (Mangd).

‘;, 2z

Relief kan oa forstérkas genom att justera kontr
och ljusstyrka i effekten Color Correction
(Fargkorrigering), (bilden till hdger).
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Gammal film (Old film)

Gamla filmer har en rad karaktérsdrag som vanligtvis
anses vara oonskade: korniga bilder, som f6ljd av den
gamla filmframkallningsprocessen, och flackar och
streck fran damm och ludd, som sitter fast pa filmen,
och de tillfaliga lodréta linjer, som uppstér ifall filmen
repas under uppspelning.

B

»
Effekten Old film (Gammal film) hdrmar dessa effekter,

sa att din egentligen oftrstorda film ser ut som om den
notts av tidens tand.

Mjuka upp (Soften)

Effekten Soften (Mjuka upp) |agger pa en mjuk oskarpa
pa din video. Detta kan vara anvandbart for allt fran att
lagga pa ett romantiskt dis till att reducera rynkor. Ett
glidreglage styr effektens intensitet.
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Mosaik (Stained glass)

Denna effekt simulerar att man ser filmen genom en
malad glasruta, dar glaset bestér av oregelbundna
polygoner arrangerade i en mosaik.

Med reglage styr du den genomsnittliga storleken pa de
polygoniska "kakelplattorna’ i bilden. Genom att flytta
pa kakelplattorna ©kas  respektive  minskas
mellanrummet mellan de angrénsande plattorna fran
nol| (mga mellanrum) till maximalt varde.

B

e 0 -
Tre varlatloner av effekten Stai ned Glass (Mosai k)

Luma key

Denna pdléggnings-effekt paminner mycket om
Chroma Key (sidan 159), men i detta fall a det
forgrundsbildens ljusstyrka (luminans) istéllet for farg
som avgor vad i bilden som blir genomskinligt.

2D Editor

Anvand denna effekt till att forstora bilden och
definiera vilken del som ska visas, dler till att
forminska bilden och eventuellt tillfoga en ram med
skuggkant runt den.
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Jordbavning

Studio Plus Jordbavning-effekt skakar videobilden for
att ssimulera en seismisk handelse, vars styrka du kan

kontrollera med reglage for hastighet och intensitet.

Linssken (Lens flare)

134

Denna effekt simulerar den ljusglimt, som man kan se
nar direkt, kraftigt ljus skapar ringar eller
dverexponerade omréden i en videobild.

Du kan stélla in riktning, storlek och typ for ljuset. Det
forsta exemplet nedan visar hur den egentliga ljuskallan
tagits bort, medan dess aterverkningar — stralar och
reflektioner — fortfarande kan ses.

HEDE
se] ]

De atta varianterna av Linssken.

Forstora (Magnify)

Denna effekt |dter dig fora ett virtuellt forstoringsglas
Over en utvald del av videobilden. Du kan flytta
forstoringsglaset i tre dimensioner, dvs vagrétt och
lodrétt inom videobilden, och ndrmare eller langre bort.

Pinnacle Studio 11 Plus



|
Rorlig oskarpa

Den h&r effekten ssimulerar den oskérpa som kommer
nar en kamera flyttas snabbt under inspelningen. Bade
vinkeln och mangden oskérpa kan stédlasin.

Bild utan effekten (V) och bilden med effekten i vagréat
(M) och lodrét (H) version.

Vattendroppe (Water drop)

Denna effekt simulerar en vattendroppe som tréffar
vattenyta och darvid skapar en serie ringar, som rér sig
utdt.

= 3 _ - B
Olika stadier i effekten Water Drop (“ Big drop” &r
vald).

Vag (Water wave)

Denna effekt skapar en illusion av en rad havsvagor
som passerar 6ver videobilden under tiden som klippet
fortgar. Parametrar later dig justera antalet, avstand,
riktning och djup pa vagorna.
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Svartvitt (Black and white)

Denna effekt reducerar en del av dler al
farginformation frén det ursprungliga videomaterialet.
Resultaten rangerar mellan &t nertonad férg
(forinstdliningen “Faded”) till fullsténdigt neutralt
svartvitt lage (“Black and white”). Med reglaget
Amount (Mangd) styr du effektens styrka.

Fargkorrigering (Color correction)

De fyra glidreglagen i parameterfonstret for denna
effekt kontrollerar farglaggningen av det aktuella
klippet nér det géller:

Brightness (Ljusstyrka): Ljusetsintensitet

Contrast (Kontrast): De olika vardena for ljus och
morker

Hue (Féargton): Den fargmassiga placeringen i ett
spektrum

Saturation (Mattnad): Mangden ren farg, fran
graskaatill starkaféarger.
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Féargavbildning

Denna effekt farglagger en bild genom att anvanda ett
par fargskalor, eller féargavbildningar. Stilisera ditt
bildmaterial med djava fargbehandlingar, gor
farglaggningar i duotone- och tritone, eller skapa
redigerade Overgangar som &  imponerande.
Fargavbildning kan anvandas for alt fran finjustering
av monokroma bilder till psykadeliska
fargomvandlingar

Invertera (Invert)

Trots vad namnet antyder sa vander inte denna effekt
bilden upp-och-ner. Istéllet for att det & géava bilden
som vands upp-och-ner, & det color values
(fargvardena) i bilden som blir omvénda: varje pixe
ritas om i sin komplementsfarg och/eller ljusstyrka,
vilket ger en l&tigenk&nnlig bild med en helt annan
fargséttning.

Effekten anvander Y crCb-fargmodellen, som har en
kana for luminans (information om ljusstyrkan) och
tva kanaler for krominance (farginformation). Y CrCb-
modellen anvands oftai digital video.
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Ljussattning

Med ljusséttningsverktyget & det mgjligt att korrigera
och foérbéattra existerande video som spelats in med
dalig eller bristfallig ljussdttning. Det & specidlt
lampligt for att rétta till videosekvenser som har en
upplyst bakgrund men dér férgrunden ligger i skugga.

Fargreduktion (Posterize)

Med denna Studio Plus-effekt kan du kontrollera
antalet farger som anvands for att bygga upp varje
enskild bild i Kklippet, anda fran den kompletta
ursprungliga paletten ner till tva farger (svart och vit)
genom att dra i reglaget Amount (Méangd) fran vanster
till hoger. Omraden med liknande farger samlas till
stbrre  sammanhangande fat allteftersom paletten
Krymper.

RGB-fargbalans (RGB color balance)

RGB Color Balancei Studio Plus spelar en dubbel roll:
Du kan dels anvanda den for att justera videoklipp, som
har en oonskad fargton. Dels kan du andra fargbal ansen
for att skapa en speciell effekt. Till exempel kan du
forhdja en nattscen genom att tillféra en bla ton och
minska den allmanna ljusstyrkan. Du kan till och med
fa video som har spelatsin i dagdljus att se ut som en
nattscen.
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Sepia

Denna Studio Plus-effekt skapar illusionen av ett antikt
fotografi genom att bygga upp bilden i sepiatoner
istallet for fullfarg. Man justerar effekten via reglaget
Amount (Mangd).

Vitbalans

De flesta videokameror har en “vitbalans’-funktion for
att automatiskt justera farginstélningen i relation till
daligt upplysta miljcer. Ifall den funktionen & avstangd
eler inte & fullt effektiv blir videofilmens farger
skadade.

Studios Vitbalans-effekt korrigerar problemet genom
att du specifierar vilken farg som ska réknas som “vit” i
denna bild. Justeringen som behovs for att den fargen
skabli vit tillampas sedan ner till varenda pixel i bilden.
Ifall fargen du véljer som vit & vélvald kan detta géra
fargsattningen mer neutral.

“’ VERKTYGET SMARTMOVIE

MUSIKVIDEO

Att skapa en musikvideo |ater som ett stort projekt dven
med Studios l&thanterliga redigeringsfunktioner. Alla
de manga korta klippen méaste arrangeras noggrant och
passa in med musikens takt sd att musik och bild
koordineras ordentligt.
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Med Studios SmartMovie verktyg, daremot, kan
du skapa dynamiska och synkroniserade -
musikvideor nastan pa en gang i din valfria stil och
med ditt val av kombinationer av videomaterial och
musik.

Du kan aven gora bildspel. SmartMovie kan skapa ett
snabbproducerat bildspel av vilka stillbilder som helst,
i vilken diltyp man &n védjer med tillhorande
synkroniserad musik.

In order to create & music video Verktyget SnartMOVl e gU| dar
add SOMmE MUsIc to the music track. d| g genom proce$en med

iig:;_::re to add mus'ﬁ o your hj a| p av enkl a Steg-for-steg_

instruktioner. For att borja,
i

anvand Albumet for att leta

upp de videoscener eller
stillbilder du vill skaingd, och dra dem till Filmfonstret
(Movie Window).

Tip: Tidglinjen (Timeline view) i Filmfonstret (Movie
Window) rekommenderas ndér man arbetar med
ljudklipp.

Né&r bildmaterialet & pa plats, lagg till ett klipp med
SmartSound, CD-ljud €eller digital musik (wav, mp3)
pa bakgrundsmusiksparet. Det &r langden pa detta klipp
och inte mangden bildmaterial som bestdmmer |angden
pa din musikvideo. Om du inte tillfor tillrackligt med
visuellt material kommer SmartMovie att anvanda dina
videoklipp eller bilder flera ganger for att kunna uppna
den onskade langden. Pa omvant vis kommer klipp
eller bilder att uteslutas om du tillfér mer @n vad som
kan anvandas under |dtens varaktighet.

Undantag: Na man gor ett bildspel med aternativet
Use all images ikryssat (se nedan), & det antalet bilder
som du tillfor som bestammer langden pa det fardiga
projektet, inte langden pa musikklippet.
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SmartMovie-stilar

Vdj en il (style) fran rullgardinglistan uppe i Gvre
kanten pa verktyget SmartMovies fonster. En mangd
olika dtilar erbjuds for bade musikvideo- och
bildspel sprojekt.
s
%f:} | Music Video Style

| LlMuswcwdeu-FaslPaced j ‘ Relative Wolume

Music video - Fast Paced c@’g ™| (5
Muzic Video - Pop star

E

< Music Video - Old Movie

mum meu z vwa_:;devﬂet iy il
LEIC Videar-Wid and Lrazy. An amusing style that will turn your

{Music Video - Electra viden into & silent-film-eta comedy
&Mus\c Video - Simple and Elegant } shaort.

M

Music Video - Slow and Romantic
Music Vidso - Mostalgia
[Music Videa - Drsamy

Music Video - Moody
Slideshow - Elegant
Slideshow - Documentarny

SeE

Slideshow - Montage
Slideshow - Presentation
Slideshow - Nostalagia
Slideshow - Dreamy
Slideshow - Swing

En kort beskrivning av varje stil visasi statusbubblan
nar du scrollar igenom ‘style’ -listan.

For videogtilar far du det basta resultatet om
varaktigheten pa ditt videomaterial fran borjan &r runt
den dubbla jamfort med soundtracket. Varje

bildspelsstil  har  sitt  eget
cmct muse oot oe et | i0edliska forh8lande mellan
i AT 18 secs. antalet bilder och langd pa

S rmenegnone "¢ | 18ten. Statusbubblan ger dig
sldeshow. riktlinjer for att fa de rétta
7 proportionerna.

SmartMovie-alternativ

Alternativet Vélj klipp i slumpméssig ordning (Use
clips in random order) later dig blanda det visuella
materialet utan hansyn till dess ursprungliga ordning.
Detta aternativ & forhandsvalt for vissa stilar. Det
skapar for det mesta ett enhetligt intryck, men pa
bekostnad av en naturligt beréttande f6ljd.

Kapitel 5: Videoklipp 141



142

|Music Yideo - Vaudevile j

& Use clips in random order O Use all images

Kryssa i aternativet Use all images nér du vill vara
saker pa att alla illbilder som du har infogat i ditt
projekt verkligen anvands i bildspelet, oavsett léangden
pa ditt valda musikstycke. Studio kommer att repetera
eller trimma musikklippet sa att det passar det antal
bilder du har valt.

Observera: Alternativet Use all images paverkar
endast SmartMovie-bildspel, inte musikvideor.

Glidreglaget Relativ ljudstyrka (Relative volume)
justerar volymen pa bakgrundsmusikens ljudspar
(background music track) i forhdlande till de andra
ljudspéren. Flytta reglaget anda till hoger om du vill
hora enbart musikspéret i den fardiga videon.

Relative Yalurne

g §

Det sista instéllningssteget ar att skrivain den text som
ska anvéandas som inlednings- och avslutningstext
(titeltexter). Varje textrad bestdr av tva redigeringsfélt.
Anvand Tab och Shift+Tab for att hoppa mellan det
vanstra och det hogra féltet.

Opening Title
[Lah O'Rattery |

Closing Credits

Director Rhoda Ireland s
Producer Simeon Stodgely
Created with Pinnacle Studio
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Det stora 6gonblicket...

Slutligen, klicka pa knappen Create SmartMovie och
vanta pa att Studio genererar din film.

Create Smarthovie

Anvandning av SmartMovie i Importlage
(Capture mode)

Studio later dig hoppa direkt fran importeringen av din
video direkt till SmartMovie-verktyget. For att anvanda
detta alternativ, paborja helt enkelt din import som
vanligt, kryssa sedan i en markering i lamplig ruta i
Start Capture-dialogen.

¥ Create "SmartMovie" automatically after capture
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KAPITEL 6.

Tvasparsredigering med
Studio Plus

Med overlagringssparet, ett extra hjapspar for video i
Filmfonstrets Tiddlinje, tillfor Studio Plus hela kraften i
multisparsredigering till Studiomiljon. Nu kan du
utnyttja de avancerade effekterna bild-i-bild (picture-
in-picture) och fargnyckel (chroma-key) samtidigt som
du fortfarande drar nytta av Studios bekvama,
stromlinjeformade och anvandarvénliga granssnitt.

00|
Introduktion till Gverlagringsspar

Efter installationen visar Tiddlinjen de fem spar som ar
valbekanta for ala erfarna anvandare av Studio:
videosparet med sitt originalljudspar samt titel-,
ljudeffekt- och musiksparen.

Du Oppnar Overlagringssparet genom att dra ett
videoklipp fran Albumet © till Filmfonstret och
sldpper det pa ett titelspdr @. | samma ogonblick blir
dverlagringssparet synligt med klippet prydligt placerat
ovanpa ©.

Kapitel 6: Tvasparsredigering med Studio Plus 145



146

overlagringssparet.

Tillsammans med Gverlagringssparet far Studio ett nytt
spar for overlagringsljud som rymmer den information
som hor till videoklippets originalljud.

Né&r overlagringssparen for video och ljud va har
Oppnats, tar Studio inte langre emot nagra klipp pa
titelsparet. Dra klipp fran Albumet och sldpp direkt pa
antingen video- eler Overlagringssparet, alt efter
behov.

@ o]t Come and go o) {5 [
D004

Videoklipp pa video- och 6verlagringssparen.

Att visa och dolja 6verlagringssparet

Som vi just har sett, visas 6verlagringssparen for video
och ljud nér du lagger till ditt forsta 6verlagringsklipp.
Pa motsvarande sétt doljs samma spar nér du tar bort
det sistaklippet fran dem.
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Tack vare detta forhandsbestamda beteende slipper du
att Filmfonstret blir rérigt, men om du ofta anvander
Overlagringsvideo, kanske du féredrar att altid ha
sparet synligt. Det kan du &stadkomma genom att
aktivera kommandot Visa alltid Overlagringsspar
(Always show overlay track) i den popupkontextmeny
som kommer fram n& du klickar med hdgra
musknappen i Filmfonstret.

v Clip Propetties
Go ko TitleMenu Editar
Always show overlay track. %

1
A/B-redigering

Det andra videospéret i Studio Plus underléttar ofta de
redigeringsmetoder — infogningsredigering, L-klipp och
Jklipp - som diskuteras i  “Avancerad
Tiddlinjeredigering” pasidan 104.

En infogningsredigering kan exempelvis goras med ett
enkelt handgrepp: drag helt enkelt klippet sa att det
fogas in ovanpa overlagringssparet, och trimma det
som du vill ha det. (Se “Bild-i-bild-verktyget (Picture-
in-picture tool)” nedan om du vill att det andra
videosparet ska visas i minskad storlek sa att bara en
del av huvudvideon skyms.)
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f‘@: ]z Come and go *

En infogningsredigering pa Overlagringssparet.
Huvudvideon skyms medan B-klippet spelas.
| Jklipp och L-klipp, borjar klippets ljuddel lite fére (J)

eller lite efter (L) videon. De anvands ofta tillsammans
for att mjuka upp borjan och slutet pa ett infogat klipp.

= |z Come and go*

Splitredigering pa overlagringssparet.
Overlagringsvideosparet har |asts, vilket gor att B-
Klippets ljud kan trimmas. Huvudvideosparet kan
minskas €eller tystas efter behov.
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Verktyget Bild-i-bild

Bild-i-bild (Picture-in-picture, ofta forkortat “PIP’) —
det vill siga att en extra videoruta visas inuti den
vanliga videobilden — & en anvéndbar effekt som de
flesta kanner till frén professionella TV -produktioner.

“jiJ 0002425j

_)J"jj "000:2310% JJ
Bild-i-bild med vald kant, skugga och rundade horn
(vanster). Splitscreeneffekter, som den vertikala
“gpliten” till hoger, ar en variant som visar hur
anvandbart PIP-verktyget kan vara.

For att anvanda bild-i-bild startar du pa vanligt vis med
att dra nagra videoklipp till Filmfonstrets Tidslinje.
Slapp de klipp du vill ha som bakgrundsvideo pa
videosparet. Forgrundsklippen — PIP-klippen — laggs pa
overlagringssparet under huvudklippet.

Notera: Om du planerar en splitscreeneffekt som i
illustrationen till hoger, spelar det inte nagon roll vilket
av de tva klippen som laggs pa respektive spar.

Med klippen pa plats & det dags att véja 5
forgrundsklipp och Oppna verktyget Bild-i-bild
och Fargnyckel (PIP/CK). Vanligtvis betraktar vi detta
verktygs tva funktioner som tva olika verktyg, Bild-i-
bild och Fargnyckel.
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B Fichuempicluee Chioms ey S
%ﬁ | Presets:
B | =
| | ®Scale O Crop
55 | — Border Shado —
B g B’ oo
7 @y
| Width Distance U
s &l m i (I |
| Transparency Transparency
= (o O & u
[ | Softness
@ |
l—! -VI'[!B'U ischaliny 5] L - &4 | & Enable picture-in-picture
| | V]
= | & Rounded comers O Apply to new clips

Verktyget Bild-i-bild och Chroma key (PIP/CK) ar
egentligen tva verktyg i ett. Eftersom de anvands var
for sig, behandlar vi dem som tva atskilda verktyg.
Denna illustration visar verktygets PIP-sida. Klicka
pa tabben Fargnyckel (Chroma Key) upptill pa
verktyget for att skifta.

Bild-i-bild-verktygets kontroller

Den vanstra sidan av PIP-verktyget &r till stérsta delen
upptagen av ett interaktivt layoutomrade (layout area)
dar du bdde kan se och modifiera dimensioner,
placeringar och beskarningar av den O&verlagrade
videon. De forandringar du gor aerges i Players
forhandsvisning medan du arbetar.

Layoutomradet har tva lagen som du kan vélja mellan
med hjdp av radioknapparna Skalera (Scale) och
Beskar (Crop).

Skalera: | dettalage motsvarar den grd, rutiga delen av
layoutomradet det genomskinliga partiet av
Overlagringsrutan genom vilken alla underliggande
videoklipp kan ses. Vid norma anvéndning av PIP
utgor detta den storre delen av skarmen och
Overlagringen dimensioneras sa liten att
huvudvideoklippet inte i ontdan skyms. Du kan
utforma PIP-rutan patre olika satt:
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Klicka pa PIP-rutan och dra den inom layoutomradet
till ett nytt lage i huvudvideorutan.

Anvand de mittersta kontrollpunkterna pa Pl P-rutans
kanter till att foérandra dess dimensioner precis som
du vill.

Anvand kontrollpunkterna i PIP-rutans horn till att
foréndra dess storlek men inte proportionerna
(“aspect ratio”, bredd/hajdforhallandet).

Beskdra: | detta lage motsvarar layoutomradet hela
Overlagringsrutan oavsett vilka dimensioner som
angetts i Skala-laget. Den rektangel som avgrénsas av
kontrollpunkterna visar vilket parti av rutan som &r
synlig. Utanfér den synliga ytan & rutan
halvgenomskinlig sa att det rutiga monstret syns
igenom.

Precis som i Skalera-laget ger kontrollpunkterna pa
sidorna mojlighet att fritt beskdra rektangeln medan
kontrollpunkterna i hornen bevarar dess proportioner,
hojd/breddforhallandet.

@ Scale O Crop O Scale @ Crop

PIP-vektyget i lagena Skalera (V) och Beskara (H).

Forinstallining (Preset): Genom att vdlja ett forinstallt
namn kan du stdlla in ala PIP-kontrollerna pa
bestdmda varden som i forvag kopplats till detta namn.
Du kan vdlja en forhandsinstélining som ungefarligen
motsvarar dina onskemd och sedan justera vardena
manuellt sa att de passar exakt for dina behov.
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Genomskinlighet (Transparency): Anvand
glidreglaget om du vill att den underliggande videon
ska synas genom g éva Overlagringen. Att rora reglaget
a hoger medfor att Gverlagringen — med kanter och
skugga— blir alltmer genomskinlig.

Kant (Border): Dessa — Barder
kontroller reglerar farg, bredd | g -
och genomskinlighet it

(transparens) hos den kant som | g v
gar runt den dverlagrade rutan. | Transparency

Om du inte vill ha ndgon kant | & = =
als, sitter du bredden pa 0 (for | g w o
reglaget sa langt & vanster det
gar). Se sidan 162 for
information om hur man anvander fargkontrollerna.

Glidreglaget Mjukhet (Softness) kontrollerar hur
suddigt omradet utanfor kanterna ska vara. Nar reglaget
fors a vanster gors kantomradet skarpt, nér det fors at
hoger blandas omradet runt kanten  med
bakgrundsvideon. Markera rutan Rundade hérn om du
vill att PIP-rektangelns hérn ska avrundas.

%" Rounded cormers

Skugga: De ha kontrollerna
styr farg, omfang (width),
vinkel och genomskinlighet |l & o 30
(transparens) hos den Distance © O @
hangskuggeeffekt som gor att O B >
Overlagringsrutan ser ut att flyta Transparency
ovanpd bakgrundsvideon. Sitt | ki = v
omfanget pa 0 med hjadp av
reglaget Avstand (Distance) om du inte vill att det ska
synas nagon skugga.

— ShadDWT

Den skivformade kontroll som reglerar skuggvinkeln
ger dig &ta valmojligheter nar det géler skuggans
placering i forhdllande till rutan.
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Aktivera bild-i-bild: | denna ruta kan du sitta pa eller
sténga av PIP-effekten.

Anvand pa nya klipp: Det héar aternativet & bekvamt
nér du vill anvénda samma uppséttning av PIP-
instalIningar for en rad olika klipp. Sa lange aternativet
ar forkryssat, kommer PIP automatiskt att anvandas pa
varje nytt klipp du drar till 6verlagringssparet, och
detta gors med samma instéllningar som visades forra
gangen verktyget var Oppet.

PIP-effektens granssnitt

Om du hellre matar in dina PIP-instélningar numeriskt
an grafiskt, kan du vélja ett alternativt granssnitt med
hjdlp av Videoeffekt-verktyget. Du kan ocksa
kombinera de bada metoderna genom att anvanda PIP-
verktygets grafiska granssnitt fér att  ange
ingangsvardena och sedan gora fininstéllningen med de
numeriska effektparametrarna.

De tillgangliga parametrarna for Bild-i-bild-effekterna
ar nastan identiska med de som erbjuds av PIP-

verktyget:

'/9' Picture-in-Picture Prasets: | j
Position ﬂ
Harizantal -
‘ertical -

Size

Width =

Height -
Cropping

Ton = n ﬂ
O Use keyframes Reset

Parameterinstallningar for effekten Bild-i-bild.
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Position: Glidkontrollerna Horisontal och Vertikal
reglerar positionen for PIP-ramens mittpunkt i
forhallande till bakgrundsrutans mittpunkt.

Storlek: Med glidkontrollerna Bredd och Hojd
bestétmmer du PIP-rutans storlek i procent av
ursprungsvérdet. Om du anvander Beskérning kan du
minska PIP-rutans dutliga storlek pa skarmen
ytterligare.

Beskarning (Cropping): De fyra glidreglagen i denna
grupp gor det mojligt att kapa en viss procent av den
ursprungliga PIP-videorutan. Pa s& sétt kan du ta bort
onddiga delar av bilden och fokusera pa huvudmotivet.

Video: Med hjdp av glidkontrollen Genomskinlighet
(Transparency) kan du 1 vafri grad gora
bakgrundsvideon synlig genom PIP-6verlagringen.

Kant (Border): Instaliningarnai den hér gruppen &r de
samma som kan goras i PIP-verktyget. Du kan vélja
Overlagringens farger, tjocklek, genomskinlighet och
kanternas “mjukhet”. Om du vill kan du ocksa véja
rundade horn. En bonus i effektens granssnitt &r att det
finns dtskilda kontroller for Bredd och Hojd for
reglering av kanttjockleken, medan verktyget bara har
en installning.

Skugga: Precis som i Kant-gruppen & de har
parametrarna samma som de i motsvarande PIP-
verktyg, detta med undantag for parametrarna
Horisontal férskjutning och Vertikal forskjutning som
kan erbjuda nagot storre flexibilitet nar det galler att
placera skuggan an vad verktygets installningar
Avstand och Vinkel kan gora.
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Vertyget Fargnyckel (Chroma key)

Fargnyckel (Chroma key) & en utbredd teknik som
mojliggor att ett objekt i forgrunden kan synas i en
videoscen trots att det inte fanns dar — och ofta inte
skulle ha kunnat finnas dér — nér tagningen gjordes.
Nér en aktionskadis tumlar ned i en vulkan, eller sléss
med en jattelik kackerlacka, eller raddar beséttningen
med en vagad rymdpromenad, da & chansen
dverhangande att fargnyckel eller ndgon likartad teknik
finnsmed i spelet.

Fargnyckeleffekter kallas ofta blaskarmseffekter (eller
gronskarmseffekter)  eftersom  aktionscenen i
forgrunden spelas in framfor en enhetligt bla eller gron
bakgrund. | efterhand tas bakgrunden bort pa
elektronisk vag, och kvar finns bara aktionscenen i
forgrunden som nu kan laggas ovanpa den riktiga
bakgrund som handel serna ska utspela sig mot och som
har stélltsi ordning separat.

Bladtt och gront & de farger som brukar foredras vid
anvandning av fargnyckelmetoden eftersom hudtoner
inte paverkas nar en sadan bakgrund avlagsnas fran
bilden. | princip g& det dock att anvanda vilken
fargnyans som helst tillsammans med Studios
fargnyckelverktyg.
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.‘—.u-o":v .__..»h

a -l w0

Att skapa en scen med fargnyckel (chroma key): Ett
Klipp pa videosparet (V) véljs som bakgrund for ett
gronskarmsklipp p& Overlagringssparet (M). Med
fargnyckel metoden tas det grona bort sa scenen kan
gorasklar (H).

Precis som med bild-i-bild, & férsta steget nar du
anvander fargnyckel att dra nagra videoklipp till
Tidslinjen. Sldpp de klipp du vill ha som bakgrund pa
videospéret. Forgrundsklippet, som bor ha en enhetlig,
starkt mattad bakgrund som i mittenklippet i
illustrationen ovan, laggs pa overlagringssparet under
huvudklippet.

" E Nér klippen ar pa plats véjer du forgrundsklipp
och Oppnar verktygen Bild-i-bild och Fargnyckel
(PIP/CK). Det & det gétte verktyget i Filmfonstrets
videoverktygslada. Valj tabben Fargnyckel for att visa
de kontroller du behover.
B Pictureinpiciure. 2 e A

Presets:

V\ﬂdreu Transparency

. & Enable chroma keyin
O ving

O Apply to new clips

Key channel Green Screen Key -
it Key Color Tolerance - B
v o w i
= Minimum Saturation
| ]
L Softhess
= il = v
= Spill Suppression
[ B —
B
LE

PIP/CK-verktygets fargnyckelsida.
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Kontrollerna for verktyget Fargnyckel (Chroma

key)

Verktyget fargnyckel (chroma key) skapar en “mask”
som visas i grafiken Nyckelkanal pa vanstra sidan av
verktyget, dér de genomskinliga delarna av rutan ar
tecknade i svart och det téckande partiet — den del som
du kommer att se i den fardiga videon — & tecknad i
vitt. Flertalet av de &erstdende kontrollerna anvands till
att avgrénsa exakt vilka delar av rutan som ska
inkluderas i den genomskinliga delen av masken —
detta gors med hjdp av instéllningarna for “nyckelféarg”
och bedl dktade egenskaper.

Genomskinlighet (Transparency): Det har
glidreglaget anvands om du vill att den underliggande
videon ska synas genom den i vanliga fall tdckande
dverlagringen. Genom att fora reglaget & hoger gors
overlagringen, med sina kanter och sin skugga, alltmer
genomskinlig.

Forinstallningar (Presets): Verktyget ger tillgang till
tva forinstallningar, “Gron skarmnyckel” och “Bla
skarmnyckel”. De ger en god utgangspunkt nér du ska
stédla in verktyget forutsatt att du anvander en av
standardfargerna for fargnyckel.

Nyckelfarg (Key color): Anvand knapparna
fargprover eler pipett (eye dropper) till att vélja fargen
som ska tas bort fran videorutan och bara lamna kvar
den Onskade forgrunden. Se sidan 162 for information
om hur man anvander fargkontrollerna.

Det du véljer & egentligen inte en farg utan bara en
nyans, utan nagon hansyn till de 6vriga egenskaperna—
mattnad och intensitet — som tillsammans med nyans
utgor en komplett fargangivelse. Vilken nyans som
vats framgar av ljusmarkeringen pd den visade
fargcirkelns omkrets.
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| fargnyckelverktygets fargcirkel markeras ett urval

av nyanser (runt omkretsen) och fargméttnad (langs

radien). Varenda pixel i Overlagringsrutan som

ligger inom det markerade omradet behandlas som

genomskinlig.

Fargtolerans (Color tolerance): Detta glidreglage
kontrollerar bredden pa den intervall av nyanser som
ska hora till “nyckelfargen”. Nar reglaget flyttas at
hoger okar vinkeln pa det omrdde som markeras i
fargcirkeln.

Minsta mattnad (Saturation minimum): Med
maéttnad menas mangden av en viss nyansi en farg. En
pixel med maéttnaden noll (vilket motsvaras av
fargcirkelns mittpunkt) har ingen nyans. den hamnar i
“graskalan” vars extremvarden & vit och svart.
Fargnyckel fungerar bast nér bakgrunden &r starkt och
enhetligt méttad, det vill siga nar reglaget stélls in pa
ett hogt vérde. | verkligheten stéller belysning och
apparatur ofta till med spratt vilket resulterar i en
bakgrund som inte klarar de hogst stéllda kraven. Nar
reglaget dras a vanster tas fler méattnadsvarden med i
urvalet, vilket framgdr av att det markerade omradet
utokas langt in mot fargcirkelns mittpunkt.

Mjukhet: Den hé& glidkontrollen reglerar den
underliggande videons tathet. Nar den fors sa langt
vansterut som méjligt, & huvudvideon helt svart. Dadu
for reglaget hogerut, dras huvudvideon gradvis upp till
full téthet.
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Storningsdampning (Spill suppression): Genom att
justera det hér reglaget kan du dampa videobrus eller
fransning langs forgrundsobjektets kanter.

Aktivera anvandning av fargnyckel (chroma
keying): | denna ruta kan du sétta pa och stéanga av
fargnyckeleffekten.

Anvand pa nya klipp: Néar du vill anvanda samma
fargnyckelinstallningar pa ett antal olika klipp &r det
har en bekvam mojlighet. S& lange alternativet ar
markerat kommer fargnyckel automatiskt att anvandas
pa varje nytt klipp som du drar till 6verlagringssparet,
och detta gors med samma instéllningar som férra
gangen verktyget var Oppet.

Granssnittet for effekten fargnyckel (chroma key)

Om du hellre matar in instdlningarna for fargnyckel
numeriskt @n grafiskt, kan du utnyttja det alternativa
granssnittet i Videoeffektverktyget. Du kan ocksa
kombinera de tvd metoderna genom att anvanda
fargnyckels grafiska granssnitt  till  att  ange
ingangsvardena och darefter fininstdlla dem med de
numeriska effektparametrarna.

Chroma key-insticket i Studio Plus ger dig nastan
samma parameterar att arbeta med som i chroma key-
verktyget, men erbjuder ytterligare en mgjlighet, Invert
Key (Omvéand nyckel). Nar denna funktion aktiveras
kommer de partier av nyckeln som i vanliga fall &r
tackande, i stéllet att behandlas som genomskinliga,
och omvant. P4 sa sitt kommer den underliggande
videon att synas igenom overalt, férutom pa de
omraden som &r tackta av den fargade ytan.
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'/9| Chroma Keyer Presets: hd
Key Color B~
Color Talerance -
Saturation Minim... 5
Sofiness -
Transparency =
Spill Suppression -
Irwert ey =]
Show Key ]

O Use keyframes Reset

Parameterinstallningar for Chroma key-effekten.

Chroma key-verktyget har en sarskild visning for den
genomskinliga key-effekt, som har framstallts. For att
se denna visning i Player medan du arbetar med
effektparametrarna, kryssa i Show Key (Visa Nyckel)-
rutan.

Show Key & Show Key [}

-
o (aa)loe)i@)( 0 0004 15 &S5
b ) () LA -

-

o (sa) ) i) 0:00:44 15 &5
(A2

>

Anvand Show Key: Till vanster, bilden med nyckel, till
hoger, den ursprungliga bilden

Chroma key tips

Oavsett hur bra programvara du har sa & det
noggrannheten nar du forbereder tagningen som avgor
hur bra du lyckas med att anvanda fargnyckelmetoden.
Det kan bli nodvandigt att experimentera for att fa
detaljerna helt riktiga. Har & nagra tips till att borja
med:
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Belys bakgrundsskynket sa jamnt som mgjligt:
Bakgrundsfargerna som ser platta ut for blotta dgat
visar sig ofta ha partier som &r for morka eller urlakade
for att fungera bra med férgnyckel, en metod som
passar bast ihop med jdmna, méttade farger. Anvand
flera ljuskallor pa bakgrunden for att forsakra dig om
att den & valbelyst 6ver hela ytan och utan hotspots
(blank eller for kraftigt belysta punkter). Diffust solljus
fran en ljus, mulen himmel kan fungera bra nér det ar
fraga om utomhustagningar.

Notera: Ett professionellt bakgrundsskynke for arbete
med férgnyckel (chroma key) kan utan stérre kostnad
bestéllas pa Pinnacles webbplats.

Lat inte motivet skugga bakgrunden: Arrangera
motiv och férgrundsbelysning sa att det inte faller
nagra skuggor pa bakgrundsskynket. Motivet bor inte
komma nérmare skynket &n en meter.

| BLUE OR GREEN BACKDROP

Subject's
Minimum shadow

3 ft f 1im. doesn't
reach
————— . backdmp

FOrberedel ser for en fargnyckeltagning.
Bakgrundsskynket ar bra och jamnt upplyst och
placerat en bra bit bakom motivet sd att skuggorna
inte stor. Belysningen av motivet ska arrangeras sa
att den passar den bakgrund som ska “ nycklas’ in i
tagningen.
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Valj forgrundsfarger med omsorg: La inte
aktérernakla sig i gront om du goér tagningarna mot en
gron skarm, eller blatt for en bla skarm. Sadana
omraden kommer att tas bort om de uppfattas hora till
nyckelfargen. Du maste vara sarskilt noggranna med
detta nér du arbetar med bakgrundsskynken som inte &
sa jamna och som kréver att du véljer en storre
fargtoleransi fargnyckeln.

Gor en mjuk profil: Fargnyckelmetoden gor sig béttre
med mjuka kanter &n med kanter som &r taggiga eller
komplicerade. Forsok darfor att fa aktoren att visa upp
en mjuk profil mot kameran. Har kan vara specidllt
knepigt, och bor om mgjligt détas till. Om aktéren kan
ha hatt sa &r det desto béttre.

Gor tata scenkompositioner: Ju bredare inramning du
véljer, desto storre maste bakgrunden goras, och desto
svarare blir det att kontrollera tagningen. Ett st aft
forenkla tagningarna ar att filma aktorerna frén midjan
och uppét i stallet for i helbild.

Att valja farger

m For att valja farger i de verktyg och effekter

som har en farginstélining klickar du antingen
pa fargprover (color swatch, till vanster) eller pa pipett
(eye dropper, till hoger) | forsta falet 6ppnas en
dialogruta dar du kan plocka standardfarger fran en
provkarta; i andra falet kan du vélja (hdamta) en férg
genom att klicka var som helst pa skarmen.
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Color

Basic colors:

HEET NN

..

...

EMEEEEEN

EEEEEEEN

EEEEET .

Custom colors

EEEEEEEN =

EEEEEEEN ol
e T e B | ColoBold |20 e

[ oK | cones | Add to Custom Colors

\

Tva sitt att valja farg: Windows fargplockardialog
(V) Oppnas nar du klickar pa knappen fargprover
som finns i vissa verktyg och effekter. Klicka pa
pipettknappen (eye dropper) om du vill ha en farg
fran Players fonster for forhandsvisning eller fran
nagot annat stalle. Du valjer farg med en muspekare

i formav en pipett (H).
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KAPITEL 7:

Overgangar

En 6vergang (transition) & en animerad effekt som
dampar — eller understryker — évergangen fran ett klipp
till ett annat. Toningar, akningar och upplOsningar &r
vanligatyper av 6vergangar. Andra & mer exotiska och
kan aven involvera sofistikerad 3D-grafik.

Overgéngar sparas i sin egen sektion av Albumet
(se " Sektionen Overgéngar” (Transitions) pa sidan 59).
Dra en overgang fran Albumet till Filmfonstret och
sl&pp den bredvid ett videoklipp eler stillbild for att
anvanda den.

En serie  oOvergangar  (ikonerna mellan
videosekvenserna) i Storybordvisning.

| Tiddlinjevisning (Timeline view) kan du antingen
sldppa Gvergangen pa huvudvideosparet (main video
track), pa Overlagringssparet (overlay track) eller pa
titelsparet. Pa huvudvideosparet skapar dvergangen en
bro mellan tva fullskarmsklipp (eller mellan ett klipp
och en svart skarm ifall 6vergangen bara bestér av ett
videoklipp, som vid borjan av filmen). Pa
Overlagringssparet och titelsparet skapar dvergangen en
bro mellan tvaintilliggande klipp (eller ett klipp och en
transparent ruta).
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0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

A Ag ald

Diagram: Fem bilder fran en 2-sekunders diagonal
vaxlingsovergang (wipe transition).

Om en dvergang varar i tva sekunder (forhandsvald
langd pa Overgangar i en nyinstalation av Studio)
borjar det andra klippet tva sekunder innan det forsta
klippet har avdlutats. | borjan syns bara det forsta
klippet och i slutet har det andra klippet helt ersatt det
forsta. Precis vad som sker under tiden som det forsta
klippet gradvis tonas ut samtidigt som det andra tonas
in, beror pa typen av Overgang (transition type).
Eftersom videoklippen overlappar varandra minskas
den totala langden for de tva klippen med Gvergangens
langd.

0.0s 0.5s

1.0s |1.55 : 2.0s
Py - -'{. \
A At G

Har visas samma Overgdng som ovan men denna
gang med en faktisk video. For att fortydliga
framhavs Overgdngens grans i de tre mittersta
bildramarna med vitt. Bada klipp spelas upp medan
overgangen forsiggar.
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Overgangstyper och deras
anvandningsomraden

Liksom alla andra effekter bor Overgangar inte
anvandas for deras egen skull utan for att gagna filmen
i sin helhet. V&l valda dvergangar kan diskret forstarka
meningen med din film och hur den uppfattas utan att
overgangarna i sig sava drar till sig for mycket
uppméarksamhet. Mycket inspiration kan hdmtas genom
att studera hur Gvergangar anvands i professionellt
producerad tv. Generellt sett & det ett gott rad att
undvika missbruk av Overgangar som ger abrupta
andringar eller drar till sig uppméarksamhet pa annat
sétt: det &r stor skillnad mellan en diskret uppldsning
(dissolve) och en hjartformad vaxling (wipe).

De grundldggande Overgangarna som gas igenom
nedan — toningar (fades), upplosningar (dissolves),
vaxlingar (wipes, slides) och flyttningar, (pushes) — hor
dla till den forsta gruppen av standarddvergangar
(“2D-transitions’) i Albumet.

En uppséttning mer komplicerade 6vergangar finns i
Alpha Magic-gruppen vilket & den andra punkten i
rullgardinslistan med 6vergangsgrupper i Albumet.

De manga andra grupperna i listan hor till samlingen
Hollywood FX, en stor uppsdtning komplexa
overgangar med tredimensionell grafik. Hollywood
FX-6vergangarna gas igenom i slutet av denna sektion
(sidan 169).

Klipp (Cut): Ett klipp & den minimala évergangen —
en 6gonblicklig skiftning fran en scen till en annan. Ett
Klipp & lampligt nar det finns ett starkt samband
mellan ett videoklipp och det efterfdljande; exempelvis
nér kameran andrar position eller vinkel i en scen.
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Toning (Fade): Denna évergang tonar upp fran ‘g
svart till borjan av ett videoklipp, eller tonas ned

fran dutet av ett videoklipp till svart. En toning som
placerats mellan tva klipp skapar en fade down (tona
ned) som foljs av en fade up (tona upp).
Toningsbvergangen representeras av den forsta ikonen
for 6vergangar i Albumet.

En toning anvands oftast i borjan och i slutet av en film
eller nér det intréffar ett stort avbrott i filmens
kontinuitet, exempelvis nar en ny sektion borjar. En
filmning av en teaterpjas skulle till exempel ha glédje
av en overtoning mellan akterna.

Uppl6sning (Dissolve): En uppldsning liknar en ‘g
toning forutom att den nya scenen borjar tona

upp medan den gamla tonar ned. Effekten a mer
dramatisk &n en toning men mindre abrupt an ett klipp.
En kort upplosning kan mjuka upp ett klipp medan en
lang uppldsning kan illustrera ett langre tidsforlopp.

o ep Rt ingreasortonp.
ala dessn sondarciverggnger wader il I O3

det nya videoklippet gradvist fram bakom en kant som
flyttas oOver bilden i en speciell riktning.
Albumikonerna 6verst i detta avsnitt representerar, i tur
och ordning, en vaxling (wipe) mot vanster, en flytt
(slide) ned &t vanster samt en akning at hoger (push).

| en wipe-Overgang & positionen for bade det gamla
och det nya videoklippet konstant under hela
overgangen. Det nya videoklippet blir synligt nar
dvergangskanten aker 6ver bilden, lite som ny tapet
som rullas 6ver gammal.

En dlide liknar en wipe, men i detta fall aker kanten pa
det nya videoklippet Gver bilden tills det nar sin
sutposition. Effekten paminner om en rullgardin som
dras ned for ett fonster.
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En push liknar en dlide, forutom att det gamla
videoklippet trycks ut ur bilden nér det nya kommer in,
som nar man rullar en filmremsa fran en bildram till
nasta.

Hollywood FX for Studio
Pinnacle Systems Hollywood FX inkluderar ett
stort antal dramatiska 3D-OGvergangar och
effekter. Dessa & idealiska for 6ppningsklipp, sport-
och actionklipp eller musikvideor. Hollywood FX lever
upp till professionella férvantningar pa kvalitet utan att
offra anvandarvanlighet.

[ 8] |
e

Tillsammans med Studio fdljer en basuppséttning fullt
tillgangliga Hollywood FX, liksom *“vattenmarkta’
demoversioner av manga andra. Trots vattenmérket (en
speciell bild som 1&ggs ovanpa en del av videobilden),
kan demoeffekterna forhandsgranskas som vanligt i
Studio. Om du gillar demoversionerna, kan du skaffa
dem pad samma sit som du skaffar  annat
premiummaterial i Studio. Om du vill ha mer
information kan du gatill “Att utvidga Studio” pasidan
12.

Via Internet ga& det ocksd att skaffa
redigeringsverktyget HFX Creator for Hollywwod FX.
Med hjdlp av denna programvara kan du gora
specidinstaliningar av Hollywood FX, eller skapa nya
effekter helt pa egen hand. HFX Creator har avancerad
nyckelruteredigering for flygvagar (flight paths) och
alla parametrar, kraftfulla warp-instick,
och en 3-D textgenerator. Du kan
ocksd skapa ett brett spektrum av
MultiWindow-effekter i 3-D dar du
anvénder externa videok&llor och
lagger paverkliga, real-life foremal i
3-D och egen ljusséttning.

Edit

I~ Reverse

0:00:00.00|%
M H o O
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For att bestdlla HFX Creator kand du klicka pa
knappen Redigera (Edit) i Klippegenskapsveerktyget
till vilken Hollywood FX-6vergang som helst.

Forhandsgranska overgangar i din film

Studio gor det majligt att forhandsgranska dvergangar i
Spelaren (Player). Bara dra och sldpp en dvergang i
Filmfonstret (Movie window), klicka pa Play (eller
tryck [Mellandag]) och se hur 6vergangen fungerar
tillsammans med ditt material.

Du kan ocksa férhandsgranska dvergangar genom att
bladdra igenom dem i Player eller pa Tidslinjen
(Timeline) i Filmfonstret.

Bakgrundsrendering av Hollywood FX

Bakgrundsrendering (Background rendering) & en
valfri funktion, som innebéar att de berékningar som
krévs for att skapa en detaljerad férhandsgranskning av
Hollywood FX-6vergangar och andra effekter, utfors
I "bakgrunden” utan att avbryta ditt arbete. Du kan
konfigurera bakgrundsrenderingen i alternativpanelen
Video and audio preferences (Setup » Video and Audio
Preferences). Se “Video- och ljudkonfigurationer” pa
sidan 288 for mer detaljer.

Innan renderingen av en Overgang & dutford,
forhandsgranskar Player den i nedsatt uppldsning och
ramhastighet. En fargad ribba visar sig i Tidsskalan
(Timescale) ovanfor Klippet medan
bakgrundsrenderingen (background rendering) pagar.
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LjudOvergangar

Videoklipp i Filmfonstret har normalt fortlGpande
synkroniserat ljud. Om ingen oGvergang sker, klipps
video och ljud samtidigt fran ett klipp till ett annat. N&r
en overgang placeras mellan tva klipp kommer ljudet
att oOvertonas (cross-fade) (ljudets motsvarighet till
bildens uppl 6sning/dissolve).

Enda undantaget for denna regel & vid
Toningsovergang (Fade transition) da ljudet forst tonas
ned helt och sedan upp igen.

Normala dvergangar ger en overtoning i
ljudet (vanster). | en Toningsovergang
(hoger), tonas ljudet ned och sedan upp
|| tillsammans med videon.

Kommandot Ripple-6vergangar

Denna funktion i Studio ar speciellt anvandbar for att
skapa et snabbt bildspel (dideshow) fran en
uppséttning stillbilder, eller en video baserad pa en rad
korta klipp. Sadana presentationer blir mer intressanta
om du binder ihop varje klipp med en 6vergang. Ripple
transitions (inklippningstvergangar) ger dig ett snabbt
och enkelt sétt att gora detta pa.

Borja med en uppsattning klipp pa Tidslinjen (Timeline)
och placera sedan en 6nskad 6vergang mellan de forsta
tva klippen.
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Valj nu alaklipp utom det forsta, klicka pa nagon av
dem med den hégra musknappen och véj Ripple
Transition ur popuppmenyn.

wopy e
Paste Chrl+y —

Split clip Insert
Combine clips
Find Scene in Alburni

Ripple Transition %
Remaove Transition

Set Disc Chapker

Studio placerar en dubblett av originalGvergangen
mellan varje par av utvaldaklipp.

TRIMMA OVERGANGAR

Fastéan Overgangar inte & klipp i vanlig ordning
behandlas de tva valdigt likai Studio. Precis som klipp
kan du trimma Overgangar, antingen direkt pa
Tiddinjen i Filmfonstret, eller genom att anvanda
verktyget Clip properties (Klippegenskaper).
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Se “Trimning pa Tidslinjen med handtag” pa sidan 94
for en genomgang av den forsta metoden. Maximal
langd pad en 6vergang & en bildram mindre an det
kortaste av de narliggande Kklippen.

Trimning med Klippegenskaper-verktyget

Med menykommandot Toolbox>Modify Clip ‘ @
Properties far man upp verktyget Clip
Properties for det valda Kklippet. Oberoende av
overgangstyp, ger detta verktyg kontroller for
forhandsgranskning samt mojligheten att justera tva
instalningar:

For att stallain langden pa en dvergang kan du éndra
vardet i Duration-raknaren. En dvergangs langd ska
altid vara kortare — om an bara med en enkel
bildram — @n det kortaste av de nérliggande klippen.

Textfaltet Name ger dig mgjlighet att tillféra ett
egenvalt namn till ett klipp istéllet for det
forhandsvalda som tilldelats av Studio. Oavsett
vilken typ av klipp det ror sig om, kan detta fat
hittas i verktyget Clip properties. Klippnamnen
anvands i Filmfonstrets Listvisning (Movie
Window’s List view) och kan ocksd ses som
en “etikett” ndr du rér musen oOver ett Kklipp i
Storybordvisning.

| manga Overgangseffekter stods aven alternativet
att "andra riktning” ("reverse direction”), vilket féar
dvergangsanimationen att utforas baklanges, och t.ex.
gor det mgjligt for en roterande vaxling (rotary wipe)
att utforas bade medurs och moturs. Kryssrutan
Reverse markeras om den aktuella dvergangen stoder
denna mojlighet.
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Ifall du har kopt programmet HFX Creator sa kan du
Oppna det i Studio genom att klicka p& knappen
Redigera (Edit) i verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) for Hollywood FX-overgangar. HFX
Creator ar ett externt redigeringsprogram med manga
mojligheter  vars anvandning beskrivs i den
medf 6ljande dokumentati onen.

Forhandsgranska i verktyget Clip properties

Verktyget Clip properties (Klippegenskaper) innehdller
kontroller for forhandsgranskning av Gvergangar
liknande de for videoklipp. Se “Trimma videoklipp
med verktyget Clip properties’ pa sidan 99 for mer
information.

Forhandsgranskningsomradena  visar den sista
fullstandiga bildramen fran det utgdende klippet och
den forsta fullstandiga bildramen fran det inkommande
klippet. Bildramarna uppdateras nar du andrar |
Varaktighetsféltet (Duration field).

Transportkontrollerna gor  det  mgjligt  att
forhandsgranska dvergangseffekternai Player, antingen
bildram for bildram eller i full hastighet. Knappen Loop
play/pause | & | upprepar Gvergangen om och om igen, i
normal uppspel ningshastighet.

Bade raknaren (the counter) (med dess associerade jog-
knappar) och indikatorn ger dig direkt tillgang till en
onskad punkt inom 6vergangen.

Namr}félt Langdfjélt

. Marme, e Duraton <

: Overgdngstyp
_____ % Klicka fér omvind

effekt

¥ TR Slutbildruta
Trimindikator J Transportkontroller [Fﬁrhandsvisning av slutbildruta

Pinnacle Studio 11 Plus

Start-
ruta
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KAPITEL 8:

Stillbilder

Video betyder vanligtvis bilder i rorelse, men oftast
innehdller produktioner ocksa icke-rorliga titlar eller
grafik och de kan dessutom innehdlla andra typer av
stillbilder.

De typer av stillbilder som du kan anvanda i dina
filmer inkluderar:

Alla typer av textrubriker och grafik, inklusive

rulltexter och “glidande’” meddel anden.

Fotografier eller teckningar som sparats |

diskbaserade bildfiler.

Individuella videorutor som uppnétts med hjdp av

Frame grabber-verktyget.

“Diskmenyer” for dvd och VCD skapande Dessa

specialbilder behandlas i Kapitel 9: Diskmenyer.
Alla dessa stillbildstyper kan behandlas pa tva olika
sétt beroende pad vilket spar du Sldpper dem pa i
Filmfonstrets Tiddinje:

For att lagga till en helskarmsbild med fast bakgrund,
l&gg till bilden pa videosparet.
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For att laggatill en bild sa att den ser ut att liggamed
transparent bakgrund Gver klippen pa videospéret,
lagg till bilden pa titelsparet. Fargen pa pixeln i
bildens o6vre vénstra horn  behandlas som
genomskinlig nér bilden laggs pa detta spar. For att
fa basta ténkbara resultat kan det vara nodvandigt att
i forvég bearbeta bilden i ett bildbehandlingsprogram.

Notera: | Studio Plus finns ett extra aternativ,
Overlagringssparet, dar bilder kan l1&ggas pa Tidslinjen.
Se Kapitel 6: Tvasparsredigering med Sudio Plus for
detaljer.

Albumet har separata sektioner for titlar, bitmappade
bilder och diskmenyer. Alla de héar resurserna sparas
som separata filer pa din harddisk. Du kan ocksa skapa
egnatitlar och diskmenyer i Studios Titelredigerare och
sedan l&gga till dem direkt till din film utan att forst
gpara dem som separata filer (se Kapitel 10:
Titelredigeraren). Pa ungefar samma  sétt  kan
videostillbildsrutor 1aggas till direkt fran Frame
grabberverktyget (se “Frame Grabber” pasidan 187).

Helskarmshbilder

En helskarmshild placeras pa videosparet. Den fyller
hela skarmen och ersétter videon. Nér det foregaende
videoklippet dlutar, spelar Studio upp stillbildsklippet.
Den visuella effekten blir att videon slutar och ersétts
av grafiken tills nasta klipp borjar.
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Overlagringsbilder

En overlagringsbild & en bild som placeras pa
titelsparet. Den hamnar ovanpd det aktuella
videoklippet, utan att ersétta videon.

ﬁ- m— lll‘
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Kontroll av transparens i 6verlagringsbilder

Nér den visasi Albumet, eller i en grafikredigerare ser
en dverlagringsbild ut att ha en fast bakgrund. Nér den
daremot placeras pa titelsparet forsvinner bakgrunden,
sa att videon synsigenom.

Studio anvander fargen pa pixeln langst upp till vanster
i bilden for att bestamma vilka omraden som ska bli
transparenta. Pixlar som dverensstdmmer med den fylls
intei nér bilden laggs pa dver videon.

Den hér funktionen fungerar utmarkt for stillbilder som
har enfargade fasta bakgrundsfarger, men ibland maste
du kanske redigera pixeln langst upp till vanster pa en
bitmappad bild for att fa den transparenseffekt som du
vill ha. Alla bildredigeringsprogram — é&en Windows
Paint-tillbehor — klarar detta.

Den automatiska transparensegenskapen fungerar pa
bilder som importeras till Studio via Titelredigeraren
liksom de som nds via Albumet.
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Skapa ett bildspel

Om du vill sétta ihop ett snabbt bildspel av stillbilder
eller videoklipp, kan du ha stor nytta av Studios
I nklippningsovergangsfunktion for att snabbt lagga in
en vald overgang mellan varje klipp- eller bildpar. Se
sidan 171 for detajer.

Lagga pa effekter

De flesta av Studios plug-in video effects
(insticksvideoeffekter) kan anvandas pa stillbilder.
(Undantag & effekter sdsom Speed (Hastighet) som
bara fyller ndgon funktion vid rorliga videoklipp.) Se
“ Att anvanda videoeffekter” pa sidan 112 for detaljerad
information.

® REDIGERING AV STILLBILDER

Liksom med andra typer av klipp, kan du beskara
stillbilder direkt i Filmfonstrets Tidslinje, eller genom
att anvanda Klippegenskapsverktyget.

Se “Beskdra i Tiddinjen med hjdp av handtag” pa
sidan 94 for diskusson av den forsta metoden.
Skillnaden med ett stillbildsklipp & att du kan stracka
ut det sd att det varar exakt s lange som du galv vill,
medan videoklipp inte kan bli léngre an original scenen
i Albumet.

Effekter sdsom Sudda, Férsena och Fargkorrigering
kan anvandas pa stillbildsklipp av ala typer, pa samma
sitt som pa videoklipp. Se “Videoeffekter —
grundinstallningar” pasidan 125.
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Redigera klippegenskaper for bilder

Med kommandot Verktygsldda » Andra |
klippegenskaper (Toolbox » Modify Clip ‘@
Properties) far man upp verktyget Klippegenskaper for
det aktuella klippet. Den 6versta verktygssymbolen i
verktygsladan kan ocksa anvandas.

Med bitmappade bilder, exempelvis fotografier och
bildfiler, och med diskmenyer, finns ett tredje sétt att
na verktyget — att dubbelklicka pa klippet. Nar man
daremot dubbelklickar pa en titel, Gppnas den i stéllet
direkt i Titelredigeraren.

| alla versioner av Klippegenskapsverktyget kan du pa
foljande sétt bestamma langd och namn pa det aktuella
Klippet:

For att stdlla in varaktigheten (tidslangd) for
visningen av en dillbild, &ndrar man véardet i
Varaktighetsraknaren.

| Namntextfdtet (Name text field) kan du tilldela
klippet ett namn du gav véjer i stélet for det
forhandsval som gjorts av Studio. Klippnamnen
anvands i Filmfonstrets Textvisning (Movie
Window’s Text view), och kan ocksa ses som en
forbiflygande “etikett” nar du rér musen over ett
Klipp i Storybordvisning.

Klippegenskapsverktyget for diskmenyer beskrivs i
Kapitel 9: Diskmenyer. Se Kapitel 10: Titelredigeraren
for detaljer om redigering av titelegenskaper.
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Redigering av fotografier och grafik

Med hjdlp av Klippegenskapsverktyget for redigering
av bitmappade bilder kan du anvénda flera viktiga
tekniker for bildbehandling:

Zoomain i dinabilder och fotografier for att utesluta
ointressant material och fokusera pa bildens
vasentliga parti;

Rotera bilden stegvis 90 grader for att kunna
anvandabilder i “portréttformat”;

Ta bort den “roda-ogon-effekt” som kan uppsta nér
en fotograferad person tittar direkt in i blixten;

| Studio Plus kan *“pan-and-zoom-animeringar”
skapas genom att en hogupplost bild betraktas som
en foljd av mjukt hopfogade nérbilder i varierande
forstoringsgrader. Denna teknik & néra forknippad
med den vé kénde dokumentérfilmaren Ken Burns,

. T a
h Marme: [HOGARTH - AN ELECTION ENTERTAINMENT - 24 Duration: | 0:00:04.400 | & 3

| Click and drag below to set pan position Pan and Zoom

S b

& Animate frorm start to end
© Get stat O Set end

Zoorm:

Lu = U

Match previous clip Reset ;I

GEmE S

Rotate Red eye —
G

o
/ @ \""-‘;’ ttttttt faatura

Verktyget Clip properties tool for photos
(Klippegenskapsverktyg for fotografier) har pan-
and-zoom-kontroller (panorera-och-zooma-
kontroller) som gor det mdjligt att fokusera pa ett
intressant parti av bilden. I Sudio Plus kan pan-and-
zoom animeras for att skapa effekten av en akning
fran ett parti i bilden till ett annat. Animerad pan-
and-zoom i andra varianter kan du fa tillgang till
genom att uppgradera till Sudio Plus.
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Om en bild ska roteras 90 grader sa att den  Rotate
gors om till “landskapsformat” (mer bred an @ @
hég) borjar man med att klicka pa en av
knapparna bildrotation (image rotation). Om det
behovs, klicka pa knappen en gang till tills den far rétt
orientering.

Om du vill andra bildutsnittet klickar du direkt pa
verktygets forhandsvisningsfonster och drar bilden i
onskad riktning till ratt 14ge samtidigt som du haller
vanstra musknappen nere. Slgpp knappen och
mandvern & klar. Darefter kan du anvénda
zoomreglaget fOr att forstora eller minska bildstorleken
efter onskemdl. Justera lage och forstoringsgrad med
dessa kontroller tills bilden & beskuren och utvald som
du vill haden.

Aterstéliningsknappen tar bort alla férandringar av 14ge
och zoomningsgrad som du gjort och aterstaller bilden
till det ursprungliga utsnittet.

Funktionen rodda-6gon-reducering gor det Redeye
majligt att aterskapa ett naturligt utseende i @ @
fotografier dar en persons ogon har fargats
roda. (Detta problem orsakas av att ljus frén blixten
studsar fran Ogats nathinna nar den avfotograferade
personen tittar direkt ini kameran.)

Roda-6gon-reduktionen aktiveras med ett klick pa
vanstra knappen i réda-6gon-gruppen (red eye group).
Knappen blir kvar i nedtryckt lage. Klicka nu med
vanstra musknappen pa den forhandsvisade bilden,
ovanfor och till vanster om det omréde dar réda-6gon-
funktionen ska anvandas. Samtidigt som knappen hdlls
nere drar du nedat och & hoger tills hela omradet ar
inneslutet. N& du dldpper musknappen genomfors
réda-6gon-reduktionen omedelbart inom den rektangel
du valt.
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Det brukar inte vara nodvandigt att vara sarskilt
noggrann nd& omradet for roda-6gon-reduktion
avgransas. Faktum & att en storre rektangel till och
med kan ge ett béttre resultat &n en mindre som enbart
tacker 6gonen. Om rdda-0gon-reduktionen inte skulle
rétta till problemet helt och hdllet vid forsta forsoket,
kan du forsoka igen med en annan storlek pa rektangeln.

Studios algoritm for réda-6gon ger ett utmérkt resultat
med ett brett urval av fotografier. Vissa fotografier kan
dock vara mer |ampade an andra.

Roda-6gon-reduktion kan efter att den utforts tas bort
med hjélp av ett klick pa den hogra knappen i roda-
ogon-gruppen.

Animera Panorera-och-zooma i Studio Plus

Om du har Studio Plus — eler skaffar en
aktiveringsnyckel genom att klicka pa knappen
activate (aktivera) pa panorera-och-zooma-kontrollerna
— kan du skapa effektfulla animeringar fran dina
fotografier och grafiska bilder. Anvand bilder med
hogsta mdjliga upplosning nar du anvander denna
teknik eftersom de gor det mgjligt att vélja hogre
grader av forstoring utan synliga forluster av
bildkvalitet.
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Nér du ska Skapa en panorera- o animate from start to end
och-zooma-animering  borjar | e
du med att klicka pa
kontrollrutan Animera fran borjan till slut (Animate
from start to end) och pa sa sit aktivera
animeringsfunktionen for det aktuella klippet.
Dérigenom far du tillgang till knapparna Valj borjan
(Set start) och Valj dut (Set end) med Vélj borjan som
markerat val. Anvand kontrollerna for panorera-och-
zooma for att vélja det bildutsnitt du vill hai borjan av
klippet. Slutligen klickar du pa knappen Valj slut och
anvander kontrollerna for att valja det bildutsnitt du vill
hai dslutet av klippet.

Nér klippet spelas upp kommer Studio att skapa de
mellanliggande bildrutor som behdvs for att knyta ihop
den forsta och den sista bilden i en mjuk animering.

Den procedur som beskrivs ovan & den enklaste
formen av panorera-och-zooma-animering. Nagra
andra effektfulla mojligheter &r:

Att réra sig genom ett fotografi som fyller hela
bildrutan till en detalj av en person eller ett forema
ndgonstans i bilden. Resultatet paminner om en
inzoomning i en videotagning. Denna teknik kan
anvandas for att forbereda tittaren pa en sekvens av
tagningar da motivet som ses i néarbild sedan
utforskas i flera bilder, eller for att foljas upp med
ytterligare nérbilder av andra delar av samma scen.

Att rora sig fran en detalj i motivet till en bild som
fyller hela rutan, ungefér som nd&r man zoomar ut
med en videokamera. | scenariot ovan fors tittaren
tillbaka till det ursprungliga sammanhanget pa ett
sétt som kanske avslutar ett kapitel eller en episod i
din film.
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Att panorera tvars dver ett brett sceneri for att gaini
den ena detaljen efter den andra. Den héar tekniken
kan anvandas for att framkalla en upptéckarkénsla
nér en dramatisk eller rolig detalj hamnar i synfaltet.

Komplexa panorera-och-zooma-animeringar

N&r du i tur och ordning anvénder panorera-och-zooma
pa flera kopior av samma bild, & det som att ta med
askadaren pa en guidad tur. | galva verket beréttar du
en historia som utvecklar sig gradvis allteftersom nya
detaljer drar till sig uppméarksamheten.

Att berétta en historia kan vara svart eller 1&tt, men att
l&ta din beréttelse ta form i Studio & mycket enkelt.
Nér du va har valt ut ditt forsta klipp med den férsta
kamerartrelsen i panorera-och-zooma, kan du kopiera
det sa ofta det behtvs och véja ett nytt lut for varje

Klipp.

Man vill sA gott som alltid att den férsta rutan pa ett
klipp ska matcha slutrutan pa det foregaende klippet, sa
att hela sekvensen binds ihop till en mjuk rorelse. | det
andra klippet, och ala de foljande, kan du klicka pa
knappen Matcha féregaende klipp (Match previous clip)
Overallt dar du vill ha kontinuitet.

Om du vill att filmen ska stanna till pa varje detalj en
stund efter att du har panorerat fram till den, kan du
infoga en icke-animerad kopia av bilden mellan varje
rorelse. Anknyt sedan dessa dillastéende klipp till
resten av sekvensen med hjdlp av knappen Matcha
foregaende klipp.
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Har har kontrollerna for panorera-och-zooma
anvants till att i tur och ordning fokusera pa fyra
vinjetter i den satiriska malningen  “ Ett
underhdllande val” av den engelske konstnaren
William Hogarth. | en femte blick fran langre hall
visas sa mycket av duken som ryms i bredbild utan
svart avmaskning pa sidorna. Verktyget skapar
automatiskt en mjuk rorelse fran en bild till nasta
med samtidig panorering och zoomning om sa
Onskas.

Animering av pan-and-zoom med keyframes

Studio Plus-anvandare har annu en mgjlighet att
animera sina pan-and-zoom-produktioner: keyframing.
Genom att anvéanda denna funktion blir det mojligt att
skapa en rad individuella pan-and-zoom-rérelser som
hor ihop med en sarskild sekvens, istéllet for att ha en
enstaka rorel se pa varje klippsavsnitt. Se “Keyframing”
pasidan 118.
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Granssnittet for effekten panorera-och-zooma

Som ett alternativ till att panorera-och-zooma med
verktyget Clip properties (Klippegenskapsverktyget),
kan du matain dinaval for start- och slutram numeriskt
med videoeffekten Pan and zoom. Detta alternativa
granssnitt finns tillgangligt i verktyget Video Effects.
Du kan ocksa kombinera de bada metoderna genom att
anvanda verktygets grafiska granssnitt till att ange
ingangsvardena for att sedan fininstdlla dem med de
numeriska effektparametrarna.

Effekten Pan and zoom finns i gruppen Fun Effects.
Parametrarna for panorering och zoom motsvarar
precis de i verktyget: Du kan anvanda glidreglaget for
att stdlla in Zoom, Horisontal position (vagratt) och
Vertical position (lodrétt). Kontrollen for “réda-6gon-
reduktion” har dock inte motsvarande parametrar.

Tips. Anvandare av Studio Plus kan anvéanda
keyframing for att skapa Pan and zoom-bildvisningar
genom att anvanda effektparametrar.

"'7' Pan And Zoom Presets: | j
Zoom = Static Presets
Pan And Zoom
Horizantal Positi... - Keyfrarmed Fresets
Srnall Zoorner
Yertical Position ™ Big Zoom
PanAcss

Reduce flickering &

FPan Diowh

Parameterinstallningar for effekten Panorera-och-
zooma.
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¥ FRAME GRABBER

Frame Grabber kan avhilda en stillbild fran ala typer
av video capture-kdllor som stods av Studio, eller
extrahera en enda ruta fran ndgot av de videoklipp som
finns i ditt nuvarande projekt. Den hamtade rutan kan
laggas till direkt till din video eller sparas pa disk i en
rad olika standardgrafikformat.

Nér du har sparat en hamtad ruta pa disk, kan du:

Anvéndaden i andra program.

Manipulera den med hjap av
bildredigeringsprogram.

Importeratillbaka den till dinafilmer som en stillbild
viaAlbumet eller Titelredigeraren.

Frame Grabber-verktyget

Anvéand Frame grabber-verktyget tillsammans -
R

med din Player. Oppna V erktygsl &dan/T ool box
och klicka pa Frame grabber-knappen.

Spela upp filmen eler kdlvideon tills rutan du vill
anvanda visas i Player, klicka darefter pd Hamta-
knappen. Den hdmtade rutan visas i verktygets
forhandsgranskningsomrade och & nu fardig for att
laggastill i din film eller sparas som en fil pa disk.
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Frame grabber i hamta-fran-film lage. Nar du
hamtar fran en extern kalla (t.ex. en videokamera),
visas Videokamerakontrollern. Med dv-utrustning
kan du navigera i kallbandet inifran verktyget.

Hamta fran: Vdj en kdla fran frame grabber genom
att klicka pa antingen Film- eller Videokamera-
knappen langst upp pa verktyget. Genom att véja
Videokamera kommer frame grabber att anvanda din
nuvarande videokalla, sasom den konfigurerats i
valpanelen Avbilda Kalla (sidan 280) och valpanelen
Avbilda Format (sidan 284).

Notera: “Grabbing” av en frame fran videokameran
stodsinte for HDV -utrustning.

Transportkontroller: Om din videokélla &r en digital
videokamera eller videobandspelare, kopplad till en
1394-port, tillhandahaller Studio praktiska
transportkontroller pa skarmen for att enkelt hitta rutan
som du vill hamta. For en beskrivning av dessa
kontroller se “Videokamerakontrollern” pasidan 22.

Flimmerreduktion: Om kéllvideon som rutan hamtats
ifran innehaler mycket rorelse, kan den hamtade rutan
flimra, nagot som kan reduceras eller elimineras genom
at markera Reducera flimmer-valet. Eftersom
Reducera flimmer ocksa gor upplGsningen nagot samre
bér du inte anvanda valet om det Overgripande
resultatet &r inte & positivt for en viss bild.
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Hamta: Klicka pd Hamta-knappen na& du har
lokaliserat en ruta som du vill hdmta i Player och
konfigurerat Reducera flimmer-valet. Den hamtade
rutan visas i verktygets forhandsgranskningsomrade
och de tva outputknapparna (L&gg till i Film och Spara
pa Disk) blir tillgangliga.

Lagg till i film: Denna knapp sétter in den hamtade
rutan i Filmfonstrets videospar framfor det klipp som
nu valts.

Spara pa disk: Den hér knappen 6ppnar en Spara som-
dialogruta sa att du kan valja en mapp, ett filnamn och
bildformat for filen som den hamtade rutan ska sparasii.
Dialogrutan har ocksa kontroller med vilkas hjalp du
kan stalla in upplosningen pa den sparade bilden i
nagon av ett flertal standardstorlekar, originalstorleken
pa den hamtade rutan, eller en anpassad storlek som du
géalv anger.

Om perspektivsproportionerna (proportionerna mellan
bredd och hojd) pa den storlek som du har valt ar
annorlunda an storleken pa den hamtade rutan, stracks
bilden ut sa mycket som behdvs. Det kan leda till att
former forvrids visuellt; exempelvis kan manniskor se
onaturligt smala eller onaturligt platta ut.
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KAPITEL 9:

Diskmenyer

| och med att format sdsom dvd, VCD och S-VCD har
tagits fram, har video blivit ett interaktivt medium, med
nyamajligheter for sdval skapare som publik.

Att utveckla — forfatta (authoring) — en disk i ett av
dessa format innebér att Gverskrida den gamla synen pa
att skapa en film att bli sedd i en sekvens fran boérjan
till slut. Nu kan publiken gav bestamma vilka delar av
filmen de vill se ochi vilken ordning.

Den viktigaste nyheten som mgjliggor diskforfattandet
a menyn. Varje disk kan ha en, nagra fa eller manga
menyer, som var och en bestar av en stillbild eller en
kort videosekvens. Omréden inom menyerna kallas
knappar, de kan véljas av tittaren for att aktiveralankar
till annat innehdll pa disken. Aktivering av en lank ger
en omedelbar forflyttning till ndgot av alternativen
nedan:

En vanlig videosekvens, som i det hér
sammanhanget bendmns som et  “kapitel”.
K apitelknappar markeras ofta med en ruta frén den
video som de &r lankade till.

En annan sida inom samma meny. Flera sidor, med
samma siddesign, men med andra kapitelknappar,
anvands, nar en meny har for manga knappar for att
de skafaplats paen sida.

En annan meny.
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Till skillnad fran alla andra typer av klipp, gér menyer
automatiskt loopar. Nar slutet pa en meny har natts
under férhandsgranskning eller uppspelning av en disk,
startar den omedelbart om igen. Det hér skapar ett hopp
i uppspelningspositionen som paverkar ala klipp som
kérs samtidigt med menyn, oavsett vilken typ av klipp
det & — video (om menyn & av Overlagringstyp), ljud
eller stillbilder.

Menytitel Lankar till "kapitel"

Lank till fsregdende Lank till Lank till nasta
menysida annan meny menysida

Foljande diagram foljer monstret i Filmfonstrets
storybord. Det visar hur menyn som avbildats ovan
som benamns M1 i diagrammet, kan tankas passa in i
den 6vergripande uppbyggnaden av en enkel film med
tva menyer.

B
Varje meny foljs i filmen av flera kapitel, som ala
utom ett, bestar av ett enda klipp. V& meny, M1, har
lankar till fem kapitel. Var meny har utformats sa att
den visar tva lankar per sida, sa att det krévs tre sidor
for att fa plats med alla lankarna. (Sidan som visas i

illustrationen & den andra sidan.) Vi har ocksa lagt in
en lank till M2-menyn pavarje sida.
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Den h&r korta filmens enkla (layout)/utformning kan
enkelt utvecklas till att innehdla en méangd klipp.
Mycket mer komplexa filmer konstrueras genom
samma element: flersidiga menyer med lankar till
kapitel och till andra menyer.

Giltighet: Diskar med multipelmenyer stéds inte av SE- och
QuickStart-versionerna av Studio.

_____________
Diskskapande i Studio

Nér det gédller redigering i Studio & en diskmeny bara
annu en typ av klipp. Precis som med titlar, kan du
anvanda eller anpassa menyerna som finns i Albumet
eller skapa dina egna fran borjan i Titelredigeraren (se
Kapitel 3: Albumet och Kapitel 10: Titelredigeraren).

For att fa en kanda for vad som krévs, testa att skapa
de tva “snabb-" projekten som beskrivs nedan. Du
behover inte gd sa langt att du verkligen skapar
diskarna, men du kan férhandsgranska din film med
hjdlp av dvd-uppspelningskontrollerna i Player (se
“ Dvd-spelarkontroller” pa sidan 197).

Snabbkatalog for videoscener: Vdj ett rejdlt antal
scener fran albumet i ett tomt projekt och dra dem till
videosparet. Skifta darefter till Diskmenysektionen i
Albumet (den nedersta tabben) och dra nagon av
menyerna till borjan av Tidslinjen. Nar Studio fragar
om du vill “Skapa kapite vid borjan av varje
videofrekvens’, klicka Ja (se “Anvanda menyer fran
Albumet” pa sidan 194). Ett nytt spar visas langst upp i
Tidglinjen och en liten “flagga’ visas over vart och ett
av dina klipp. De representerar lankar fran menyn som
du just la till. Och det var alt — luta dig tillbaka och
betrakta showen.
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Snabbt bildspel: Borja den har gangen i
Stillbildssektionen i Albumet. Dra s3 manga bilder du
vill till videospéret i ett tomt projekt, Dra sedan in en
diskmeny, vilken som helst, som forsta klipp pa
Tiddinjen, och klicka terigen pa Ja nar du blir fragad
om du vill att lénkar ska skapas automatiskt. Fortsétt
darefter till Overgdngsdelen av Albumet, vaj en
dvergang och dra den till platsen mellan menyn och
den forsta av dina stillbilder. Slutligen, véj alla
stillbilderna (klicka pa den forsta, shift-klicka sedan pa
den sista), klicka med den hégra musknappen och vélj
Inklippningsovergang fran popuppmenyn. Bildspel
fardigt!

Menyer och titlar

Likheten som kan noteras pa sidan 193 mellan titlar
och diskmenyer ligger inte bara pa ytan: en meny &r
egentligen “en titel med knappar”. Valfri titel pa
Tidslinjens huvudvideospar kan enkelt konverteras till
en skivmeny genom att lagga till en eller flera knappar
i Titelredigeraren.

Att anvanda menyer fran Albumet

|" Diskmenysektionen av Albumet innehdller en
= samling menyer som har utformats for speciella
tillfallen, forfattandestilar och kapitelrékning. Varje
meny ger en bakgrundsbild, en titel, en uppséttning
kapitelknappar  (oftast med  mellanrum  for
miniatyrrutor), och ett par Nasta sida- och Féregaende
sida-knappar.
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Antalet kapitelknappar per sida varierar fran en
menydesign till en annan, s ett kriterium vid val av
meny géller hur mangaklipp du vill att den ska hantera.
Det &r oftast mer praktiskt for tittaren att g& igenom
farre menysidor med manga knappar per sida, én att ga
igenom manga sidor med relativt fa knappar per sida.

Under redigeringen ser du alla knappar som menyn har.
Under uppspelning & endast de knappar som du har
tilldelat lankar synliga.

Menyer med farre knappar har mer plats over till
rubriker; de med manga knappar fér ha forkortade
rubriker eller inga als. Vare sig du behdver rubriker,
och i sa fall om de ska vara enkla (“Kapitel 1) eller
beskrivande (“ Skaratartan”) beror padin skaparstil och
innehalet i din film.

| VCD- och SVCD-formaten maste tittaren véja
kapitel numeriskt (genom att ange siffror pa
fiarrkontrollen), sa det & vanligt att ange knapprubriker
som inkluderar kapitelnumret vid forfattandet av dessa
format.

Att slappa menyer pa Tidslinjen

Né&r du drar en meny fran Albumet och slépper den pa
videosparet eller titelspdret, ger Studio dig en
vamagjlighet att automatiskt generera lankar till ala
videoklipp till hdger om menyn pa Tidslinjen. Multipla
klipp kombineras till kapitel om det behovs for att
uppna den minsta kapitellangd du vill ha
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Adding Menu to Movie

i~ Would vou like Studio to create chapters at the skart of each video clip?
* Yes, with a minimum chapter length of 1z seconds

™ Mo, I will create chapters manually

| Automatically return to menu after chapter finishes playing

I Don't ask me this again

Det hér & det snabbaste och enklaste séttet att |anka in
en diskmeny, men det kanske inte & vad du helst vill i
en viss forfattandesituation. Om du markerar rutan
Don't ask me again/Fraga mig inte igen, blir ditt val av
Yes/Ja eller No/Ngj forvalt (default) nér du drar in en
meny i framtiden. Du kan ocksd ange
standardinstallningen, eller ateretablera
bekréftel sefonstret i omradet When adding a disc menu
i kontrollpanelen  Project  preferences  (se
“Projektkonfigurationer” pa sidan 288).

Om du vill gora dina kapitellankar manuellt, hellre én
ait anvanda den automatiska mgjligheten, kan du
anvanda kommandot Valj diskkapitel (Set disc chapter)
i popupkontextmenyn for varje videoklipp som du vill
l&gga till. Alternativt kan du anvanda knappen Val|
kapitel (Set chapter) i Klippegenskapsverktyget for
diskmenyer.
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DVD-spelarkontroller

— gp Studios Player tillhandahdller en

speciadliserad uppséttning  kontroller

till att forhandsgranska filmer som innehdler menyer,

som skapats efter knappmonstret pa en vanlig dvd-

fiarrkontroll. SI& om Player till dvd-lage genom att

klicka pa DVD toggle-knappen langst ned i Players
hogra horn.

En samling dvd-kontroller framtréder och aktiveras
nedanfor Players férhandsgranskningsskarm:

Héar & funktionernafor var och en av dvd-kontrollerna:

Huvudmeny: Hoppar till den forsta menyn i din
film och borjar (eller fortstter) spela upp den. -

Foregaende meny: Hoppar till den meny som
senast var aktiv och borjar (eller fortsétter) spela
upp den. Genom att klicka pa knappen igen skapas ett
hopp till det senaste klippet.

Foregaende kapitel, Nasta kapitel: Genom att (=)
klicka pa Foregaende kapitel-knappen kommer du =)
tillbaka till starten av det nuvarande kapitlet, om du
inte redan & dar. Klicka igen for att flytta tillbaka till
foregdende kapitel. Nasta kapitel-knappen tar dig
framét till nasta kapitel i filmen. Inom en meny gor de
har knapparna att du forflyttas framat respektive bakat i
menysidorna.

|f_.|
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Knappval: De fyra pilkontrollerna samlade
pa detta satt flyttar markoren pa skarmen
inom en diskmeny sa att en av dess knappar
kan véjas. Den ovala knappen i mitten
aktiverar den knapp som for tillfallet &r vald pa
skarmen, den valda knappen markeras genom
fargoverstrykning.

Direktaktivering av menyknappar

En egenskap som Player har, men vanliga dvd-spelare
inte har & mojligheten att klicka pa knappar direkt pa
skarmen. S& fort en knapp & synlig i Players
forhandsgranskningsomrade i dvd-lage, kan du klicka
paden for att folja knapplanken.

Redigering av menuer i Tidslinjen

Menyer kan beskérasi Tidslinjen precis som alla andra
typer av stillbildsklipp (se “Beskéring i Tidslinjen med
hjalp av handtag” pa sidan 94).

Att stéllain langden paett klipp &r oftast mindre viktigt
for menyklipp an for andra typer av klipp, eftersom
menyer spelas om under uppspelning tills dess att
anvandaren har angett sitt val. Om du vill att en
videobakgrund eller ljudsekvens ska loopa samtidigt
med dina menyer bor du dock matcha menyns
tidslangd med de aktuella klippenstid.
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Menysparet

Menyknappar lankar till specifika platser i dirJ

film. Dessa platser markeras med flaggor pa
menysparet, som visas ovanfor videosparet den forsta
gangen en meny l&ggs till din film (och férsvinner igen
om alamenyer tas bort).

Menyn markeras av en fargad rektangel i menysparet
(M1 och M2 illustrationen ovan). Varje lank till ett
kapitel visas genom en “C”-flagga. Har & en nérbild av
den forsta delen av Tidsskalan, som visar rektangeln
som identifierar den forsta menyn och kapitelflaggorna
for tre av klippen som det &r lankat till.

Né&sta del av Tidsskalan i Oversiktsillustrationen ovan
inkluderar den fjarde kapitellanken fran M1, och en
lank (den vansterpekande pilen) fran slutet av det
foregéende klippet tillbaka till menyn. Ett av resultaten
av skapandet av den hér lanken ar att C4 klippet endast
kan nas frén menyn. C4-klippet foljs av meny M2, som
tilsammans med flaggorna som hor till  den,
automatiskt fargasi en ny farg.

Tillgénglighet: Skivor med multipla menyer stéds endast i Studio
Plus.
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Redigering pd menysparet

Flaggor pa menysparet kan flyttas genom att dra dem
med musen, sa att platsen nér lankarna far effekt, i
filmen andras. Nér ett videoklipp flyttas, flyttas alla
flaggor som &r kopplade till klippet tillsammans med
det.

For att skapa en lank:

Hogerklicka pa menysparet eller videosparet och vélj
antingen Skapa Diskkapitel eller Skapa Atervand till
meny, beroende pa vilken typ av lank du vill skapa.

Atervand till menylankar skapas alltid i Slutet av det
aktuella klippet, pa den exakta plats du klickar pa. Det
ar ovanligt att man vill lagga det i mitten av klippet,
men du kan i safall dralankflaggan till en ny position.

For att flytta en 1ank:

Klicka pa flaggan till lanken och dra den langs
menysparet till dess nya position.
For att tabort en lank:
Hogerklicka pa lankflaggan och véj Ta bort fran
popuppmenyn; eller,
V| flaggan, genom att markera den, tryck darefter
pa Delete-tangenten.

Redigering med Klippengenskapsverktyget

Klippegenskapsverktyget for diskmenyer later |
dig skapa, redigera och finjustera kapitellankar ‘@
och ger tillgang till Titelredigeraren for justering av det
visuellainnehdllet i menyn.
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Precis som Klippegenskapsverktyget for andra
Klipptyper, gor det hér verktyget att du kan vélja ett
anpassat namn till menyn genom att redigera Namn
faltet och beskdra Klippet genom att redigera

Varaktighetsfaltet.
i Marng: Family - Summer Wacation Dwration:|0:00:12 00 : Ea
%f:l Menu type Edit Menu
O Auto scene index @ Manual
!
| 1 4[5 |» [Chapers |
g ‘ Set hlation
s g thurmbnail 2 thurmbnails
= = Return after every chapter
E 0o« , [ \ﬁIII @ Set chapter \QI Set raturn

Redigera meny-knappen langst upp till hoger pa
verktyget oppnar menyn in Titelredigeraren. Dar kan
du &ndra alla visuella aspekter i menyn: dess bakgrund
och knappbilder, utseendet och innehdllet i dess
rubriker och mycket, mycket mer. For full information
om de manga mdgjligheterna med Titelredigeraren, se
Kapitel 10: Titelredigeraren.

Forhandsgranskningsomradet pa den vanstra sidan av
verktyget visar hur menyn ser ut och har ocksa
interaktiva egenskaper som du kan anvénda nar du
skapar kapitellankar. (Dessa beskrivs pa sidan 204
under “Kapitelredigeringskontroller”.)

De ovrigakontrollerna & indelade i fyra grupper:

M eny-forhandsgranskningskontrol ler
Menytypsval et

L dnkegenskapskontroller

K apitelredigeringskontrol ler
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Meny-forhandsgranskningskontroller

Dessa kontroller finns lokaliserade nedanfor
forhandsgranskningsomradet.

Sidvaljare: For menyer med flera sidor (de [ 4 R
med fler lankar an en sida kan innehdlla),

l&ter pilknapparna dig vélja vilken sida som &r aktiv i
forhandsgranskningsomradet. Du kan véja vilken du
vill av sidornai menyn for vilken lénkar har definierats.

Alternativa metoder for att vélja menysidor:

Hoppa mellan sidorna genom att klicka pa
sidlankknapparnai forhandsgranskningsomradet.

Anvand Knappvaljarkontrollen (beskrivs pa sidan
203) for att valja en knapp pa nagon av sidorna i
menyn.
Visa lanknummerrruta: Markeraden har rutan  _, ;
for att se till att l&hknummer visas i
forhandsgranskningsomradet for varje knapp i menyn.
Lanknumren matchar formatet och fargen pa
kapitelflaggornai menysparet.

Menytypsvalen

Det har paret vamdjligheter faststaller om du eller
Studio ska organisera kapitelléankarna for den har
menyn.

Menu type:

® Auto scene index ) Manual

Om du véjer Autoscenindex, kommer Studio se till att
dina kapitellankar kommer i samma ordning i menyn
som de gor i gélva filmen, &en om du andrar om
ordningen paklippen i Filmfonstret. Med den Manuella
instaliningen, bestammer du i vilken ordning kapitlen
skavisasi menyn.
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Tips: Om du vill sortera dina kapitellankar men anda
vill behdlla framtida kontroll over deras ordning, kan
du klicka pa Autoscenindex forst (for att sortera
lankarna), och sedan Manuell.

Lanka egenskapskontroller

Kontrollerna i det ha omradet sdler in
displayegenskaperna hos kapitelléankarnai menyn.

Knappvaljare: Varjelankknappi dinmeny, § ¢z »
oavsett pa vilken sida den finns, har ett

unikt sekvensnummer. Anvand pilknapparna pa den har
kontrollen for att vélja den menyknapp som du vill
jobba pd Den vada knappen & fargmarkerad i
forhandsgranskningsomradet. Du kan ocksa véja en
knapp genom  att  klicka pad den i
forhandsgranskningomradet.

Knapprubrik-textrutan: Redigera texten for [chapter 8
den aktuella knappen utan att ga via
Titelredigeraren. Symbolen “#’ i knapprubriker har en
speciell betydelse: Studio ersétter den med knappens
sekvensnummer. Anvéand funktionen for att se till att
dina knappar ar korrekt numrerade oavsett forandringar
i menyns layout. For att redigera andra egenskaper hos
en knapps rubrik — dess position, teckensnitt, och stil —
klicka pa Redigera meny-knappen for att starta
Titelredigeraren.

Stall in miniatyr-knappen: Miniatyrrutan som @)
visss pd en menyknapp & i
standardinstdllningen den ruta till vilken knappen
lankar. Du kan dock vélja vilken ruta du vill i filmen
som miniatyr. Flytta bara Tidslinjemarkoren till den
exakta ruta som du vill ha (sdsom visas i Player), och
klicka pa stall in miniatyrknappen.

Kapitel 9: Diskmenyer 203



204

Kryssrutan Rorliga miniatyrer (Motion
thumbnails checkbox): Kryssa for detta
dternativ ifall du vill att dina
menyknappar hellre ska visa rorlig video fran sina
respektive kapitel an en statisk miniatyrbildram.
Eftersom denna funktion kréver att de rorliga
miniatyrerna férhandsrenderas kommer inte resultaten
att visa sig direkt ndr du forhandsgranskar din film i
Player. Istdllet kommer en forloppsindikator for
bakgrundsrendering “background rendering” att visa
sig | Tidsskalan (Timescale) ovanfor menyklippet.
Denna indikator andrar gradvis férg under tiden som
renderingsprocessen pagar. Redigeringsarbetet stors
inte — Studio utfor renderingen under tiden du arbetar.

Motion
thumbnails

Bakgrundsrendering ar valfritt. Du kan stdnga av det,
om du vill, i aternativpanelen Video and audio
preferences (Setup > Video and Audio Preferences). Se
sidan 288 for mer information.

Kapitelredigeringskontroller

Kontrollerna i det har omradet véjer, eller modifierar
de individuella kapitel knapparna inom en viss meny.

Stall in kapitel-knapparna: De
héar knapparna kan stéllain eller ta
bort lanken mellan den for tillfdllet vada
kapitelknappen i menyn och dess malklipp.

) [;L-—l;} Set chapter

Att stédlla in en lank: Stall Tidslinje-markéren i en
meny, en video eller ett stillbildsklipp, och klicka pa
Skapa kapitel-@knappen. For video och stillbildsklipp,
stélls kapitelpunkten in pa den exakta plats dar
markoren befinner sig i Klippet.

For att ta bort en lank: Klicka pa Ta bort kapitel-
(@knappen.
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Stall in retur-knappen: Det hér skapar en @
“dtervand-till-meny”-1ank i slutet av det aktuella =
klippet, vilket nastan alltid & dar du vill ha det. Under
uppspelning skapar lanken omedelbar forflyttning till
dess meny. For att skapa en retur-till-meny-lank i
Klippegenskapsverktyget, stél Tidslinjemarkéren i
klippet dér du vill halanken och klicka pa Stéll in retur
till meny.

Atervand efter varje kapitel-kontrollbox: Stéll in den
har funktionen for att lagga till en aervand-till-meny-
lank efter varje kapitel i den hdar menyn. Genom att
avmarkera boxen tas ala atervand-till-meny-lankar for
den hér menyn bort, vare sig de las till manuellt eller
automati skt.

Skapa lankar med dra-och-slapp

Klippegenskapsverktyget for diskmenyer stbder dra-
och-sl&pp som en snabb och praktisk vag for att skapa
lankar for menyknappar.

Att skapa en 1ank med hjalp av dra-och-s&pp:

Klick pa det klipp som du vill lanka till i
Filmfonstret och dra det till en knapp i
Klippegenskapsverktygets
forhandsgranskningsomrade. Knappen &r lankad till
den forstarutan i klippet. Eller:

Klicka pa knappen som du vill skapa en lank till och
dra den till ett klipp i Filmfonstret. | det har falet
l&nkar du till den plats inom Klippet dér du " slgpper”
knappen — vanligtvis inte den forsta rutan.
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Diskmenuverktyget

Om du 6ppnar det hér verktyget medan en meny ‘
ar markerad, ger det samma resultat som att
Oppna Klippegenskapsverktyget; annars tar det fram en
Skapa Meny-knapp som tar dig till Titelredigeraren déar
du kan borja skapa en ny diskmeny.

Eftersom skapandet av en meny & en relativt invecklad
process vill Studio passa pa att paminna dig om att
fardigbyggda menyer finnstillgangligai Albumet.

Create Menu

‘rou zan drag a menu from the kMenu Album into your project, or
wou can create a menu fram zcratch in the Menu Editor.

what would you like to do?

" Open the Menu Alburm

[~ Dant ask me thiz again

oK) ( Cancel

Nér du bestammer dig for att den hér paminnelsen inte
langre & nodvandig, markera da Fraga mig inte det har
igen/ Don’'t ask me this again-rutan innan du markerar
OK-knappen.
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KAPITEL 10:

Titelredigeraren

Studios inbyggda Titelredigerare & ett kraftfullt
verktyg for att skapa och redigera titlar och annan
grafik. Dess omfattande innehdll av text- och
bildeffekter ger oandliga mgjligheter for utformandet
av din films visuella design.

Titelredigeraren kan inte bara skapa passiva titlar. |
diskprojekt kan du ocksa lagga till och redigera de
speciaknappar som kravs for hantering av
tittarinteraktion, genom menyer i VCD-, S'VCD- och
dvd-filmer.

E i itk

|
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L
Att skapa en titel i Studios Titelredigerarverktyg. Det
stora omradet som innehdller bilden och texten ar
Redigeringsfonstret och panelen som tar upp storre
delen av den hogra sidan ar Titelredigeraral bumet.
Andra  kontroller  finns i  klungor  runt
Redigeringsfonstret.

"\TOO 2 o
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|
Starta Titelredigeraren

Titelredigerarens mangsidighet aterspeglar sig i de
manga satt som det & magjligt att na den pa frén Studios
Redigeringsdge, genom att anvanda nagot av
verktygen i Videos verktygslada, (se sidan 80) eller ett
muskommando pa ett av sparen i Tiddinjen (se sidan
73).

Att skapa en helskarmstitel eller -meny: Vdj Ga
till  titel/Menyredigeraren frén  hdgerknappens
kontextmeny i Tidslinjens videospar.

Att skapa en oOverlagringstitel eller meny:
Dubbelklicka pa Tiddlinjens Titelspar.

Att skapa en titel fran verktygdadan: Oppna
Skapa titel-verktyget och klicka pa Overlagringstitel
eller Helskarmstitel.

Att skapa en skivmeny fréan verktygsladan: Oppna
Skapa skivmeny-verktyget och klicka pa Redigera
Meny.

Att redigera en helskarmstitel: Dubbelklicka pa
titeln i nagon av Filmfonstrets sidor, eller
hogerklicka pa& titeln och vaj Ga till
Titel/Menyredigeraren.

Att redigera en helskarmsmeny: Dubbelklicka pa
menyn i nagot av fonstren och klicka pa Redigera
Meny-knappen, eller hogerklicka pa menyn och vélj
Gatill titel /Menyredigeraren.

Att redigera en dverlagringstitel: Dubbelklicka pa
Klippet pa titelsparet eller pa Listsidan, eller
hogerklicka pa den i valfri sida och vaj Ga till
titel/Menyredigeraren.
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Att redigera en tited eler meny fran
verktygsadan: Na  klippet &  Oppet i
Klippegenskapsverktyget, klicka da pa Redigera
Meny eller Redigera Titel-knappen.

0’0 TITELREDIGERARENS KONTROLLER

¢

Titelredigerarens huvudkontroller & utplacerade i

klungor runtom Redigeringsfonstret (se bilden pa sidan

119 207).
00|

Titeltypsknappar

OEE B De fyra knapparnal den hér klungan

& placerade pa den vanstra sidan av
skarmen, ovanfor Titelredigerarens Redigeringsfonster.
Bara en av dem kan véljas i taget. Anvand den forsta
knappen om du vill skapa en ordrlig titel. Den andra
skapar en rullande rorelse, genom vilket titeltexten och
grafiken rér sig uppéat pa skarmen medan titeln visas,
pa samma sitt som eftertexternai slutet av en film. Den
tredje skapar en glidande rorelse, den gor att titeln
visas som en enda rad text som ror sig fran hoger till
vanster Over skarmen pa samma Ssitt  som
nyhetsbulletinernai TV:s nyheter.

Tillganglighet: Rullningar (rolls) och krypningar (crawls) stods
endast i Studio Plus.

Den fjarde knappen &r till for att skapa diskmenyer,
vilket kan betraktas som “titlar med knappar”. En meny
skiljer sig egentligen inte fran andra titlar férutom vad
det gdller tvaattribut:
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En meny har minst en knapp. En titel har inga
knappar. Genom att 1agga till en knapp till en titel
blir den en meny och genom att ta bort den sista
knappen pa en meny blir den en titel. Av samma
anledning l&gger Studio automatiskt till en knapp till
titeln om du klickar pa Meny-knappen under tiden du
redigerar en titel.

En meny kan inte ha rullande eller glidande text.
Titelredigeraren later dig inte l1&gga till menyknappar
till en rullande eller glidande titel.
Eftersom  skivmenyer & tilldna endast i
huvudvideosparet i Filmfonstertidslinjen, & knappen
for att skapa skivmenyer inte synlig nér en titel fran ett
annat spar skapas eller redigeras.

Objektsverktygsladan

x T O O Denhérklungan av fyra verktygsknappar
till Titelredigeraren & placerade till vanster under
Redigeringsfonstret.

Det forsta verktyget (pilen) anvands
for att redigera operationer i det for
tillfallet valda objektet. Ett valt
objekt omges a et anta
kontrollpunkter som du kan anvéanda
for att andra dess storlek, position,
proportioner, och andra geometriska egenskaper.

De ovriga tre verktygen &r till for att skapa objekt i
Redigeringsfonstret — textrutor, ellipser och rektanglar.
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Var och en anvands pa i stort sett
samma sit. Klicka pa ett av
verktygen och klicka darefter |
Redigeringsfonstret pa den plats dar
ett av objektets horn skall vara. Dra
dérefter med musen for att skissa det nya objektet
enligt den streckade linjen.

Sldpp musen nér objektet har den storlek och de

proportioner som du 6nskar. Oavsett vilken sorts objekt

du har valt sA skapas det enligt de angivna
dimensionerna. Dess 6vriga attribut —
farg, skuggning, skugga, etc. bestams
av vilken sl som vats i
Titelredigerarens Album. Alla attribut
kan senare andras nér du vill.

Efter att objektet har skapats dutar det valda
objektverktyget att vara aktivt och valpilen blir &erigen
aktiv. Objektet salvt markeras - och visas pa vanligt
sdtt med sina kontrollpunkter — det kan nu manipuleras
med hjalp av musen.

Andra ordningen pé objekt i tre dimensioner

1 25 = Eftersom objekt kan 6verlappa

4 5 varandra & det |&t att hamnai
situationer nér ett objekt som
ska vara helt synligt, helt eller
delvis ddljs av ett eller flera
objekt. Anvand da de fyra
kommandona i Titelredigerarens Lagermeny. Dessa
kommandon paverkar det aktuella objektet, det som

symboliseras av rektangel “3” i diagrammet.

Dra Langst Fram: Objektet flyttas fram framfor
alla de andra objekten. | diagrammet & nu objekt 3
framfor objekt 1.
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Skicka Langst Bak: Objektet flyttas bakom ala de
andra objekten. Objekt 3 & nu bakom objekt 5.
Flytta Fram Ett Lager: Objekt 3 ligger nu framfor
objekt 2, 4 och 5, men ligger fortfarande bakom
objekt 1.

Skicka Bakat Ett Lager: Objekt 3 & nu bakom
objekt 1, 2 och 4, men &r fortfarande framfor objekt
5.

Om textobjekt

Att valja ett textobjekt skiljer sig pa ett viktigt sitt fran
att vélja en rektangel eller ellips. objektets textruta
skapas i ett redoldge som gor att varje rorelse pa
tangentbordet aktiverar faltet och gor att det borjar visa
den inskrivna texten.

Aktiveringen av textféltet indikeras av en Lagg till text-
markor, objektramens andrade “"utseende” och
kontrollpunkternas forsvinnande.

Né&r ett textobjekt inte har valts, kan du aktivera dess
textruta direkt genom att klicka i mitten av dess objekt.
Om du vill att valramen och kontrollpunkterna ska
framtrada, maste du klicka pa kanterna av objektet. Nar
det gdller andra typer av objekt kan du klicka
varsomhelst i ett objekt for att valja det.
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For att deaktivera en textruta, klicka varsomhelst i
Redigeringsfonstret utanfor textobjektet.

Eftersom text spelar en central roll i de flestatitlar och
menyer kommer Textredigeraren automatiskt skapa och
aktivera ett textobjekt i mitten av redigeringsfonstret sa
fort du borjar skriva nar det inte redan finns ett
textojekt.

Avancerade textredigeringsfunktioner

Precis som i ordbehandlingsprogram kan du med hjép
av Titelredigeraren formattera de tecken du vill.
Markera bara en ssmmanhangande samling tecken med
musen och formattera dem pa det sétt du 6nskar.

Understodda operationer nér det galer
teckenformattering inkluderar textstyling (teckensnitt,
stil och “utseende’), Klippbordsoperationer (klipp,
kopiera, Klistra in), ta bort och ett antal
speciapositioneringar, mellanrum och skalkommandon
som kan nas endast fran tangentbordet. For detaljer
gdlande detta, konsultera Appendix G: Tangentbordets
genvagar.

1
Valknappar for redigeringslage

4 gp Det hér paret knappar utgér den andra klungan
langs nederkanten i Titelredigerarens
Redigeringsfonster. Deras funktion &r att styra vilken
av tva uppsattningar redigeringsoperationer som ska
varatillgangligafor det aktuella objektet.
Den férsta knappen & pa i standardinstéliningen nar
ett objekt nyskapas. Det gor operationerna flytta,

skala och rotera tillgangliga med en valram som
innehaller nio kontrollpunkter:
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Toppkontrollpunkten

A . Hérnkontrollpunkt, &ndrar storleken
méjliggor rotation

utan att andra propertionerna

s Kantkontrollpunkterna andrar
Hall nere musknappen och bradd och hgjd fér sig
dra fir att flytta objekt,

“drag"-markéren ar synlig

Genom att klicka pa den andra knappen blir
vridningsoperationen tillganglig, det kraver bara en
enda kontrollpunkt.

Dra i den har
kontrollpunkten
fsr att vrida(luta)
objektet

3

For textobjekt tillhandahdler den andra knappen
ytterligare tva funktioner, kern och andra styrande,
vilka nas via kontrollpunkter i mitten av kanten pa

textramen:

Kern (V) och Andra leading (H)
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I ———————
Objektlayoutknappar

w i I De tva vanstra knapparna i den har

klungan anvands for att gruppera och
avgruppera objekten i Titelredigeraren. Den forsta
knappen &r tillganglig nér flera objekt har valts. Vad
den gor & att den lankar objektet till en grupp — ett
sammansatt objekt som behandlas som en enhet av
redigeringsfunktionerna. N&r en grupp har valts syns
alla dess kontrollpunkter samtidigt, och vilken som
helst av dem kan anvandas for att styra gruppen.

En gruppering bestaende av tre objekt

Den andra knappen, som & tillganglig sa fort ett
gruppobjekt har valts separerar gruppen till de objekt
den bestar av.

Aven om det & mojligt att “gruppera grupper” &r
gruppering altid bara en enda niva djup, sa genom att
separera en supergrupp blir alla dess objekt individuella
igen.
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Néasta knapp Oppnar en poput-meny med 11 funktioner
som endast anvands for grupper. De forsta sex gor det
majligt att rada upp en grupp objekt utifrén nagon av
deras fyra kanter eller nagon av deras tva mittlinjer.
Nésta kommandopar ger mellanrum mellan objekten
med lika stora intervaller, antingen vertikalt eller
horisontellt, och de sista tre andrar storleken pa
objekten sa att de har samma bredd, samma hdjd, eller
bada. Alla dessa kommandon &r speciellt anvandbara
vid menyskapande, eftersom du vanligtvis vill att
menyknappar ska skapas pa ett enhetligt stt.

Den sista objektlayoutknappen Oppnar
ytterligare en poput-meny, den hér styr
# objektjustering. De nio funktionerna har &r

| grafiskt utformade som ett
luffarschackbrade. Genom att klicka i en
av de nio rutorna flyttas objektet till motsvarande énde
av skarmen (avgransat av “textsdkert” omrdde som
markeras med roda streckade linjer), eller till mitten.

Flerval av objekt

Det forsta steget for att skapa en grupp ar att vaja de
olika objekt som den ska besta av. Detta kan uppnas pa
tva olika sétt:

Genom att klicka och dra med musen for att markera
en valrektangel (en “markis’) som innefattar ala
objekten som du vill gruppera; eller,

Genom att klicka pa det forsta objektet som du vill
gruppera och sedan Ctrl-klicka pa var och en av de
andra.
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Tillfalliga grupper

Allaval av flera objekt fungerar som en tillfalig grupp,
och kan flyttas, radas upp, roteras, farglaggas etc. som
en enhet. Den tillfalliga grupperingen forlorar dock sin
identitet sd fort du klickar ndgon annanstans i
Redigeringsfonstret, medan gruppen som skapats med
gruppknappen finns kvar tills den uttryckligen
Separeras.

Klippbord och ta bort-knapper

X Oy @y Knapparna i den héar klungan utfoér de

valkanda funktionerna, Klipp ut,
Kopiera, Klistra in och Ta bort, vilka alla andrar
grupper, individuella objekt, eller markerad text i
textobjekt i Titelredigeraren. De forsta tre fungerar med
Windows Klippbord, medan den fjérde bara raderar det
valda materialet utan att paverka Klippbordet.

Textformatteringskontroller

B 7~ U = [ai |w [0 |35

Kontrollerna i den hér klungan langst upp till hoger i
Titelredigerarens Redigeringsfonster bor se vébekanta
ut for var och en som har anvant
ordbehandlingsprogram. Kontrollerna fungerar bade pa
markerad text och pa all ny text som skrivs tills
instdlningarna éndras igen.

Till vanster finns tre teckensnittsstilknappar, som
markerar fet, kursiv eller understruken stil.
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Kanske & det forvanande att knappen for
understrykning & den enda av dessa kontroller som kan
anvandasttill alla typer av objekt, inte baratext (testal).
Detta gor det mgjligt att anvanda understruken
markeringsstil till knappar som skapats ur grafiska
objekt: rektanglar, ellipser och bilder.

” Den fjéarde knappen Gppnar en poput-meny
e med textformatteringsval. Till skillnad fran
e de andra kontrollerna i klungan, som styr
@ghﬂnwf" hur individuella tecken framtréader,
. | paverkar valeni den har menynall texti en
& word wap of Viss textruta.

De tre justeringsvalen — Vanster, Centrera och Hoger —
paverkar placeringen av texten inom dess ruta (alltsa
inte placeringen av gélva rutan i Redigeringfonstret.
Det styrs av funktionen i objektjusterings-menyn ).

Krymp for att passa, Expandera for att passa,
Radplanering pd och Radplanering av, & nagra
vamgjligheter som faststéller hur din text ska
behandlas nér du andrar storleken pa textrutan. Nar
Radplanering & pa - standardinstallningen for en ny
textruta - resulterar andringar av boxens storlek i att
texten formatteras om, och anpassas till den nya
rutbredden (medan den nya hojden pa texten i sin tur
styr rutans hojd). Nar Radplanering star pa av tas ala
“mjuka’ radbyten bort (radbyten som lagts in for att
anpassa texten) och gor sedan rutan sa bred som kréavs
for att kunna bibehdlla texten. Radplanering-laget slas
automatiskt pa igen om du skriver in nya tecken i
textrutan.

Pinnacle Studio 11 Plus



Med valet Expandera for att passa, strécks texten ut
vid storleksforandring for att passa rutdimensionerna.
Med Krymp for att passa, forblir texten i
originalstorlek sa lange rutan inte gors mindre, da
texten andras pa samma saitt som med Expandera for
att passa. Inget av de tva ”..for att passa’-
kommandona andrar raddelningen i texten.

Rullistan for teckensnitt och teckenstorleksvéljaren gor
kontrollergruppen for teckenformattering kompl ett.

0" TITELREDIGERARENS ALBUM

2

Titelredigeraralbumet & den rektanguldra panelen pa
hogersidan av Titelredigerar- skarmen. Den innehaller
resurser for att bygga menyer och titlar pa samma sétt
som Studios centrala Album innehdller resurser for att
skapa filmer.

Am  Titelredigeraralbumet styrs med hjédlp av de fyra

knappar som visas till vanster, de & placerade
B melan Redigeringsfonstret och gava Albumet.
- Varje knapp Oppnar en a de fyra

Albumssektionerna: Stilbladdraren,
=1 Bakgrundssektionen, Bildsektionen och
K nappsektionen.

Den fjarde av dessa knappar, den som Oppnar
Knappsektionen, visas endast nér en meny eler titel
fran huvudvideosparet skapas eller redigeras. Det beror
pa att skivmenyer (som ur Titelredigerarens synvinkel
& just titlar med knappar), inte & tilldna i
Filmfonstrets andra Tidslinjespar.
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Stilbladdraren

Den hé& delen av Titelredigeraren har tre
undersektioner som nd via Sandard-,
Anpassad- och Favorit- tabbarna léangs den 6vre kanten.

Sandard-tabben & en samling stilar som kan anvandas
pa texten och andra objekt som du anvander i dinatitlar.
Varje il bestdr av en farg (eller nyans, eller
transparens) for var och en av ytorna, kanterna och
skuggorna pa de objekt som de anvands, plus en
separat suddparameter for varje. En sista parameter ar
skuggningsriktning, for den finns det atta mojligheter.

For att andra pa ett visst objekts stil, klicka bara pa den
stil som du vill ha medan objektet & markerat. Nya
objekt skapas med den utformning som val des senast.

_I

]
22
a8l

Att valja en il i Stilbladdraren: Varje knapp i
Sandard-tabben kan fas i atta ilar, som
presenteras for dig som en undermeny. Varje har ett
numeriskt ID som visas som ett verktygstips under
musen. Ovan pekar musen pa stilen 27-3.

zllz| 2] 2 |@

5|55
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Anpassa-tabben gor det mgjligt for dig att anpassa de
medfdljande stilarna eller skapa dina egha genom att
justera som upprédknats ovan. Tre identiska
uppséttningar kontroller justerar parametrarna for var
och en av yta, kant och skugga. Hér & ytkontrollerna:

Face
Ol @@ o
A

De tre valknapparna langs den 6vre kanten véljer en
fast farg, en nyans, eler ingen farg (transparens).
Genom att klicka pa fargprovkartan bredvid den forsta
knappen framkallas en fargvédljardidlog som & av
vanlig Windows-standard sdndr som pa en punkt, en
Opacitetsvéljare (0-100%) har lagtstill.

- Provkartan bredvid den andra knappen

- - far en nyansdesigner att dyka upp, som
gor att du kan definiera en nyans genom

ﬂ att vélja startfarger till var och en av
hornen pa en fyrkantig yta. Klicka pa

fargkartan i ett horn av nyansfonstret for
att bestamma féargen pa det hornet i en fargvajardial og.

] =

Notera: Vissa av de medfdljande stilarna anvander
speciella egenskaper vilket gor att de inte kan andras.

adill] Favorittabben gor det mgjligt att spara

enskilda anpassade dtilar sa att du kan
ateranvanda dem i framtiden. P4 s vis dipper du
komma ihdg eller skriva ner parametrarna som du
anvander. Klicka pa vansterknappen for att spara ett
aktuellt utseende som en av dina favoriter. Klicka pa
hdgerknappen for att ta bort den for tillfdlet valda
“favoriten”.
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Bakgrundssektionen

] En titel eller meny kan ha fyratyper av bakgrund:

en fast farg, en nyans, transparens (ingen

bakgrund alls) eller en bildfil (som t.ex. en teckning, ett
fotografi eller en sparad videoruta).

u Fargtoning i
Enfargad - r Genomskinlighet

1
ol el [ENeN:=
Bild — @ [J—valj mapp

Farg- och nyansvalen | Bakgrundssektionen i
Titelredigeraren fungerar pa samma sétt som de som
beskrivits ovan for Stilbladdraren (sida 220), férutom
att fargen eller nyansen som du har valt omedelbart
laggs till i bakgrunden pa den titel som du haller pa att
redigera.

Om du abetar med en Overlagringstitel kan
opacitetsinstaliningen i1 fargvajardialogen for de héar
knapparna anvandas pa flera intressanta sitt. Detta
gdler speciellt ndr dverlagringen anvands tillsammans
med Overgangar. Normalt anvander du dock en
transparent bakgrund for titlar, och transparens &r
darfor standardinstéliningen for val av bakgrund fér en
ny titel eller meny.

Den sista vamagjligheten for bakgrund & bild — en
bildfil i ndgot standardformat. Liksom med manga av
sektionerna i Studios huvudalbum, tas bakgrunderna
fran en kélkataog som kan andras med hjdlp av
katal ogknappen. Bildfilen du  véjer med
katalogknappen blir den nya bakgrunden och
bildfilerna i1 katalogen visas som miniatyrer |
Albumspanelen. Om det & noédvéndigt stracker
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Titelredigeraren ut bakgrundsbilden tills den fyller ut
bredden eller hdjden pa skdrmen men utan att den
andrar sina proportioner.

Att lagga in rorliga bakgrunder

| Studio Plus kan diskmenyer ha en bakgrund som &r
rorlig, inte bara en tillbild. For att skapa en sadan
rorlig bakgrund, eller ersitta en befintlig, klicka pa
katalogknappen och bléddra efter en filmfil i AVI-,
MPEG- eller WMV -format.

windows ketatiles (v

Portable Mebwork Graphics Hles [*.png)

A Files [, avil I

MPEG Files [ mpg,”. mp4,*.mod.* 3gp] L«E

Wby Files [7 wrmy]

All Files [*.7] i

Véalj den oOnskade filmtypen (eller “Alla filer”) i
“ Filtyper” -rutan, for att se listade filmfiler nar du

bladdrar efter en katalog pa din harddisk.

De fdljande reglerna tilldmpas nér du tilldgger eller
andrar ett rorligt menyklipp:

Langden pa filmen du lagger in som bakgrund
paverkar inte langden pa menyklippet som finns i
Filmfonstret. Ifall filmen &r kortare an klippet loopar
den helt enkelt for att fylla ut den resterande tiden.
Ifall den & langre sa forkortas den. Du kan justera
menyns langd genom att trimma den pa tidslinjen
eller som vanligt i Klippegenskaper-verktyget.

Ifal du lagger in en film i bredbild som
menybakgrund i ett projekt i standardformat, eller en
standardfilm i ett bredbildsprojekt, dras eller pressas
filmen s3 mycket som kravs for att passa ihop med
projektets format.
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Bildsektionen

[] Precis som med bakgrundsbilderna vi just

diskuterat, kan bilderna i Titelredigerarens
Bildsektion vara av vilken standardtyp som helst.
Istéllet for att strackas ut s att de fyller ut
Redigeringsfonstret, 1&ggs de har bilderna till i titeln
som bildobjekt och visas i normalstorlek med &tta
kontrollpunkter som gor att de kan flyttas runt, och det
& majligt att andra storleken pa dem (men inte att
rotera eller vinkla dem).

Bildobjekt beter sig precis som textobjekt och de tva
typerna av grafiska objekt vad géler gruppering,
uppradning och liknande kontroller.

Knappsektionen

Eftersom knappar & den magiska ingrediensen

som gor titlar till interaktiva menyer, & den hér
sektionen av Titel Editor Albumet tillganglig endast nar
menyn eller titeln som redigeras finns pa
huvudvideosparet, den enda typen av spar som menyer
kan placeras pa

Generellt sett & en knapp ett omrade pa skarmen med
vars hjadlp anvandaren kan interagera pa nagot sitt.
Knappar klassificeras efter vad de gbr nar anvandaren
aktiverar dem och inte beroende pa hur de ser ut, vilket
vanligen bor véljas sa att de fungerar som en ledtrad till
vad de gor, men det & inte ndodvandigt. De fyra
knapptyperna ar:
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Normal: Genom att klicka pa knappen hoppar
uppspelningen till ett kapitel (dvs. vanlig video) eller
en annan meny. Lanken mellan knappen och dess
ma skapas i Klippegenskapsverktyget, inte i
Titelredigeraren.

Miniatyr: Den h& specidformen av en
normalknapptyp visar en miniatyrruta (eller en rérlig
forhandsgranskning i miniatyr) fran den de av
filmen som den lankar till.

Foregaende: Den har knappen framtréder pa den
andra sidan och efterfoljande sidor av flersidiga
menyer (menyer med fler lankar frén normal- eller
miniatyr-knappar en vad som far plats pa en sida.
Den lankar till den féregéende menysidan.

Néasta: Den har knappen visas pa ala utom den sista
sidan i flersidiga menyer; den lankar till nasta sida.
Knappbilderna som finns med i Studio inkluderar flera
exempel av varje typ. Varje knapp & en bildfil i Targa
(tga)format. Om filerna undersoks i ett bildprogram
sasom Adobe PhotoShop eller Paint Shop Pro kommer
det aft visa sig att den transparenta delen av
knappbilden, och specidlomrédet for visning av
miniatyrer (om mojligt) har definierats med en

alfakanal som inkluderas med bilden.

Som vanligt kan du med en katalog-knapp véja den
diskkatalog som de visade bilderna kan hamtas ifran.

For att anvanda en av de medfdljande knapparna, dra
den helt enkelt fran Albumet till Redigeringsfonstret,
dér den blir ett knappobjekt — egentligen en identisk
tvilling till bildobjektet.
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" Highlight style

De medfdljande knapparnas

Presvious buttan ﬂ

Mot & button handlingar bestams som
il batero|  Utgangspunkt av deres filnamn, men
Frevious bulton ks knappen kan fa ett nytt uppdrag.
Foat button U ppdrag kan till aggas till ett

markerat  knappobjekt  fran  rullgardindistan i
Knappsektionen i Titelredigeraralbumet. Det forsta
valet pd den har listan, “Inte en knapp”, tar bort
uppdraget fran objektet — nu & den bara grafik. De
andra valen korresponderar med knapptyperna som
listats ovan.

OBS: Kom ihdg, det & inte hur en knapp ser ut som
bestammer vad den gor, utan vilken knapptyp den har
definierats som.

Knappmarkering

Dvd-menyer (men inte VCD- och
®a o_ SVCD-menyer), ger visuell feedback
genom att fargmarkera den aktuella

[ active [l Seected  knagppen nar anvandaren forflyttar sig i
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menyn. Sarsskilt tydlig fargmarkering urskiljer en
knapp som just ska aktiveras, precis innan aktiveringen
sker. (Du kan forhandsgranska markeringseffekten i
Player och interagera med menyn med hjdlp av musen
eller Players dvd-kontroller.)

Titelredigeraren gor det mojligt for dig att valja vilken
farg som ska anvéndas for varje fargmarkering, och ett
stilval som styr hur férgmarkeringarna ska visas.
Kontrollerna for dessa instéllningar &r placerade under
knapptypslistan:

Klicka pa fargskiftarna Aktiv och Vald for att stéllain
vilka markeringsfarger som passar bast till din meny.
Det kan fortydliga menyerna om du & konsekvent i
markeringsfargerna for alla menyerna pa disken.
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De tre valen for fargmarkeringsstil & fran hoger till
vanster:

Ruta: Fargmarkeringen malas som en rektangel som
innesluter knappen.

Folj form: Fargmarkeringen tacker det synliga
omrédet av knappen, oavsett vilken form den har.
Under struken: Knappen understryks.

Dessa fargmarkeringsval kan anvandas for alla sorters
knappar oavsett vilket objekt den skapats fran, inte bara
for knappbilderna som hamtats fran Albumet. Rensa
Fargmarkeringsstil-rutan om du vill ta bort en knapps
markeringsfunktion medan du arbetar i Titelredigeraren.
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KAPITEL 11:

Ljudeffekter och musik

Video kan ses som ett framforallt visuellt medium, men
ljudet spelar ofta lika stor roll som bilderna pa skarmen.

Spelfilm och tv-produktioner innehdler mangder av
olika sorters ljud, forst och framst dialogen och andra
autentiska ljud som kommer fram under inspelningen. |
dina filmer hamtas det raa ljudsparet tillsammans med
videon i Hamtlége. Det framtrader i Filmfonstret
Tidslinjesidan (Timeline view) pa originalljudsparet
under videosparet. | Studio Plus kan originalljud ocksa
forekomma pa 6verlagringssparet.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa
ljudeffekter — d&ende dorrar, krockande bilar,
skdllande hundar, etc. — och pl6tslig musik, som kan
besta av musik som skapats speciellt for produktionen,
l&tar frén inspelningar, eller bade och. Rostpalagg och
andra specialljud behovs ofta ocksa.

Du kan anvanda ala de har typerna av tillaggsjud i
dinaegnafilmer:

Ett bra startkit med effekter i wav-format installeras
tillsammans med Studio och andra finns tillgéngliga
fran manga andra kéllor.

Bakgrundsmusik—verktyget skapar automatiskt ett
ljudspér i 6nskad langd i en rad olika stilar.
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Du kan dra och sldppa mp3-filer fran Albumet till
Tidslinjen eller importeraljud eller MP3-spér fran en
CD med CD audio tool (CD-ljudverktyget).
Rostpalaggsverktyget gor det mgjligt att lagga pa
berdttarrost eller kommentatorrést medan du
forhandsgranskar din redigerade video.

Ljud, oavsett vilken sort, 1&ggs till i din produktion som
klipp i Filmfonstret. De kan flyttas runt, beskéras och
redigeras pa ungefar samma sitt som videoklipp och
stillbilder.

Safort ett klipp blir en del av din film kan du redigera
det med toningar/fades och andra volymjusteringar. Du
kan justera positioneringen av dina klipp inom en
stereo- eller surround-mix och dessutom flytta
positionen efter egna 6nskemal inom klippet. Du kan
ocksa lagga till Studios ljudeffekter, inklusive
oljudsreduktion och rymdklang bland annat.

Tillganglighet: Surroundljud stéds endast i Studio Plus.

Om surroundljud

En “surround”-mix gar utéver tvakanal sstandarden och
ger dina dvd-produktioner ett omsvepande ljudfélt,
ungefar som i en teatersalong. Studio later dig
bestdémma den horbarliga positionen inom mixen for
varje ljudspér var for sig, och att “panorera’ sparet
(forflytta det antingen glidande eller pl6tdligt) i vilken
riktning som helst och sa ofta det behdvs under filmens
gang.

For att forhandsgranska surroundljud under tiden som
man redigerar i Studio, behdver man ett ljudkort som
stéder 5.1-kanal sutgang.
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Notera: Aven om du inte kan hora surroundmixen vid
forhandsvisning, sa kommer den med pa dina dvd-
skivor, men en férhandskoll av surroundljudet ger dig
chans att astadkomma en mer exakt mixning.

Ett surroundljudspar kan exporteras till dvd:n pa ndgot
av foljande sétt:

| Dolby Digital 5.1-format lagras var och en av de
sex surroundkanalerna dtskilda pa skivan och
“routas’ (styrs) direkt till rdtt hogtalare vid
uppspelning i en komplett 5.1 surroundanlaggning.

| Dolby Digital 2.0-format kodas surroundmixen till
tva kanaer. Nér din dvd spelas upp pa anléggningar
med en dekoder for Pro Logic eller Pro Logic 2, och
en hogtalare av typ 5.1 eller batter, aterskapas
surroundinformationen. Pa andra system kommer det
kodade ljudspéret att horas som vanlig stereo.

|
Tidslinjens ljudspér

Filmfonstrets Tiddinjefonster innehdler flera spar for
ljud:

Originalljudspar: Det har innehdler ljudet som
spelats in tillsammans med dina videoklipp. Det kallas
ibland “synkront” ljud eftersom det har spelats in
simultant med videosparet.

Overlagringsjudspér: Originaljudet for videoklipp
pa dverlagringssparet.
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Ljudeffekt- och rostpalaggsspar (Sound effect and
voice-over track): Ljudeffekter och rostpdlagg (voice-
overs) &r de typiskainslagen pa detta spar. Ljudeffekter
flyttas in i ditt projekt fran Ljudeffektssektionen i
Albumet (se “Ljudeffektssektionen” pa sidan 65).
Rostpalagg skapas med  ROstpalaggsverktyget
(beskrivet pa sidan 236).

Bakgrundsmusiksparet: Anvand det hér sparet for att
lagga till mp3- eler wav-ljudfiler, ScoreFitter
bakgrundsmusik skapad av Studio, och musik (eller
annat innehall) fran ljud cd-skivor. Ljudfiler importeras
via Musiksektionen i Albumet (se sidan 67). Skapa
ScoreFitter-klipp med Bakgrundsmusik-verktyget, och
cd-ljudklipp med cd-ljud-verktyget (se
“Bakgrundsmusik-verktyget” pa sidan 235 och “cd-
ljud-verktyget” pasidan 233).

Tidsskala
%/\ B = @\
T =

T of? Lincol Park

Meny =
Video =

d | P
Titel 7

Ljudeffekt  «c
Musik &

Tiddinjens ljudspar: originalljud, ljudeffekt och
rostpalagg (voice-over), och bakgrundsmusik. Ett
fiarde ljudspar visar sig nar Gverlagringssparet ar
synligt; det innehaller originalljudet for video pa
detta spar.
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Byta ljudspar

Aven om ljudspdren vart och ett fyller sin egen
speciella roll, som beskrivits ovan, sa styr de framst
vilket spar nya klipp framtréder pd Originaljud
kommer altid att placeras pa originalljudsparet nar ett
nytt videoklipp plockas in; nya rostpdlagg kommer
altid att skapas pa ljudeffekts- och rostpal aggssparen;
och nytt cd-ljud och ScoreFitter-klipp kommer att
laggas till pa bakgrundsmusiksparet.

Sa fort ett klipp har skapats kan du dock flytta det till
ett annat ljudspér om det underléttar: varje spar kan
egentligen innehdla alla typer av ljudklipp. Det hér ger
dig flexibilitet genom att du kan anvéanda tva
ljudeffekter samtidigt, exempelvis genom att helt enkelt
flytta ett av dem till bakgrundsmusikspéret.

Det enda ljudsparet med speciastatus &r originalljud,
antingen for huvudvideosparet eller, nér det & i bruk,
overlagringssparet. | ursprungsinstéliningen redigeras
ljudklipp pa det har sparet parallellt med innehdllet pa
videosparet i samma tidsindex. For att behandla ljudet
som ett separat klipp, eller for att dra det till ett annat
ljudspér men lamna videosparet intakt, eller for att dra
andra ljudklipp till originaljudsparet, kan du lasa
videosparet (genom att klicka pa hanglasikonen pa
hoger sida av Filmfonstret). Se “Avancerad
Tidslinjeredigering” pa sidan 104 for mer information.

Cd-ljud-verktyget

Anvand det har verktyget for att skapa ett ‘ @
ljudklipp fran ett cd-spdr. Du kan
forhandsgranska spar inom verktyget, och vdja
antingen hela spar eller ett utdrag for att 1aggatill i din
film.
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Marme: Track 1 [Boccherin Trios op] Duration:| 0:01:56 04 :

CO Title [Boccherini Trios op. 47

Add to Movie
Track [Track 1 ~|

0:01:20 22|35
[[0:00:57.01 5| w p ©|[50:02:5304]]
I Q b L ]

Om det finns en cd i drivenheten som du inte har
anvant i ett Studio-projekt tidigare, kommer Studio
fragadig om du vill ange dess namn innan du fortsétter.
Kontrollerna i verktyget blir tillgangliga forst efter att
Studio kan ange aminstone en punkt pa
rullgardinglistan 6ver cd-titlar.

ﬁh[@%%‘u’&

Véj cd-skivan som du vill hamta ljud ifran i
rullgardinslistan 6ver cd-titlar, och ett spar fran den cd-
skivan i Spar-listan. Eftersom cd-titel ocksa & en
redigeringsbar textruta, kan du &ndra namnet som
Studio anvander for att referera till den hér cd-skivan
du vill. Namnéndringen paverkar bade nuvarande och
framtida sessioner.

Efter att ha valt cd och spar kan du nu vélja att beskara
klippet och ge det ett anpassat hamn med hjdp av
kontrollernai verktyget. Dessa kontroller & vanliga for
nastan ala ljudklippstyper och anvands bade for att
redigera och for att skapa klipp. De behandlas pa sidan
240 under “Beskaring med Klippegenskaps-verktyg”.

Slutligen, klicka pa knappen Add to Movie. Studio
importerar musikklippet fran cd-enheten och lagger pa
det pa bakgrundsmusik-sparet med borjan pa det
aktuella tidsindexet (som visas av tidslinjereglaget och
forhandsgranskningsfonstret i spelaren).
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Bakgrundsmusik-verktyget

Studios  ScoreFitter  skapar  automatiskt ‘ E
bakgrundsmusik i den stil du 6nskar. Inom den

stilen kan du véja bland flera olika latar och inom
ldten bland flera olika versioner. Listan Over
tillgangliga versioner beror ocksa pa langden pa den
bakgrundsmusik som du har specificerat.

'i Source ScoreFiter - Duration:| 0:00.30.00 | 2 [ gy

Classica I Full Moon Rising Desert Stampede
Electronica Journey To Arabia The Streets Of Cairo
Ethnic Silk Road The Secret Gathering Place
FilmiTv The Great mid

n

ilgrimage
Movelty Arabian Odyssey
World Crossing The Nile

e w s
]

About ScoreFitter., Get More Songe Previe e Add to WMovie

For att skapa musik for en sérskild uppsattning klipp,
valj dessa klipp innan du 6ppnar ScoreFitter-verktyget.
(For att vélja hela din film, anvénd Redigera > Val]
alla eller tryck Ctrl+A.) De valda klippens totala langd
bestammer instdlningen for musikens langd, men du
kan andra vardet nér som helst genom att beskéra i
Tidslinjen eller redigera Varaktighetsraknaren direkt i
verktyget.

Vdj en til, 12t och version fran den medféljande listan
i Bakgrundsmusik-verktyget. Varje stil erbjuder sin
egen uppsdttning latar och varje & en uppsattning
versioner. Anvand knappen Foérhandsvisning for att
provlyssna pa |aten medan verktyget ar Gppet.

| Namnfaltet anger du ett namn pa klippet som ska
anvandas och med Varaktighetsraknaren véajer du, om
sa Onskas, hur lange den ska paga Det musikklipp du
skapar justeras exakt for att passain i den tidslangd du
vdjer.
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Né&r du har gjort ditt val klickar du pa Lagg till i
Filmknappen. Studio skapar det nya klippet pa
bakgrundsmusiksparet i det aktuella tidsindexet (sdsom
det visas | Tiddinjepekaren (scrubber) och
forhandsgranskningsrutan i Player).

Utoka din latsamling

ScoreFitter-latar ~ finns i samlingar som kallas
“bibliotek”. Standardbiblioteket, som & inkluderat i
Studio, innehdller mer an 40 latar i olika stilar fran
Folkmusik till Electronica. Ytterligare bibliotek kan
kopas efterhand som de sl&pps, genom att klicka pa
Hamta fler latar-knappen i Studio. Klicka pa
Biblioteksradio-knappen for att se din samling,
katal ogiserad efter bokstav och inte efter stil.

Anvanda SmartSound®

Om du har installerat |atar i SmartSound-format pa din
dator kommer dessa att finnas tillgangliga for
anvandning i Bakgrundsmusik-verktyget. For att vaxla
mellan dina ScoreFitter- och SmartSound-latsamlingar,
vélj onskad samling pa Kalla-rullgardindisten Gverst i
verktygsfonstret.

Rostpalaggsverktyget

Inspelning av eft rostpalagg i Studio & lika ‘ﬁ
enkelt som att ringa ett telefonsamtal. Oppna

bara Rostpalaggsverktyget, klicka pa Record och tala
ini mikrofonen. Du kan berétta medan du ser pa filmen,
sA att dina ord matchar héndelserna pa skarmen. Du
kan ocksa anvanda verktyget som ett snabbt Sitt att
spela in ambientmusik eller hemgjorda |judeffekter via
din mikrofon.
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Innan du kan spela in ljud med hjdp av
Rostpal aggsverktyget, maste du koppla in en mikrofon
till ingangen pa din dators ljudkort. Du maste dessutom
ha minst ett videoklipp i Filmfonstret.

Ga igenom scenerna i din film och bestam var du vill
att rostpalaggen ska borja och duta. Nar du ar fardig,
Oppna da Rostpalaggsverktyget.  Notera  aft
inspelningslampan — den mdrka rektangeln langst upp
till vanster i illustrationen ovan —inte & tand.

V) din startpunkt i Filmfonstrets Tidslinje. Du kan
gora det genom att vélja ett klipp, spela upp filmen och
stoppa vid Onskad tidpunkt eller genom att flytta
Tidslinjens markor.

Stall in mikrofonen sa den &r redo for anvandning och
testa med att sdga en testfras for att kontrollera din
inspelningsniva (se “Rostpalaggsnivd’ nedan). Klicka
pa Inspelningsknappen nar du & nojd, (den skiftar da
till en Sopp-knapp). Vanta en liten stund medan
inspelningslampan forst visar STAND BY som sedan
overgdr i en 3-2-1 nedrékning.

stano ev - [ Yol - (=X 2Ja) - [=1=X]

Nér inspelningslampan visar RECORDING, och filmen
borjar spelas upp i Player & det bara att borja tala in
ditt beréttande.

Ecoroill
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Slutligen, klicka pa Stopp-knappen. Lampan slocknar
och rostpdlaggsklippet placeras  automatiskt  pa
ljudeffekts- och rostpalaggs-sparet. Granska klippet
genom att vélja det och sedan klicka pa Play-knappen.

Rostpalaggsniva

Inspelningsnivan for ett rostpalaggsklipp
stéllsin nar du skapar rostpalagget och kan
inte &ndras senare. Du kan dock andra
uppspelningsvolymen na som helst.
| nspel ningnivan stélls in med
Inspelningsnivamarkéren  och dess
nivdmétare i Rostpal aggsverktyget.

Inspelnings
métare nivama rkorer

0
Iva-

N

Studera den h&r métaren for att forsdkra dig om att din
inspelningsniva inte blir for hog eler for lag.
Indikatorn andrar farg fran gron (0-70% anpassning),
till gul och sedan rod. Du bor forstka ligga sa att ljudet
gar som hogst upp till gult (71-90%) och hdlla dig
utanfor rétt (91-100%).

Rostpalagg, inspelningsval

Studios instdlningsdialoger inkluderar ~ flera
instalIningar som paverkar din
inspelningskonfigurering och kvalitet. Denna sektion
ger en kort genomgang. Se “Video- och
ljudkonfigurationer” pa& sidan 291 for detajerad
information.

For att komma & dessa alternativ valj Setup > Video
and audio preferencesi huvudmenyn.

Voice-over recording
Microphone:
|Micr0ph0ne - MYIDIA(R) nForcelTH) Audﬂ

Channels: Sample rate:
[tebitmone w|  |zzoskHe |
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Rullgardindistan Mikrofon i denna dialogen listar de
olika sédtt som en mikrofon kan andlutas till ditt ljudkort.
Listan bor se ut ungefar som foljande, fran ett system
med NVIDIA®-ljudkort:

Microphone:
Microphone - MYIDIA(R) nForcefTH) P.udj

Line In - MVIDIA(R) nForcel TH) Audio

D Audio - MYIDIAR) nForce{TM) Audia
Wideo - NVIDIA(R) nForcel T Audio

A - NYIDIACR) nForce(TM) Audio hd

Vi fran listan, koppla sedan din mikrofon pa det satt
som markerats (t.ex. Mikrofon eller Direktlinje In).

Kanalerna och Sample rate-justeringarna i valdialogen
styr kvaliteten pa rostpalagg eller annat inspelat ljud.
Stéll in de pa den hogsta kvalitetsniva du kan tankas
behtva, men tank pa att hogre kvalitet kraver mer
diskplats.

“’ BESKARA LJUDKLIPP

2

Precis som med andra klipptyper kan du beskdra
ljudklipp antingen direkt i Tiddlinjen eller genom att
anvanda Klippegenskapsverktyget. Se “Beskdra i
tiddinjen med hjalp av handtag” pa sidan 94 for
diskussion av den forsta metoden.

De flesta typer av ljudklipp kan beskéras till allt mellan
en ruta upp till den fulla originallangden pa
klippinnehdllet. ScoreFitter-klipp kan beskéras ner i
Tidslinjen till sa lite som tre sekunder och granslost
uppat.
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Beskara med Klippegenskapsverktyget

Menykommandot Verktygsadan » Modifiera |
Klippegenskaper framkallar ‘@
Klippegenskapsverktyget for det valda klippet. Du kan
ocksa na verktyget genom att dubbelklicka pa nagot
[judklipp.

Till att borja med tillhandahaller verktyget kontroller
som ger dig mdjlighet att granska eller redigera tva
egenskaper som delas av allaklipp:

For att stédlla in varaktigheten for ett visst Kklipp,
andravérdet i Varaktighetsraknaren.

| Namntextrutan kan du vélja att ge klippet ett namn
som ersdtter det som Studio har tilldelat det
automatiskt. Klippnamnet anvands av Filmfonstrets
Listbild och visas ocksa som en "etikett” som dyker
upp nér musen dras 6ver klipp i Storybordbilden.
De andra kontrollerna som tillhandahdlls av verktyget
beror pavilken typ av ljudklipp du arbetar med.

Originalljud, ljudeffekter och réstpalagg
Klippegenskapsverktyget har samma dags
beskéringskontroller for ljudeffekt- och
rostpal aggsklipp som for videoklipp, men visar en graf
over ljudets vagform istdllet for  visuella
forhandsgranskningsomraden.

For att fa reda p& hur man beskar med dessa kontroller,
se “Beskéaring med Klippegenskapsverktyget” pa sidan
90.

Kom ihdg att klipp i originalljud- och
overlagringssparen bara kan redigeras for sig nar
motsvarande videospar & lasta Se “Avancerad
Tidslinjeredigering” pa sidan 104.
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Cd-ljud
For cd-ljudklipp, anvander Klippegenskapsverktyget
samma beskéaringskontroller som ovan, men har ocksa
rullgardinsvéljare for cd-titel och Spar. Du kan
anvanda dem for att andra klippets kalla nér som helst.
cd-titeln kan ocksd redigeras i textrutan, ange den
egentligatiteln pa cd-skivan.

ScoreFitter

ScoreFitter- klipp kan redigeras till nastan vilken langd
som helst, forutom att mycket korta klipp med viss
varaktighet kanske inte finns tillgangliga i alla stil- och
ldtkombinationer. Det héar verktyget ar i stort sett
identiskt med verktyget for att skapa ScoreFitter-klipp
(beskrivs under “Bakgrundsmusik-verktyget” pa sidan
235), forutom att Lagg till i Film-knappen har ersatts
med en Acceptera férandringar-knapp.

LJUD, VOLYM OCH MIXNING

Ljudnivéerna och stereopositioneringen av individuella
klipp kan justeras antingen direkt i Tidslinjen, eller
med Volym- och balans-verktyget. Varje teknik har
sina fordelar. Genom att gora justeringar i Tidslinjen
far du en bra uppfattning om tid kontra volym och
balans, medan Volym- och balansverktyget erbjuder
mixning — separat justering a volymen och
stereobalansen pavart och ett av |judsparen.
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Vid skivskapande kan du med hjdp av Volym- och
balans-verktyget skapa ett surroundljudspér i stéllet for
stereo. Verktyget gor att du dynamiskt kan
lagesbestamma  vilket som helst av ljudsparen,
framifran och bakat sdval som fran vanster till hoger.

Tillganglighet: Surroundljud stéds endast i Studio Plus.

Ett ljudklipps anatomi

En ljudklippsikon pa Timeline (tidslinjen) har flera
delar. Grénserna for varje klipp anges av vertikala
stolpar. Det faktiska innehdlet i Ijudmaterialet
indikeras av ett vagdiagram:

Vagdiagramsutdrag fran tre narliggande klipp.

Séttet som vagdiagrammet framtrader pa visar dig
nagot om ljudets karaktar. Ett tyst ljud har en tréng
vagform nara mittlinjen av klippet. Ett hogt ljud har en
vagform med stérre svangningar mellan hogt och 1agt
och nar nastan klippets granser. Ett kontinuerligt ljud sa
som en bilmotor har manga tatpackade pulseringar. Ett
stackatoljud har hastiga pulseringar som separeras av
tystnader dar vagformen &r en horisontell linje.

Justeringslinjer

Den orangea volymlinjen visar grafiskt de
volymandringar du har gjort pa sparet och klippet. Ifall
du inte har justerat volymen alls l6per linjen rakt
igenom klippet pa ungefar trekvarts hojd av klippet.
Detta & "noll-nivan” (0dB/”zero gain”), dar klippens
ursprungliga volym varken har blivit 6kad eller sankt.
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Ifall du hojer eler sanker volymen for hela sparet
fortsdtter volymlinjen att |16pa horisontellt men & nu
hogre eller lagre dn den basala nivan med noll volym.

Slutligen, ifall du gor volymjusteringar inom Klippet
bestar linjen av dluttande segment som moéts vid
volymjusteringsstallare (volume adjustment handles).

Sekvenslangd

I —Justerad ljudniva

—Basniva (0db)

|_Symbo|isl; vagform L Justeringshandtag
som representerar ljud

Till skillnad fran vagdiagrammet och justeringslinjerna
for balans och toning/fade (se nedan), &
volymjusteringslinjen skalerad logaritmiskt. Uppfattad
volym varierar logaritmiskt med styrkan hos en
ljudsignal, sa denna egenskap gor det mojligt for
justeringdiinjen att modellera mer exakt vad du
verkligen hor. Ett exempel; ett uppétsiuttande
linjesegment producerar en mjuk, stabil intoning fran
inledande till avslutande niva

Den grona stereobalanslinjen och den rdda fram/bak-
balans(fade)linjen fungerar likadant som volymlinjen
forutom att den neutrala linjen pa bada tva ar klippets
vertikala mitt och justeringsskalan &r linjar.

Hojer man stereobalandinjen sa  positioneras
ljudklippets resultat ndrmare vanster sida av lyssnaren,
medan det positioneras narmare hoger sida av lyssnaren
om man sanker den. Pa liknande sétt; om man hojer
toningslinjen flyttas klippet langre bort fran lyssnaren
och om man sanker den flyttas klippet narmare
lyssnaren.
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Notera: Du kan endast titta pa och redigera ett klipps
fade/toningslinje nér verktyget Volume and balance ar
i surround-lage. Effekten som justerar linjen kan
uteslutande  forhandsgranskas pa system  dar
surroundljudsuppspel ning finns som mgjlighet.

For att vélja vilken av de tre justeringsinjerna som
visas, anvand |judklippets hdgerknappskontextmeny:

Select Yolume Display
w Select Balance Display %
Select Fade Display

Tillgénglighet: Surroundljud stéds endast i Studio Plus.

1
Justering av ljud i Tidslinjen

Ljudnivder kan justeras direkt inom ett klipp pa
Tiddlinjen. Anvand musmarkdren till att justera
volymlinjen eller en av baandinjerna (se "Ett
ljudklipps anatomi” pasidan 242).

Nar du tillagger ett nytt ljudklipp pa Tidslinjen:

Volymjusteringslinjen for det nyss skapade klippet
kopplar ihop linjernafran de foregaende och féljande
klippen ifall det finns nagra.

Ifall inga volymjusteringar har gjorts pa andra klipp
pa sparet, & volymlinjen genom det nya klippet
horisontell. Dess hojd visar sparets hela volym som
instdlts med verktyget Volume and balance.

Ifall du varken har justerat volymen pa andra klipp
eller pa sparets hela volym |6per linjen igenom det
nya klippet pa ungefér trekvarts hojd av det nya
klippet.
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For att justera ett klipps volym pa Tidslinjen, vélj den
(genom att vansterklicka) och flytta sedan din
musmarkér ndra linjen. Volymjusteringsmarkoren
kommer fram:

|E:: Tt rqu- "‘F“i
L4

Klicka pa vanster musknapp och dra upp eller ner inom
klippet. Volymlinjen bojer sig nér den foljer musen.

Nar du dapper musen skapar Studio en
justeringsstallare pa volymlinjen.

Na din musmarkér & positionerad Over en
justeringsstéllare pa ett valt klipp visar sig en upplyst
version av volymjusteringsmarkoren. Med denna
markor kan du klicka och dra justeringsstéllaren bade
vertikalt och horisontellt.

Hogerklicka pa en justeringsstéllare for att fa tillgang
till  kontextmenykommandot Delete volume setting.
Detta kommando tar bort en justeringsstédllare. Anvand
Remove volume changes for att ta bort alla stéllare fran
klippet.

Att justera balans och toning
Vanster/hdger- och fram/bak-balanglinjerna har samma
redigeringsegenskaper som volymlinjen som just
diskuterades, bortsett fran att den neutrala installningen
for dem & hava klipphdjden, i motsats till
volymlinjens trekvartshdjd.
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Gdlande vénster/hdger-balans (stereobalans); justerar
man linjen uppdt fran mitten sd positioneras |judet
narmare mot vanster. For fram/bak-balans ("fade”)
gdler att om man justerar linjen uppd sa tycks
ljudkallan flytta sig bort fran lyssnaren, om linjen
daremot justeras neddt kommer ljudet narmare (mot de
bakre hogtalarna).

Ta bort forandringar

Ljudjusteringsfunktioner kan tas bort bade separat eller
for ett helt ljudklipp pa en gang. Valj kommandot pa
klippets poppuppmeny som man Oppnar med
hogerknappen:

Remove Yolume Changes
Remove BalancefFade Changes
Delete Yolure Sekking

Delete Balance/Fade Setting

Volym- og balansverktyget

Jamfort med att justera ljud i Tidslinjen, ger [
Volym- och balansverktyget mer ‘ﬂ
justeringsfunktionalitet samlat pa ett stidlle. Den har
bdde hoger-vanster- och  surround  sounds-
balanskontroller. Verktyget fungerar nastan som en
traditionell [judmixer.

Tillgénglighet: Uppspelning med Surroundljud stdds endast i Studio
Plus.
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Volym- och balans-kontrollen ger mgjlighet till
individuell nivakontroll av varje ljudspar: originalljud
(till vanster i illustrationen), dverlagringsljud, ljudeffekt
och rostpalagg (voice-over), och bakgrundsmusik
(hdger). Kontrollerna for dverlagringsjud visas bara
nar overlagringssparen for video och ljud & 6ppna i
Filmfonstret.

Kontrollen Balance control (balans), som finns pa
hoger sida i verktyget, kan positionera ljudet till varje
sekvens — eller en del av en sekvens - antingen i ett
endimensionellt stereolége eller i det ena av de tva
tvadimensionella surround sound-lagena. Laget véljs i
rullgardinsmenyn ovanfér kontrollen.

Varje ljudspér har sin egen uppsattning
nivakontroller.  Uppséttningen  for
originalljudspéret visas till vanster.

De individuella kontrollerna och
displayerna inkluderar en track mute-
knapp @. N& denna knapp & i
nedtryckt position kommer inga
ljudklipp frén spéret att anvandasi din
film. Track mute-knappens ikon har ett
annat syfte: den identifierar vilket spar
nivakontrollerna tillhor. Detta & den
enda synliga skillnaden mellan de tre
uppséttningarna kontroller.
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Track level-knappen ® hojer eller sanker volymen pa
alt ljud pa sparet. Darfor paverkar den vertikala
positionen som volymjusteringdinjerna har pa ala
klipp p& sparet, men andrar inte vid deras kontur.
Klicka pa knappen och dra den medsols (upp till
maxpositionen "klockan 2") fér att oka volymen.
Anvéand motsols rotation (ner till minimum ”klockan 6")
for att sanka volymen.

Nivaknappar, helt avstangd (V), standard (M) och helt
uppskruvad (H).

Spérets relativ niva-gradering ©, med dess tillhtrande
fader (uttonare) @, & beréknade i decibel (dB). O dB-
markeringen motsvarar nivan som klippet spelades in
pa

Toningsknappens position visar volymnivan vid den
aktuella uppspelningsposition i din film, i relation till
nivan som det aktuella klippet spelades in pa Dra
knappen upp eller ner for att modifiera nivan. Knappen
blir gra (ofungerande) ifall det inte finns nagot klipp pa
sparet vid det aktuella tidsindexet. Ifall sparet &r
dampat (mute) blir knappen grd och stdls pa
botten/noll  volym. Justering av toningsknappen
resulterar i att en volymjusteringsstallare tillaggs pa
sparet, som beskrivits ovan.
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Ett spars uppspelningsvolymkontur, eller envelope,
kombinerar sparets totala niva med den relativa nivan
vid varje punkt av sparet. Denna kombinerade niva som
visas grafiskt med volymjusteringslinjer pa ljudklipp,
tillampas pa det faktiska ljuddatamaterialet for att
producera sparets utgangsniva, som representeras av
nivamataren, level meter ©, som lyser under
uppspelning for att visa nivan pa det aktuella
tidsindexet. For att undvika ljud-clipping — det
obehagliga ljudet som produceras nar man férsoker
stélla in volymnivaer som ligger utanfér den digitala
signaens rackvidd — forsakra dig om att matarnivan
adrig nar helt upp i indikatorns topp.

Fade-knapparna ® producerar en fade-in (intoning) till
eller fade-out (uttoning) fran den aktuella positionen i
filmen. laktta hur klippets volymjusteringslinje uppfor
sig, nar du klickar pa knapparna, sa far du en visuell
bekréftelse av effekten. Fadens varaktighet &r variabel
fran noll till femtionio sekunder. Justera den i
alternativpanelen Project preferences (Setup » Project
Preferences) under Volume fades. Fades kan inte
placeras altfor nara borjan eller slutet av ett klipp.

Balanskontrollern

Denna kontroll har tre légen, stereo, surround och
dialog, som du vdjer fran rullgardinslistan ovanfor
kontrollen. Léget kan &ndras nérhelst du onskar — till
och med inom ett individuellt [judklipp.

Stereo -

sterea I
Surround by
Dialog

Tillganglighet: Surroundljud stéds endast i Studio Plus.
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Oavsett vilket lage som anvands s visas positionen pa
varje spar under hela filmen som en motsvarande
hogtalarikon. Ikonen matchar den som finns pa det
motsvarande sparets muting-indikator.

| stereolage stéller du in sparets position genom att dra
dess hogtalarikon till hoger eller vanster mellan ett par
huvudhogtalare:

Placering av originalljudet i mitten av en stereomix
med ljudeffektsparet (V) och sparet for palaggningar
(H) pa var sin sida. | detta exempel é&r
musi ksparsikonen (till hdger om mitten) skuggad och
indikerar antingen att sparet star pa mute eller att
det inte finns nagot klipp i det aktuella tidsindexet.

| surroundl&ge, kan du positionera varje spar framifran
och bakat (“fade”) och fran vanster till hoger (“balans”).
Vaje spar kan var for sig placeras inom det
rektanguldra avlyssningsomradet som avgransas av de
fyra hornhogtalarna.

Dialog-lage fungerar pa ett liknande sétt, men omfattar
mitthogtalaren i forgrunden av avlyssningsomradet.
Genom att sénda ut en viss del av ljudet frén en
sekvens genom mitthogtalaren blir det enklare att
lokalisera  var  ljudet  kommer  ifrdn i
surroundinstdlningen. Samtidigt kan placeringen av
ljudkallan flyttas runt fritt i de tva dimensionerna, pa
samma sétt som i det konventionella surround-laget.
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JSurround l] |Dialng LJ

@ e .
%20 o

Surround- och Dialoglagen: Till vanster ar
musiksparet i Surroundlage placerat i den bakre
delen av lyssningsomradet. Originalljudsparet pa
samma tidsindex ar i Dialoglage och syns till hoger.
Dialoglaget fokuserar det ursprungliga ljudet genom
att inkludera mitthogtalaren i mixen.

Det finns tva sitt att positionera ett spars ikon pa
balanskontrollern. Antingen genom att klicka pa nagot
spars ikon och dra den till 6nskad position, eller flytta

- | A

den genom &t dra i de triangelformade
forflyttningsknapparna nedanfér och till héger om
kontrollern. Forflyttningsknappen under
balanskontrollern  justerar  positionen i hdger-

vansterriktning av det utgdende ljudet fran det for
tillfalet valda klippet, medan knappen pa hdgersidan
justerar ljudkallan framét och bakat.

() (3
T | e
| 3
l b
Dra sparikonen direkt (V)eller med forflyttningsknapp

(H).
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Se volym och balanskonturer

Varje ljudklipp i ditt projekt har en konturlinje som
visar antingen dess volym, vanster-hogerbalans eller
fram-bakbalans. For att vélja vilken av de tre typerna
av linje som ska visas, anvand kommandona i ett
ljudklippets hogerknappsmeny (se “Ett ljudklipps
Anatomi” pasidan 242).

Konturlinjerna kan modifieras direkt i Tidslinjen med
hjadlp av justeringshandtag. For nd&rmare detaljer, se
“Justering av ljud i tidslinjen” pasidan 244.

¢ LJUDEFFEKTER

Med hjdp av Studios insticksljudeffekter, som | g
du far tillgang till med det sétte verktyget i —
verktygsladan, Audio effects (Ljudeffekter), kan du gora
modifieringar i vilket ljudklipp som helst.
Anvandningen av detta verktyg motsvarar verktyget
Video effects. Se “Att anvénda videoeffekter” (sidan
112) for en utforligare beskrivning.

Liksom videoeffekterna kan du utvidga ditt bibliotek av
ljudeffekter. Alla ljudeffekter som anvander den
utbredda V ST-standarden kan anvéandas i Studio precis
som de effekter som medfdljer programmet.
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Ikoner for ljudeffekter

s | tidslinjelaget kan du se dla de effekter
- som du har tillfogat till ditt ljud- eller
wf videoklipp som sma ikoner i klippets

nedre kant. Dessa motsvarar de
kategorier som du kan se i fonstret Add
new effect (Lagg till ny effekt) i
verktygen Audio effects och Video
q s effects. Dessa kategorier beskrivs under
“Video Effects Library”
(Videoeffektshiblioteket) pa sidan 125.

Du kan justera parametrarna for den effekt det galler
genom att dubbelklicka pa dess ikon.

| illustrationen ovan & det effekten Noise reduction
(S6rningsreducering) som har anvants pa bada
ljudklippen. Stjarnikonen under videoklippet visar att
en eller flera av effekterna i Fun-kategorin (“Roliga
effekter”) har anvants pa det.

Om effekterna

Det effektiva filtret Noise Reduction
(Storningsreducering) medfdljer ala versioner av
Studio. Det beskrivs nedan.

Studio Plus innehdller en extra grupp ljudeffekter.
Dessa beskrivs i korthet med start pd sidan 255.
Fullsténdig dokumentation av parametrarna for Plus-
effekterna finns i deras kontextsensitiva onlinehjalp,
som du kan se genom att klicka pa knappen
help (2) 6verst pa den vanstra sidan i parameterpanelen
for varje enskild effekt, eller genom att trycka pa F1-
tangenten nér panelen & Oppen.
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| Studio Plus har effekten Speed (Hastighet) en
sarstallning, eftersom den paverkar bade bild- och
ljudspér samtidigt. Det beskrivs pa sidan 129.

Oljudsreducering (Noise reduction)

Detta avancerade filter tar bort otnskade storningar i
varje ljudklipp. Filtret behandlar de andrade
storningsnivaerna i klippet dynamiskt. Den installning
du véljer fungerar som utgangspunkt fér algoritmen.

Du kan ofta forbéttra dina resultat genom att justera
parametrarna for Noise reduction och Fine tuning. Det
finns en fordréjning pa ungefar en sekund innan en ny
installning ger en horbar effekt, s du bor gora
forandringarna i sma steg och darefter stanna upp och
hora efter om det har skett nagon forbattring.

C'_’xl Moise Reduction Presets: |Musicresturati0n j

Moise reduction | = IEE

Auto adagpt o

Fine tuning | = I10.40

Remove wind ]

Noise reduction (Oljudsreducering): Né& en
videokamera anvands utomhus, och skadespelarna &r
langt ifran mikrofonen, kan “kalloljudet” bli mycket
hogt och for att gora det hela @nhnu varre kan oljudet
fran séva videokameran bli mycket dominerande. Om
du anvander en extern mikrofon via kabelingang vid
inspelningen, kan kalloljudet & andra sidan bli ganska
l&gt. Justera den héar kontrollern sa att den matchar
oljudsforhdllandenai den verkliga signalen.
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Fine tuning (Finjustering): Denna kontroll styr hur
mycket ljudet ska rensas. Den behdvs bara ndr Noise
reduction/Oljudsreducerings-nivan & 1ag, eftersom
oljudet vid hogre nivaer redan har eliminerats.

Auto adapt (Automatisk anpassning): Nar du har valt
denna instdllning, kommer filtret automatiskt att
anpassa sig till andringar i oljudsnivaeller oljudsmangd
i Klippet. Instaliningen Fine tuning anvands inte, nar
Auto adapt & paslagen.

Remove wind (Vind): Denna kontrollern sér pa ett
filter som reducerar vindoljud och liknande odnskat
bakgrundsljud i ljudklippet.

Notera: Noise reduction-filtret kommer att hjélpa pa
en omfattande mangd material, men & inte en
mirakelkur. Dina resultat kommer att variera beroende
pa originamaterialet, problemens art och hur allvarliga
deér.

0‘0 PLUSEFFEKTER

¢

Paketet med Studio Plus-ljudeffekter medféljer endast
Studio Plus. Anvandare av andra versioner av Studio
kan fatillgang till dessa effekter genom att uppgradera
till Studio Plus.

Detta avsnitt ger en kort introduktion till varje enskild
effekt i gruppen. Kompletta beskrivningar med
genomgang av varje enskild parameter hittar du i den
kontextsensitiva hjélpen, ndr parameterfonstret ar Gppet
i Studio Plus.
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Kanalverktyget (ChannelTool)

Denna Studio Plus-effekts grundldggande funktion ar
att styra din stereoljudsignal. Du kan koppla in de
vanstra eller de hogra ingangarna (eller bada samtidigt)
till en eller bada utgangskanaler. Déarutéver har
verktyget ChannelTool nagra sarskilda special-
forinstallningar, t.ex. Phase reverse och Voice removal
— “karaoke’ -effekten.

Kor (Chorus)

Koreffekten i Studio Plus skapar ett fylligare ljud
genom att lagga “eko” pa ljudet. Genom att justera
egenskaper sasom vilken frekvens ekot uppstar vid,
samt hur snabbt ekot dor ut, kan man skapa en mangd
olika effekter.

DeEssare

Detta Studio Plusljudfilter tar diskret bort
overskjutande s-ljud (sibilans) fran inspelat tal.
Effekten fininstdls med olika parametrar sa att den
anpassas till just den inspelningen du behdver korrigera.
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Equalizer

Grafiska equalizers som denna i Studio Plus &r till
konceptet lika tonkontroller for diskant och bas pa
[judutrustning, men har en mycket béttre justeringsgrad.
Den delar upp ljudspektrat i tio band, som ligger vid
varsitt frekvensomrade.

Notera: | musiktermer spanner varje equalizerband
Over en oktav och mittfrevensen &r i nérheten av tonen

T

Skjutkontrollerna ger dig méjlighet att oka eller minska
bidraget fran varje bands frekvens till det totala ljudet
Over en total rackvidd pa 48 dB (-24 till +24).
Justeringen pa ett band tillampas fullt ut pa
mittfrekvensen och gér ner till noll & bada hallen.

Skarmen ovanfor skjutkontrollerna visar aktiviteten
tvars Over ljudspektrat under tiden som ditt projekt

spelas upp.
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Grungelizer

Grungelizern i Studio Plus lagger till oljud och statiska
storningar till dina inspelningar. Den kan fa dina klipp
att lda som om du horde pa radio med ddlig
mottagning eller pa en dliten och repad vinylskiva.

NOISE & |F DISTOR

Leveler

Denna effekt i Studio Plus hjéper till att kompensera
for ett vanligt problem vid inspelning av ljud for
videoproduktioner: obalansen i den inspelade volymen
mellan olika element i originaljudet. Exempelvis kan
en berdttarrost under inspelningen av videon bli
inspelad pa en s& hog niva att den doljer andra ljud pa
platsen.
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Utmaningen vid anvéndning av Leveler-effekten &r att
hitta en mavolym négonstans mellan det htga och det
l&ga ljudet i originalklippet. Under den volymen,
fungerar Leveler som en expanderare, som hojer
originalnivan med en faststdlld volym. Ovanfor
malvolym, fungerar Leveler som en kompressor, som
reducerar ursprungsnivan. Med noggrann justering av
parametrarna kan balansen mellan ljuden forbéattras
markant.

Rymdklang (Reverb)

Effekten Reverb i Studio Plus smulerar effekten av ett
ljud som spelas upp i ett rum av en bestamd storlek och
en bestamd &erklang, upprepas flera ganger.
Intervallen mellan den forsta punkt da ursprungsljudet
nar lyssnarens Ora och de forsta ekona, &r storre for ett
stort rum &n for ett litet. Den tid det tar for
ekot/klangen att do ut beror bade pa rummets storlek
och hur mycket vaggarna reflekterar.

Forinstdlningarna for Reverb & namngivna efter de
typer av rum som de ska simulera — fran en forarhytt i
en bil till en gigantisk grotta.

Stereoeko (Stereo Echo)

Effekten Stereo Echo, som medfdljer Studio Plus, gor
det mojligt att stallain separata fordrojningar paljudet i
den vénstra och hdgra kanalen, och du kan genom att
justera feedback och balans skapa en mangd intressanta
[jud.
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Stereospridning (Stereo Spread)

Denna effekt i Studio Plus later dig cka eller minska
bredden av stereolyssningsféltet i ett ljudklipp. Det
anvands oftast for att skapa en mix som later mer

Oppen och rymlig.
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KAPITEL 12:

Fardigstalla din film

En stor fordel med digital video &r att det finns ett stort
och véxande antal nya apparater som kan l&sa formatet.
Studio later dig skapa versioner av din film oavsett
vilken videospelare din publik an anvander sig av, fran
handhdllen DivX-spelare till HDTV-hemmabiosalonger.

Nér du redigerat klart ditt projekt, byt till Skapa film-
laget genom att klicka pa Make Movie-knappen Gverst
pa skarmen.

b B [T

Detta 6ppnar upp dialogrutan Output (utdata), som gor
det latt att tala om for Studio vad programmet behdver
veta for att skapadin filmi det format du 6nskar.
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Disc Type

| |
| g’g [svcn ]
| Viden Qualty / Disc Usage
File \ |Automanc Quality j Free: 329GB
= | Used: 22208
| | Click the Cieate button to choose a
| | dastination PDI fie and begin disc e
@ | | image creation 2
feh —

Available: 40 minutes

Used: 7 secon ids

100%

Quality:

{ Creats image e Seftings.. |

Dialogrutan Output. Flikarna till vanster later dig
spara pa skiva, fil eller videoband. Pa de andra
kontrollerna stéller du in de 6verforingsalternativ
som anvands for det valda mediet. Till hoger en
grafisk illustration somvisar utnyttjat skivutrymme.

Borjamed att valja ut det medie din fardiga film har pa
de tre flikarna i dialogrutans vansterkant: Skiva, Fil
eller Band.

@ Overforing till Skiva l&ter dig kopiera en film till
en skivai din dators cd- eler dvd-enhet. Se sidan
263 for mer information.

[ Overféring till Fil skapar filer som kan spelas upp
fran din harddisk, pa din hemsida, din bérbara dvd-
spelare, eller din mobiltelefon. Se sidan 268.

Overforing till Band oOverfor din film till ett

videoband [ en videokamera  eller
videobandspelare. Denna flik later dig &ven spela upp
filmen pa din videomonitor. Se sidan 274.

Overforingsalternativ kan konfigureras snabbt inom
varje mediatyp genom att anvanda rullgardinsmenyn i
dialogrutan Output.
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Dizc Type
© \ovD =

Dizc:

D Yideo Quality / Dizc Usage
i Most video On Dise -

s Automatic Guality

Bect uaity N
== Most Video On Disc £
m Custom

Behdver du gora egna installningar, klicka pa knappen
Instéllningar  for att Oppna den  korrekta
kontrollpanelen for den typ av media du valt. Nar du
har bekréftat dina installningar, klicka pa knappen
Create disc for att paborja dverforingen.

([ Create disc ) [ Settings... |

Forbereda din film for 6verforing

Innan din film & helt klar for oOverféring krévs
vanligtvis lite forarbete. | alménhet maste Studio
“rendera’ (generera videobildrutor for) alla 6vergangar,
eftertexter, skivmenyer och videoeffekter som du lagt
till padin film.

® EXPORT TILL SKIVA

Studio kan dverforafilmer direkt till VCD- (Video-CD),
SVCD- (Super Video-CD), DVD- och HD DVD-skivor,
om den erfordrade hardvaran for branning finns
tillganglig i ditt system.

Vare sig du har en bréannare dler intei ditt system, gor
Studio det ocksd mgjligt att spara en " skivavhild” —en
uppséttning filer som innehdler samma information
som skulle lagras pa en dvd-skiva— till en mapp padin
harddisk. Avbilden kan senare brénnastill skiva.
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CD-format

Om din dator har en CD-brannare eller DVD-brénnare
kan Studio skapa VCD- eller S-VCD-skivor pa CD-R-
eller CD-RW-skivor.

Dina VCD-skivor kan spelas upp:

PaVCD- eller SVCD-spelare.

Pa vissa DVD-spelare. De flesta DV D-spelare kan
l&dsa CD-RW-skivor men manga kan inte lasa CD-R-
skivor. De flesta DVD-spelare kan lasa VCD-
formatet.

Pa en dator med CD- eller DVD-spelare och
programvara som kan spela MPEG-1-filer (till
exempel Windows Media Player).

Dina S'VCD-skivor kan spelas upp:

Paen S-VCD-spelare.

Pa vissa DVD-spelare. De flesta DV D-spelare kan
l&dsa CD-RW-skivor men manga kan inte lasa CD-R-
skivor. DVD-spelare som sédljs i Europa och
Nordamerika kan vanligen inte lasa SV CD-skivor;
det kan ofta spelare som séljsi Asien.

P4 en dator med CD- eller DVD-spelare och
programvara som kan spela MPEG-2-filer.

DVD, HD DVD och Blu-ray

Om din dator har en DV D-brannare kan Studio skapa
tre typer av DVD-skivor: vanliga DVD (for DVD-
spelare), HD DVD-format for HD DVD-spelare och
AV CHD-format for Blu-ray-spelare.

Om din dator har en HD DV D med inspel ningsfunktion
kan du spela in HD DVD-skivor pa inspelningsbar
media som stods av enheten.
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Dina vanliga DVD-skivor kan spelas upp:

Pa ala DVD-spelare som kan hantera det
inspelningsbara DVD-formatet som  brénnaren
skapar. De flesta spelare kan lasa de vanliga
formaten.

Pa en dator med DVD-spelare och lamplig
uppspel ningsprogramvara.

PaalaHD DVD-spelare.

Din DVD-skivai AVCHD-format kan spelas upp:
Pa Panasonic DMP-BD10, Playstation 3 och de
flesta andra Blu-ray-spelare.

Till skillnad fran andra DVD-format stoder AVCHD-

filmer inte skivmenyer.

Din DVD- eller HD DVD-skiva i HD DVD-format

kan spelas upp:

Pa alla HD DVD-spelare, inklusive en Microsoft
Xbox 360 med harddisk.

Pa en dator med HD DVD-spelare och lamplig
uppspel ningsprogramvara.

Exportera din film
Studio skapar din skiva eller skivavbild i tre steg.

1. Forst maste hela filmen renderas for att generera
den MPEG-kodade informationen som ska lagras
pa skivan.

Dérefter maste skivan sammanstéllas.

Sutligen ska skivan brénnas. (Detta steg kan du
hoppa 6ver om du skapar en skivavbild istéllet for
en skiva).
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For att overfora din film till skiva dler till en
skivavbild:

1.

Klick pa fliken Disc for att fa fram foljande
dialogruta:

Disc Type
! u© ' [ovo -
ise

| Video Dually / Disc Usage

Q | [Mostvideo on Disc -
_— Autornatic Quality
| |Bestauaity K
e | Mostvideo On Disc
@ | [Custom

Jebs

[ Createdisc | ( Settings.. |

De tva cirkeldiagrammen visar  utnyttjat
skivutrymme. Den dvre visar hur mycket plats pa
drivenheten som behdvs under skapandet av din
film, den andra visar en uppskattning av hur mycket
tid din film kommer att ta upp pa din skrivbara
skiva.

Anvénd den 6vre mapp-knappen [(J] for att andra
den plats pa harddisken som Studio anvander for att
lagra hjdpfiler. Om du skapar en skivavbild
kommer den ocksa att bli placerad i den mappen.
Den motsvarande knappen pa den undre menyn
l&ter dig véja vilken brannarenhet du vill anvanda i
defall du har mer an en.

V| éverforingsformat — det vill séga skivtyp — for
din film, vélj sedan den férinstédllning som passar
bast.

@ Dizc Type

Disc |DVD j
Wideo Quality / Dizc Usage

e Most videa On Disc ~|

e Automatic Quality

Hest Guaiiy N

T Most Widea On Dise g

&y Custam
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Om du vill finjustera dina dverforingsinstéliningar,
valj standardinstdliningen och klicka sen pa
Settings-knappen for att fa fram kontrollpanelen
Make disc (se “ Skapa skiva-instéllningar” pa sidan
296).

3. Klicka pa den grona Make disc-knappen. Studio gar
igenom stegen som beskrivs nedan (rendera,
sammanstédlla, och om det behovs, branna) for att
skapa skivan eller skivavbilden som du har angivit i
kontrollpanelen Make disc.

4, Nar Sudio har avdutat branningen, matar
programmet ut skivan.

Kvalitet och kapacitet pa olika skivformat

Skillnaderna mellan de olika skivformaten kan
sammanfattas i nedanstéende tumregler for kvalitet och
kapacitet inom varje format:

VCD: Varje skiva kan lagra runt 60 minuter MPEG-
1-video, i cirka hdften sd god kvalitet som dvd.
SVCD: Varje skiva kan lagra runt 20 minuter
MPEG-2-video, i cirka tva-tredjedels sa god kvalitet
som dvd.

Dvd: Varje skiva kan lagra runt 60 minuters MPEG-
2-video i hogsta kvalitet (120 minuter om skivan
stoder inspelning pa dubbla lager).

DVD (AVCHD): Varje skiva kan lagra runt 40
minuter AV CHD-video per lager i hogsta kvalitet.
DVD (HD DVD): Varje skiva kan lagra runt 24
minuter DVD HD-video per lager i hdgsta kvalitet.

DVD HD: Varje skiva kan lagra runt 160 minuter
DVD HD-video per lager i hogsta kvalitet.
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OVERFORING TILL FIL

Studio kan skapafilmfiler i alla dessaformat:

AVI

DivX

i Pod-kompatibel

MPEG-1

MPEG-2

MPEG-4

Real Media

Sony PSP-kompatibel

Windows Media
Vélj det format som passar bast for de behov och den
typ av uppspel ningshérdvara din publik har.

Den fardiga filens storlek beror bade pa filens format
och vilka komprimeringsparametrar som anvants inom
formatet. Trots att de olika aternativen for
komprimering enkelt kan stéllas in for att skapa sma
filer, blir hart komprimerade filer av |&gre kvalitet.

De detajerade instdllningarna for de flesta format kan
justeras genom att valja Standardinstallningen och
klicka pa knappen Settings. Se Appendix A: Setup
options (instéllningsalternativ) for information om
alternativ i Studio.

N&r dina overforingsalternativ & pa plats, klicka pa
knappen Make file. En dialogruta oppnas dar du kan
fyllai namn och plats fér den videofil du skapar.
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| Exportfonstret finns det dven knappar
som gor det smidigt att 6ppna en 6nskad

mediafil i Windows Media Player eller Real Player, sd
att du kan se din exporterade fil i en extern spelare

@ ( File Type
© | fureo-s |
( | Preset
| Q |H\gh Definition j
Use th\s preset to create high
defirit Unvd s fr p\ back on your
@ computer or an H
|
LI | Settings
‘ 5 Video: 1280 720 E000 Khits/sec, 28.97
1] Clck the Creste button belows to | Fiameshsae
begin making your media file.
Audio:  MPEG-4. 192 Kbits/sec, 16 Bit Sterso,
2 48 kHz
| Createfile.. | | Settings... |

Fliken Filei dialogrutan Output

AVI

Trots att AVI-filformatet for digital video stbds av de
flesta program, utfors gdlva kodningen och
avkodningen av video- och ljuddata av en separat
kodekprogramvara.

Studio &r forsett med en dv- och en MJPEG-kodek. Om
du vill spara din AVI-formatterade film i ndgot annat
format, kan du anvanda ndgot av de DirectShow-
kompatibla kodekar som finns installerade pa din dator,
sa lange samma kodek ocksa &r installerad pa den dator
som du ska spela upp din film pa.

@ | File Type

Disc |AV| j
[ | Preset

i % | |Medium =

A Full screen (OW)
| [Eull streen JFEST
== | |Medium

| |Small
@ | [Sustom
rah
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Klicka pa den forinstallning som passar din film bast;
eller valj Standard, klicka sedan pa knappen Settings
for att dppna kontrollpanelen Make file (se sidan 301).

DivX

Detta  filformat, som ar baserat pa
videokomprimeringsteknologin MPEG-4, & populart
att anvanda for filer som ska spridas pa Internet. Det
stods ocksa av ett flertal Div-X-kompatibla drivrutiner,
fran dvd-spelaretill barbara och handhallna enheter.

@ File Type
Dise |DW}{ j
Freset
% |5mall 16:9 ~|

ey Small 16:9
Medium 15:9
113 Fuil screen 16:9

@ High Definition 16:3 L\\.3
ek

Custom 16:9

Klicka pa den forinstallning for kvalitet som passar din
film bast; eller valj Standard, klicka sedan pa knappen
Installningar (Settings) for att dppna kontrollpanelen
Create File (se sidan 301).

IPod-kompatibel

Liksom DivX & filformatet baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknologi. =~ Kombinationen  av
kraftfull komprimering med en liten 320x240
bildstorlek ger valdigt sma filer i relation till de storre
formaten. De genererade filerna & kompatibla med de
populdra Video iPod-enheterna, och kan &ven fungera
med andra enheter.
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File: Type:

&= | |iPod Compatible =
Preset
22| |SmallFile Size ~|
st Small File Size
Gaad Guaiity i
=6 High Quality "

De tre forinstdliningarna for kvalitet véljer olika
datafrekvenser, som var och en ger en olik balans
mellan kvalitet och filstorlek.

MPEG

MPEG-1 & det ursprungliga MPEG-filformatet.
MPEG-1-videokomprimering anvands pa VideoCD,
men i andra sammanhang har den banat vég for nyare

standarder.

@ File Type

s IMPEG-1 |
D Freset

F2 | |video CD Compatible ~|

| [video CD Compatible

VHE Huaii A
=e Srmall

@y Custom

MPEG-2 & eftertrédaren till MPEG-1-formatet.
Medan MPEG-1-filformatet stods av alla datorer med
Windows 95 eller senare versioner, kan MPEG-2 och
MPEG-4 endast spelas pa datorer med passande
avkodarprogramvara ingtallerad. Tva av MPEG-2-
forinstdlningarna  stéder  HD-uppspel ningsenheter
(High Definition).
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File Type
© |MPEG-2

Disc

L«

Fraset
|DvD Compatible =
N DVD Compatible
SVCD Compatible
I HD 720p .
HDV2 10800 by

@ HD 1080i

2

Custam

File

MPEG-4 & en annan medlem i MPEG-familjen. Den
ger liknande bildkvalitet som MPEG-2, men med annu
stbrre komprimering. Den passar sarskilt bra for
anvandning pa Internet. Tva a MPEG-4-
forinstallningarna (QCIF och QSIF) skapar sk. quarter
frame-video, dimensionerad fér mobiltelefoner; tva
andra (CIF och SIF) skapar fullskdrmsvideo anpassad
for handhalIna spelare.

Standardinstéllningar. Alla MPEG-varianter later dig,
genom Sandard-instdliningarna, konfigurera din

filmoverforing i detaj genom att klicka pa
Kontrollpanelen Make file (se sidan 301).
File Tupe
@ |MPEyGD-4 -
Presel
% |Meditum |
e
1T Full size

A

High Definition
@ Custom

Real Media

Real Media-filmfiler & anpassade for att spelas upp pa
Internet. Real Media-filmer kan spelas upp av ala over
hela varlden, som har ReaNetworks® RealPlayer®-
programvaran. Den kan laddas ner gratis pa
www.real.com.
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Se sidan 305 for information om konfigurering av din
overforing med kontrollpanelen Make file — Real Media.

Sony PSP-kompatibel

Detta & ett annat filformat baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknologi. Liksom for den iPod-
kompatibla typen géller det att kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240
bildstorlek ger mycket sma filer i relation till de storre
formaten. De genererade filerna & kompatibla med de
populéra Sony PlayStation Portable-enheterna och kan
aven fungera med andra typer av enheter.

File Type

=/ | [somy PSP compatinle [ |
D Prezet

o |High Quality |
P Emall File Bize T
Good Guality by

Es High Quality

Windows Media

Windows Media-formatet & ocksa anpassat for
strommande media-uppspelning. Filerna kan spelas upp
pa ala datorer som har Windows Media Player — ett
gratisprogram fran Microsoft.

Se sidan 309 for information om konfigurering av din
overforing med kontrollpanelen Make file — Windows
Media.
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0‘0 OVERFORA DIN FILM TILL VIDEOBAND

®

Véalj Tape-fliken i dialogrutan Output nar du vill féra
over din film till en extern videoenhet — en tv,
videokamera eller videobandspelare — eller till “VGA”,
for att se filmen pa din videomonitor.

Instélining av kameran eller
videobandspelaren...

Kontrollera att din inspelningsenhet &  korrekt
inkopplad innan du boérjar generera filmen.

Overféring via IEEE-1394-kabel

Om din inspelningsenhet har en dv-ingang, koppla den
till din digitala videoenhet med en IEEE-1394-kabel
(eller “iLINK™)-kabel. Kopplingen vid videokameran
ska vara markerad DV IN/OUT.

Notera: Pa maskiner som inte stoder tillbakainspelning
till videokameran, inklusive manga PAL-enheter,
kallas DV -kopplingen bara
DV OUT.

Utgang med analoga ljud- / videokablar

Om du har en Studio-produkt med en analog (tv- eller
video-) utgang, som till exempel Studio DVplus eller
DC10plus, koppla videoutgangarna pa
inspelningskortet till ingdngarna pa videoinspelaren
och ljudkortets ljudutgangar (eller inspelningskortet,
om det har sadana) till ljudingangarna pa
videoinspelaren.

274 Pinnacle Studio 11 Plus



Att kopplain en tv eller videomonitor

Manga videokameror har en integrerad bildskarm, som
gor det onddigt att kopplain en videomonitor.

Annars maste en tv eller videomonitor kopplas till
videoutgangarna pa din inspelare, for att du ska kunna
se pa din film medan den spelas in. Videoutgangar
finns inte alltid pa dv-kameror.

Dator (CPU)
O
l

Tv eller skarm
|||| HHH (valfritt)
[s]

IEEE-1394
(bV)

Digital videokamera

g =T

| ITjudmateri-aI ut g e — O
| \ideomaterial us oooo TOOOE .

Analog videobandspelare
(valfritt)

e —

\Videomaterial ut

Ljudmaterial ut

Overfora din film till videoband

Kontrollera att din videokamera/videobandspelare ar
inkopplad och konfigurerad, och att du har satt i ett
band som & framspolat till det stdlle du vill pdborja
inspelningen. Nu har du tva alternativ:

1. Om du spelar in din film pa ett dv-band, ger Studio
dig adternativet att kontrollera dv-enheten
automatiskt. Klicka pa knappen Settings, och kryssa
aveni rutan i Output options.
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Med de flesta dv-maskiner blir det en Kkort
fordrojning mellan mottagandet av kommandot att
paborja  inspelningen  och den  verkliga
inspelningsstarten. Eftersom det & olika fran
maskin till maskin, kan du behdva prova dig fram
med Record delay time-vardet for att na basta
resultat med just din maskin.

2. Om du spelar in pa ett analogt band, paborja din
videobandsinspel ning nu.

Sutligen, klicka Play i spelaren.

\/

“‘ LADDA UPP TILL INTERNET

Studio kan ladda upp din film direkt till Yahoo! Video-
webbplatsen dar den kan ses av en potentiel
mangmiljonpublik av internetanvandare.

@ Upload To This Web Site

o |Yahuu j
Presst
= |BestOuaI\ty LJ
Upload completed successfully! Click
on to the right to see your

the butt i
video orline

to ou

|wa:

Settings

Frames/sec

| Audio:  MPEG Layer 2, 224 Kbits/sec, 16 Bit
W Stereo, 44.1kHz
[ Create . )

De tva formaten hér, Best Quality och Fast Upload, ger
olika kombinationer av ramstorlek och video-
datahastighet:

Best Quality omvandlar din film till en ramstorlek pa
480x480 och kréaver en datahastighet pa 2400
Kbit/sekund.

Video:  48(x480, 2400 Kbits/sec. 29.97 ‘
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Fast Upload anvander en ramstorlek pa 352x240 och
kraver en datahastighet pa 1150 Kbit/sekund.

Inga ytterligare formatinstallningar behovs.

Na du vat format, klicka pa Create-knappen, da
Oppnas Ladda upp till internet-fonstret dar du kan
skrivain information om din produktion.

Web Upload

Title

l Helena Handcart

Description

Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again!

Tags

|Made by Pinnade Studio, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Category Max. 3 selections per upload
[w] Animals [CIMusic
[]Animations [wiNews
[JAutos [[Sports
[ 1Games [wiTravel
[1Humor [[]video Blogs
[ IMovies

I~ Login as a different user

Cancel

Skriv in oOnskad titel, beskrivning och soktaggar
separerade med komma. Kryssa sedan i upp till tre
kategorier dar din film skalistas.

Om du tidigare loggat in pa ditt Yahoo!-konto fran
Studio men den har gangen vill anvanda ett annat
anvandarnamn, kryssai Login as a different user-rutan.

Savida du inte redan &r inloggad visas nu Skrivbordets
inloggningsruta for Yahoo!. Har du en Y ahoo!-profil
ska du ange din anvandarinformation nu; annars maste
du forst klicka pa Sgn up-lanken for att skapa ett nytt
Y ahoo!-konto.
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s Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VI D Eo ‘Yahoo! ID:

Password:

Remember my 1D

Studio skapar och laddar nu automatiskt upp din
film. Klicka pa Watch video online-knappen om

du vill besdka Yahoo! Video-sidan for att kontrollera
att din uppladdning lyckades.
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APPENDIX A:

Konfigurationsalternativ

Alternativ erbjuds for att justera olika aspekter av
Studios funktion. De férhandsvalda vardena har valts ut
for funktionalitet i de flesta situationer och fér de flesta
maskinvaror. Du har dock m¢jlighet att modifiera dem
sa att de passar antingen ditt sétt att arbeta pa, eller de
konfigurationer som just din utrustning har.

Om Studios konfigurationsalternativ

Studios konfigurationsalternativ & uppdelade i tva
dialogrutor med flikar, bada med flera paneler.

Dialogrutan Huvudalternativ har fyra paneler som
handlar om aternativ fér importldget och
redigeringsléget. Du kommer & denna dialogruta, och
aktiverar samtidigt en speciell flik, genom att védja ett
kommando i den fdrsta gruppen i Setup-menyn
(uppséttningsmenyn).

Pinnacle Studio Plus Setup Options

Capture source ] Capture fomat ] Project preferences ] Wideo and audio preferences ] ) ‘

Diaogrutan for Skapa filmalternativ har tre paneler, en
till var och en av de tre mediatyperna: skiva, fil och
band. Du kommer & denna dialogruta genom att vélja
ett kommando i den andra gruppen pa Setup-menyn
(uppséttningsmenyn).
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Pinnacle Studio Plus Setup Options

Make Disc | Make Fls| Make Tape] |

Konfigurationsalternativ i Studio gdler bade pa det
aktuella och kommande Studiosessionerna. Det finns
ingen &terstallningsfunktion.

Konfigurationer for Importkalla (Capture
source)

Kom ihdg att ala andringar du gor pa denna panel
paverkar al framtida import. Om du vill gora
konfigureringar for endast en importsession, se till att
aterstélla alla de gamla véardena innan du paborjar nasta
session.

Konfigurationerna & uppdelade i tre omraden: Capture
devices (importenheter), Scene detection during video
capture (scenidentifikation under videoimport) och
Data rate (datahastighet).

Importenheter

Studio undersoker vilken importmaskinvara du har
installerad i ditt system for bade video och ljud. Om du
har fler @n en tillganglig importenhet i nagon kategori,
valj den som du vill anvanda for den aktuella
importsessionen.

Capture devices

Wideo T¥ Standard Aspect Ratio
|Pinnacle Studio Deluxe j | J | J
Audio

|Pinnacle Studio Deluxe j ¥ Capture preview
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Video: Enheterna som &r listade har kan inkludera bade
digital utrustning ansluten via en IEEE-1394-kabel,
samt olika typer av analoga videokdllor (Studio
DC10plus, tv-kort, USB-ansluten kamera osv.). Ditt val
avgor tillgangligheten for vissa andra konfigurationer
for Capture source (Importkdlla) och for flera
konfigurationer pad panelen Capture format
(Importformat).

Ljud: Ditt va av ljudenhet begrénsas av vilken
videoenhet som har valts. For de flesta analoga enheter
kan du till exempel valja vilken ingang pa ljudkortet du
vill anvénda - instédlningarna pa din utrustning
bestdmmer vilken du bor anvanda.

Tv-standard: Vé&j den standard som & kompatibel
med din importenhet och din tv- eller videomonitor
(NTSC eller PAL). NTSC &r den standard som anvands
i Nordamerika och i Japan. PAL & den standard som
anvands pa de flesta andra platser. Vissa importenheter
kan &ven erbjuda ett aternativ till SECAM-standarden
som anvands i Ryssland, Frankrike och i vissa andra
lander. Om du har kopt din Studioprodukt i
Nordamerika, & detta alternativ permanent instédlt pa
NTSC.

Videobandspelaringdng: Detta alternativ, som &r
tillgangligt tillssmmans med en de anaoga
inspelningsenheter, ska kryssas for ifall din kélla & en
videobandspelare. Nér alternativet & aktiverat kommer
inspelningen  vara mer tolerant mot  hild-
ljudsynkroniseringsproblem i den ingaende signalen.
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Importera forhandsgranskning: Detta alternativ styr
om importerad videodata kommer att férhandsgranskas
i spelaren under importen. Pa grund av att generering
av forhandsgranskningen kréver mycket processorkraft,
kan forhandsgranskning orsaka forlorade bildrutor
under import pa vissa system. Stang bara av detta
alternativ om du far problem med forlorade bildrutor.

Aspect ratio (bredd/hojdforhallande):  Denna
rullgardinsmeny specificerar om videokallan for
framtida analoga importeringar bor tolkas som normalt
format (4:3) eller bredskérm (16:9).

Scenidentifikation vid videoimport

Effekten av dessa scenidentifikationsalternativ beskrivs
under "Automatisk scenidentifikation” pa sidan 27.
Alternativen som i realiteten finns tillgéngliga beror pa
importenheten som anvénds, dvs. ala enheter stéder
inte alaléagen.

Scene detection during video capture

* fAutomnatic based on shooting time and dake

" Automatic based on video conkent

(" Create new scene every 10 seconds

" Mo auto scene deteckion -- press space bar ko create scene

Det forsta aternativet, “Automatisk Scenidentifikation
baserad pa tid och datum for tagning”, & bara
tillgangligt om du importerar fran en dv-kélla.

Din dv-kamera spelar inte bara in bilder och ljud utan
registrerar aven tid, datum och flera olika
kameraexponeringskonfigurationer (se manuaen till
din videokamera for mer information). Denna
information kallas data code (datakod) och dverfors
genom |EEE-1394-lénken tillsammans med videon
och ljudet.
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Under den automatiska instaliningen anvander Studio
datakodsinformationen for att avgbra nér varje ny scen
borjar. Programmet skapar en ikon av forsta ramen fran
varje ny scen —ikonen visasi Albumet.

Datakod fungerar inte om bandet:

innehdller en eller fleratomma (oinspelade) delar

inte kan l&sas pa& grund av skada pa kassetten eller
elektroniskt flimmer

spelades in utan att videokamerans tid eller datum
var instéllda

ar en kopiaav en annan kassett

spelades in pa en 8 mm- eller Hi8-videokamera och
nu spelas upp pa en Digital 8-videokamera.

Under sista aternativet — “Ingen automatisk
scenidentifikation” — skapas en ny scen varje gang du
trycker pa knappen [Mellansag] ([Space]).

Datahastighet

Dv-formatet anvander sig av ett permanent 5:1-
komprimeringsforhdllande, vilket innebér ett dataflode
vid realtidsimport pa ungefar 3.6 Mb/s (Mbyte/sek).
Importharddiskens Overforingshastighet maste vara
minst 4 Mb/s for att tilldta variationer i porten.

Testa datahastighet (Test Data  puarae

Rate): Klicka pa denna knapp for  omecs =)
att testa datahastigheten pa din | Resd 2774 ksersec
aktuella importh&rddisk. ~ Studio | ===
skriver och laser en fil med kand | TestDatafate
storlek och ger dig en 6versikt Over

resultaten i Kbyte/sek (4000 Kb/s &r likamed 4 Mb/s).
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Om du har forsokt importera dv-scener och din
importharddisk inte klarar av dv-datahastigheten,
kommer en dialogruta att informera dig om problemet.
Du kan antingen valja en annan harddisk eller 1aggatill
en ny som lever upp till kraven pa datahastighet.

Mappvéljaren: Denna knapp [(3] bestdmmer i vilken
mapp - och déarmed aven pa vilken harddisk - dina
importerade sekvenser kommer att sparas. Knappen gor
det samtidigt mojligt att specificera ett forhandsvalt
filnamn for import. Knappen Test Data Rate utfor ett
test pa den harddisk som innehaler importmappen.

Konfigurationer for importformat (Capture
format)

Alternativen som finns tillgangliga hér beror pa vilken
importenhet du anvander (fran Capture source -fliken).
De instéliningar som beskrivs nedan kommer inte att
visas pa en och samma gang.

Forval

Konfigurationerna i de andra omradena pa Capture
format-panelen beror pa ditt val i detta forvalsomrade
(Presets). Detillgangligaforvalen beror i sin tur padin
importmaskinvara.

Presets

|mPEG _v| |High qualicy (OvD3 | DvD compatible

For en dv-importkdlla vdjs de huvudsakliga
importalternativen i den forsta av de tva
rullgardindistorna. (Den andra listan innehdller olika
underalternativ.) Valen &r:
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Dv: Fullkvalitets dv-import som kraver ungefér 200
Mbyte harddiskutrymme/min av video. Det finns
inga underalternativ med denna konfiguration. Dv-
import rekommenderas framfér MPEG om du har
tankt exportera ditt projekt till videokassett.

MPEG: Import till MPEG kraver mindre utrymme
an dv, men mer tid — bade vid import, och senare nar
du exporterar din film. Kvalitetsforvalen (hog,
medium och &) finns tillgdngliga som
underalternativ, plus ett speciaforva som gor det
mgjligt att stéllain videokonfigurationerna manuellt.
Det forhandsval som &r bast att anvanda &r det lagsta
som motsvarar de krav fran de enheter pa vilka
filmen kommer att spelas upp. Anvand “l1ag” om du
bara exporterar till VCD; “medium” om du ska
skapa SVCD; och “hég” om din film kommer
exporterastill dvd.

Andra typer av importenheter har en enda
kvalitetsalternativlista — vanligtvis “bra’, “béttre”,
“bast” och “special”.

|Batter | wHs viden

Analog import med Studio AV/DV anvénder fasta
importkonfigurationer utan extra alternativ.

Videokonfigurationer

Konfigurationerna som finns tillgéngligai detta omrade
beror bade pa den importenhet och pa de alternativ som
valts for den i omrédet Presets (forval). Bara passande
konfigurationer visas. Konfigurationerna kan bara
redigeras om du anvander ett specialforval.

Alternativ (Options): Dennaknapp ger dig tillgang till
alla uppséttningsalternativ fér den kodek du har valt.
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Komprimering (Compression): Anvand denna
rullgardinsmeny for att vélja den kodek du vill anvéanda.

Bredd, Hojd: Dessa falt styr dimensionerna pa den
importerade videon.

Bildhastighet: Antalet bildrutor/sek som du vill
importera. De tva numeriska alternativen representerar
fullhastighets- respektive halvhastighetsvideo. Det
lagre numret (14.985 for NTSC, 12.50 for PAL eller
SECAM) sparar hérddiskutrymme pa bekostnad av
mjukhet.

Kvalitet, Datahastighet: Vissa kodekar visar kvalitet
som en komprimeringsprocenthalt (Quality) och andra i
forhallande till den nodvandiga
databverforingshastigheten i Kb/s (Data rate).

MPEG-typ: Véj en av tva olika MPEG-kodningar:
MPEGL1 eller MPEG2. Den forsta stods av i stort sett
alla Windows-datorer; den andra ger béttre kvalitet for
ett givet komprimeringsforhallande.

Uppl6sning: Detta &r en rullgardinsmeny som visar de
olika upplésningar som finns tillgangliga foér det
importalternativ som du har valt. Att 6ka bade bredden
(det forsta talet) och hojden med en faktor pa tva, okar
mangden data som ska behandlas med en faktor pafyra.

Snabb kodning (Fast encode): Detta alternativ
skyndar pa& kodningsprocessen genom viss reduktion i
kvalitet vid import till en MPEG-fil. Eventuellt kan du
kontrollera effekten av alternativet med hjdp av en kort
testimport.

Konfigurationer for ljud

Dessa |ljudimportkonfigurationer kan bara redigeras om
du anvander ett specialforval.
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Audio settings
I
Compression:
[MPEG Layer 2 |

Sample rate

| =l Jeke =

Inkludera ljud: Avmarkera denna kryssruta om du
inte planerar att anvanda det importerade ljudet i din
produktion.

Alternativ: Denna knapp ger dig tillgang till ala
instélIningsalternativ for den kodek som du har valt.
Komprimering: Har visas den kodek som kommer att
anvandas for att komprimerainkommande |juddata.
Kanaler, Samplingsfrekvens (Channels, Sample
rate): Dessa konfigurationer styr ljudkvaliteten. “ Cd-
kvalitet” &r 16-bitar stereo, 44.1 kHz.

MPEG-import
Detta omréde & bara synligt nar man har valt ett
MPEG-forval for import.

De tre aternativen pa rullgardinsmenyn styr om
MPEG-kodning &ger rum under import eller som ett
separat steg nér importen a genomfoérd.

Use default encoding mode (anvand férhandsvalt
kodningslage) later Studio bestdmma vilken av de
tva valen som ska anvandas, beroende pa din dators
hastighet.

Encode in real time (kodning i realtid) innebar att
import och kodning &ger rum i ett steg. Detta ger
endast goda resultat pa en tillrackligt snabb dator.

Encode after capturing (kodning efter importering)
innebdr att kodning inte kommer att dga rum forran
importeringen &r klar. Dettatar [angre tid men & mer
palitligt om du har en langsammare processor (CPU).
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Projektinstéaliningar

Dessa instéllningar & uppdelade i fem omraden, vilka
genomgas i underrubrikerna nedan.
Hardvaruinstéllningar i samband med redigering finnsi
panelen Video and audio preferences (Video- och
[judinstélIningar) (se sidan 291).

Redigeringsmiljo

Spara och ladda mina projekt automatiskt: Om
detta alternativ ar valt, kommer Studio regelbundet att
uppdatera dina lagrade projekt medan du arbetar, utan
att du uttryckligen behdver spara dina andringar. Om
du skulle foredra att sdv hdla reda pa dina
uppladdningar och ditt sparande, kryssa inte for detta
aternativ.

Visa stora storyboard-ikoner: Kryssa for detta
aternativ for att fa mer detaljerat innehdll i ikonrutorna
som visas i Storyboardvyn i Filmfonstret (Movie
Window).

Visa premiuminnehdll, Visa premiumfunktioner:
Premiuminnehadll och -funktioner later dig utvidga
Studio enkelt och bekvamt nér du behdver mer resurser
eller mer kraft for att forhGja dina filmer.
Premiuminnehall &r tillaggseffekter, Gvergangar, titlar,
menyer och ljudeffekter. Premiumfunktioner & pan-
och-zoom, chroma key och andra avancerade
mojligheter.

Kryssa for dessa rutor om du vill att premiummeaterial et
listasi albumet och pa andra passande stéllen i Studio.
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N&r du klickar pa ett premiumobjekt erbjuds du i
allménhet mojligheten att inforskaffa och installera
direkt utan att lamna Studio, om du har en tillganglig
internetuppkoppling. Se “Utvidga Studio” pa sidan 12
for vidare information.

Projektformat

Som standardférinstélining ar ditt Studio-filmprojekt i
samma videoformat som det forsta klippet du lagger in
i projektet. Om du vill ge det nya projektet ett annat
format, klicka pa Use this format for new projects
(Anvand detta format for nya projekt), och valj ditt
Onskade format i rullgardinglistan.

Project Format

(" Sk From First clip added to project
{* Use this Format For nev projects:

NTSC Widescresn j
MTSC Standard s
CUMITEC Widescreen I

MTSC Progressive

MTSC Progressive Widescreen
PaL Standard

PAL Widescreen

PAL Progressive

PAL Progressive Widescreen
HD 1280:720/25p

HD 1280:720/30p

HD 1440: 1 050/50i

HD 1440:1080/60i

HO 1320:1080/50i [

Forvalda varaktigheter (Default durations)

Dessa varaktigheter méts i sekunder och bildrutor. Det
gar 30 bildrutor pad en sekund for NTSC, eler 25
bildrutor for PAL.

Default durations

Transitions; Titles)Stills: Yalume Fades:

Y Fy Fy

02.00 ~5 | (0400 o D200 03
Dessa tre konfigurationer styr initialvardet for

varaktighet vid Overgangar, illbilder och in- och
uttoningar av ljud som l&aggs till i din film.
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Varaktigheterna kan trimmas till speciella varden under
redigering. De férhandsvalda vardena efter installation
visasi illustrationen ovan.

Nar du lagger till en skivmeny (When adding a

disc menu)

Nér du placerar en skivmeny patidslinjen fragar Studio
om du vill generera lankar fran menyn till ala de
efterfoljande sekvenserna (&tminstone fram till nasta
meny). Alternativen pa denna rullgardindlista gor det
mojligt att dlippa bekréftelsedialogen genom  att
specificera att du aldrig eller altid vill att l&nkar ska
skapas, dller att du vill att Studio ska skapa lankar fran
en ny meny till sina kapitel och aven tillbakalankar
tillbaka till menyn fran slutet av varje kapitel. Ett sista
dternativ, “Ask if chapters should be created”,
aktiverar  bekraftelsedidlogen  vilket  dterstéler
standardvalet.

When adding a disc menu. ..

|Create chapters and returns j
Don't create chapters

Create chapters automaticall

Create chapters and returns I~

sk iF chapters should be created M

Minsta kapitellangd: Om du har angett att Studio
automatiskt ska skapa kapitellénkar nér du lagger till en
meny, sa slas multipla klipp ihop till kapitel om det
behovs for att uppna minsta tidslangd (varaktighet).

Mapp for temporara filer

Studio genererar temporéra filer vid flera tillfalen
medan du arbetar pa och exporterar ditt projekt. Dessa
sparas i den mapp som specificeras har. Klicka pa
Folder-knappen (Mapp-knappen) for att andra malet
for de temporéra filerna — vanligtvis for att du kan
behtva spara utrymme pa en speciell harddisk.
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Folder for auxiliary files

EI H:%PontiaciRender’

Delete. .. \:‘

Radera (Delete): Denna knapp Oppnar dialogrutan
Radera temporéara filer (Delete Auxiliary Files), vilken
later dig fatillgang till mer harddiskutrymme genom att
radera filer som skapats medan ditt projekt renderades.

Video- och ljudinstaliningar

De fem omrédena pa denna panel anger hardvaru- och
forhandsgranskningsinstallningar.

Forhandsgranskning av video

Eftersom forhandsvisning spelar en central roll under
interaktiv  videoredigering har Studio ett antal
instélningar for hur férhandsvisningen fungerar.

Video preview

I Enable full-resolution preview:

|v Enablz hatdwate acceleration

Show Full-screen preview on:
|Sec0nd Yi&A monitor j

External:

|N0ne ﬂ

N&r man ska se en forhandsvisning pa en datorskarm &r
standardférhandsvisningen  vid  upplosning  for
kvartsskdrmsstorlek sannolikt tillrackligt bra. Ifall du
har andra krav pa visningen, sarskilt ifall du vill se den
pd en extern enhet (genom att véja denna pa
rullgardindistan Extern), kan du behtdva kryssa for
Aktivera forhandsvisning i helskarmsformat. Pa en del
maskiner kan detta medfora en méarkbar sénkning av
kvaliteten.
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Funktionen Aktivera maskinvaruacceleration drar nytta
av ditt grafikkorts avancerade egenskaper nar det
behovs. Alternativet bor kryssas for ifall det inte skapar
problem under forhandsvisningen.

Med Visa forhandsvisning i helskarmsformat pa
rullgardinglistan kan du specifiera hur Studio ska
forhandsvisa nér du klickar pa knappen helskarm i
Spelaren. Alternativen som finns pa listan beror pa din
skérms maskinvara.

Pa et sysem med en enda skiarm maste en
forhandsvisning i helské&rmsformat (annan an extern)
givetvis anvanda samma sk&rm som Studios eget
granssnitt. Detta & aternativet Central VGA-skarm. |
detta sarskilda fall borjar helskarmsuppspelning fran
den aktuella positionen nar du klickar pa knappen
helskarm och dutar antingen vid filmens dut eller da
du trycker pa Esc-knappen.

|Safe mode second W&, small preview ﬂ

Main YA monitar
Second WEA monitor

Pa ett datorsystem med flera skarmar & det mer
naturligt att anvanda den externa skarmen till
forhandsvisning i helskéarmsformat, och |&a Studio
vara pa den centrala skarmen. Visningen pa den externa
skéarmen kontrolleras helt och hallet av helskarm-
knappen, oberoende av om din film spelas upp €ller
pausas.

Det smidigaste alternativet for forhandsvisning i
hel sk&rmsformatsstorlek & Annan VGA-skarm. | detta
lage skaeras forhandsvisningen sa att den anvander sa
mycket som mgjligt av skarmen (utan att stéra videons
bredd-h6jdforhallande). Spelaren pa centralskarmen
fortsétter vara tom, och sparar darmed pa processorns
kapacitet.
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De resterande tva alternativen & sérskilda lagen som
endast ar tillgangliga ifall ditt grafikkort med tva
videoutgangar &r ett av foljande typer:

ATl Radeon 9600 (eller béttre) med version 5.8
(minimum) med Catalyst™-drivrutin.

For att kunna anvanda de extra
forhandsvisningsléagena méaste du deaktivera den
andra skarmen i dialogen Skarminstallningar (eller i
Catalyst-kontrollcentret) innan du startar Studio.

nVidia GeForce Fx5xxx eller béttre, eller ett
ekvivalent kort i Quadro-serien. Minimala krav pa
drivrutinsversionerna & 81.85 (GeForce) och 81.64
(Quadro).

Innan Studio startas maste den andra skarmen vara
aktiverad som ett tillagg av Windows skrivbord (inte
i lagena Span eller Clone).

Vid uppstarten kontrollerar Studio om de ndmnda
forhdllandena & narvarande. Ifall de & det sa &
foljande alternativ tillgangliga:

Annan VGA, liten forhandsvisning pa central VGA:
Detta alternativ  stracker sig utbver de andra
helskd&rmslagena genom  att  konfigurera om
skarmvisningen, s den passar det format som ditt
projekt har, ndrmare bestamt videons bildramsformat
och uppdateringsfrekvens. Ifall ditt projekts format t.ex.
ar 720x480 med en NTSC-uppdateringsfrekvens pa 60
Hz kommer skarmen att stéllasin pa det |aget, for basta
mojliga férhandsvisning. Samtidigt visas den vanliga,
mindre férhandsvisningen i Spelaren pa central skarmen.

OBS! Aven om du har det rétta grafikkortet & det inte
sdkert att det dnskade formatet stods av en viss skarm.
Ifall Studio avgor att detta & fallet hoppar det till det
sista férhandsvisningslaget.
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Siker hetsinstallning, annan VGA, liten férhandsvisning:
| detta lage anpassar Studio ditt projekts format sa bra
som mgjligt till de format som skdrmen stoder. Ifall
t.ex. formatet 720x480 inte &r tillgangligt stéller Studio
in skdrmen pa 800x600 och centrerar fonstret pa
skarmen. Pa samma sétt: Ifall skéarmen inte stéder en 50
Hz- utgang (PAL) vid en viss skarmstorlek kommer
den att visavid 60 Hz i stéllet.

Inspelning av rostpalaggning (Voice-over)

Mikrofon: En rullgardindista med va av
mikrofonanslutning till din maskinvara.

Kanaler, Samplingsfrekvens (Channels, Sample
rate): Dessa konfigurationer styr ljudkvaliteten. En
vanlig instdllning for rostpdlaggning & 16-bits mono
med 22.05 kHz.

Voice-over recarding
Microphone:
|Micr0ph0ne - WYIDIA(R) nFaorcelTM) Audj

Channels: Sample rate:
[tebitmone x| 2205k x|

Bakgrundsrendering

Rendering & den process da video genereras av
inspelat material som innehdller HFX-Gvergangar,
effekter eller liknande kravande pdlaggningar. Innan
sadant videomaterial har blivit renderat, kan det inte
spelas upp helt mjukt och med detaljtydlighet under
forhandsgranskning.

Studio kan genomféra renderingen “bakom kulisserna”
medan du arbetar, en funktion som kallas
bakgrundsrendering.
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Background rendeting

Iv Enable background rendering

" Set codec automatically
+ Use this codec For background rendering:

DY best for output ko DV tape ﬂ

Current; DY

M@jliggér bakgrundsrendering: Avmarkera denna
ruta om du inte vill anvanda bakgrundsrendering alls.
Detta kan goras pa en langsammare dator om intensiv
rendering orsakade att andra processer arbetade trogt.

Stall in kodek automatiskt: L& Studio bestamma
vilken kodek som ska anvandas for att koda din
renderade video.

Anvand denna kodek for bakgrundsrendering: om
du véljer dv som bakgrundsrenderingsformat nér du vet
att ditt projekt ska laggas pa dv-band, kan ditt
bakgrundsrenderingsformat minska renderingstiden for
din féardiga film. Du skulle normalt valja MPEG som
renderingskodek for skivbaserade filmer av samma skél.

En annan frédga uppkommer om du planerar att
forhandsgranska din video pa en extern enhet (endast i
Studio Plus). | sadana fall kan du behova stélla in
projektformatet och bakgrundsrenderingskodek sa att
de passar enheten. Om du exempelvis forhandsgranskar
pa en analog monitor inkopplad i din dv-kamera, bor
du goéra din bakgrundsrendering i dv.

Uppspelning av surroundljud

Markera Enable discrete 5.1 playback (mdjliggor
uppspelning av diskret 5.1), om det ljudsystem du
anvander nér du forhandsgranskar ditt Studioprojekt
stoder diskret 5.1-ljud. Lémna rutan tom om du
forhandsgranskar i surroundljud med ett system som &r
Pro Logic-kompatibelt, eller i stereo.
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Surround sound
" Enable discrete 5.1 surround sound playback

Cd-enhet (for att “rippa” ljudfiler)

Om du har anvant musik fran en cd i ditt projekt,
overfor Studio ljuddatan digitalt fran skivan till datorn.
Rullgardingistan hér later dig véja vilken cd-enhet
som ska anvandas for rippning, om du har mer @n en
tillganglig.

CD drive {for ripping audio files)

—
I ———

Konfigurationer for Skapa skiva

Dessa konfigurationer |dter dig justera installningarna
for att skapa VCD-, S'VCD-, DVD- eler HD DVD-
skivor och for att skapa en skivavbild pa en harddisk.

For att skapa en VCD €eller S'VCD krévs en cd- eller
dvd-brannare; for att skapa en DVD kravs en dvd- eller
hd-dvd-brénnare; for att skapa en HD DVD krévs en
hd-dvd-brénnare.

Du kan branna DVD-skivor i standardformat fér dvd-
spelare, i AVCHD-format for Blue-ray-spelare eller i
HD DVD-format for hd-dvd-spelare. For ytterligare
detaljer, se “Export till skivmedia’ (sidan 263).

Format

Skivtyp: Valj VCD, S-VCD eller DVD fér att skapaen
skiva av respektive typ. Valj AVCHD for att skapa en
DVD som kan spelas i en Blu-ray-spelare, eller HD
DVD for att skapa antingen en DVD eller en HD DVD
som kan spelasi en hd-dvd-spelare.
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Videokvalitet / skivutrymme: Dessa konfigurationer
(Automatic, Best video quality, Most video on disc och
Custom) finns tillgangliga, utom for VCD-skivor déar
formatet inte g& att andra De tre forsta &r
forinstallningar som hor ihop med vissa datahastigheter
(data rates). Custom-alternativet later dig ange ett
annat vérde for datahastighet. For varje fall sker en
uppskattning av hur stor méangd video skivan kan
rymmavid den aktuella konfigurationen.
Kb/sek: Nar Custom-alternativet ar valt i foregdende
instéllning later denna kombination av rullgardinglista
och redigeringsfélt dig vdja eler gspecifiera
datahastigheten — och darmed videokvaliteten och
maxvaraktigheten — pa skivan. Hogre varden ger béttre
kvalitet och lagre kapacitet.
Ljudkomprimering: Beroende pa formatet finns vissa
av fdljande metoder tillgangliga for att lagra din films
ljudspér:
PCM-kodning for stereoljud stbds av dla dvd-
spelare, men tar upp mer plats pa dvd-skivan &an vad
MPEG gor.
M PEG-ljud, i MPAformat (MPEG-1 Lager 2), stods
altid av PAL-spelare. Aven pd NTSC-spelare finns
ett utbrett stod for MPEG &ven om det i teorin &r ett
extraval.
Dolby ® Digital 2-kanalkodning kan anvandas for
kompakt lagring av ljudspér antingen i stereo eller
surround. For att kunna lyssna  pa
surroundmixningen krédvs en utrustning som &
kompatibel med Dolby Pro Logic. P4 andra system
kommer den att héras som en vanlig stereomix.
Dolby ® Digital 5.1-kanalkodning lagrar surround-
kanalerna atskilda. For aft kunna lyssna pa
surroundmixningen behdvs en surroundanldggning
med forstérkare och hogtal are.
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Progressiv kodning: Varje bildruta pa en normal tv-
bild visas som tva olika “fat’, som vart och ett
innehdller héften av de flera hundra horisontella
videolinjer som skapar den kompletta bilden: de udda
nummererade linjerna i ett fat och de jamnt
nummererade i det andra. Ogat uppfattar de
sammansatta faten som en enda bild.

Detta system, som kallas ssmmanflétad skanning, ger
ett relativt gott resultat pa grund av tv-skarmars och
den ménskliga synens egenskaper.

For hogupplosta tv-system och vissa datorskarmar
anvands dock “progressiv skanning”, dar bilden lases
in fran overkant till underkant i en hogre
skarmuppdateringshastighet, vilket skapar en skarpare
bild med mindre flimmer. Om din dvd-spelare och tv
stoder progressiv skanning, eller om du tanker spela
upp videon enbart pa en dator, markera denna ruta for
att fa en béattre kvalitet pa bilden.

Aterkoda alltid hela filmen: Detta alternativ tvingar
fram en omrendering av din film fore export. Det
rekommenderas endast om du har problem med din
exporterade film och vill minska antalet ténkbara kallor
till problem.

Farmat

Disc Type Wideo quality [ disc usage

|DVD j |Aut0matic GQuality j
Audio compression:

| MPA (MPEG-1 Layer 2) j Approx. 53 minutes of video on disc

Kbits/sec: [ Use progressive encoding

I Always re-encode entire movie

Branningsalternativ (Burn options)

Brann direkt pa skiva (Burn directly to disc): Din
film kommer att brénnas pa skiva enligt det format du
har valt under Format.
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Sakert lage: Skapa skivinnehdll och sedan branna:
Istéllet for att generera data till skivan under tiden den
branns fordrojer detta alternativ branningen tills
skivfilerna har blivit skapade. Det tar langre tid an att
bréanna direkt men i gengadd undviks skrivfel som kan
uppsta nar din dator inte kan processa data tillrackligt
snabbt for att hallajamna steg med brannaren.

Skapa skivinnehall men brann inte eunsptions
(Create disc content but don’t burn): | & eun drectl todsc
Med detta val anvénds inte din dvd- Safe mode: create
brannare. Istdlet sparas samma filer  Henn
som normalt skulle ha sparats pa dvd- - creste decconeen
skivan som en “skivavbild”. For vissa _
skivtyper kan det finnas olika | © Geaedds et
skivavbildsformat att véja bland. Val

den du vill ha frén listan i omradet Avbildsformat i
omradet Media and device options (Media och
enhetsalternativ)(se sidan 299).

Brann fran tidigare skapat skivinnehall (Burn from
previously created disc content): Istallet for att
branna ditt aktuella projekt direkt pa skiva anvands en
tidigare skapad skivavbild som skickas till din dvd-
brannare. Detta gor det mgjligt att dela upp arbetet med
att skapa en skiva i tva separata steg, som kan utforas
vid olika tidpunkter om sa Onskas. Det & speciellt
anvandbart ndr du vill skapa flera kopior avsamma
projekt, eller om du vill generera dvd-skivan pa en
dator och brénna den pa en annan.

Media och enhetsalternativ

Malmedia: Vaj det adternativ  fran  denna
rullgardindlista som motsvarar den skivtyp och
kapacitet du anvander for att bréanna ditt projekt.
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Skivbrannarenhet (Disc writer device): Om du har
fler an en brannare i ditt system sa ska du vélja den du
vill att Studio ska anvanda.

Kopior (Copies): Véj eller skriv in det antal kopior pa
skivan som du vill skapa.

Skrivhastighet (Write speed): V&8j en av de
tillgangliga hastigheterna eller valj Automatisk for
standardvérdet.

Bildtyp: Né&r du skapar en skivavbild istallet for att
branna skivan later den har rullgardindisten dig védja
bland tillgangliga format. Vad du véljer hdr kan vara av
vikt om du senare vill ha tillgang till bilden via annan
programvara.

Media and device options
Current Media:

DYD-R 4.7 GE
Target media: Copies:
|ovD 4.7 B J2 [ FRE
Disc writer device: irite speed:
|SOMY  DWD Rit DRU-5104 1.0b | Jate +]

Irmage bype:

| [~

Mata ut skivan nér den &r klar: Kryssa for den har
rutan om du vill att Studio automatiskt ska mata ut
skivan efter branningen.
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Konfigurationer for Skapa fil

Listorna Filtyp och Forinstdlningar, som finns overst i
Skapa fil-instéllningspanelen for alla filtyper, relaterar
till Format och Forinstéliningslistorna i Utdatafonstret
(se Kapitel 12: Att fardigstalla din film). De flesta filer
delar en gemensam kontrollpanel. Rea Media- och
Windows Mediafiltyper har kontrollpaneler for
sarskilda behov, som behandlas separat i
“Konfigurationer for Skapa Real Mediafil” pa sidan
305 och “Konfigurationer for Skapa Windows Media-
fil” on page 309.

Panelen som beskrivs nedan anvands av alla de andra
understodda filtyperna: AVI, DivX, MPEG-1, MPEG-2
och MPEG-4 (inklusive iPod Compatible och Sony
Compatible).

Panelen lader dig manipulera  fil-  och
komprimeringskonfigurationer nér speciaforhandsval et
(Custom) har valts. De flesta filtyper stoder delvis
manuell anpassning.

Custom-konfigurationer kan anvandas for att férminska
storleken pa den exporterade filen, for att Oka dess
kvalitet, eller for att forbereda den for ett speciellt syfte
(t.ex. distribution via Internet) dér det kan finnas krav
pa utformningen, t.ex. bildramsstorlek.
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Farmat

File Type: Preset:

|AVI j |Cust0m ﬂ
Video settings Audio settings
v Include videno v Include audio

I List all codecs

Options... Options...
Compression: Compression:
[mIPEG | | =l
Resolution: wiidth:  Height: Channels: Sample rate:
Cuskom ~| | 720 430 |Stereo j |48 kHz j
Frame Rate: Frames/Sec! Data rate (kbitsfsec)
| Custarn EREES

* Quality Percent
1 4 a0

Den allménna Skapa fil-konfigureringspanelen delas
av alla filtyper forutom Real Media och Windows
Media. Inte alla alternativ &r tillgangliga for alla
filtyper.

Notera: MPEG-2 och MPEG-4-filer kraver en speciell
avkodningsprogramvara. Om matchande avkodare inte
finns installerade pa din dator kommer du inte att
kunna spelafiler av dennatyp.

Videokonfigurationer

Inkludera video: Detta aternativ ar instdlt som
standard. Att avmarkera denna ruta leder till att
exportfilen enbart bestar av ljud.

Lista alla codec: Som standard & denna kryssruta inte
markerad: de enda kodekar (komprimerings-/
dekomprimeringsprogram) som & listade & de som
blivit certifierade av Pinnacle Systems for anvandning
tillsammans med Studio. Om du markerar alternativet
kommer ala kodekar som finns installerade pa din
dator att listas, oavsett om de ar certifierade eller inte.
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Att anvanda kodekar som inte certifierats av Pinnacle
Systems kan ge icke Onskvérda resultat. Pinnacle
Systems kan inte erbjuda teknisk support fér problem
som orsakats av anvandning av kodekar som inte har
certifierats av foretaget.

Alternativ: Alternativknappen Oppnar en
kodekspecifik aternativpanel om det finns nagon
tillganglig.

Komprimering (Compression): Véaj den kompressor
(kodek) som passar bast till det du tanker gora. Nar du
skapar en AVI-fil, ha den tankta tittarens
datorplattform i atanke och valj
komprimeringsinstallningar utifran systemet och dess
installerade kodekar.

MIPEG |

Oy

MIPEG

Indeo® video 5. 10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Intel Indea(R) Yideo R3.2

Intel Indeni® Video 4.5

Inden® viden 5,10

Uppl6sning: Detta & en rullgardinsmeny med olika
forval med standard fér Bredd och Hojd-alternativ.
Forvalet Special (Custom) later dig fylla i
dimensionerna direkt.

Bredd, HGjd (Width, Height): Bredd och hojd méts i
pixlar. Den foérhandsvalda konfigurationen & den
upplGsning som Studio importerar i. Att minska bredd
och hojd minskar filstorleken avsevart.

Resolution: Width:  Height:

Custori - | | 720 0

Bildhastighet: Standardvardet & 29.97 bildrutor per
sekund for NTSC, och 25 bildrutor per sekund fér PAL.
Du kanske vill stélla in en l&gre bildhastighet for
projekt som t.ex. webbvideo.
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Frame Rate: Frames|Sec:

EREES

Kvalitet, datahastighet (Quality, data rate):
Beroende pa den kodek som anvéands kan du justera
kvalitetsprocenten eller datahastigheten med regeln. Ju
hogre procenthalt eller hastighet du valjer desto storre
blir den dlutligafilen.

f* Quality Percent

S ET
Konfigurationer for ljudkomprimering

Om du vill minimera filstorleken, kan ljudet stédllas in
pa 8-bit mono i 11 kHz for manga digitala andamal.
Generellt kan du anvanda 8-bit 11 kHz fér ljud som till
stérsta delen bestar av tal och 16-bit stereo i 22 eller 44
kHz for ljud som domineras av musik. Som jamforelse
kan ndmnas att musik pa cd-rom & 16-bit stereo
samplad i 44 kHz. Ett annat tankesétt i val av
l[judkomprimering &r att 11 kHz & jamforbart med
AM-radiokvalitet, 22 kHz motsvarar FM-radiokvalitet,
och 16-bit stereo, 44 kHz motsvarar cd-kvalitet.

Inkludera ljud: Detta aternativ & instédlt som
standard. Att avmarkera denna ruta leder till att
exportfilen blir ljudl6s.

Alternativ: Alternativknappen Oppnar en
kodekspecifik aternativpanel om det finns nagon
tillganglig.

Komprimering: Kodekarna som listas hér varierar
med filtypen.

Kanaler: Mgjliga val pa denna lista & Mono, Stereo
och MultiChannel, beroende pafiltyp. Filstorleken okar
nér ytterligare kanaler anvands..
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Samplingsfrekvens (Sample rate): Digitat Ijud
skapas genom att sampla sma diskreta delar av den
kontinuerliga, analoga vagformen — ju fler delar desto
béttre ljud. Till exempel & vanliga cd-skivor inspelade
I 44 kHz, 16 bit stereo. Ljud kan samplas i frekvenser
salaga som 11 kHz for vissa digitala andamal, speciellt
tal.

Datahastighet (Data rate): Denna rullgardinsmeny
kontrollerar datahastigheten, och dérmed
komprimeringsration for ljud. Hogre datahastighet ger
hogre kvalitet pa bekostnad av storre filer.

Channels: Sample rate:

|Stereo ﬂ |48kHz ﬂ

Data rate (Kbits/sec)
224 -

Datainstallningar (Data settings)

Sony PSP Compatible-filetypen innehdller ett omrade

som heter Data déar du kan specificera en titel pa din

sparade film.
I

Installningar for Real Media-filer

Alternativpanelen Make RealVideo File gor det mgjligt
att justera alternativen for RealVideo-filer. Dessa avgor
hur filer ska skapas som ska spelas i den populédra
RealNetworks® RealPlayer® som finns att ladda ned
gratis frdn www.real.com.
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Farmat

File Type: Preset:

Real Media j |Large j
Data Target audience
Title Author ¢ " Dial-up Modem
Leave it to Thorkney | Thorkney Grillarket " Single LSCM
Copyright ¢ Ketwords ¢ (" Dual ISDN
| 2005 TG Productions | comedy, trumpet, fishing trips (™ Corporate LAN

Viden Quality : fudio Qualicy : f+ 256K DSL{Cable
Marmal Mation Yidea = |\-'0ice with Background Music j (" 384k DL/ Cable

(" 512K DSL{Cable

‘Wb server
(" RealServer

& HTTP

Titel, Forfattare och Upphovsratt (Title, Author
and Copyright): Dessa tre fat anvands for att
identifiera varje Real Media-film och kodas in i sa att
deinte & synligafér " publiken”.

Nyckelord (Keywords): Detta falt kan innehdla upp
till 256 tecken, och gor det mgjligt att koda in
nyckelord for varje film. Detta anvands i typfallet for
att filmen ska kunna identifieras av stokmotorer pa
Internet.

Videokvalitet: Med dessaval kan du styra forhallandet
mellan bildkvalitet och bildhastighet.

Ingen video: Nar det har aternativet véljs blir
resultatet en fil som barainnehdller ljud.

Normal roérlig video: Rekommenderas for
sekvenser med blandat innehdll for att balansera
videordrelse och bildskarpa.

Mjukaste rorliga video (Smoothest Motion Video):
Rekommenderas for att forhdja videordrelsen i
sekvenser som innehaller begransad rorelse som t ex
nyhetssandningar eller intervjuer.
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Skarpaste bildvideo (Sharpest image video):
Rekommenderas for actionsekvenser for att forhoja
bildskérpan.

Bildspel (Slide Show): Med detta aternativ visas

videon som en serie stillbilder och ger béasta

bildskéarpa.
Ljudkvalitet (Audio Quality): Dennarullgardinsmeny
gor det mojligt att véja egenskaper for ditt ljudspar.
Studio anvander denna information for att vélja basta
[judkomprimering for din Real Media-fil. Alternativen
ger i tur och ordning béttre ljudkvalitet, men med mer
utrymmeskravande filer som resultat.

Inget ljud: Vid detta val kommer filen bara att besta
av video.

Bara rost: Detta alternativ ger lamplig kvalitet for
talat ljud i sekvenser utan musik.

Rost med bakgrundsmusik: En valmgjlighet som
passar nar ljudet domineras av roster aven om det &r
musik i bakgrunden.

Musik: Vdj detta alternativ till ett monoljudspar dar
musiken spelar en framtréadande roll.

Stereomusik: Anvandstill ljudspar med stereomusik.

Webbserver (Web server): RealServer-aternativet
gor det mgjligt att skapa en fil som kan spelas upp
direkt fran en ReaNetworks RealServer. RealServer
stoder en gpeciell funktion som  kontrollerar
uppkopplingshastigheten pa tittarens modem och
justerar 6verfoéringen for att motsvara denna hastighet.
Att vélja detta aternativ gor det mgjligt att valja upp
till su magruppsdatahastigheter (Target audience).
Eftersom filstorlek och uppladdningstid 6kar med varje
datahastighet som du lagger till, bor du endast véja de
malgrupper som du tycker ar nddvandiga.
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For kunna anvanda Real Server-alternativet maste den
internetleverantdr som & vérd for din webbsida ha en
RealServer installerad. Om du & osdker, kontakta da
din internetleverantor for bekraftelse eller anvand
HTTP-alternativet Standard, som later dig optimera
uppspelning for ett av de Target audience-aternativ
som finns.

OBS: GeoCities erbjuder RealServrar till sina
medlemmar.

Malgrupp (Target Audience): Denna funktion véljer
uppkopplingshastighet  for malgruppen. Ju lagre
hastighet, desto lagre kvalitet pa videon. Om du vill att
dina tittare ska kunna se pa filmen medan den laddas,
bor du véja en malgruppshastighet som motsvarar
deras modemhastighet.

Né&r du véjer en magrupp staller du egentligen in en
gpecifik maximal bandbredd for din RealMedia-
direktuppspelning. Bandbredd, som méts i kilobit per
sekund (Kbps), & den méangd data som kan skickas
Over en Internet- eler en néatverksanslutning under en
viss tid. Standardmodem (sddana som anvander en
vanlig telefonlinje) klassificeras efter vilken bandbredd
de har. Vanliga vérden &r 28.8 och 56 Kbps.

Utdver dessa standardmalgrupper kan du spela in
sekvenser for andutningshastigheter pa 100 Kbps, 200
Kbps eller hdgre. Dessa hogre bandbredder riktar sig
oftast till malgrupper med LAN-anslutning (Local
Area Network), kabelmodem eller DSL-modem
(Digital Subscriber Ling).
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Konfigurationer for Skapa Windows Media-fil

Panelen Make Windows Media File gor det mgjligt att
justera alternativ for skapandet av Windows Media

Player-filer.
Farmat
File Type: Preset:
Windows Media j |Custom ﬂ
Data Markers For Media Player "Go To Bar"
Title : Author
&
| Thorkney's Birds | Thorknesy Grillmar ket O (i 7S
g " Markers for every dip
Copyright : Description : =
| 2 2005 TG Productions The unearthly beauty of (" Markers For named clips anly
Thorkney's backyard bird
Rating : sanckuary,
G
Profile
‘Windows Media & Best Quality based VBR. for Broadband. j

Video:  320x240, 30 Frames/sec
Audio: WA, 16 bit Stereo, 44.1 kHz

Titel, Forfattare och Upphovsratt (Title, Author
and Copyright): Dessa tre falt anvands for att
identifiera varje Windows Media-film och kodas in i sa
att deinte & synligafor " publiken”.

Beskrivning (Description): Detta falt kan innehdla
upp till 256 tecken och gor det mgjligt att koda in
nyckelord i filmen. Detta anvands oftast for att filmen
ska kunnaidentifieras av sokmotorer pa Internet.

Klassificering: Att skrivai en klassificering i detta falt
kommer att varatill hjélp for dinatittare.
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Profil: Basera ditt val av uppspelningskvalitet pa din
film p&  maplattformens  kapacitet,  dvs.
datorn/datorerna som filmen kommer att spelas upp pa.
De exakta ljud- och videoparametrar som relaterar till
det nuvarande valet visas pa utrymmet nedanfor listan.
Med hjdlp av Speciaaternativet (Custom) kan du
finjustera installningarna genom att vélja fran en lista
av mojliga kombinationer.

Prafile

|Wind0ws Media Video & for Broadband (PAL, 700 Kbps)

‘Windows Media & Best Quality based VBR for Broadband,
‘Windows Media & High Quality based YBR For Broadband, I,
‘Windows Media § Fair Quality based VBR for Broadband
‘windows Media Yideo & for Broadband {PAL, 700 Kbps)
windmws Media Yiden 8 For Broadhand (PaL, 384 Khnsh

A

Markorer for Media Players “Go To”-rad: Du kan
vdlja att inkludera Windows Medias “filmarkorer” i en
filmfil. Dessa markorer later tittaren ga direkt till
borjan av valfri markerad sekvens genom att vélja dess
namn fran en lista.

Inga markdrer: Filmfilen kommer att skapas utan
markorer.

Markorer for varje klipp: Markérer skapas
automatiskt for varje klipp i filmen. Om du inte
namngivit klippet sav kommer ett standardnamn
baserat pa projektet att genereras.

Markorer endast for namngivna klipp: Markérer
genereras endast for de klipp som du sélv har
namngivit.
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Konfigurationer for Skapa kassett

Studio reagerar automatiskt pa den maskinvara du har
installerad och  konfigurerar  Skapa  kassett-
uppspel ningsdestination efter denna.

Farmat
Cutput Type Device:
D Camcorder j |Sony D Device (DY NTSC) ﬂ

Audio

| [~ |

Cukput options

v automatically start and stop recording

(Turn this on ko automatically send Record
and Stop commands ko your DY camcorder)

Record delay time:

1 seconds 27 frames

Om du skriver ut (skapar kassett) till en dv-enhet kan
du vdja att ldta Studio starta och stoppa enheten
automatiskt istallet for att behtva gora det galv.

For att kontrollera utskrift automatiskt:
1. Klicka p& knappen Make Movie (Skapa Film) i
huvudmenyraden

Den ovre hdlften av skdarmen andras for att visa
Skapa Film-fonstret.

2. Klickapa Tape-fliken.

3. Klicka pa Settings-knappen. Panelen Make tape
Oppnas.

4, Markera rutan Automatically start and stop
recording for att sitta pa den automatiska
funktionen.
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De flesta dv-enheter har en liten fordréjning mellan
mottagandet av kommandot att spela in och den
faktiska starten av inspelningen. | Studio kallas
detta “fordrojningstid for inspelning” ("record
delay time”). Tiden varierar fran enhet till enhet sa
du kan behtva experimentera med olika véarden for
att fa fram det béasta resultatet for just din enhet.

Klicka pa OK.
Klicka pa Create.

Studio renderar din film och sander sedan
kommandot record till din dv-enhet. Studio
exporterar den forsta bildrutan i din film (utan ljud)
under den valda varaktigheten som fordrdjningstid
for inspelning, vilket ger enheten tid att starta
kassetten och bdrja inspelningen.

Tips: Nér du spelar upp din kassett och den forsta
delen av din film inte har spelats in, bor du oka
vardet for Record delay time (Fordréjningstid for
inspelning). Om din film déremot startar med att
den forsta bildrutan halls fast som stillbild bor du
minska véardet.

Tips:. Om du vill skicka svart till din
inspelningsenhet under dess fordrojningstid for
inspelning, s& placera en tom titel i videosparet
precis innan borjan av din film (en tom titel ger
svart video). Omdu vill spelain svart i dutet av din
film, s& placera en tom titel i videosparet efter den
sista bildrutani din film.

Analog utskrift

Om du skriver ut till en analog enhet, kan Composite-
eller SVideo-format finnas tillgangliga om de stods av
din maskinvara.
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Output options
Format

™ Composite " S¥ideo

Exportera till skarmen

Ett av alternativen i Video-rullgardinsmenyn i omradet
Playback devices (uppspelningsenheter) & "VGA
display”. Med detta alternativ kommer ditt fardiga
projekt att spelas upp pa din bildskarm i stélet for pa
en extern enhet.
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APPENDIX B:

Tips och tricks

Har & ndgra tips fran Pinnacles tekniska experter pa

hur man véljer, anvander och skoter ett datasystem vad

gdler video.
]

Maskinvara

For att kunna anvanda Studio effektivt bor din
maskinvara vara optimalt forberedd och konfigurerad.

Det rekommenderas att du anvander UDMA IDE-
harddiskar, eftersom de ger bra och pdlitlig
videotverféring med Studio. Vi rekommenderar starkt
att du importerar till en annan harddisk &n den som
programvaran fér Windows och Studio finnsinstallerad
pa.

Eftersom inspelning av videosekvenser i dv-formatet
kraver ungeféar 3.6 Mb/si databverforingshastighet, bor
din harddisk kunna hdlla en overforingshastighet pa
minst 4 Mb/s. Annu hdgre dverforingshastigheter kan
Oka stabiliteten och hjalpa till att undvika eventuella
problem vid export till kassett.
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Du kan rékna ut hur mycket harddiskutrymme som
behtdvs till din video med hjdp av vadet 3,6
Mbyte/sekund.

Till exempel:

1 timme video = 3600 sekunder (60 x 60)
3600 sekunder x 3.6 Mb/s = 12,960 Mb
Alltsa behtver 1 timme video 12.9 Gbyte utrymme.

Pa grund av sin automatiska, interna kalibrering
avbryter  standardhdrddiskar  regelbundet  det
kontinuerliga dataflodet for att dterkalibrera sig. Under
import &r detta inte uppenbart, eftersom bilderna lagras
temporart i minnet. Men under uppspel ning kan bara ett
begréansat antal bilder lagras pa detta sétt.

For mjuk uppspelning kréavs ett kontinuerligt oavbrutet
dataflode. Om inte, kommer bilden att “rycka’ med
jamna mellanrum aen om alla bildrutor importerats
och dven om héarddisken & mycket snabb.

Att forbereda din harddisk

Innan import av video sker bor du:

Avsluta alla program i bakgrunden. Innan du 6ppnar
Studio ska du halla ner tangenterna Ctrl och Alt pa
tangentbordet; tryck sedan pa Delete. Detta kommer
att Oppna fonstret Avsluta program. Klicka pa de
olika programmen som finns listade i fonstret och
vélj End Task (Avsluta Uppdrag). Gor detta for alla
program i listan utom Explorer och SysTray. Det
finns hjdpprogran som kan underldita denna
procedur.

Klicka pd Sart » Programs » Accessories »
System Tools » ScanDisk
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Se till att Thorough & markerat och klicka pa Sart
(dettakan tatid).

Né&r ScanDisk &r klar, klicka pa Sart > Programs »
Accessories » System Tools » Disk Defragmenter
(detta kan tatid).

Stang av dla energisparande funktioner. Placera
musmarkoren pa skrivbordet, hogerklicka och vélj
Properties » Screensaver (under Energy... Settings).
Se till att allt under Settings for... power schemes &r
installt pa Never.

OBS: Videoredigeringsprogram & inte sarskilt
l&mpade for att klara av multikorning. Anvand inga
andra program medan du skapar film (video €eller disk)
eler importerar. Du kan multikéra program under
redigering.

RAM

Ju mer RAM du har, desto l&ttare & det att arbeta i
Studio. Du behdver minst 512 Mbyte RAM for att
arbeta med programmet, och vi rekommenderar varmt
1 GB (eller mer).

Moderkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 1,4 GHz eller hogre —
ju hogre desto béttre.

Programvara

Justering av Fargdjup
1. 16-bit fargdjup rekommenderas.

2. Placera musmarkoren pa skrivbordet, hogerklicka
och vélj Properties » Settings.
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3. Under Colorsvélj High Color (16-bit).

Palaggningskonfigurationerna paverkar bara bilden pa
datorskarmen. Inspelade sekvenser visas dltid i full
farg och uppl 6sning vid videoexport.

|
Att Oka bildhastigheten

Om ditt system inte uppnar lamplig bildhastighet (25
fps for PAL/SECAM, 29.97 fps for NTSC) ska du
provafoéljande:

Stang av natverksdrivrutiner och program

Nétverksfunktioner orsakar ofta avbrott i inspelning
och uppspelning. Vi rekommenderar att inte arbeta i ett
nétverk.
Ljudinspelning
Spela barain ljud nér du faktiskt behéver det. Eftersom
ljud kréver mycket processeringstid  vid
videoinspel ning rekommenderar vi ett PCI-ljudkort.
Digital video med ljud

Né&r du spelar in digitala videosekvenser med ljud sa
kom ihag att dven ljudet kraver harddiskutrymme:

Cd-kvalitet (44 kHz, 16-bit, stereo) kraver ca 172

Kbyte/sek;

Stereokvalitet (22 kHz, 16-bit, stereo) ca 86
Kbyte/sek och

Monokvalitet(22 kHz, 8-bit, mono) kraver
fortfarande 22 Kbyte/sek.
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Béttre  ljudkvalitet  kréver  motsvarande  mer
hérddiskutrymme. Den hogsta kvaliteten (disk) kravs
séllan. Daremot ger den |agsta kvaliteten (11 kHz/8-hit,
mono) sdllan accepterad |judsekvenskvalitet.

00000000
Studio- och datoranimation

Om du redigerar datoranimationer med Studio eller
skulle vilja kombinera dem med digital video bor du
komma ihdg att skapa dina animationer i samma
bildstorlek och bildfrekvens som din ursprungliga

video:
Kvalitet | TV-beskérning | PAL | NTSC | Ljud
DV | Ja ’ 720 x 576 ’ 720 x 480 | 44 kHz 16-bit stereo

Om du inte gor det kommer det att resultera i onddigt
langa renderingstider och eventuellt synliga glapp nar
animationen spelas upp.
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APPENDIX C:

Felsdkning

Innan du borjar felsbkningen bor du kontrollera din
maskinvaru- och programinstallation.

Uppdatera din programvara: Vi rekommenderar att
du installerar de senaste uppdateringarna for Windows
XP. Du kan ladda ned dessa uppdateringar fran:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Forsékra dig om att du har installerat den senaste
versionen av Studio-programvaran genom att klicka pa
menyn Help > Software Updates inne i gdva
progranmet. Studio kommer att anvanda din
Internetanslutning och kontrollera om du har den
senaste versionen pa din dator

Kontrollera din maskinvara: Se till att all annan
installerad maskinvara fungerar normalt med de senaste
drivrutinerna och inte & flaggade som felbehéftade i
Windows Device Manager. Om nagon enhet &r flaggad
bor du reda ut problemet innan du startar installationen.

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar
aven starkt att du installerar de senaste drivrutinerna for
ditt ljudkort och grafikkort. Under startprocessen for
Studios programvara kontrollerar vi att du har ett
ljudkort och ett videokort som stoder DirectX.
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Ga till tillverkarens webbsida for att fa de senaste
drivrutinerna for dina kort. Manga anvandare har
NVIDIA-grafikkort. De senaste drivrutinerna for dessa
finnstillgéngliga héar:

www.nvidia.com och www.atitech.com

Om du har et Sound Blaster-ljudkort finns
uppdateringar hér:

us.creative.com

Oppna Device Manager

Windows XP Device Manager, som later dig
konfigurera maskinvaran pa ditt system, har en viktig
roll i felsbkning.

Forsta steget for att fa tillgang till Device Manager &ar
att hogerklicka pa My Computer och sedan véja
Properties fran innehdlsmenyn. Detta Oppnar
dialogrutan Systeminstdliningar. Device Manager-
knappen &r pa Hardware-fliken.

© TEKNISK HJIALP ONLINE

The Pinnacle Support Knowledge Base ar ett sbkbart
arkiv pa tusentals regelbundet uppdaterade artiklar om
de vanligaste frégorna som anvandare har angaende
Studio- och Pinnacle-produkter. Anvand
kunskapsbasen for att hitta svar pa frégor som du har
angdende installation, anvandning eller felsokning i
Pinnacle Studio.

Du far tillgang till kunskapsbasen via din webblé&sare
genom att besoka:

http://www.pcle.com/selfhelp
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Kunskapsbasens hemsida kommer att visas. Du
behdver inte registrera dig for att surfa kunskapsbasen
men om du vill skicka en sarskild fraga till personalen
pa teknisk support maste du skapa ett konto for
kunskapsbasen. L&s garna kunskapsbasens artiklar som
& relevanta for din frédga innan du kontaktar teknisk
supportpersonalen.

Att anvanda kunskapsbasen

Véalj “Studio Verson 10" i Product-rullgardinglistan.
Om det & relevant, kan du éven vélja en Sub-Product,
en Category eller bada Genom att vdja en
underprodukt eller kategori kan antalet icke-relevanta
traffar fran din sokning minskas, men kan aven utesluta
artiklar av mer generell typ som skulle kunna vara
anvandbara. Om du inte & saker pa vilken kategori du
skavéljabor du behdllainstallningen All Categories.

For att soka efter en artikel bor du skrivain en kort fras
eller grupp nyckelord i textrutan. Var inte for
entusiastisk med ord; sokningen fungerar bast nar den
bearbetar ett fatal ord.

Sokexempel

| listan nedan pa vanliga felsokningsfragor & forsta
fragan “ Studio crashes or hangs in Edit mode” (" Studio
kraschar €eller fastnar i Redigera-lage”).

Skriv in “Crash in edit mode’ (“Krasch i Redigera-
lage”) i sokrutan och klicka pa Search-knappen. Du bor
fa mellan 60 och 150 tréffar. Den allra forsta, “ Studio
crashes in Edit” ("Studio kraschar i Redigera’), visar
kénda anledningar for detta problem och dess |Gsningar.

Om du i stallet soker pa det enkla nyckelordet ” Crash”
f& du farre tréffar som alla relaterar till kraschar i
Studio.
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Om en sbkning inte ger en artikel som verkar relevant
for ditt problem bor du modifiera sbkningen genom att
vdja andra nyckelord. Du kan &ven anvanda Search by
(Sok genom) och Sort by (Sortera genom)-valen for att
vélja sarskilda eller populéra artiklar.

Sokning via Answer ID

Om du kanner till Answer ID-numret pa svaret som du
soker efter, kan du ha tillgang till foremaet
meddetsamma.  Till exempel, om du far upp ett
importfel nar du trycker pa Capture-knappen kommer
du kanske att hanvisas till kunskapsbasartikel nr. 2687,
“| am getting a capture error with Studio” (“Jag far upp
ett importfel med Studio”). Vaj "Answer ID” i Search
by-rullgardinglistan och ange ID-numret i textrutan.
Klicka sedan pa Search.

Vanligaste sokfragornai kunskapsbasen

1. Studio kraschar i Edit-lage (ID 6786).

Importfel uppstar nér import startas (ID 2687).
Studio fastnar under rendering (ID 6386).

Cd- eller dvd-brannare upptéacktesinte (ID 1593).
Studio fastnar vid start eller startar g (ID 1596).
HollywoodFX -6vergangar a fortfarande
vattenmarkerade efter uppgradering (1D 1804).

7. “Kan ¢ sarta dv-importenhet” fel uppstar i
Import-1age (ID 2716).

Informationen pa de foljande sidorna & baserad pa
dessa vanliga kunskapsbasartiklar.

S e
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I ———————
Studio kraschar i Redigera-lage

Answer |D 6786

Om Studio kraschar & anledningen férmodligen
antingen ett konfigurationsproblem eller ett problem
med ett projekt eller en innehdllsfil. Dessa problem kan
oftast |6sas med en av fdljande metoder:

Avinstallera och dterinstallera Studio.
Optimera datorn.

Ateruppbygg ett korrupt projekt.
Importera om en korrupt sekvens.

For att underlétta felsbkningen av problemet bor du
avgora vilket av felen nedan som beskriver symptomen
som du upplever bast och darefter referera till de
tillhérande instruktionerna:

Fall 1: Studio kraschar utan varning. Det verkar inte
finnas ndgot sarskilt som orsakar kraschen, men det
hander ofta.

Fall 2: Studio kraschar varje gang du klickar pa en
sarskild tabb eller knapp i Redigera-lage.

Fall 3: Studio kraschar varje gang du utfor en viss
stegsekvens.
Fall 1: Studio kraschar utan varning
Forsok var och en av fdljande lésningar i tur och
ordning:

Skaffa den senaste Studio-versionen: Setill att du har
installerat senaste versionen av Studio 11. Den senaste
versionen finns pa var webbsida pa

http://www.pinnaclesys.com/support/studiol0
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Se till att stdnga ner alla andra program innan du
paborjar installationen av en ny version.

Justera Studio-installationer: V&j No background
rendering i Rendering-rullgardinglistan och avmarkera

Use hardware acceleration (Anvand
maskinvar uacceleration) rutan. Bada val finns pa Edit-
aternativpanelen (se sidan 288).

Avsluta bakgrundsuppgifter: Stéang andra program
och avlasta bakgrundsprocesser innan du anvander
Studio.

Tryck pa Ctrl+Alt+Delete for att Oppna Task Manager.
Du kommer antagligen inte att se mycket under
Applications-fliken, men Processes-fliken kommer att
visa dig programvaran som for tillféllet kors. Eftersom
det & svart att vara siker pa vilka processer som inte
bor sténgas, finns det hjdl pprogram som kan underlétta
denna procedur.

Avfragmentera din harddisk: Efterhand kan filerna
pa din harddisk bli fragmenterade (dvs. lagrade i flera
delar i olika placeringar pa disken) vilket saktar ner
tillgang och kan leda till prestationsproblem. Anvand
en avfragementeringsenhet for disk som den som
erbjuds av Windows for att férebygga eller korrigera
detta problem. Du féar tillgang till den inbygga
avfragmenteraren med Disk defragmenter-kommandot
i din meny: Programs » Accessories » Systemtools.

Uppdatera ljud- och videodrivrutiner: Se till att du
har skaffat de senaste drivrutiner for dina ljud- och
videokort frén tillverkarens webbsidor. Du kan se vilka
[jud- och videokort du har i Windows Device Manager.

For att avgora vilket videokort du har ska du klicka pa
plustecknet framfor Display Adapter i Device
Manager-listan. Namnet pa ditt videokort visas nu.
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Dubbelklicka pa namnet for att Gppna en ny dialogruta
dar du ska vdlja Driver-tabben. Nu kan du se
information om drivrutinens tillverkare samt namnen
pa drivrutinens bestandsfiler.
Ljudkortet visas i sektionen Sound, video and game
controllers (Ljud, video och spelkontroll) i Device
Manager. Dubbelklicka pa namnet for att fatillgang till
detaljernafor drivrutiner.
Uppdatera Windows: Setill att du har alla de senaste
uppdateringarna fran Windows som finns tillgéangliga.
“Justera for basta prestation”: Anvand detta
systemalternativ for att stdnga av visuella extraeffekter
som anvéander extra CPU-tid. Hogerklicka pa My
Computer, valj Properties fran innehdllsmenyn och
klicka sedan pa Advanced-fliken. Under Performance
ska du klicka pa Settings-knappen for att Oppna
dialogrutan Performance-alternativ. V&) aternativet
Adjust for best performance (Justera for basta
prestation) och klicka pa OK.
Uppdatera DirectX: Uppdatera senaste versionen av
DirectX. Du kan ladda ner frén Microsoft har:
www.microsoft.com/windows/directx

Skapa plats pa din startport: Se till att du har 10
Gbyte eller mer ledig plats pa din startport for paging.

Avinstallera, ominstallera och uppdatera Studio:
Ifall din Studio-installation har korrumperats bor du
testa denna procedur:

1. Avinstallera Studio: Klicka pa Sart > Programs >
Sudio 11 » Tools » Uninstall Sudio 11, Fdlj
sedan instruktionerna pa skarmen tills processen ar
avklarad. Om avinstalleraren frégar om du vill
radera en delad fil bor du klicka pa Yes to all.
Koppla ur kameran och kabeln fran ditt dv-kort om
du har ett.
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2. Ominstallera Studio: Sétt in din Studio-disk och
ominstallera programvaran. Se till att du é&r
inloggad som Administrator (eller som en
anvandare med Admin-privilegier) na du
instalerar Studio. Det rekommenderas starkt att
Studio installeras i sin vanliga katalog pa
styrsystemets rotniva.

3. Ladda ner och installera den senaste versionen av
Sudio: Klicka pa Help > Software Updates
menykommandot for att kontrollera om det finns
uppdateringar. Om en ny version av Sudio sparas
pa var webbsida kommer du att bli ombedd att
ladda ner det. Ladda ner denna patch file
(programfix) till en plats dar du enkelt kan hitta det
(s3& som Skrivbordet). Avsluta sedan Sudio.
Dubbelklicka slutligen pa den nerladdade filen for
att uppdatera Studio.

Ateruppbygg korrupt  projekt:  Forsok - att
ateruppbygga de forsta fa minuterna av ditt projekt. Om
inga problem uppst&r kan du gradvist bygga pa
projektet och kontrollera regelbundet for att forsakra att
systemstabilitet vidbehalls.

Reparera korrupt video eler ljud: Ibland uppstar
ostadighet bara n& du anvander vissa ljud- eller
videosekvenser. | vissa fall bor du &erimportera ljud
eller video. Om ljud eller video skapades av ett annat
program bor du om mgjligt aterimportera det med
Studio. Medan Studio stoder manga videoformat &r det
mojligt att just din sekvens & korrupt eller & av ett
ovanligt format. Om du har en wav- eller mp3-fil som
verkar vara problematisk bor du konvertera filen till ett
annat format innan du importerar filen. Manga wav-
och mp3-filer pa Internet & korrupta eller av ovanlig
standard.
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Ominstallera Windows: Detta & ett ganska drastiskt
steg men om de foregéende stegen inte har hjdpt kan
galva Windows vara korrupt. Aven om dina andra
program verkar kora normat kan storleken pa
videofilerna som anvéands i Studio belasta ditt system
tills en latent instabilitet avsl§jas.

Fall 2: Att klicka pa en tabb eller knapp kraschar
Studio

Bdrja vanligen med att prova stegen ovan fér Fall 1.
Detta problem innebér ofta att Studio inte installerats
korrekt eller har blivit korrupt. Att avinstallera Studio
for att sedan ominstallera det och uppdatera till senaste
versionen kommer i det flestafall att |6sa problemet.

Prova annars att skapa ett nytt projekt som heter
“testOl.stu” for att avgora om problemet beror pa ett
sarskilt projekt. Oppna demovideofilen och dra de
forsta fa scenerna till Tidslinjen. Klicka nu pa tabben
eller knappen som verkar orsaka problemet. Om detta
prov inte kraschar kan det vara att problemet ligger i
projektet som du arbetar med och inte med Studio eller
ditt system. Om provet kraschar bor du kontakta var
supportpersonal och ge oss detaljerna om precis var
felet intréffar. Vi kommer att aterskapa och lGsa
problemet.

Fall 3: Att utféra vissa steg kraschar Studio

Detta & en mer komplicerad version av Fall 2 och
samma felsokningssteg galler hédr. Eftersom det kan
vara svart att avgora exakt vilken folj av steg som
skapar felet maste du vara metodisk i din sokning.
Genom att skapa ett litet prov som beskrivet i Fall 2
kan man uteldmna variabler som kan forvirra dina
provresultat.

Appendix C: Felsdkning 329



Importfel sker vid importstart

Answer |D 2687

Vissa problem kan spéras till oférenligheter eller frégor
om sarskilda tredjeparts importkort:

ATI: Studio bor fungera med de flesta All In
Wonder-kort.

Hauppauge: Observera vanligen FAQ-sidan pa var
webbsida for information om Hauppauge-kort.

nVidia: Studio bér fungera med de flesta nVidia-kort
som &r utformade for import av video.

Felsbkningssteg

Det forsta maet innan du importerar & att se videon
spelai forhandsgranskningsfonstret.

1. KontrollerainstélIningarna for importkallor i Studio.

Eftersom du kanske har fler an en importenhet pa
ditt system (1394-kort, tv-frekvens, webbkamera,
osv.) maste du se till att du véljer rétt importkalla. |
Studios Import-lage, klicka pa Settings-knappen
och klicka pa Capture source-tabben pa Installera
Alternativ-dialogrutan. Vaj din videoimportenhet
pa Video-rullgardindlistan.
Om alternativet for din onskade importenhet inte
finns med pa listan ska du ga till Windows Device
Manager. Om  importdrivrutinen  fér  din
importenhet &r flaggad eller inte finns med palistan
ska du ladda om importdrivrutinen som foljer:

Pinnacle drivrutiner: Anvand disken for att hitta
och installera Pinnacles drivrutiner for kortet
som finns installerat.
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Tredjeparts drivrutiner: Anvand disken som
leverades med importenheten eller ring
tillverkaren (eller besdk deras webbsida) for den
senaste drivrutinen.

2. Om du importerar fran en anaog kala setill att ratt

analogtyp véljs. | diskometerfonstret (i Studios
Import-lage), klicka pa vanster tabb for att dppna
den utdragningsbara panelen av instéllningar for
analog video. Vdj Composite eler SVideo
beroende pa behov.
Om rétt forema redan valts, valj den andra och byt
tillbaka till den rétta efter ett par sekunder. Detta
kan hjdpa till att ateruppstalla Import-lage och till
att sbka noga efter den ingéende signalen.

3. Om du importerar fran en analog kalla bor du
kontrollera dina kablar. Kablarna maste stamma
overens med Composite- eler  SVideo-
instdllningen du valde ovan. Om mgjligt, prova en
annan kabel, kassett eller videokamera for att se om
problemet kan sparas till en av dessa komponenter.

4, Se till att inspelningshuvuden & rengjorda och att
kassettbandet &r i gott skick. Se till att alla fysiska
anslutningar ar sékra.

5. Om du importerar fran en analog kalla maste du
trycka pa play-knappen pa kalldacket innan import
— det finns ingen kontroll pa skérmen. Om din
spelare inte spelar nar du klickar pa Capture-
knappen kommer du att se ett Importfel.

Om du fortsétter att fa upp ett Importfel efter att ha

provat stegen ovan bor du testa dina instéliningar med

AMCAP-importprogrammet. AMCAP & ett generiskt

program som anvands for att testa dverensstammelse

mellan enheter. Om du inte kan importera med AMCAP
har ditt importkort formodligen inte rétt drivrutin for
din version av Windows.
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For att anvanda AMCAP:

1. Klicka Starta » Program » Studio 11 » Verktyg »
Am-inspelning.

2. Vdj din importenhet pa Devicess-menyn i AMCAP-
fonstret.

3. Genom att klicka pa menykommandot Options >
Preview bor du se en video i AMCAP-fonstret om
kablarna ar de ratta och kéllan (videokamera eller
liknande) ar pd. For att importera, klicka pa
Capture-menyn och valj Sart Capture. Det finns ev.
nagra val for installation av vart importkort.

OBS: AMCAP fungerar ¢ tillssmmans med
importenheter som har maskinvara MPEG-kodare
(t.ex. MovieBox USB, PCTV Deluxe, MP20, och TDK
Indi device).

Om du med all osannolikhet inte kan importerai Studio
med ditt importkort, aven efter al felsdkning har
provats, kan du arbeta dig runt om problemet genom att
importera utanfér Studio, och sedan importera den
inspelade videon i Studio for redigering och export.

Studio fastnar under rendering

Answer |D 6386

Med denna typ av problem "fastnar” Studio under
rendering (forberedelse av din video for export i Skapa
Film-l&ge). For att identifieraldsningen i ett sarskilt fall
bor du prova felsokningsstegen for det som bast
stammer 6verens med din situation bland foljande fel:

Fall 1: Rendering stannar strax efter att ha paborjats.
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Fall 2: Rendering stannar utan varning i ett projekt.
Det stannar vanligtvis inte pd samma stéle om
rendering provas flera ganger.

Fall 3: Rendering stannar pd samma stélle i ett
projekt oavsett hur manga ganger rendering paborjas.
Dettafel har mer an en mgjlig orsak.

Fall 1: Rendering stannar direkt

Om det fastnar direkt efter att Create-knappen tryckts
ner finns det ett konfigurationsproblem pa ditt system.
Forsok att rendera den medfdljande demovideon. Om
detta misslyckas bekraftas problem som ett systemfel
eftersom vi inte har kunnat &terskapa ett
renderingsproblem med demofilen under véra prover.

Mdjliga l6sningar:
Avinstalleraoch instéll Studio igen.
Avinstallera annan programvara som kan skapa

problem med Studio (annan
videoredigeringsprogramvara, andra videokoder,
osv.).

Se till att du har installerat tillgéngliga Windows-
servicepaket.

Aterinstallera Windows 6ver forra versionen (dvs.
utan att avinstallera det forst). | Windows XP kallas
denna procedur for Repair (Reparera).

Fall 2: Rendering stannar utan varning

Om rendering fastnar utan varning aen inom samma
projekt kan felet bero pa bakgrundsuppgifter,
stromhantering eller ett temperaturproblem i din dator.

Mgjliga l6sningar:

Kontrollera din harddisk for fel och defragmentera
den.
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Avsluta eventuella bakgrundsuppgifter s& som
virusprogram, drivrutinsindex och faxmodem.

Stang av eventuell stromhantering.
Installera ventilatorer pa din dator.

Fall 3: Renderering fastnar alltid pa samma
stélle

Om rendering altid fastnar pd samma stédle i ett
sarskilt projekt bor du kontrollera om andra projekt har
samma problem. Om inte, kan problemprojektet vara
korrupt; om andra projekt far samma problem, forsok
att isolera en gemensam faktor.

Att finna en losning pa denna typ av fel & mycket
léttare om du kan identifiera ett sérskilt foremd i
projektet som orsakar stoppet i renderingen. Att
avlagsna eller trimma foremalet kan |dta renderingen
dlutféras, men i vissafal kan felet helt enkelt dyka upp
nagon annanstans i projektet.

Nagra mdjliga l6sningar och alter nativ:

1. Kontrollera sekvenser i projektet for korrupta
videoramar. Dessa visas méjligen som graa, svarta,
rutiga eller forvrangda ramar. Om du hittar nagra
ska du trimma for att utesluta de felaktiga ramarna.
Du kan &ven prova att aterimportera tagningen.

Defragmentera din harddisk.
Setill att du har tillrackligt med forvaringsutrymme
— helst tiotals gigabyte — pa harddisken som du
anvander for video. Rendering kan kréva stora
mangder forvaring och kan avbrytas om utrymmet
ar otillrackligt.

4. Om du har en separat importdrivrutin, se till att
flytta hja pfilsmappen till den drivrutinen.
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5.

Kopiera sektionen dér renderingen slutar och lagg
till den i ett nytt projekt. Inkludera 15 till 30
sekunder pad var sin sida av felet. Prova att rendera
detta utdrag till en AVI-fil och, om detta lyckas,
anvand filen for att ersdtta den felaktiga sektionen
av original projektet.

Rendera hela projektet till en AVI-fil och skapa
sedan ett nytt projekt och importera filen. Om du
skapar en disk maste du lagga till dina
kapitelmarkeringar och menyer till det nya
projektet. Detta alternativ fungerar bast med NTFS
fordelningar for att undvika 4  Gbyte
filbegransningen i FAT32 fordelningen (som endast
tillater 18 minuter dv-video).

Det & mogjligt att konvertera en existerande FAT32-
hérddiskpartition till NTFS utan att formattera om, och
pa sa sitt undga filstorleksbegransningen pa 4Gbyte.
Den fo6ljande proceduren exemplifieras med c-
drivenheten. For andra partitioner: Ersétt helt enkelt
med korrekt drivenhetsbokstav (dvs. d eller f) i steg 4
och 5.

For att konvertera en FAT32-partition till NTFS:

1
2.
3.

Klicka pa Windows Start-knapp.

Véalj kommandot Kor....

Matain cmd i Kor-dialogen, och klicka OK.
Ett kommandofonster visar sig.

Mata in vol c: i prompten och tryck Enter, och
notera volymen i drivenhet c¢ (“PinWin" i
illustrationen nedan).

Matain convert c: /fs:ntfs och tryck Enter.
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& C:\WINDOWSisystem32cmd.exe - cmnd

Microzoft Windows HP [Version 5.1.26801
(C>» Copyright 1985%-2801 Microsoft Corp.

C:“UINDOWSNsystem32>vol c:

Uolume in drive C is n
Uolume Serial Mumber is 684A—4DSF

C:“WINDOWS system32>convert c: AFs:ntfs

Detta inleder konverteringen fran FAT32 till NFTS.
Nar meddelandet ber dig om det, mata in den volym
som du noterade i foregaende steg.

Cd- eller dvd-bréannare upptacks ej

Answer |D 1593

Om Studio inte kan lokalisera din diskbrannare nar du
vill skapa ditt diskprojekt far du felmeddelandet “No
disc writer device found!” ("Ingen diskskrivareenhet
hittad!”). Det kan vara antingen Studio eller Windows
som inte kanner igen drivrutinen. Om det hander efter
instaleringen av en programfix (patch) till Studio &r
det troligt att processen inte fungerade korrekt; i safall,
avinstallera, &erinstallera och uppdatera Studio som
beskrivsi artikel 2 nedan.

Nagra mojliga l6sningar och alternativ:

1. Veifieraatt brannaren finns med pa listan i Device
Manager. Om den inte finns med maste du
kontrollera din brannares dokumentation eller
kontakta tillverkaren for att installera enheten
korrekt.

2. Avingtallera och ingstallera Studio igen fran
originalskivan och uppdatera den med den senaste
programfixen. Se sidan 327 for instruktioner.
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3. Kontrollera diskbrdnnarens tillverkares webbsida
for uppdateringar pa deras foretags varor. Du finner
foretagets version av varan foér din brénnare pa
brannarens Properties-dialogruta i Device Manager.

4. Kontrollera i Enhetshanteraren om hérddisken har
en Viakontroller. Vias webbplats &r:
www.viaarena.com/?PagelD=2

5. Om du har annan programvara for diskbrannare,
sa som Nero, Adaptec eller Roxio Easy CD Creator,
forsok da att uppdatera den programvaran till dess
senaste version. Om Sudio fortfarande inte kan
hitta drivrutinen ska du avinstallera alla annan
programvara for diskbrannare och férsoka igen.

|
Studio fastnar vid start eller startar ej

Answer D 1596

Problem vid start syns pa olika sétt. Studio kan ge ett
felmeddelande vid start eller fastna halvvags igenom,
eller "frysa’ — inte ge kontroll till dig — efter en annars
friktionsfri start.

| dessa fall, prova ett av foljande:

1. Starta om din dator. Efter omstart, dubbelklicka pa
Studio-ikonen.

2. Vanta ett par minuter for att bekréfta att
programmet verkligen har hangt sig. Aven nar du
missténker att Studios start har misslyckats bér du
vanta ett par minuter till. Pa vissa datorer kan
startprocessen ta langre tid att avsdluta an du hade
tankt.
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Avinstallera och ominstallera Studio. (Se sidan 327
for instruktioner.)

Ladda ner och ominstalera drivrutinen for ditt
ljudkort. Kom ihdg att ljudkortet maste stoda
DirectX.

Avlagsna ljudkortet fran systemet. Vissa ddre
ljudkort fungerar kanske inte v8l med nyare
versioner av Windows. Detta kan verifieras genom
att stdnga av datorn, ta bort |judkortet och starta om.
Om Studio startar nu maste du formodlingen ersétta
ljudkortet (forutsatt att du har uppdaterat till de
senaste drivrutinerna som foreslogs i det forra
steget).

Ladda ner och ominstallera programvaran for
grafikkortet. Kom ihdg att kortet maste stoda
DirectX.

“Kan ej starta dv-importenhet” fel visas i
Import-lage

Answer ID 2716

Felmeddelandet &r: " Pinnacle Studio kan inte starta dv-
importenhet. Kontrollera vanligen att videokameran &
inkopplad och att strommen & pd.”

Detta felmeddelande uppkommer endast om du
importerar fran en digita kéla (dv eller Digital8-
videokamera) som & inkopplad till dv-porten (aven
kallad “Firewire”- eller “1394” -port).
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Om du importerar fran en analog kélla:

Du maste korrigera din instdlning for importkala. |
Capture devices (Importera foremal) rutan pa
Capture source (Importera kélla) alternativ-
dialogrutan, lagg méarke till att Video och Audio har
stéllts in pa forinstéllningen "Dv -videokamera —
Pinnacle 1394". For att importera frén en analog
kélla, vélj de lampliga enheternai badalistorna.

Manga kort for analog import saknar ett audio in-
jack. Dafor maste du bade sidla in
[judimportenheten i Studio till ditt ljudkorts line in
och kabla analoga ljudkallan (digital eller analog
videokamera) till line in-jacket pa ljudkortet.

Mdjliga l6sningar om du importerar fran en digital
kalla:

1. Veifieraatt kameran stér pa VTR/V CR-instélIning.
FOr import bor enheten kora pa AC-strom och inte
batterier.

2. Koppla ur och koppla tillbaka 1394-kabeln. Se till
att du inte av misstag anvander en USB-kabdl till en
USB-port. Studio kommer inte att importera fran en
dv- eller Digital8-videokamera om den inte &r
kopplad via dv-porten.

3. Stang av videokameran och sétt sedan pa den igen.
N&r du sitter pa videokameran bor musmarkoren
snabbt visa ett timglas medan enheten upptacks och
Windows laddar drivrutinen. Genom foérva
kommer Windows XP att visa ett meddelande om
att strommen till videokameran &r kretsad.

4, Stang av datorn och flytta 1394-importkortet till en
annan PCI-port. Om du inte har en ledig port, byt
importkortet med ett kort i en annan port. Starta om
din dator.

Appendix C: Felsdkning 339



340

Windows maskinvaras “wizard” bor finna
den "nya’ maskinvaran automatiskt. Folj eventuella
instruktioner pa skarmen for att fardigstalla
drivrutinen. Kontrollera Device Manager for att se
om drivrutinen laddats korrekt.

Verifiera att drivrutinerna for 1394-porten och dv-
/D8-videokameran laddats ordentligt i Device
Manager. Se “ Att kontrollera drivrutinerna” har
nedan.

Att kontrollera drivrutinerna

For att kontrollera dina 1394- och dv-drivrutiner:

1

Oppna Windows Device Manager. (Se sidan 322
for instruktioner om tillgang till Device Manager.)

Du bor inte ha nagra drivrutiner med ett gult
utropstecken {1} p& dem. Om du har det & den
drivrutin som markerats inte korrekt laddad och
fungerar g korrekt.

Drivrutinen for kortet a en OHCI-ifallande |EEE-
1394 vardkontrolldrivrutin och finns pa listan under
namnet | EEE 1394 Bus host controllers.

Om den har laddats korrekt finns drivrutinen for
videokameran pa listan under namnet Imaging
Devices.

Klicka pa Uninstall-knappen ¥ bland Device
Manager-verktygen och sedan pa Scan for
hardwar e changes-knappen 4.

Drivrutinen bor ladda ordentligt. Den bor inte
behova be dig att satta in Windows cd-skiva, men
om den gor det ska du folja instruktionerna pa
skarmen.
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Om inga felmeddelanden visas...

B&da drivrutiner kan hittas utan felmeddelanden. Vi
rekommenderar att du da avinstallerar och laddar om
bada drivrutiner som foljer:

1. Avinstaleradrivrutinen for dv-videokameran.

2. Kopplabort din dv- och Digital8-videokamera fran
1394-porten.

3. Avinstdlera OHCl-ifalande 1394-
vardkontrolldrivrutinen.

. Ominstallera vardkontrolldrivrutinen.
5. Kopplatillbakadin dv- eller Digital8-videokamera.

Din videokamera bor automatiskt aterupptéackas
och drivrutinen laddas om.

Att reparera din Windows-installation

Om du fortsétter att fa meddelandet “cannot initialize”
("kan g starta’) efter att ha provat ala steg ovan, kan
det handa att 1394-drivrutinerna som finns inbyggda i
Windows & korrupta. Vi rekommenderar att du
ominstallerar Windows ovanpa sig sév (alltsa utan att
avinstallera forst). For att kunna gora detta kommer du
att behova kora Windows installationsprogram fran din
ursprungliga Windows-skiva. | XP kallas proceduren
Repair. Vi rekommenderar att du kontaktar din
datortillverkare for hjalp om sa behovs.
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® KONFIGURERINGSPROBLEM

Det uppstar fel vid installation av Studio fran
disk

Lbsning 1: Starta om datorn. Forsok att installera
Studio panytt efter att datorn har startat igen.

Ldsning 2: Se om det finns repor, fingeravtryck eller
smuts pa disken. Rengdr den med ett mjukt tygstycke
om det behovs och installera Studio igen.

L 6sning 3: Stang av bakgrundsprogram. Sa hér gor du:

Anvand knappen Avsluta Process (End Process) i
Windows Task Manager, eller anvand nagot av de
hjalpprogram som finns tillgangliga och kan underlatta
denna procedur.

Att undvika att program startar nar din dator
startas (eller startasom):

1. KlickapaSart » Run

2. Skriv: msconfig i rutan for Oppna

3. KlickaOK

Klicka péa fliken langst till hoger som heter Sartup i
fonstret “ System Configuration Utility” . Avmarkera
alla rutor utom den fér Explorer och System Tray
(SysTray.exe).

Maskinvara hittas inte vid installation.

Mgjlig orsak: Den PCl-plats pa vilken maskinvaran
installerats tilldelades inte ndgot IRQ-vérde i BIOS:en
eller delar kanske IRQ-vérde med ndgon annan enhet.

Pinnacle Studio 11 Plus



Det kan &ven bero pa att kortet inte & korrekt insatt pa
PCl-platsen.

Losning: Forsok sitta i kortet pa dess originalplats
eller pa en annan plats. | de flesta fallen kan du andra
till en annat IRQ-varde genom att helt enkelt sténga av
datorn och installera DV-kortet eller den andra
maskinvaran pa en annan kortplats.

"’ PROBLEM VID ANVANDNING

¢

Bilder saknas fran inspelningen eller videon ar
ryckig.

Mojlig orsak: Din harddisks éverforingshastighet ar
for langsam.

Losning: Nér du arbetar med vissa UDMA-harddiskar
kan uppspelningen “hoppa’ nar en AVI-fil spelas upp i
hog datahastighet. Detta kan bero pa det faktum att
harddisken utfor dterkalibrering medan den l&ser filen
och darfor avbryter uppspelning.

Problemet orsakas inte av Studio utan &r resultatet av
hur harddisken fungerar och kommunicerar med andra
systemkomponenter.

Det finns flera lGsningar du kan prova for att 6ka din
harddisks hastighet:

1. Avdluta ala bakgrundsprogram. Innan du Gppnar
din Studioprodukt ska du halla ned tangenterna Ctrl,
Alt och Delete pa tangentbordet. Detta kommer att
Oppna fonstret Avsluta Program. Klicka pa de olika
programmen som finns listade i fonstret och vélj
End Task. Gor detta for alla program utom Explorer

och SysTray.
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Klicka pa Sart » Programs » Accessories »
System Tools » ScanDisk.

Setill att Thorough & markerat och klicka pa Sart
(dettakan tatid).

Né&r ScanDisk ar klar, klicka pa Sart » Programs
» Accessories » System Tools » Disk
Defragmenter (detta kan tatid).

Stang av dla energisparande  funktioner.
Hogerklicka pa skrivbordet och véalj Properties >
Screensaver (under Energy... Settings). Se till att
alt under Settings for... power schemes &r installt
pa& Never.

Gatill Start » Settings » Control Panel > System.

Klicka pa Prestation-tabben, sedan File system och
sedan pa Troubl eshoot-tabben.

Klicka till vanster om dternativet Disable write-
behind caching for all drives for att vélja det och
klicka OK.

Sétt Read-ahead optimization-alternativet pA None
under tabben Harddisk.

Generellt resulterar detta 1 en oOkning av
datadverforingshastigheten. Varning: Med vissa
harddiskar kan resultatet istallet bli en minskning
av Overforingshastighet!

OBS: Videoredigeringsprogram klarar inte av
multikdrning sdrskilt bra. Anvand inga andra program
medan du skapar film (videokassett eller disk) eller
importerar.  Du kan multikéra program under
redigering..
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Ingen video visas i Spelarens
forhandsgranskningsomrade.

Lésning 1: Andra videouppldsning och/eller fargdjup
pa skrivbordets Display Properties dialog:

1. Hogerklicka pa skrivbordet och vélj Properties och
sedan Settings-tabben.

Prova b&de 16-bit, 24-bit och 32-bit under Colours.

Under Screen resolution ska du aven prova alla
tillgangliga konfigurationer fran 800x600 och
uppat.

L dsning 2: Du kanske anvander en allman drivrutin for
Windows-grafikkort eller en &ldre versions grafikkort.
Ditt grafikkorts drivrutin kan &@en vara skadad.
Kontakta &terforsdljaren av ditt grafikkort for att
faststélla att du verkligen har installerat den senaste
drivrutinen. Installera om din grafikdrivrutin med hjalp
av videokorttillverkarens tekniska support eller ladda
ner och instalera den senaste drivrutinen fran
tillverkarens webbpl ats.

Ldsning 3. Du kanske inte har Direct-X installerat
ordentligt. Ga till Sart > Programs > Sudio > Help >
DirectX Diagnostic Tool. Pa Display-tabben, klicka pa
knappen Test bredvid Direct Draw. Efter att testet
utforts sa kor testet Direct 3D. Om ditt kort misslyckas
med dessa tester kontakta aterforsdljaren for ditt
grafikkort for mer hjalp.

OBS: Besok garna var webbplats for ytterligare hjép
med att felsoka Direct X-problem, inklusive specifika
[6sningar for problem med speciell importmaskinvara.
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Nar jag exporterar till kassett hackar eller
saknas videon och/eller ljudet.

Bakgrund: Det finns flera mgjliga orsaker till denna
typ av problem. For att forsta varfor, tank pa att de data
som kommer till och fran din kamera hela tiden &r
kénsliga for storningar.

Digitadla data gar fran kameran genom |EEE-1394-
kabeln in i 1394-kortet och till moderkortet. Den gar
sen vidare till harddiskkabeln och till harddisken, dér
den till sist lagras. Utgaende data gar samma vag fast i
motsatt riktning. Varje process som stér eller fordrojer
dataflodet vid ndgon tidpunkt & en potentiell
problemkélla for videoexport.

Losning 1: Forsakra dig om att du inte forlorar négra
bildrutor under videoimport. Férlorade bildrutor vid
import kan &ven resultera i problem med exportering.
Vid importproblem géller andra felsokningsalternativ.
Se Pinnacles kunskapsdatabas pa var webbplats:

www.pinnaclesys.com/support/studio9

Ldsning 2: Spara ditt aktuella projekt, stang av ala
program och starta om systemet. Nar Windows Oppnas
igen sa starta ditt projekt i Studio utan att 6ppna nagra
andra program och forsok exportera till kassett. Om
problemen kvarstar sa forsok med nasta l6sning.

L dsning 3: Finjustera ditt system:
Tabort bakgrunden fran skrivbordet.

Radera ala tillfaliga Internetfiler fran systemet och
tom Papperskorgen.

K or ett antivirusprogram pa datorn.
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Stang av ala skarmslackare och energisparande
funktioner for systemet och BIOS:en. De flesta
stromspararande  funktioner kan nds via Power
Options-ikonen i Control Panel.

Vissa system har ytterligare energisparande
funktioner som bara kan stangas av i BIOS:en. Se
ditt systems manual for mer information.

Vissa USB-enheter — skannrar, webbkameror osv —
kan dtora vissa typer av program inklusive
videoredigeringsprogram  som  Studio. Som en
felsokningsatgard bor dessa enheter temporart
kopplas bort.

L 6sning 4: Forbéttra effektiviteten pa harddisken.

Anvand en separat importharddisk: N& du
arbetar med digital video rekommenderas det att du
anvander en separat harddisk for importerade
videodata. Detta utesluter problem med att Windows
och Studio tavlar om utrymmet pa importharddisken
—till exempel nér systemets vaxlingsfil uppdateras.

Defragmentera  harddisken:  Harddiskar  blir
“fragmenterade” vid anvandning, vilket innebér att
filer lagras ineffektivt i sma segment istéllet for som
hela block. Detta kan sakta ner filatkomsten
betydligt, s3 det & viktigt att defragmentera
harddisken  regelbundet.  Programmet  Disk
Defragmenter kan hittas i System Tools |
Accessoriessmappen pa Startmenyn i de flesta
Windows-installationer.

Kontrollera harddiskens datahastighet: Pinnacles
programvara for videoredigering har ett inbyggt test
som méer hastigheten for importharddiskens
dataflode. Om hérddisken inte arbetar optimalt kan
vissa videoredigeringsfunktioner misslyckas.
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Att testa har ddiskens datadver foringshastighet:

Klicka pd Setup » Capture Source. Klicka pa
knappen Test Data Rate i det lagre hogra hornet av
uppséttningsrutan.

Héarddisktestet startar. Datahastigheten kommer att
ligga mellan 25,000 och 35,000 Kbyte/sek pa de
flesta system.

OBS. Om du gor andringar i systemet som Okar
hastigheten pa importharddisken — som t.ex. att sétta pa
DMA — kommer du att behdva koéra testet for
hérddiskens datahastighet igen sa att programvaran kan
utnyttja éndringen.

L 6sning 5: Anvand vért PPE-hja pmedel.

Anvand Pinnacles verktyg for hojning av PCl-
prestanda (PClI Performance Enhancer), som finns
installerad i undermenyn Verktyg under Studios ingang
i menyn Starta> Program.

L 6sning 6: Uppdatera harddiskens styrdrivrutin.

Kontrollera i Enhetshanteraren om harddisken har en
Via- €eller en Intel-kontroller. Ifall den har en av dessa
sa kan du ladda ned en uppdatering till drivrutinen fran
foljande webbplats:

www.viaarena.com/?PagelD=2
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APPENDIX D:

Videografitips

Att skapa en bra video och sedan skapa den till en
intressant, spannande eller informativ film & nagot
som nagon med mycket lite baskunskap kan uppna.

Fran att starta med ett manus eller ett bildmanus &ar det
forsta steget att filma din egen demovideo. Aven vid
detta steg bor du se framét till redigeringsfasen genom
att setill att du har bratagningar att arbeta med.

Att redigera en film innebér att jonglera med alla dina
tagningar och sekvenser tills en harmonisk helhet
uppnas. Det innebdr att man maste bestdmma sig for
sarskilda tekniker, dvergangar och effekter som bast
uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen &r att skapa ett soundtrack.
Det riktiga ljudet — dialog, musik, kommentar eller
effekt — kan arbeta med det visuella for att skapa en
béttre helhet &nh summan av dess delar.

Studio har verktygen som du behover for att skapa en
hemvideo av proffskvalitet. Resten & upp till dig —
videografen.
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_____________
Skapa ett Bildmanus

Det &r inte alltid nddvéandigt att ha ett bildmanus men
det kan vara till stor hjélp vid stora videoprojekt. Ett
bildmanus kan vara hur enkelt eller omfattande som du
vill. Fran en enkel lista ver de planerade scenerna, till
en detaljerad kamerariktning och dialog, €eler till och
med ett komplett manus dar varje kameravinkel &r

beskriven in i minsta detaj med varaktighet,
ljusséttning, text och rekvisita.

Titel: “Jack p& go-kartbanan”
No. Kameravinkel Text/Ljud Varakt. |Datum

1 [Jacks ansikte med hjalm | “Jack kor sitt forsta .

— kamera zoomar ut lopp...” 11 sek Tis.
. R 06/22
Motorljud i
bakgrunden.

2 P4 startlinjen, Musik spelas i 8 sek Tis.
forarperspektiv; 1&g hallen, motorljud. 06/22
kamera position.

3 |Enman meden “Da kor vi...".
startflagga foljs in i Starten gér, lagg till Tis.
scenen till startsignal. 12sek | gg122
startpositionen. Kamera
stannar, man ut ur scen
efter start.

4 |Jack pa startposition Musik hors inte Tis
framifran, kamera féljer, | langre, lagg till 9 sek 06/22
visar Jack upp till samma musik fran
svangen, nu bakifran. disk, motorljud.

5

Utkast pa ett basalt bildmanus
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Redigering

Anvanda varierande perspektiv

Ett viktigt evenemang bor alltid filmas frén varierade
perspektiv och kamerapositioner. Senare vid redigering
kan du véja och/eller kombinera de basta
kameravinklarna. GOr en medveten anstrangning att
filma handelser fran mer @n en kameravinkel (forst
clownen i cirkusringen men sedan aven de skrattande
askédarna fran clownens synvinkel). Intressanta
evenemang kan &aven &ga rum bakom huvudpersonen
eller s kan huvudpersonen ses fran en annan vinkel.
Detta kan vara till hjélp senare nér du forsoker skapa
balansi filmen.

Narbilder

Var inte snd med nérbilder pad viktiga saker eller
personer. Néarbilder ser vanligtvis béttre och mer
intressanta ut &n oversiktsbilder pa en tv-skarm och de
fungerar brai post-production-effekter.

Oversikts- och helbilder

Oversiktsbilder ger tittaren en Gverblick och etablerar
scenen for handlingen. Dessa scener kan dock &ven
anvandas for att korta ner langre scener. Nar du klipper
fran en narbild till en Oversiktshild ser tittaren inte
detaljerna langre och darfor &r det enklare att skapa ett
kronologiskt hopp. Att visaen askadare i en helbild kan
aven kort distrahera fran en huvudhandlingen, om sa
Onskas.
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Kompletta Scener

Filma alltid kompletta scener med en borjan och ett slut.
Detta gor redigeringen | &ttare.
Overgangar

Cinematisk tggming kréver viss ovning. Det & inte
altid majligt att filmalanga handlingar i sin helhet och
i filmer maste de ofta representeras i kraftigt férkortad
form. Likval bor handlingen forbli logisk och klipp bor
som grundregel aldrig dra till sig uppmérksamhet i sig
galv.

Det & hér 6vergangar kommer in i bilden. Overgangar
avleder tittarens uppmarksamhet fran handlingen och
gor det till exempel mojligt for filmskaparen att gora
kronologiska hopp utan att tittaren & medveten om
dem.

Hemligheten till en lyckad 6vergang &r att etablera ett
enkelt band mellan det tva scenerna. | en handlings-
relaterad Overgang bestar bandet av successiva
handelser i en utvecklande handling. Till exempel kan
en bild av en ny bil anvandas for att introducera en
dokumentér om dess design och produktion.

En neutral oOvergang foreddr inte i sig gédv en
handlingsutveckling eller forandring av tid eler plats,
men kan anvandas for att binda ihop olika delar av en
scen pa ett mjukt sitt. Till exempel, genom att klippa
till en intresserad individ bland publiken under en
paneldiskussion, later dig klippa tillbaka till en senare
del av samma diskussion utan avbrott, och uteldmnar
delen mitt emellan.

Externa Gvergangar visar ndgot utéver handlingen. Till
exempel, under en tagning vid ett brollop kan du klippa
till utkanten av brollopet dar en Gverraskning haller pa
att stéllas fram.
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Overgangar bor alltid understryka filmens budskap och
maste alltid passa respektive situation for att undvika
forvirrade tittare eller distrahering fran den faktiska
handlingen.

Logisk sekvens for handling

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad galler
handlingen. Tittarna kommer inte att kunna folja med i
handlingen om den inte & logisk. Fanga tittarens
intresse fran forsta borjan med en hetsig eller
spektakuldr borjan och behall intresset till slutet. Tittare
kan tappa intresse och/eller bli forvirrade om scener
sétts ihop pa ett ologiskt eller kronologiskt oriktigt Sétt,
eller om scener & for hektiska eller korta (under 3
sekunder). Motiven bor inte skilja sig for mycket fran
scen till scen.

Kopplaihop avbrott
Koppla ihop avbrotten fran en filmplats till en annan
och anvand till exempel narbilder for att koppla ihop
kronologiska hopp; borja med en nérbild och zooma
sedan ut efter 7 till 8 sekunder till en helbild eller
Oversiktshild och dr6j pa denna tagningen (igen ungefar
7 till 8 sekunder)..

Behall Kontinuitet
Kontinuitet — konsekventa detaljer fran ena scenen till
nasta— ar viktig med hansyn till kronologi och situation.
Soligt vader och askédare som bar paraplyn innebar
kollision.

Klipphastighet
Den klipphastighet fran en scen till en annan som
anvands i filmen skapar och férmedlar ofta budskapet
och kénslan. Avsaknaden av en speciell tagning och en
tagnings varaktighet & tva sitt att manipulera
budskapet i filmen.
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Undvik visuella skillnader
Att klippa ihop liknande tagningar efter varandra kan
resultera i visuella skillnader (en person kan finnas i
vanstra halvan av bildrutan vid ett tillfdle och i hdgra
halvan av bildrutan i nasta, eller visas med och sedan
utan glasogon).

Klipp inte ihop panoreringar
Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har
samma riktning och tempo.
|

Tumregler for Videoredigering

Hér & ndgra hjéapande rad som kan vara nyttiga nar du
ska redigera din film. Det finns naturligtvis inga fasta
regler, sarskilt om ditt arbete a komiskt eller
experimentellt.

Klipp inte ihop scener da kameran ror sig.
Panoreringar, zoomningar och andra rérliga
tagningar bor alltid separeras med statiska tagningar.
Tagningar som foljer varandra bor vara fran olika
kamerapositioner. Kameravinkeln bor variera med
minst 45 grader.

Sekvenser med ansikten bor altid filmas fran flera
olika synvinklar.

Andra perspektiv vid filmning av byggnader. Nar du
har liknande tagningar av samma typ och storlek bor
diagonalen i bilden vaxla mellan framre vanster till
bakre hdger och vice versa.

Klipp nér personer & i rorelse. Tittaren kommer vara
distraherad av den pagaende rorelsen och klippet
kommer passera forbi nast intill obemérkt. Med
andra ord kan du klippa till en oversiktsbild mitt i
rorel sen.
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Skapa harmoniska  klipp; undvik  visuella
skiljaktigheter.

Ju mindre rorelse det & i en tagning, desto kortare
bor den vara. Tagningar med snabba rérelser kan
varalangre.

Oversiktshilder har mer innehdll s& de bor &ven visas
langre.

Att arrangera dina videosekvenser i en medveten
ordning, gor det inte bara mgjligt att skapa vissa
effekter, utan aven att ge uttryck fér budskap som inte
kan €eller inte bor visas i bilder. Det finns sex
grundlgggande metoder for att formedla budskap
genom Klipp:

Associerade klipp

Tagningar kopplas ihop i en speciell ordning for att
skapa associationer hos tittaren, men det faktiska
budskapet visas inte (till exempel om en man spelar pa
hastar och i nésta scen ser vi honom képa en ny, dyr bil
hos en bilforsédljare).

Parallella klipp

Tva handlingar visas parallellt. Filmen hoppar fram och
tillbaka mellan de tva handelserna; tagningarna blir
kortare och kortare fram till slutet — som ett sétt att
skapa spanning (exempel: tva bilar kor med hog
hastighet fran olika riktningar mot samma vagkorsning).

Klippkontrast

Filmen klipps medvetet och ovantat fran en tagning till
en annan for att skapa kontrast (exempel: en ung turist
ligger pa stranden och nésta tagning visar svétande
barn).
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Ersattande klipp

Handlingar som inte kan eller inte bor visas ersétts av
andra handlingar (ett barn fods, men istéllet for att visa
detta visas en blomsterknopp som slar ut).

Orsak och verkan-klipp

Tagningar kopplas ihop med hjdp av orsak och verkan;
utan den forsta tagningen skulle nasta varit obegriplig
(exempel: en man brdkar med sin fru och i nasta
tagning ser man honom sovandes under en bro).

Formklipp

Tagningar som skiftar i innehall kan kopplas ihop om
de har ndgot gemensamt, t.ex. samma former, farger
eller rorelser (en kristallkula och jorden, en gul
regnrock och gula blommor, en falande
fallskérmshoppare och en fallande fjader).

I
Produktion av ljudspar

Att producera ljudspar & en konst, men en som alakan
lara sig. Sjdvklart & det ingen létt uppgift att berétta
effektivt eller att hitta ratt ljud till rétt tillfalle, men
korta, informerande kommentarer & ofta till hjap for
tittaren. Berdttandet bor lata naturligt. Kommentarer
som & stela eler for konstigt formulerade later
onaturligt och bor helst undvikas.

Hall kommentarer korta

En generell regel som géller for alla kommentarer &r att
enkelhet oftast ar bast. Bilderna bor tala for sig sava
och saker som & uppenbart for tittaren genom bilder
kraver inga kommentarer.
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Spara originalljudet

Talade kommentarer bor mixas med bade originalljudet
och musiken pa ett sddant sitt att originalljudet
fortfarande kan horas. Naturligt ljud & en del av ditt
videomaterial och bor helst inte klippas bort, eftersom
video utan naturligt ljud &t kan verka sterilt och
mindre akta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen
tyvarr aven in ljud fran flygplan och bilar som senare
inte visas i bild. Dessa ljud dller starka vindljud som
mest &r distraherande bor doljas eller bytas ut mot
passande beréttande eller musik.

Valj passande musik
Passande musik ger en professionell kansla av din film
och kan gora mycket for att forstérka filmens budskap.
Den musik som véljs bor dock alltid vara lamplig for
filmen. Detta kan ibland vara en tidskréavande process
och en utmaning men det uppskattas mycket av tittaren.

Titel

Titeln bor vara informativ, beskriva innehdllet i filmen
och skapa intresse. Med Titelredigeraren finns ingen
grans for hur kreativ du kan vara. Som regel kan du lata
kreativiteten floda nér du skapar titeln for din video.

Anvand en kort och enkel titel
Titlar bor varakortaochii ett stort, 1&ttlast typsnitt.

Titelfarger

Foljande kombinationer av bakgrundsfarg och text ar
lattlasta: vit/rod, gul/svart, vit/gron. Var forsiktig med
vita titlar pd svart bakgrund. Vissa videosystem kan
inte hantera kontrastforhdllanden som overstiger 1:40
och kan inte aterge sddanatitlar i detalj.
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Tid pa Screen

Som regel bor titeln finnas i bild tillrackligt lange for
att den ska kunna lasas tva ganger. Berékna omkring
tre sekunder for en titel med tio bokstaver. Berdkna en
ytterligare sekund for var femte extra bokstav.

“Upphittade” titlar

Forutom efterproducerade titlar kan &aven naturliga
tittar som skyltar, vagmarken eller titelsidor i tidningar
skapa intressanta majligheter.
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APPENDIX E:

Ordforklaringar

Terminologin for multimedia innehdller dator- och
videoterminologi. De viktigaste termerna finns
forklarade nedan. Korshanvisningar markeras med L.

720p: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
upplosning pa 1280x720 och progressiva (icke-
sammanfl&tade) bildrutor.

1080i: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
uppldsning pa 1440x1080 och sammanfl&tade bildrutor.

ActiveMovie: Programvarugranssnitt av Microsoft for
kontroll 6ver multimediaenheter i Windows. [J
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortning fér Adaptive Delta Pulse Code
Modulation, en metod att spara ljudinformation i
digitalt format. Detta & den Iljudkodnings- och
komprimeringsmetod som anvands vid cd-i- och
cd-rom-produktion

Adress. Alla tillgangliga sparpositioner i en dator ar
numrerade (adresserade). Genom dessa adresser kan
varje sparposition anvandas. Vissa adresser &
reserverade for speciella maskinvarukomponenter. Om
tva komponenter anvander samma adress, kallas detta
"adresskonflikt".
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Aliasing: Trappstegseffekt. En felaktig visning av en
bild pd grund av begréansningar i exportenheten.
Aliasing visas typiskt i form av skarpa kanter langs
runda och vinklade former.

Anti-aliasing: En metod att férmjuka skarpa kanter i
bitmapbilder. Detta utférs vanligtvis genom skuggning
av kanterna med pixlar i nérliggande farger mellan
kanten och bakgrunden, vilket gor 6vergangen mindre
uppenbar. Andra metoder for anti-aliasing kan vara att
anvanda enheter med hogre uppl dsning.

Aspect ratio (storleksforhéllande): Forhdllandet
mellan bredd och hdjd i en bild eller ett grafiskt
glement. Att behdla storleksforhalandet konstant
inneb&r att alla andringar | ett av véardena direkt
reflekterasi det andra

AVI: Forkortning for Audio Video Interleaved, ett
standardformat foér digital video (och LH Video for
Windows).

Batch capture (Gruppimport): En automatiserad
process som anvander en redigeringslista att hitta
och aerimportera specifika sekvenser fran ett
videokassett, vanligtvis i en hogre datahastighet an
sekvensen importeratsi fran borjan

BIOS: Forkortning for Basic Input Output System.
Grundldggande in- och utdatakommandon sparade i
ROM, PROM dler EPROM. En BIOS
viktigaste uppgift &r att hdlla koll paindata och utdata.
Nér systemet startats utfor en ROM-BIOS vissa tester.
Se aven: Paraléllport, IRQ, I/0

Pinnacle Studio 11 Plus



Bit: Forkortning for “binary digit”, det minsta
elementet i datorns minne. Bland annat anvands bitar
for att registrera fargvardet pa pixlarnai en bild. Ju fler
bitar som anvands for varje [ pixel desto storre blir
antalet tillgangligafarger. Till exempel:

1-bit: varje pixel &r antingen svart eller vit.
4-bit: tilldter 16 farger eller grétoner.

8-bit: tillater 256 farger eller gratoner.
16-bit: tillater 65,536 farger.

24-bit: tillater omkring 16.7 million farger.

Bitmap: Ett bildformat bestdende av en samling
prickar eller “pixlar” arrangeradei rader. L Pixel

Blacking: Processen att forbereda ett videokassett for
infogningsredigering genom att spela in svart och ett
kontinuerligt kontrollspdr pa hela kassetten. Om
inspel ningsenheten stoder tidskod, kommer
sammanhangande tidskod att spelas in samtidigt (aven
kallat “striping” ("strimling”).

Brightness (Ljusstyrka): Aven “luminans’. Indikerar
videons |jusstyrka.

Byte: En byte motsvarar &tta bitar. Exakt ett
alfanumeriskt tecken kan visas med hjdlp av en byte
(somt ex en bokstav eller siffra).

Cd-rom: Cd-rom &r ett masslagringsmedia fér digital
data som till exempel digita video. En cd-rom kan

l&sas frén men inte skrivas (spelasin) till - ROM &r en
forkortning for Read-Only Memory.
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Channel (Kanal): En gruppering av information i en
datafil for att isolera en speciell aspekt av hela filen.
Till exempel, fargbilder anvander olika kanaler for att
ordna fargkomponenterna i bilden. Stereoljudfiler
anvander kanaler for att identifiera ljudet som &r avsett
for vanstra och hogra hogtalarna. Videofiler anvander
kombinationer av kanalerna som anvands for bild och
ljudfiler.

Clip (Sekvens): Alla mediatyper som ingdr i
Filmfonstrets Storybord eller Tiddlinje, inklusive
videobilder, trimmade videoscener, bilder, ljudfiler och
skivmenyer.

Clipboard (Klippbord): Ett temporart |agringsomrade
som delas av alla Windowsprogram och anvands for att
lagra data vid funktionerna klipp ut, kopiera och klistra
in. All ny data du placerar i klippbordet ersétter
existerande data.

Closed GOP: GOP

Codec (Kodek): Forkortning for kompressor
/dekompressor — programvara som komprimerar
(packar) och dekomprimerar (packar upp) bilddata
Kodekar kan vara inkluderade i antingen programvara
eller maskinvara

Color depth (Fargdjup): Det antal bitar som aterger
farginformationen for varje pixel. Svart/vitt innebar 1-
bit fargdjup och ger 2'=2 farger, 8-bit fargdjup ger
28=256 farger, 24-bit fargdjup ger 16,777,216 =2*
farger.

Color model (Farg modell): En fargmodell ar ett satt
att matematiskt beskriva och definiera farger och hur
de relaterar till varandra. Varje fargmodell har sin egen
styrka. De tva vanligaste fargmodellerna & (L RGB
och [ YUV.
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Color saturation (Fargmattnad): En fargs intensitet.

Complementary Color (Komplementfarg):
Komplementférger & av motsatt véarde jamfort med
priméra farger. Om du skulle kombinera en farg med
dess komplementfarg skulle resultatet bli vitt. Till
exempel har rod, gron och bla komplementfargerna
cyan, magenta och gul.

COM-port: En serieport placerad pa din dators
baksida for att ansluta modem, plotter, skrivare eller
mustill systemet.

Composite video (Sammansatt video): Sammansatt
video kodar en luminanssignal och en krominanssignal
till en enda signal. VHS och 8mm & format som
spelar in och spelar upp sammansatt video.

Compression (Komprimering): En metod fér att gora
filer mindrei storlek pa harddisken. Det finns tva typer
av komprimering: icke-destruktiv och destruktiv. Filer
som & komprimerade med icke-destruktiv
komprimering kan aterskapas till originalskick utan att
forandra originalet. Destruktiv komprimering slopar
viss data vid komprimering sa filen andras nagot.
Forlusten av kavlitet kan vara obetydlig eller alvarlig
beroende pa graden av komprimering.

Cropping (Beskarning): Att véja det omrade av en
bild som skavisas.

Data transfer rate (Datahastighet): Data per sekund,
altsd den mangd data som ett masslagringsmedium
(harddisk €eller cd-rom) sparar/spelar upp per sekund
eller mangden datai en videosekvens per sekund.
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Data transfer rate (Datadverforingshastighet):
Mattet pa hastigheten p& den information som passerar
mellan lagringsmedian (t.ex. £ cd-rom eller harddisk)
och visningsenheten, (t.ex. en monitor eller MCI
enhet). Vissa Overforingshastigheter ge béttre prestanda
an andra beroende pa vilka enheter som anvands.

DCT: Forkortning for Discrete Cosine Transformation.
Del av datakomprimeringen for JPEG-bilder och
liknande algoritmer: ljusstyrkan och farginformationen
sparas som en frekvenskoefficient.

DirectShow: Systemtillagg fran Microsoft for
multimediaprogram i Windows. L ActiveMovie

DirectMedia: Systemtillagg fran Microsoft for
multimediaprogram i Windows. L) ActiveMovie

DirectX: En samling av flera systemtilldgg utvecklade
av Microsoft for Windows 95 och alla efterfoljare for
att gora video- och spelacceleration mgjligt.

Dissolve (Upplésa): En overgangseffekt déar videon
tonas fran en scen till en annan.

Dithering (Interpolering): Oka antalet synliga farger
paen bild genom att tillfora fargmonster.

Decibel (dB): Ett matt pa ljudstyrka. En 6kning pa 3
dB fordubblar ljudstyrkan.

Digital8: Digitalt videoformat som spelar in DV-
kodad ljud- och videodata pa Hi8 kassetter. Séljs

just nu bara av Sony. Digital8-kameror och spelare kan
bade spela upp Hi8 och 8mm-kasetter.

Digital video: Digital video lagrar information L bit
for biti enfil (i motsatstill analog lagringsmedia).

DMA: Direct Memory Access.
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Driver (Drivrutin): En fil som innehdler den
infformation som behovs for att kunna anvénda
kringutrustning. Studios importdrivrutin - styr  till
exempel Studios importkort.

DV: Digitalt videoformat for inspelning av digital ljud
och video pa ¥4 -bred metallangad kassett. Mini DV-
kassett rymmer upp till 60 minuters innehdl, medan
standard DV -kassett rymmer upp till 270 minuter.

ECP: “Enhanced Compatible Port”. Tillater
accelererad tvavags datadverforing via [ parallell
port. L EPP

Edit decision list: (EDL) En lista 6ver sekvenser och
effekter i en speciell ordning som kommer att spelasin
pa din exportkassett, diskett eller fil. Studio gor det
mojligt att skapa och redigera dina egna listor genom
att tillféra, radera och andra sekvenser och effekter i
Filmfonstret.

EPP: “Enhanced Pardle Port”. Tilldter accelererad
tvavags datadverforing via parallell  port;
rekommenderas for Studio DV. ECP

EPROM: “Erasable Programmable Read-Only
Memory”. Minneschip som behdller sina data efter
programmering &ven utan strom. Minnesinnehallet kan
raderas med ultraviolett ljus och kan skrivas om.

Fade to/from black (Tona till/fran svart): En digital
effekt som tonar upp fran svart i borjan av en sekvens
eller ner till svart i slutet av en sekvens.

Field (Falt): En CJ frame (videobildruta) bestar av
horisontella linjer och & uppdelad i tva fat. Alla
ojamnalinjer i bildrutaningar i Falt 1. Allajamnalinjer
ingdr i Falt 2.
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File format (Filformat): Organiseringen av
information inom en datorfil, s& som en bild eller ett
word  dokument. Filens format visas oftast
via”filnamnet” (t.ex. doc, avi eller wmf).

Filters (Filter): Verktyg som paverkar data for att
skapa specialeffekter.

FireWire: Apple Computers varumérke for seriell data
Over protokollet L |EEE-1394.

Frame (Bildruta): En enkel bild i en video- eler
animationssekvens. Om NTSC eller PAL anvandsi full
uppldsning bestar en bildruta av tva sasmmanflatade falt.
NTSC, PAL, field, resolution

Frame rate (Bildhastighet): Bildhastigheten
definierar hur manga bildrutor i en videosekvens som
spelas upp under en sekund. Bildhastigheten for
NTSC video & 30 bildrutor per sekund.
Bildhastigheten for PAL video & 25 bildrutor per
sekund.

Frame size (Bildstorlek): Den maximala storleken for
att visa bilddata i en video- eller animationssekvens.
Om en bild som & avsedd for sekvensen & storre an
bildstorleken, maste den beskaras eller skalas for att
passa.

Frequency (Frekvens): Antalet repetitioner i en
periodisk process (t ex en ljudvdg eller vaxlande
stromstyrka) under en speciell tidsperiod, normalt per
sekund (Hertz).

GOP: Vid L MPEG-komprimering &r datafldet forst
uppdelat i olika sektioner som kallas GOP (Groups of
Pictures), dér varje innehdller flera bildrutor. En GOP
innehdller tre bildrutetyper: |-Bildrutor, P-Bildrutor
och B-Bildrutor.
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GOP-storlek: GOP-storleken definierar hur manga |-,
B-, eller P-Bildrutor (bilder) som &r inkluderade i en
GOP. Aktuella GOP-storlekar &r till exempel 9 eller
12

Hardware codec (Maskinvar ukodek):
Komprimeringsmetod som skapar sérskild maskinvara
for att skapa och spela upp komprimerade digitala
videosekvenser. En maskinvarukodek kan erbjuda
béttre kodningshastighet och bildkvalitet an en kodek
som implementerats helt i programvara Codec,
Software codec

HD: High Definition-video. De flesta HD-formaten
som anvands har en uppl6sning pa antingen 1920x1080
eller 1280x720. Det & en vasentlig skillnad mellan
1080-standarden och 720-standarden: Det storre
formatet anvander 2,25 fler pixlar per bildruta. Denna
skillnad okar vasentligt kraven for att bearbeta 1080-
innehdl i frdga om kodningstid, avkodningshastighet
och harddiskutrymme. Alla 720-format & progressiva.
1080-formatet & en blandning av progressiva och
sammanfldtade bildrutevarianter. Datorer och deras
skdrmar & progressiva, medan tv-séndningar &r
baserade pa sammanflatade tekniker och standarder. |
HD-terminologi betecknar vi progressiv med bokstaven
“p” och sammanfl&tad med bokstaven “i” (interlaced).

HDV: Ett format for inspelning och uppspelning av
high-definition-video pa dv-kassettband har fatt
beteckningen “HDV”-format. Istéllet for dv-kodek,
anvander HDV en variant av MPEG-2. Det finns tva
varianter av HDV: HDV1 och HDV2. HDV1 har
1280x720-uppl 6sning med progressiva bildrutor (720p).
MPEG-0verforingshastigheten & 19,7 Mbit/s. HDV2
har  1440x1080-upplésning med sammanflétade
bildrutor (1080i). MPEG-6verforingshastigheten ar 25
Mbit/s.
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Hi8: Hi8: Forbéttrad version av [ Video8 som
anvander S-Video inspelad pa metallpartikel- eller
metalldngad  kassett. PA grund av  hogre
luminansuppldsning och stérre bandbredd, ar resultatet
skarpare bilder &n Video8

HiColor: For bilder betyder detta normalt en 16-bits
(5-6-5) datatyp som kan innehdlla upp till 65,536 farger.
TGA-filformatet stoder bilder av denna typ. Andra
filformat kraver konvertering av HiColor-bilden till
TrueColor. For skarmar betyder HiColor normalt
15-bits (5-5-5) skarmadaptrar som kan visa upp till
32,768 farger. [ Bit

Huffman coding (Huffman-kodning): De av
komprimeringsmetoden fér JPEG-bilddata, dér
sdlan forekommande vérden far en lang kod medan
ofta forekommande vérden far en kort kod.

IDE: Forkortning for Integrated Device Electronics: ett
granssnitt  for harddiskar som kombinerar all
kontrollelektronik pa galva harddisken, istéllet for pa
den adapter som anduter harddisken il
expansi onsbussen.

IEEE-1394. Detta & ett protokoll for seriell
databverforing med hastigheter upp till 400 Mbit/sek
som har utvecklats av Apple Computer och
introducerats som FireWire. Sony erbjuder en |&tt
modifierad version for overforing av DV-signaler vid
namn i.LINK med 6verféringshastigheter upp till 100
Mbits/sec.

Image (Bild): En bild & en reproduktion eller avbild
av nagot. Termen anvands ofta for digitaliserade bilder
som bestar av pixlar, vilka kan visas pa en datorskarm
och manipulerasi ett bildbehandlingsprogram.
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Image compression (Bildkomprimering): Metod for
att reducera mangden data som krévs for att lagra
digitala bilder och videofiler.

Interlaced (Sammanflatad): Ské&rmens metod for
uppdatering som anvands av tv-apparater. PAL tv-
bilden bestar av tva sammanflétade bildhalvor
(L fields eller falt) pa 312% linjer vardera. 1 NTSC
tv-bilden bestar av tva bildhalvor pa 242% linjer
vardera. Félten visas omvaxlande ett och ett for att
skapa bilden.

Interleave (Interfoliera): Att sdtt for att skapa
mjukare uppspelning och  synkronisering eller
komprimering av ljud och video. LJ AVI-formatet
sprider ut ljud och video jamnt fordel at.

[/O: Input/Output.

IRQ: Interrupt Request. Ett "interrupt” &r ett tillfalligt
avbrott i huvuddataflodet i en dator sa att utrensning
eller bakgrundsfunktioner kan utféras. Avbrott kan
begéras av antingen maskinvara (t.ex. tangentbord, mus)
eller programvara.

JPEG: Forkortning for Joint Photographic Experts
Group. Syftar dven pa en bildkomprimeringsstandard
som baserar sig pa Discrete  Cosine
Transformation DCT.

Kbyte (dven KB): En Kbyte (Kilobyte) motsvarar
1024 [0 bytes. K:et st&r har for 1024 (2*%och inte
1000 som det metriska prefixet.

Key color (Nyckelfarg): En farg som inte visas utan
l&ter bakgrundsbilden synas igenom. Oftast anvant nar
man ldter en videosekvens Gverlappa en annan sa att
den underliggande videon visas sa fort nyckelfargen
upptrader.
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Key frames (Bildramar): I vissa
komprimeringsmetoder, s& som MPEG, kommer
videodatan fran vissa ramar - dvs nyckelramar — att
gparas helai den komprimerade filen, medan andra som
kommer emellan enbart sparas delvis. Under
dekomprimering omstruktureras dessa delramar sin
information fran nyckelramarna.

Laser disc (Laserskiva): Medium som lagrar analog
video. Informationen pa laserskivor kan inte modifieras

LPT: 1 Parallel port
Luminance (Ljusstyrka): Brightness

M1V: (Utokad fil fér) MPEG-fil som bara innehdller
videodata. LI MPA, MPEG, MPG

Mbyte (a&ven MB): En Mbyte (Megabyte) motsvarar
1024 [ Kbytes eller 1024 x 1024 byte.

Mark In / Mark Out: | video redigering syftar mark
in- och mark out-tiderna pa de start- och duttidskoder
som identifierar de sekvenser som ska inkluderas i
proj ektet.

MCI: Media Controll Interface.
Programmeringsgranssnitt utvecklat av Microsoft for
att underlétta for uppspelning av ljud- och videodata.
Det anvands aven for att ansluta en dator till en extern
videokdlasomt ex en VCR eller laserskiva.

Modulation: Kodningen av information pa en tom
bérningssignald.

Motion-JPEG (M-JPEG): Ett LI Video for Windows-
format fOor kodning av videosekvenser, specificerad av
Microsoft . JPEG-komprimering anvands for att
komprimeravarje ram for sig.
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MPA: (Utokad fil for) en MPEG-fil som bara
innendller ljuddata. £ M1V, MPEG, MPG

MPEG: Forkortning for Motion Pictures Experts
Group och dess standard fér komprimering av rérliga
bilder. Jamfort med M-JPEG ger det 75-80%
datareduktion med samma visuella kvalitet

MPG: (Utokad fil for) en MPEG fil som innehaller
bade video- och ljuddata. 2 M1V, MPEG, MPA

MPV: (Utskad fil for) en MPEG fil som endast
innendller videodata. 1 MPA, MPEG, MPG

Non-interlaced (Icke interfolierad): Beskrivs som en
bilduppdateringsmetod da den kompletta bilden
genereras som ett enda félt utan att hoppa over linjer.
En non-interlaced bild (som de flesta datormonitorer)
rycker mycket mindre an en interfolierad bild (som de
flesta tv-apparater)

NTSC: Forkortning for National Television Standards
Committee; dven en standard for fargteve skapad av
denna grupp 1953, som anvander 525 linjer och 60
bildfélt per sekund. NTSC anvands i Nord- och
Centralameriaka, Japan och andra lander. PAL,
SECAM

PAL: Forkortning for Phase Alternation Line.
Fargtevestandard utvecklad i Tyskland som anvénder
625 linjer och 50 hildfdt per sekund. Det & den
dominerande standarden i Europa. £ NTSC, SECAM

Parallel port (Parallellport): Parallellportsdata
Overfors via en 8-bit datalinje. Detta betyder att 8
bits (1 2 byte) kan Gverforas pa en gang. Denna typ
av Overfdring & mycket snabbare an seriell 6verforing
men & inte lamplig vid langvaga anslutningar.
Parallellportar & ofta indikerade som LPTn, n & en
siffra(t ex LPT1). [ Serial port
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Pixel: Forkortning for picture element (bildelement).
Pixlar & det minsta elementet i en monitorbild.

Port: Elektrisk dverforingspunkt for dverforing av |jud,
video, kontroll eller annan data mellan tva
enheter.[d Serial port, Parallel port

Primary colors (Priméra farger): De farger som
ligger till grund fér RGB-fargmodellen: réd, gron och
blA& Genom att variera hur dessa farger blandas pa
skarmen, & det mojligt att skapa de flesta andra farger.

QSIF: Quarter Standard Image Format. An MPEG-1
format som beskriver uppldsningen pa 176 x 144 under
PAL och 176 x 120 under NTSC. [l MPEG, SIF

Quantization (Kvantisering): Del av
komprimeringsstrategi  for JPEG bilddata dér
relevanta detaljer dterges exakt, medan detaljer som ar
mindre relevanta (for det manskliga dgat) dterges med
mindre precision

Raster: Det omrade pd en videoskarm som técks
genom att svepa en elektronstrale dver skarmen i en
serie av horisontella linjer fran dvre vanstra kanten till
nedre hdgra kanten (fran tittarens perspektiv).

Redundancy (Overflodighet): Detta spar av bilder
anvands av koprimeringsalgoritmer. Information som
ar overflodig kan elimineras vid bildkomprimering och
aterstallas utan forlust vid dekomprimering.

Resolution (Upplosning): Antalet pixlar som kan visas
p& monitorn horisontellt och vertikalt. Ju hogre
uppl 6sning desto mer detaljer kan visas. L Pixel

RGB: Forkortning fér Rod, Grén och BI§, de
grundlgggande fargerna vid fargblandning. RGB
beskriver den metod som anvénds i datorteknik dar
bildinformation dverférs genom att dela upp den i tre
grundl&ggande farger.
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ROM: Forkortning for Read Only Memory.
Minneslagring som behdller sina data utan
stromforsorjning efter att ha programmerats en gang.
) EPROM

Run Length Encoding (RLE): Komprimeringsteknik
som anvands i manga andra komprimeringsmetoder,
inklusive [ JPEG. Upprepade vérden sparas inte
individuellt, men med en réknare som anger hur ofta
vardet dyker upp i ordningen —langden av "run”.

Scaling (Skalning): Anpassning av en bild till en
Onskad storlek.

SCSI: Forkortning for Small Computers System
Interface. SCSI anvands som harddiskgranssnitt for
vissa hogprestationsdatorer pa grund av dess hoga
datahastighet. Upp till &ta SCSI-enheter kan anslutas
till en dator samtidigt.

SECAM: Forkortning foér Sequentia Couleur a
M émoire. Overforingssystem for fargtv som anvands i
Frankrike och Osteuropa. Liksom PAL har SECAM
video 625 linjer per ram och 50 bildfélt per sekund.
NTSC, PAL

Serial port (Serieport): Data som oOverfors via en
serioport behandlas en [ bit & gangen, dvs. "seriellt”,
en efter den andra. Serieporten dverfors data via en 1-
bit datalinje. Overforingshastigheten &  mycket
langsammare an via en parallelport, dar parallella
datalinjer later flera bits skickas samtidigt. Serieportar
& indikerade med COMn dar n & en siffra (t ex
COM2). A Parallel port

SIF: Standard Image Format. An MPEG-1 format som
beskriver upplosningen pa 352 x 288 under PAL och
352 x 240 under NTSC. L MPEG, QSF
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Single frame (Enkel bildruta): En enkel bildruta
(& frame) & en del av en serie eler sekvens. Néar
denna serie visas i tillrécklig hastighet, skapas en
"rorlig bild".

Software codec (Programvar ukodek):
Komprimeringsmetod som kan skapa och spela upp
komprimerade digitala videosekvenser utan speciell
maskinvara. Kvaliteten pa sekvenserna beror pa hela
systemets prestation. LI Codec, Hardwar e codec

Still video: Stillbilder (eller “frysta bildrutor/freeze-
frames”) tagna fran videon.

SVHS: Forbéttrad version av VHS med S-Video och
metallpartikelkassett  fér  att  leverera  hogre
luminansuppl6sning, vilket ger skarpare bilder &n med
VHS. 4 VHS, S-Video

SVideo: Med S-Video (Y/C)-signder oOverfors
informationen for ljusstyrka (luminans eller “Y”) och
farg (krominans eller “C”) separat med hjdp av olika
kablar for att undvika modulation och demodulation av
videon och orsakaforlust i bildkvalitet.

Timecode  (Tidskod):  Tidskoden identifierar
positionen fér en bildruta i en videosekvens i
forndllande till en startpunkt (vanligtvis borjan av
sekvensen). Det vanligaste formatet ar
Timmar:Minuter:Sekunder:Bildrutor (t ex 01:22:13:21).
Till skillnad fran en raknare (som kan "nollas’ eller
instdllas om nér som helst) & en tidskod elektronisk
signal som skrivs till videokassetten och & permanent
nér den va har tilldelats.
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Transition (Overgang): Det visuella sambandet
mellan  narliggande  videosekvenser, fran et
enkelt "klipp” till en livlig animerad effekt. Vanliga
dvergangar sa som klipp, fades, dissolves, wipes och
dides & en del av fil och videos visuella sprék.
Overgéngar kan ge kompletta Gverblickar Gver tider
och férandringar — ofta undermedvetet.

TrueColor: Namnet féreddr en bild med tillrackliga
farger for att vara verklighetsnara. TrueColor hanvisar
vanligen till en 24-bit farg vilket ger upp till 16.7
million kombinationer av de roda, grona och blaa
priméraférgerna Bit, HiColor

TWAIN-drivrutin: TWAIN & ett standardiserat
programvarugranssnitt  for kommunikation mellan
grafik- och/eller importprogram med enheter som
erbjuder grafisk information. Om TWAIN-drivrutinen
ar installerad kan importfunktionen i ett grafikprogram
anvandas for att importera bilder direkt fran din
videokdlain i programmet. TWAIN-drivrutinen stoder
bara 32-bit-program och importerar bilder i 24-bit-lage

VCR: Forkortning for “Video cassette recorder”.

VHS:. Forkortning for “Video Home System” - Ett
system som vanligtvis anvands till hemmet. VHS
system anvander de par cm tjocka band for att spara
en "sammansatt” signal bestdende av ljusstyrka och
farginformation.

VISCA: Ett protokoll som anvands av flera enheter for
att kontrollera externa videokallor fran datorer.

Video8: Anaogt videosystem som anvander 8mm-
kassett. Video8 inspelare genererar sammansatta
signaler.
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Video CD: Cd-romstandard som anvander MPEG
komprimerade video.

Video decoder (Videodekoder): Konverterar digital
information till analoga signaler.

Video encoder (Videokodare): Konverterar analoga
signaler till digital information.

Video for Windows: Video for Windows &r ett
systemtillégg for Microsoft Windows som kan spelain
in digitala videosekvenser till filer pa harddisken, for
att sedan spela upp dem.

Video scan rate: Frekvens med vilken videosignalen
& skannad pa en bildskarm. Ju hogre video scan rate
desto hogre bildkvalitet och desto mindre mérkbart
hackande.

WAV: (Utokad fil for) ett populért filformat for
digitalaljudsignaler.

White balance (Vitbalansera): | en elektronisk
kamera balanseras de tre fargkanaerna réd, gron och

bla i forhdllande till varandra pa ett sétt sa att bilder
med vita omraden visas helt utan fargtoner.

Y/C: Y YIC & en signal bestdende av tva komponenter:
Y = Information for ljusstyrka, C = Farginformation.

YUV: Fargmodell for en videosignal déar Y star for
information om ljusstyrkan och U och V for
farginformationen.
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APPENDIX F:

Licensavtal

Pinnacle licensavtal for slutanvandare

Slutanvandarens licensavtal (“Licens’) &r ett juridiskt avtal mellan dig
och Pinnacle Systems (“Pinnacle”) vad géller Pinnacles programvara
och medfdljande  dokumentation (med samlingsnamnet
“Programvaran”). LAS NOGA FOLJANDE LICENS.
ANVANDNING AV PROGRAMVARAN BETYDER ATT DU
ACCEPTERAR DENNA LICENS. OM DU INTE ACCEPTERAR
ELLER FORSTAR VILLKOREN | DENNA LICENS, skall DU
INTE INSTALLERA PROGRAMVARAN OCH OMEDELBART
RETURNERA DENNA PRODUKT TILL ATERFORSALJAREN.

1. Beviljad licens. | enlighet med begransningarna som anges nedan,
beviljas du med denna Licens en icke-exklusiv, fortgdende rétt att (a)
installera programvaran pa endast en dator; (b) anvanda eller
auktorisera anvandning av programvaran pa endast en dator; () gora
en kopia av programvaran, i maskinlasbar form, endast for
sékerhetskopiering; under forutsditning att du inkluderar dla
meddelanden om upphovsrétt och annan dganderétt pa kopian och (d)
Gverldta programvaran och denna licens till tredjepart om tredjepart
samtycker i att acceptera villkoren och kraven i denna licens. Om du
Gverlater programvaran méste du samtidigt antingen overl&ta samtliga
kopior till samma tredjepart eller forstéra ala kopior som inte
Overldtits. Om du overléter dganderatt av en kopia av programvaran
till tredjepart, upphor licensen automatiskt att gélla.
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2. Begransningar i licens. Du f&r inte gav, och far inte lata
tredjepart (a) hyra, ha leasingavtal p3, silja, l&na eller pa annat sitt
Overldta programvaran eller nagra av dina réttigheter och skyldigheter
under denna Licens; (b) installera programvaran pa ett natverk sa att
den kan anvandas av flera anvéndare, utom nér varje anvandare har
kopt en licens; (c) dekonstruera, dekompilera eller disassemblera
programvaran eller maskinvaran, helt eller delvis; (d) avldgsna eller
forstora eventuella meddelanden om upphovsrétt eller annan
mérkning som avser &ganderdit till programvaran eller eventuell
tredjeparts programvara; (e) modifiera eller anpassa Programvaran,
kombinera programvaran till ett annat program eller skapa hérledda
verk baserade pa programvaran; (f) gora kopior av eler distribuera
programvaran, for vinstdndamdl eller i annat syfte, utom nér det
uttryckligen anges ovan; (g) gora nagra andringar, modifieringar,
uppkopplingar, fr&nkopplingar, forbattringar eller justeringar av négot
slag och inte heller anvanda programvaran pa annat an ursprungligen
angivet sétt i medfdljande dokumentation och i denna licens och inte
heller (h) bevilja underlicens, dverléta eller tilldela denna licens eller
ndgon av de rattigheter och skyldigheter som beviljats under denna
licens, utom om det uttryckligen forutses i denna licens. Eventuell
pastddd overldtelse eller tilldelning kommer att vara ogiltig.
Begransningar i licens for Dolby Digital 5.1 Creator. Du far inte
anvanda Dolby Digital 5.1 Creator-teknik for att koda innehall som du
har for avsikt att distribuera kommersiellt.

3. Begransningar vid export. Export och vidareexport av Pinnacles
programprodukter regleras av United States Export Administration
Regulations, och sidan programvara fér inte exporteras eller
vidareexporteras till ett land som USA har utférdat exportforbud emot.
Pinnacles programvara fér inte heller distribueras till personer som
upptréder i Table of Denial Orders, Entity List eller List of Specialy
Designated Nationals. Genom att dverfora elektroniskt eller anvanda
en av Pinnacles programvaruprodukter, intygar du att du inte &
medborgare i ett land som USA har exportforbud mot och att du inte
ar en person som & upptréder i Table of Denial Orders, Entity List
eller List of Specially Designated Nationals.

4. Agander&tt. Den rétt som beviljas i detta dokument utgér inte en
overlatelse eller forsdljning av aganderétt till eller av programvaran.
Forutom de licensréttigheter som beviljats ovan, behaller Pinnacle alla
réttigheter, &ganderdit och intressen for och till programvaran,
inklusive al intellektuell dganderétt till programvaran. Programvara
skyddas av tillampad lagstiftning om intellektuell &aganderétt,
inklusive upphovsréttdagstiftning i USA och internationella avtal.
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5. Tredjeparts &ganderatt. Denna programvara kan innehdlla
egendom som tillhér andra for vilken Pinnacle beviljats licens. Din
anvandning av programvaran & uttryckligen baserad pa att du
samtycker till att inte avldgsna eventuella meddelanden om
upphovsrétt eller annan markning om &ganderdtt pa tredjeparts
programvara.

6. Sakerhet. Som skydd for visst innehdll frén tredjepart erkanner
och samtycker du till att Pinnacle och/eller dess licensgivare, kan
tillhandahdl|a sakerhetsrel aterade uppdateringar av programvara som
automatiskt kommer att Gverforas elektroniskt och installeras pa
datorn i frdga. Sadana sikerhetsrelaterade uppdateringar kan sitta
programvaran ur funktion (och annan eventuell programvara pa
datorn som & sarskilt beroende av programvaran), inklusive
inaktivering av mdjligheten att kopiera och/eller spela "sékert"
innehdll, d.v.s. innehdll skyddat av hanteringsfunktion for digitala
réttigheter. | sadant fall skall Pinnacle och/eller dess licensgivare,
med rimlig anstrangning, omedelbart ansl& meddelanden pa Pinnacles
webbplats for att forklara sdkerhetsuppdateringen och ge anvisningar
till dutanvandare for att f& nya versioner eller vytterligare
uppdateringar av programvaran for att pa nytt fa tillgang till sakert
innehdll och samhorande funktioner.

7. Uppdateringar. Du godkanner och accepterar att Pinnacle
automatiskt kan kontrollera versionen av programmet och/eller dess
komponenter som du anvénder, och kan forse dig med uppdateringar
eller programfixar som kan laddas ner till din dator automatiskt.
Uppdateringar tillgangliga efter den begrénsade garantiperioden som
beskrivs i sektion 9 nedan, ticks inte av ndgon garanti, varken
uttryckligen, indirekt eller lagstadgad.

8. Giltighetstid och upphérande. Denna licens skall gédla vid
installation av programvaran, och skall upphdra att gélla nér det forsta
av féljande intréffar: (a) nér du inte uppfyller ett villkor i dennalicens;
(o) nér samtliga kopior du har av programvaran aterlamnas, forstors
eller tas bort eller (c) Gverldtelse av programvaran och denna licens
till tredjepart i enlighet med paragraf 1(d). Pinnacles réttigheter och
dina skyldigheter skall fortsétta att gélla efter annullering av denna
licens.
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9. Begransad Garanti. Pinnacle garanterar den ursprungliga
licenstagaren att programvaran, i det skick den levererats, kommer att
fungera i enlighet med medféljande dokumentation i 30 dagar réknat
frén ursprungligt inképsdatum (“Begransad Garanti”). Pinnacles hela
ansvar och din enda gottgorelse for brott mot ovanndmnda
Begransade Garanti skall vara, efter Pinnacles eget gottfinnade,
reparation eller utbyte av programvaran som inte uppfyller garantin
som anges i detta dokument och returnerats till Pinnacle. Denna
begrénsade garanti upphdr att géla om programvaran slutat fungera
pa grund av olycka, missbruk, vanskotsel eller felaktig anvandning
frén din sida. For ersdttningsprogramvaran géller dterstoden av den
ursprungliga garantitiden, eller 30 dagar, om det &r langre tid.

10. INGA ANDRA GARANTIER. FORUTOM VAD SOM
ANGES OVAN LEVERERAS PROGRAMVARAN  “I
BEFINTLIGT SKICK”. DU PATAR DIG ALLT ANSVAR VAD
GALLER KVALITET OCH PRESTANDA HOS
PROGRAMVARAN. | STORSTA MOJLIGA UTSTRACKNING
SOM TILLATS ENLIGT GALLANDE LAG FRANSAGER
PINNACLE SIG ALLT ANSVAR FOR SAMTLIGA GARANTIER,
VARE SIG UTTRYCKLIGA ELLER UNDERFORSTADDA,
VILKET OMFATTAR, MEN AR INTE BEGRANSAT TILL,
UNDERFORSTADDA GARANTIER OM SALJBARHET, INGA
OVERTRADELSER OCH LAMPLIGHET FOR VISST SYFTE.
LICENSGIVAREN GARANTERAR INTE ATT FUNKTIONERNA
| PROGRAMVARAN KOMMER ATT UPPEYLLA DINA KRAV,
ATT DE INTE KOMMER ATT AVBRYTAS ELLER ATT DE AR
FELFRIA.

11. BEGRANSAT ANSVAR. DU SAMTYCKER TILL ATT
PINNACLE UNDER INGA OMSTANDIGHETER KOMMER ATT
VARA ANSVARIGT FOR EVENTUELLA FOLJDSKADOR,
SPECIELLA SKADOR, INDIREKTA SKADOR, TILLFALLIGA
SKADOR ELLER FORHOJT SKADESTAND AV ALLA SLAG,
AVEN OM PINNACLE HAR INFORMERATS OM RISKEN FOR
SADANA SKADOR. UNDER INGA OMSTANDIGHETER skall
PINNACLES ANSVAR OVERSTIGA DEN TOTALA AVGIFT
SOM BETALATS FOR PROGRAMVARAN. | vissa
delstater/jurisdiktioner tilldts inte begransningar eller undantag vad
gdler tillfélliga skador eller foljdskador under vissa omstandigheter,
och darfor kanske ovanndmnda begrénsningar inte géller under vissa
omstéandigheter.
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12. Allméant. Denna licens faler under lagstiftningen i delstaten
Kalifornien och under federal lagstiftning i USA, utan hanvisningar
till principer om motstridande lagstiftning. De federala och delstatliga
domstolarna inom County of Santa Clara, Kalifornien skall ha odelad
jurisdiktion vad géller att bilagga eventuella konflikter som uppstar av
denna Licens och du samtycker hdrmed till denna personliga
jurisdiktion fér federala och delstatliga domstolar i County of Santa
Clara, Kalifornien. Denna licens & hela avtaet mellan dig och
Pinnacle och ersédtter eventuell 6vrig kommunikation vad géller
programvaran. Inga andringar av och inga tillagg till denna licens
kommer att gélla, utom om den gjorts skriftligen och undertecknats av
béda parter. Om nagon bestdmmelse i denna licens faststédlls vara
ogiltig eller g kan verkstéllas kommer 8terstoden av denna licens att
fortsétta vara giltig med full verkan.

13. Respektera upphovsrétten: Denna produkt & avsedd att
anvandas till material som du é&ger, leasar eller som & alman
egendom. Du har ingen licens att anvéanda denna produkt for att bryta
mot nagra lagar, inklusive upphovsréttdagar. Var god respektera
agarnas réttigheter till deras material nér du anvander denna produkt.
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APPENDIX G:

Tangentbordsgenvagar

Termerna Vanster, Hoger, Upp och Ned i tabellen
refererar till piltangenterna (markortangenterna).

Huvud Studio granssnitt

Mellanslag
J

X eller Ctrl+Upp
Y eller Ctrl+Ned
Aceller |
SellerO
Ctrl+Vanster
Ctrl+Hoger
Alt+Vanster
Alt+Hbger
Alt+Ctrl+Vanster

Alt+Ctrl+Hbger
G

D

F

E eller Home
R eller End

Snabbspola bakat (tryck flera ganger
fér snabbare uppspelning)

Spela upp i normal hastighet

Snabbspola framét (tryck flera ganger
fér snabbare uppspelning)

Stega 1 bildruta framat
Stega 1 bildruta bakat
Markera in

Markera ut

Trim in punkt med -1 bildruta
Trim in punkt med +1 bildruta
Trim ut punkt med -1 bildruta
Trim ut punkt med +1 bildruta

Rullande trim ut punkt med -1 bildruta
(trimmar aven foljande sekvens)

Rullande trim ut punkt med +1 bildruta
Ta bort markering in och markering ut
Ga till markering in (i trimverktyget)
Ga till markering ut (i trimverktyget)
Ga till borjan

Ga till slutet
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Vanster
Hoger

Delete

Insert

Page Up
Page Dn
Numeriskt +
Numeriskt -
C

\Y,

M

Ctrl+Page Up
Ctrl+Page Dn

Title Editor

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctri+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
Ctrl+K
Ctrl+M
Shift+Vanster
Shift+Hoger

Valj foregdende sekvens

Vélj nasta sekvens

Radera valda sekvenser

Dela sekvens vid indikatorposition
Ga till nasta sida av Filmfonstret
Ga till foregéende sida av Filmfonstret
Zooma in tidslinjen

Zooma ut tidslinjen

Stall in menykapitel

Ta bort menykapitel

Stall in menyretur

Ga till foregdende menykapitel
Ga till nasta menykapitel

Skicka fram

Skicka bak

Skicka fram ett lager

Skicka bak ett lager
Textjustering av
Textjustering: nederst-vanster

Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Textjustering:
Linjeavstand,

nederst-center
nederst-hdger
mitten-vanster
mitten-center
mitten-hdger
Overst-vanster
Overst-center
Overst-hoger

teckenavstand och luta

Flytta, skala och rotera
Utdka val av tecken vanster
Utoka val av tecken hdger

Pinnacle Studio 11 Plus



Ctrl+Vanster

Ctrl+Hoger

Ctrl+Ned

Ctrl+Upp

Shift+Ctrl+Vanster
Shift+Ctrl+Hodger
Shift+Ctrl+Ned
Shift+Ctrl+Upp
Alt+Vanster

Alt+Hdbger

Shift+Alt+Vanster
Shift+Alt+Hoger

Minska horisontell skala for, eller tryck
ihop (linjeavstand) val av text
beroende pa aktuellt redigeringslage
(flytta/skala/rotera eller
linjeavstand/lut/teckenavstand)

Oka horisontell skala for, eller strack ut
(linjeavstand) val av text

Minska skala eller teckenavstand pa
textval beroende péa aktuellt
redigeringslage

Oka skala eller teckenavstand pa
textval

Samma som Ctrl+Vanster (grov)
Samma som Ctrl+Hdbger (grov)
Samma som Ctrl+Ned (grov)
Samma som Ctrl+Upp (grov)

| textval: Flytta tecken vénster. Inget
val: Flytta all text vanster fran markor
till slutet pa linjen.

| textval: Flytta tecken hdger. Inget
val: Flytta all text hoger fran markor till
slutet pa linjen.

Samma som Alt+Vanster (grov)
Samma som Alt+Hdéger (grov)
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2
2D editor (videoeffekt), 133

A

A/B-redigering, 147
Activate (Aktivera)
Forklarat, 15
Aktivera
Hollywood FX, 60
Ljudeffekter, 66
Aktivera (Activating)
Skivmenyer (Disc menus), 64
Album
Anvéandandet av meny, 46
Att vélja videoscener, 52
Bildsektioner, 176
Bredd-hojdférhallande, 90
Diskmenysektionen, 194
Dra-och-sl&pp-redigering, 86
Fylls under import, 19
Forhandsgranska, 41
Forhandsgranskning, 5
Gréanssnittsfunktioner, 45
Introducerat, 19
Klippbordsfunktioner, 87
K& lmappar, 41
Musi c-section (Sektionen for
musik), 67
Sektion for videoscener, 43
Sektionen for diskmenyer, 63

Index

Index

Sektionen for ljudeffekter, 65
Sektionen for stillbilder, 62
Sektionen for titlar, 61
Sektionen for Videoscener, 85
Sektionen Overgdngar, 165
Titelforfattaren. Se Albumet
Titelforfattare
Transitions section, 59
Oversikt, 39

Albummeny

Dela upp Scener, 56
Detaljvisning, 53
Hittasceni Projekt, 92
Hitta Scen i Projekt, 46
Ikonvisning, 53
Kombinera Scener, 55
Kommandon for ateruppsparing av

Scener, 58
Kommentarvisning, 54
Miniatyrbildsoversikt, 54
Skapa Miniatyrbild, 49
Véj Efter Namn, 55

Alpha Magic-6vergangar, 167
Alternativ, 279

Aspect ratio
(bredd/hojdforhdllande)[ for
analog import, 282

Bildhastighet, 303

Datahastighet (Datarate), 283

Datahastighet och kvalitet, 304

Exporteratill VGA-skérm, 313

Forhandsgranskning under import,
282
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Huvuddialog, 279

Importenheter, 280

Importformat, 284

Importkalla, 280

Inkludera video, 302

Konfiguration, 3

Listaallakodekar, 302

Ljud for filexport, 304

MPEG-import, 287

Organisering av, 279

ProjektinstélIningar, 288

Scenidentifikation, 282

Skapa AVI-fil, 301

Skapafilm, 279

Skapa kassett, 311

Skapa MPEG-fil, 301

Skapa skiva, 296

Skapa Windows Mediafil, 309

Tv-standard, 281

Video and audio preferences, 291

Video for filexport, 302

Videobandspel aringang, kryssruta,
281

Videoférhandsvisning, 291

Videokomprimering, 303

Analog

Alternativ for importkvalitet, 32

Overforing till, 274

Anaogt

Nivaer under import, 32

Andra enheter

Importera media fran, 35

Animation, 319

Animerad panorera-och-zooma

(pan-and-zoom), 182

Anvéanda keyframes (kryssruta),

121

Aspect ratios

(bredd/hgjdforhallande)
Importalternativ, 282

Att Delaklipp

Aterstéllafrén, 103

Att [&saupp

Instickseffekter, 115

Premiummaterial, 12

Att raderaklipp, 71
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Att radera scener, 71
Audio (Ljud)
Muting (Dé&mpa), 76
Audio effects
Leveler, 258
Audio-klipp
Grénssnittsdetaljer, 242
Auto color correction (video effect)
Automatisk férgkorrektion
(videoeffekt), 127
Automatisk scenmarkering. Se
Scenmarkering

AVCHD
Exporterafilm till, 264
avi -filer, 65
B
Bakgrund

| Titelredigeraren, 222
Bakgrunds rendering

Av videoeffekter, 124
Bakgrundsmusik, 72, 73

Cd, 233

Format, 232

ScoreFitter, 235

Verktyg, 83, 235
Bakgrundsrendering, 89

Av Hollywood FX, 170

Tillkoppling och frankoppling, 170
Bakgrundssektionen

| Titelredigeraralbumet, 222
Bakgrundsskapande

rorliga menyminiatyrer, 204
Balans

Justering pa Tidslinjen, 245
Balans och volym, 241
Beskéra

Ljudklipp, 239, 240
Beskéring

Stillbilder, 178
Bilder. Se Stillbilder
Bildhastighet

Oka, 318
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Bild-i-bild
Verktyg, 149
Videoeffekt, 153
Bildspel, 171, 178, 194

Black and white (videoeffekt), 136

Blur (videoeffekt), 131
Blu-ray (AVCHD)
Exporterafilm till, 264
Bredd/h6jdférhallande (ram
format), 49
Bredd/hgjd-forhdllande
(ramformat)
Mixning, 89
Bredd-hdjdforhallanden
(ramformat), 25
Brevladeformat, 90

C

Capture (Import)

From HDV (Fréan HDV), 30
Cd- och ljud-verktyg, 83
Cd-ljudklipp

Egenskaper hos, 241
Cd-ljud-verktyget, 233
Channel Tool (ljudeffekt), 256
Chorus (ljudeffekt), 256

Color correction (videoeffekt), 136

D

Datahastighet (Datarate)
For dv-import, 284
DeEssare (ljudeffekt), 256
Dela klipp/scen-knapp, 70
Delavideoklipp, 102
Delningsredigering
Introducerad, 108
Dialogrutan
Output, 261
Dialogrutor
Alternativ, 279
Huvudalternativ, 279
Skapa filmalternativ, 279

Index

DirectX, x
Discs (Skivor)

Authoring (Produktion av), 40

Disk

MPEG-kodning, 29

Diskar

Forfatta, 1, 193, 224
Forfattande, 63
Forhandsgranskning, 197
Skapa, 175

Diskkapitelkommando, 196
Diskmenyer, 191

Att 6ppnai Titelredigeraren, 201

Automatiskt 18nkskapande, 196

Beskrivning, 191

InstélIning miniatyr, 203

Kapitelredigering, 204

Knapprubriker, 195

Loop under uppspelning, 192

Lanka nummer under redigering,
202

Menyer kontratitlar, 194

Namn och varaktighet, 201

Placering pa Tiddlinje, 195

Redigering, 207

Redigering i Tidslinjen, 198

Redigeringslankar, 200

Rorliga bakgrunder, 223

Rorliga miniatyrer-val, 204

Samplafilmlayout, 192

Sektion (av Album), 63

Sektion (av Albumet), 194

Skapande, 207

Tillagda, 194

VCD-, SV CD-begransningar, 195

Diskmenyverktyg, 81, 206
Diskmétare, 20
Diskmétaren, 21
Dra-och-dépp

Frén Album, 86, 165
Redigering, 86
Staller in menylankar, 205

Dv, xii

Datahastighet (Data rate) for
import, 284
Import, 29
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DV
Capturing (Importera), 30
Storage calculation (Berdkning av
hérddiskutrymme), 30
Overforing till, 274
dvd
MPEG-kodning, 29
Dvd
Forhandsgranskning, 197
Menyer, 63
Spelarkontroller, 197
Uppspel ningskontroller, 6, 11, 193
DVD
Avbild p& harddisk, 263
Exporterafilm till, 264
Importera video frén, 34
Menyer. Se Diskmenyer

E

Edit mode

Introducerat, 1
Effekter

Ljud. Se Ljudeffekter

Video. Se Videoeffekter
Effektikoner

Video, 93
Emboss (videoeffekt), 131
Enheter

Import, 280

Importera, 24
Equalizer (Ijudeffekt), 257
Export

Till internet, 276

Till optisk skiva, 263
Externa enheter

Importera mediafran, 35

F

Felsbkning, 321
Fil
Sparafilmi, 268
File types (Filtyper)
Music (Musik), 67
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Filformat
AVI, 269
DivX, 270
MPEG, 271
Real Media, 272
Windows Media, 273
Film
Forhandsgranskning, 5
Filmfonster, 69
Gréanssnittsfunktioner, 92
Hittasceni Album, 92
Hitta Sceni Album, 46
Klippbordsfunktioner, 87
Placering, 72
Statusmeddel ande-omréde, 69
Trimning pa Tidslinjen, 94
Visningslégen, 73
Filmfonstret
Dra-och-slépp-redigering, 86
Filnamn
Projekt, 69
Filtyp
iPod-kompatibel, 270
Sony PSP-kompatibel, 273
Filtyper
avi, 65
Bild, 62
Ljud, 65
mp3, 65
WAV, 65
Flaggor
Placering pa menysparet, 200
Fleraimportfiler
Anvéanda, 88
Flerspérsredigering, 145
Flerval
| Titelredigeraren, 216
Folders (Mappar)
Music (Musik), 67
Fotografier
Panorera och zooma, 181
Redigering, 180
Rotation, 181
Rdda-6gon-reduktion (Red-eye
reduction), 181
Frame grabber, 187

Pinnacle Studio 11 Plus



Med HDV, 188

Verktyg, 81, 176
Frame Grabber

Verktyg, beskrivning, 187
Frame Grabber-verktyg

Beskrivning, 187
Fargavbildning (videoeffekt), 137
Fargeffekter

Vitbalans, 139
Farger

Att vélja, 162
Férgmarkering

Av menyknappar, 226
Fargnyckel (Chromakey)

Bakgrundsskynke for, 161

Tips, 160

Verktyg, 155

Videoeffekt, 159
Fonster for forhandsgranskning, 6,

97

Forhandsgranska

Hollywood FX, 170

Videoeffekter, 124

Overgéngar, 61, 170
Forhandsgranskning

Diskar, 197

Menyer, 6

Under import, 282
Forhandsgranskningsf énster, 5
Forhandsinstéllda effekter, 116
Forkortningar, xii

G

GOP

Closed, 362

Storlek, 367
Grafik

Redigering, 180
Grungelizer (ljudeffekt), 258
Grupper

Tillfalliga, | Titelredigeraren, 217
Gor om-knapp, 2

Index

H

Hastighet (videoeffekt), 129
Hastighet p& harddisk

For videoimport, 30
HD, 367
HD DVD

Exporterafilm till, 264
HDV, xii, 368

Capturing (Importera), 30
Helskérmsbilder

Beskrivning, 176
Hjéap-knapp, 2
Hollywood FX

Aktivera, 60

Forhandsgranska, 170

Och Bakgrundsrendering, 170

Redigering, 169, 174

Overgéngar, 167, 169
Harddisk

Forbereda fér import, 316

Hastighet for videoimport, 30
Harddiskshastighet

Otillracklig datahastighet, 284
Harddiskutrymme

For dv-import, 30

|EEE-1394, xii
-kabel, 274
Ikoner for effekter
Ljud, 253
Import
Enheter, 280
Formatalternativ, 284
Frén dv, 29
Forbereda hérddisk, 316
Kélaternativ, 280
MPEG-alternativ, 287
Importera, 17
Alternativ for analog kvalitet, 32
Digital vs. analog, 20
Enhetsval, 24
Fran analogakéllor, 31

391



Frén dv, 29, 30
Fran Externa enheter, 35
Hastighet pa harddisk, 30
Katalog, 22
Kéllor, 24
Ljud och videonivéer, 32
Maskinvara, 24
Och Albumet, 19
Scenuppsparing, 27
Steg-for-steg, 25
Till flerafiler, 88
Andrakatalog, 22
Importera media fran Externa
enheter, 35
Importeravideo fran DVD, 34
Importerad Video
Mappar, 47
Oppnaenfil, 47
Importlage
Granssnitt, 19
Introducerat, 1
Importmdjligheter, 21
In- och uttoningar
Forinstéllda varaktigheter for, 289
Indikator, 10
Infogningsredigering, 105
A/B, 147
Introducerad, 106
Ljud, 107
Metod, 106
Inklippningsdvergang, 178, 194
I nstickseffekter
Att 1&saupp, 115
Upplasning, 126
Internet
Ladda upp till, 276
Invert, 137

J-cut

A/B, 148
Jklipp

Definierat, 108
J-klippet
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Forklarat, 111
Jogknappar, 9
Jordbavning (videoeffekt), 134

K

Kapitel

Pa menysparet, 199
Kapitellankar. Se Lankar
Ken Burns, 180
Keyframing (av videoeffekts-

parametrar), 121
Keyframing (med videoeffekt-
parametrar), 118

Klipp

Associerade, 355

Dela, 70, 102

Erséttande, 356

Form, 356

Hastighet (videografitips), 353

Kombinera, 103

Kontrast, 355

Ljud, 73

Orsak och verkan, 356

Parallella, 355

Radera, 71

Trimning pa Tidslinjen, 94

Trimningstips, 98

Video, 73

Andra namn, 99
Klipp (6vergang), 167
Klippbordet

Med Album och Filmfénster, 87
Klippegenskaper

Namn, 179

Varaktighet, 179
Klippegenskaper-verktyget

For overgangar, 173

Trimning med, 173
Klippegenskapsverktyg, 80

For diskmenyer, 200
Klippegenskapsverktyget

For ljudklipp, 240

For stillbilder, 179

Knappar
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Audio scrubbing, 70
Delaklipp, 69, 103, 106
Delaklipp/scen, 70
Dvd-véljare, 6
Dvd-véljare (toggle), 5
Férgmarkering, 226
Kapitel. Se Diskmenyer
Klipp, 69

Lagen, 2

Raderaklipp, 71
Rakblad, 103
Redigeringsmeny, 81
Sparlasning, 104
Starta/stoppaimport, 22
Uppspelning, 8
Verktygsléda, 78
Verktygsvéljare, 79
Visaurval, 69

Angra, Gor om Hjalp, Support och

Aktivera, 2
Aterstéll (panorera-och-zooma),
181

Knappar for spérlasning, 104
Knappen Audio scrubbing, 70
Knappen delaklipp/scen, 103
Knappen Delaklipp/scen

| infogningsredigering, 106
Knappen Redigeringsmeny, 81
K nappsektionen

| Titelredigeraralbumet, 224
Kommandot Hitta Scen i Album,

46
Kommandot Hitta Scen i Projekt,
46

Komprimering

Ljud, 304

Video, 302, 303
Konfiguration. Se Alternativ
Konfigurationer. Se Alternativ
Konfigurationsalternativ, 279

Inkludera ljud, 304
Konfigurationsmeny, 3
Kontinuitet (videografitips), 353
Krav, utrustning, ix

Index

L
Ladda upp till internet, 276
Lager
| Titelredigeraren, 211
L-cut
A/B, 148

Lensflare (videoeffekt), 134
Leveler (audio effect), 258
Ljud
Anvand utan video, 87
Anvéandning av, 229
Anvéandning i Studio, 230
Bakgrundsmusik, 232
Infogningsredigering, 107
Justera pa Tidslinjen, 244
Konfigurationer (for filexport),
304
Ljudeffekter, 232
Original, 231
Rostpdlégg (voice-overs), 232
Scrubbing, 70
Spér i Tidslinjen, 231
Surround, 246
Synkroniserat, 74
Synkronisering med video, 104
Synkront, 171, 231
Volym och mixning, 241, 246
Overgéngar, 171
Overlagring, 146
Overlagring, original, 231
Ljudeffekt
DeEssare, 256
Ljudeffekter, 73, 229, 252
Aktivera, 66
Att 1&saupp, 115
Channel Tool (Kanalverktyget),
256
Chorus (Kor), 256
Egenskaper, 240
Equalizer, 257
Grungelizer, 258
| Studio Plus, 255
Ikoner, 253
Noise reduction
(Oljudsreducering), 254
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Reverb (Rymdklang), 259
Sektion (av Album), 65
Standard kontra Plus, 253
Stereo Echo (Stereoeko), 259
Stereo Spread (Stereospridning),
260
Tool (Verktyg), 252
Ljudfiler, 65
Ljudklipp, 73
Beskéra, 239, 240
Ljudkomprimering, 304
Ljudnivaer
Skift under import, 21
Vid analog import, 33
Vid dv-import, 30
Ljudspér, 233
Forbunden med videospér, 105
Ljudverktygsl&da, 82
Ljusséttning, 138
L-klipp
Definierat, 108
L-klippet
Forklarat, 108
Lumakey (videoeffekt), 133
Lé&sa spar, 76
Indikation for, 104
L&sa upp
Ljudeffekter, 66
Last material
Aktivera, 12
Léagen
Importera, 19
Introducerade, 1
Redigera, 4
Skapa film, 261
Val av, 2
Lankar
Automatiskt skapande av, 196
| diskmenyer, 191
| diskmenyverktyget, 204
InstélIining med dra-och-sldpp, 205
Justering, 200
Redigering, 200
Repositionering, 200
Skapande, 200
Tabort, 200
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Visar nummer under pagéende
redigering, 202
Atervand till meny, 200

M

Magnify (videoeffekt), 134
Mappar

Stillbilder, 63

Titlar, 62
Maskinvara

Importera, 24
Media Player, 273
Meny och Titelredigeraren, 207
Menyer. Se Diskmenyer
Menyknappar

Férgmarkering, 226
Menykommandon, xiii
Menykommandot DelaKlipp, 103
Menykommandot Kombinera

Klipp, 103
Menykommandot Skapa
Miniatyrbild, 49

Menylankar. Se Lankar
Menyspar

Flaggor, 199

Redigering, 200
Menysparet, 199
Mikrofon

Kopplain, 239
Miniatyrbildrutor

| Albumet, 49
Miniatyrrutor

Instélining i diskmenyer, 203

Med rorlig video, i menyer, 204
mp3-filer, 65
MPEG

For dvd osv., 29, 30

Importalternativ, 287

Importerafran dv, 30

Kodning av dv-import, 29

Kvalitetsalternativ, 30

Rendering fér utdata, 263
Music (Musik)

Folder (Mapp), 67
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Section (of Album), 67
Musik, 229, Se Bakgrundsmusik
Val (videogréfitips), 357
Musikvideo. Se SmartMovie
Muting audio tracks (Dampa
ljudspar), 76

N

Namn
| Text- och Storybordvisning, 100
PaKklipp - andra, 100
Nivéer, Ljud och video
Vid analog import, 32
Nivéer, Ljud och Video
Vid dv-import, 30
Noise reduction (ljudeffekt), 254
NTSC, 281
Nérbilder, 351

O

Objekt

| Titelredigeraren, 210
Old film (videoeffekt), 132
Options

Skapa Real Mediafil, 305
Optisk disk. Se Disk
Optisk skiva

Avbild p& harddisk, 263
Ordférklaringar, 359
Originalljud

Egenskaper, 240

Spara (videografitips), 357

Synkroniserad med video, 104

P

PAL, 281

Panorera och zooma (Pan and
zoom)

Videoeffekt, 186
Panorera-och-zooma (Pan-and
zoom)

Index

Verktyg, 180

Panorera-och-zooma (pan-and-
Zoom)

Animerad, 182

Fotografier, 181
Panorera-och-zooma (Pan-and-

zoom)

Avancerade animeringar, 184
Panorering och skanning, 90
Panorering och volym, 83
Parametrar for effekter

Aterinstédlla, 117
Parametrar for instickseffekter

Forhandsinstélld, 116
Parametrar for videoeffekter

Redigering, 115
Pass, 15
Perspektiv

Varierande, 351
Player, 19

Forhandsgranska Gvergangar, 61,

170
Indikator, 10
Plus ljudeffektspaket, 255
Plus RTFX videoeffekter-paket,
130

Posterize (videoeffekt), 138

Premiuminnehdll och funktioner,
16

Premium-knapp, 2

Problem och l6sningar, 321

Produktnamn, xii

Progressiv kodning (avancerad
exportkonfiguration), 298

Projekt. Se Film

Projektets videoformat, 89

ProjektinstalIningar (kontrollpane!),
288

Push (6vergéng), 168

R

Radera klipp-knapp, 71
Rakbladsknappen, 70
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Ramformat. Se
Bredd/hgjdférhallande
Rea Media
Filer, 272
RealNetworks® Read Player®, 272
ReaNetworks® Real Player®
Uppspelning med, 269
Redigera
Videoklipp, 85
Redigera menyer. Se
Titelforfattaren
Redigerare, Meny och Titel, 207
Redigering, 351
A/B, 147
Avancerad, 145
Avancerat, 75
Dela, 108
Diskmenyer, 198
Infoga, 105
Stillbilder, 178
Redigering av fotografier och
andra bilder, 180
Redigeringslinjen
Sekvenser infogade vid, 87
Redigeringsl&get
Granssnitt, 4
Rendering, 263
Reverb (ljudeffekt), 259
RGB color balance (videoeffekt),
138
Ripple-dvergangar, 171
Réknaren, 10
Rdda-6gon-reduktion
Borttagande, 182
Roda-6gon-reduktion (Red-eye
reduction)
Forklarad, 181
Rostpdlagg
Egenskaper, 240
Inspelning, 236
Spelain kvalitetsval, 238
Rostpalaggs
Volym, 238
Rostpal aggsverktyg, 236
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S

Scener. Se Videoscener
Scener (videografitips), 354
Scenidentifikation
Alternativ, 282
Scenuppsparing, 27
Menykommandon, 58
ScoreFitter
Klippegenskaper, 241
Klippens langd, 239
Scrubbing Audio, 70
SCSl, xi
SECAM, 281
Sektionen for Videoscener
Visningar, 54
Sepia (videoeffekt), 139
Skanning, progressiv kontra
sammanflétad (interlaced), 298
Skapa filmer, 261
Skapa film-lage
Introducerat, 1
Skapa film-l1aget, 261
Skiva
Avbild pa harddisk, 263
Sparafilm till, 263
Skivmenyer (Disc menus)
Aktivera (Activating), 64
Skivor
Forfattande, 242
Skérmar
Flera, 291
Slide (6vergang), 168
Slow motion, 129
Soften (Mjuka upp) (videoeffekt),
132
Soptunna-knappen, 71
Sparai fil, 268
AVI, 269
DivX, 270
iPod-kompatibel, 270
MPEG, 271
Real Media, 272
Sony PSP-kompatibel, 273
Windows Media, 273

Pinnacle Studio 11 Plus



Spara pa videoband, 274
Sparatill skiva, 263
Spelain rostpaagg, 236
Kvalitet, 238
Spelaren
Introducerad, 5
Under Tidslinjetrimning, 94
Spelarkontroller
Dvd, 197
Split-redigera
A/B, 148
Spar
Bakgrundsmusik, 232
Indikation for I&sning, 104
Ljud, 231, 233
Ljudeffekt och rostpalagg (voice-
over), 232
L3sa, 76
Meny, 199
Originaljud, 231
Titel, 105
Video, 76, 104
Video férbunden med ljud, 105
Overlagring, 145
Stabilize (videoeffekt), 129
Stained glass (videoeffekt), 133
Standarder, xii
Start/stopp-import-knapp, 22
Stereo
Justering av balans pa Tiddlinjen,
245
Stereo Echo (ljudeffekt), 259
Stereo Spread (ljudeffekt), 260
Stillbilder
Beskrivning, 175
Beskéring och redigering, 178
Forinstéllda varaktigheter for, 289
Helskarm, 176
Helskérm kontra dverlagring, 175
Mapp, 63
Redigering, 180
Rotation, 181
Sektion (av Album), 62
Skapar, 176
Transparensi, 177
Trimning, 179

Index

Typer, 175
Overlagring, 177
Storyboard view
(Storyboardvisning), 73
Studio Plus, 145
Keyframing, 118, 121
Ljudeffekter, 253, 255
Videoeffekter, 130
Storningsreduktion (videoeffekt),
128
Support-knapp, 2
Surround sound (Surroundljud),
246
SVCD
Exporterafilm till, 264
Menyer, 63, Se Diskmenyer
MPEG-kodning, 29
Svepande oskérpa (videoeffekt),
135
Synkronisering (av video och ljud)
Overriding/Asidoséttning, 104
Systemkrav, ix

T

Tangentbordsstandarder, xiii
Teckensnitt, 219
Textredigering
Avancerad, 213
Textvisning, 78, 100
Tidslinje
Justeravolym p3, 244
Placering av diskmenyer pd, 195
Redigering av diskmenyer i, 198
Spar, 73
TrimmaKklipp pd, 94
Overlagringsvideo, 145
Tidslinjen
Ljudspér, 231
Tidslinjevisning
Avancerad redigering i, 104
Dela sekvenser i, 102
Infogningsredigering, 105
Tidslank
Lé&sa spér, 104
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Tidsskala, 73
Titel
Férger (videografitips), 357
Val (videogréfitips), 357
Titelredigeraralbumet
Bakgrundssektionen, 222
Bildsektionen, 224
Knappsektionen, 224
Stilbladdrare, 220
Titelredigeraren, 207
Avancerad textredigering, 213
Flerva i, 216
Introducerad, 80
Starta, 208
Titelredigeraren kontroller
Objektverktygsl&da, 210
Titelredigeraren objekt
Andraom ordning av lager, 211
Titelredigerarens kontroller
Titeltypsknappar, 209
Titelredigerarkontroller
Klippbord och ta bort-knappar,
217
Objektlayoutknappar, 215
Textformattering, 217
Urvalsverktyg, 210
Titelredigerarobjekt, 210
Text, 212
Titelredigerens album, 219
Titelredigeringskontroller
Lagesvéljarknappar, 213
Titelspar
Lasning, 105
Titelverktyg, 81
Titlar
Glidande, 209
Mappar, 62
Redigering, 207
Rullande, 209
Sektion (av Album), 61
Skapande, 207
Titlar och Gverlagringsspar
Och stillbilder, 176
Tona (6vergang), 168
Toning
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Justering av balans pa Tiddlinjen,
245
Tools (Verktyg)
Ljudeffekter, 252
Tracks (Spar)
Muting and hiding (D&mpa och
dolja), 76
Transitions
Section (of Album), 59
Standard (2D), 167
Transitions (Overgangar)
Premium, 60
Transparens
i Overlagringsbilder, 177
Transportkontroller
Pa skarmen, 20, 22
Trimindikator, 77
Trimma
Overgéngar, 172
Trimning
Beskriven, 93
Introducerad, 85
Med Kontrolltangenten (Ctrl key),
97
PaTiddinjen, 94
Stillbilder, 179
Tips, 98
Videoklipp, 93
Angra, 102
Tv
Samtidig 6verforing till, 275

U

UDMA, xi
Upplasning
I nstickseffekter, 126
Uppldsning (6vergang), 168
Uppspel ningshastighet
Andrar, 129
Uppspel ningskontroller, 5
Dvd, 6, 11, 193
Fast forward/reverse (Snabb fram-
[tillbakaspolning), 9
Gatill borjan, 9
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Jogknappar, 9

Loop, 9

Play/Pause, 9

Standard, 5, 8
Uppspéra scener, 49
Uppta

Fran DVD, 34
USB-videokamera

Importerafran, 31

V,W

Varaktigheter (for Gvergangar etc.),
289
Water drop (videoeffekt), 135
Water wave (videoeffekt), 135
WAV -filer, 65
VCD
Exporterafilm till, 264
Menyer, 63, Se Diskmenyer
MPEG-kodning, 29
Verktyg
Automatisk bakgrundsmusik, 83
Bakgrundsmusik, 235
Bild-i-bild, 149
Cd-ljud, 83, 233
Diskmeny, 81, 206
Frame grabber, 81
Fargnyckel (Chromakey), 155
Klippegenskaper, 77, 80, 82, 99,
200, 240
Ljudeffekter, 84
Panorera-och-zooma (Pan-and
zoom), 180
PIP och chromakey, 81
Rostpalagg, 236
SmartMovie, 81, 139
Titlar, 81
Videoeffekter, 81, 112
Voiceovers, 83
Volym och balans, 241, 246
Volym och toningar, 83
Verktyget klippegenskaper
Trimning med, 99
Verktyget Klippegenskaper, 77, 82
For videoklipp, 100

Index

Verktyget Volym och Panorering,
83
Verktygslada, 69
Ljud, 82
Video, 80
Verktygsladorna, 78
VGA
Exporterafilm till, 313
Video
Alternativ, 33
Bredd/hojdférhdllande. Se
Bredd/hojdforhallande
Hiding (Ddlja), 76
Importera. Se Import
Konfigurationer (for filexport),
302
Maskinvara att exporteratill, xi
Ramformat. Se
Bredd/hojdférhallande
Video and audio preferences
(options panel), 291
Video effekter
Att l&gga till ochtabort, 114
Video effeter
Att lasa upp, 115
Videoband
Sparafilm p3, 274
Overforing till, 275
Videoeffekter, 112
2D editor, 133
Auto color correction (Automatisk
fargkorrektion), 127
Basic (Grundlaggande), 125
Bild-i-bild, 153
Black and white (Svartvitt), 136
Blur (Oskérpa), 131
Cleaning effects
(Rensningseffekter), 127
Color correction (Férgkorrigering),
136
Effektlistan, 113
Emboss (Relief), 131
Fargavbildning, 137
Fargnyckel (Chromakey), 159
Forhandsgranska och rendering,
124
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Forhandsinstalld, 116
Hastighet, 129
Ikoner, 93
Invert (Invertera), 137
Jordbévning, 134
Keyframing, 118, 121
Ljusséttning, 138
Lumakey, 133
Léagg till, 126
Magnify (Forstora), 134
Old film (Gammal film), 132
Panorera och zooma (Pan and
zoom), 186
Plus RTFX, 130
Posterize (Fargreduktion), 138
RGB color balance (RGB-
fargbalans), 138
Sepia, 139
Soften (Mjuka upp), 132
Stabilize (Stabilisering), 129
Stained glass (Mosaik), 133
Standard, 127
Stérningsreduktion, 128
Svepande oskérpa, 135
Water drop (Vattendroppe), 135
Water wave (Vag), 135
Verktyg, 112
Andra parametrar, 115
Videoeffekts
Lensflare (Linssken), 134
Videoformat, 89
Videoférhandsvisning
Alternativ, 291
Extern, 291
Helskarm, 291
Videografi, 349
Videoimport
Steg-for-steg, 25
Videokamerakontroll, 20, 22
Videokamerakontroller, 188
Videoklipp, 73
Anvéand endast ljud delen, 87
Att hittasceni Album, 92
Dela, 102
Forkortade av 6vergang, 166
Gréanssnittsfunktioner, 92
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Kombinera, 103

Redigering, 85

Synkronisering med ljud, 104

Tillfor effekter till, 112

Trimning, 93

Trimning pa Tidslinjen, 94

Trimningstips, 98

Varierar uppspel ningshastighet,
129

Verktyget Egenskaper, 100

Angratrimning, 102

Andra namn, 99

Videokomprimering, 302
Videomonitor

Samtidig dverforing till, 275

Videonivéer

Skift under import, 21
Vid analog import, 33
Vid dv-import, 30

Videoscen

Dela, 70

Videoscener

Att vdlja, 52

Granska, 51
Granssnittsfunktioner, 45
Hittai Albumet, 46
Indikator for anvéndande, 45, 92
Kombinera och dela upp, 55
Kommentarer, 54

Laggatill enfilm, 85
Mappar, 47
Miniatyrbildrutor, 49
Nérliggande, 93

Ordning p&, 43

Sektion (av Album), 43
Tillfor till film, 86
Visalangd pd, 53
Ateruppspéra, 58

Videoscenkatalog, 193
Videospér, 76, 87, 104

Forbunden med |judspér, 105
Och stillbilder, 175

Video-verktygsléda, 80
Views, Movie Window (Visningar,

Filmfonstret)
Storyboard, 73
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Windows Media
Filer, 273
Player, 273
Windows Media Player
Uppspelning med, 269
Wipe (6vergang), 168
Visningar, Filmfonster
Text, 78
Visningslage for Storybord, 73
Visningslége for text, 73
Visningslage for tiddinjen, 73
Visningslagen, Filmfonster
Storybord, 73
Text, 73
Tiddinje, 73
Vitbalans, 139
Voiceovers, 73
Voiceovers-verktyg, 83
Volym
In- och uttoningar, Forinstallda
varaktigheter for, 289
Justera pa Tidslinjen, 244
Mixning, 241, 246
Rostpél aggsniva, 238
Volym- och balansverktyg, 241,
246

Y
Y ahoo! Video, 276

A

Angra-knapp, 2
Atervand till menylank, 200

A

Andra ordningen pé objekt
| tre dimensioner, 211

5

Overfor

Index

Till Sony PSP-kompatibel fil, 273

Overforing

till AVI-fil, 269

Till DivX-fil, 270

Till fil, 268

Till iPod-kompatibel, 270
Till MPEG-fil, 271

Till Rea Mediafil, 272
Till videoband, 275

Till Videoband, 274

Till Windows Media, 273

Overforing till

Mediatyp, 262

Overgéngar

AlphaMagic, 167

Beskrivet, 165

Effekt paett klipps |angd, 166

Forhandsgranska, 61, 170, 174

Forinstéllda varaktigheter for, 289

Grupper, 59

Hollywood FX, 167, 169

I ljud, 171

Inklippningsdvergang, 178

Inklippningsdvergangar, 194

Klipp, 167

Kriterier for att vélja, 167

Loopning i férhandsgranskning,
174

Namnge, 173

Patidslinjen, 165

Ripple-6vergangar, 171

Stall in varaktighet pd, 173

Tillfor till film, 165

Tona, 168

Tredimensionella, 169

Trimma, 172

Typer av, 167

UpplGsning, 168

Videogréfitips, 352

Wipe, dide, push, 168

Visatyp, 61

Andrariktning, 173

Overlagringsbilder

Beskrivning, 177
Kontroll av transparens, 177

Overlagringseffekter, 145
Overlagringsspar, 145
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Alltid visa-alternativet (Always
show), 146

Att visa, dolja, 146

Att 8ppna, 145

Inledning, 145

Ljud, original, 146

Overlagringsspér (Overlay track)

Ljud, 231
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Overlagringsspéret
Och stillbilder, 176
Oversikt - optiska skivor, 267
Oversiktsbilder (videograftips),
351
Overtoning
I ljud, 171
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