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Przed rozpoczeciem

Dzigkujemy za =zakup oprogramowania Pinnacle
Studio. Mamy nadziejg, ze program speini wszystkie
oczekiwania.

Informacje zawarte w tym podrgczniku dotycza
wszystkich wersji programu Studio, w tym wersji
Studio Plus. Roéznice pomigdzy poszczegdlnymi
wersjami beda odpowiednio oznaczane. W wigkszos$ci
przypadkéw nazwa ,,Studio* bedzie uzywana ogolnie
w odniesieniu do wszystkich wersji.

Jezeli oprogramowanie Studio jest uzywane po raz
pierwszy, zalecamy przechowywanie tego podrecznika
w stale dostgpnym miejscu.

Aby przygotowaé¢ si¢ odpowiednio do uzywania
programu Studio, przed przejsciem do rozdziatu I,
Uzywanie programu Studio, nalezy si¢ zapoznad
z trzema ponizszymi tematami.

Wymagania dotyczace sprzetu

Wydajny system edycji oprocz oprogramowania Studio
wymaga odpowiedniego poziomu wydajnosci sprzetu,
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co opisano w tej sekcji. Jednak specyfikacje — chociaz
wazne — nie decyduja o wszystkim. Poprawne
dzialanie urzadzen zalezy tez od dostarczonych przez
producenta sterownikow. W rozwiazywaniu
probleméw z kartami graficznym i dzwigkowymi oraz
innymi urzadzeniami moze by¢ pomocne sprawdzenie
na stronie WWW producenta, czy dostepne sa
aktualizacje sterownikéw 1 informacje pomocy
techniczne;.

Uwaga: Niektore wymienione tu funkcje wymagaja
bezptatnego lub ptatnego aktywowania przez Internet
(zalezy to od wersji programu Studio).

Komputer

e Procesor Intel Pentium lub AMD Athlon taktowany
zegarem 1,4 GHz badz szybszy (zalecany taktowany
zegarem 2,4 GHz lub szybszy) W przypadku
systemu Windows Vista wymagany jest procesor
Intel Pentium HT lub AMD Athlon 2,4 GHz (lub
1,6 GHz Dual core).

e 512 MB pamigci RAM (zalecana wielko$¢ to 1 GB).
W przypadku korzystania z technologii HD i/lub
systemu Vista wymagana wielko$¢ pamigci to 1 GB
(zalecana wielkos¢ to 2 GB). W przypadku korzystania
z technologii AVCHD zalecana wielko$¢ pamigci to
1,5 GB (2 GB w przypadku systemu Vista).

e Windows XP z pakietem SP2 lub Windows Vista.

e Karta graficzna zgodna ze standardem DirectX 9 lub
nowszym. Wymagana wielko$¢ pamigci to 64 MB
(zalecana wielkos¢: 128 MB). W przypadku
korzystania z filtrow Vitascene wymagana wielko$¢
to 128 MB. W systemie Vista wymagana wielko$¢ to
128 MB (zalecane karty to ATI Radeon 9600+ lub
NVIDIA GeForce 6 z 256 MB pamigci).
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W przypadku edytowania w standardach HD lub
AVCHD wymagana wielko$¢ to 256 MB (zalecane
karty to ATI Radeon 9600 i nowsze lub NVIDIA
GeForce 6).

e Karta dzwigkowa zgodna ze standardem DirectX 9
lub nowszym.

e 1 GB wolnego miejsca na dysku twardym do
zainstalowania oprogramowania i dodatkowo ponad
3 GB do zainstalowania zawartosci bonusowe;.

e Naped DVD-ROM (do zainstalowania
oprogramowania).

Nastepujace elementy sg opcjonalne:

e Nagrywarka dyskow CD-R(W) do tworzenia dyskow
VideoCD (VCD) lub Super VideoCD (SVCD).

e Nagrywarka dyskéw DVD-/+R(W) do tworzenia
dyskow DVD, HD DVD i AVCHD.

e Nagrywarka dyskow Blu-ray do tworzenia dyskow
Blu-ray (BD).

e Karta  dzwigkowa z  wyjsciem  dzwigku
przestrzennego w celu odstuchiwania zmiksowanego
dzwigku przestrzennego.

e Mikrofon, jezeli maja by¢ nagrywane narracje.

Dysk twardy

Dysk twardy musi mie¢ mozliwo$¢ statego odczytu
1zapisu z szybkoscia 4 MB/s. Warunek ten speinia
wigkszos¢ dyskow twardych. Przy pierwszej probie
przechwycenia  obrazu  oprogramowanie  Studio
przetestuje dysk twardy w celu sprawdzenia, czy jest
on dostatecznie szybki. Obraz wideo w formacie DV
zajmuje 3,6 MB miejsca na dysku twardym na jedna
sekundg, zatem zaledwie cztery i p6t minuty materialu
w formacie DV wymagaja pelnego gigabajta miejsca
na dysku.
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Porada: Zaleca si¢ uzywanie osobnego dysku
twardego przeznaczonego tylko do przechwytywania
wideo. Pozwoli to uniknaé ,,rywalizacji* o miejsce na
dysku migdzy programem Studio a innym
oprogramowaniem, w tym systemem Windows,
podczas przechwytywania.

Sprzet do przechwytywania wideo

Oprogramowanie Studio moze przechwytywaé¢ wideo
zwielu roznych zrédet analogowych i cyfrowych.
Wigcej informacji znajduje si¢ w czesci ,,Sprzet do
przechwytywania“ na stronie 27.

Sprzet do wyprowadzania wideo

Oprogramowanie Studio moze wyprowadza¢ wideo do
nastgpujacych urzadzen:

e Dowolna cyfrowa kamera HDV, DV lub Digital8
albo magnetowid VCR. Wymaga to portu
I[EEE-1394 (FireWire) zgodnego ze standardem
OHCI (takiego jak dostgpny na karcie Pinnacle
Studio DV). Kamera musi by¢ skonfigurowana do
nagrywania z wejscia DV.

e Dowolna kamera analogowa (8 mm, Hi8, VHS,
SVHS, VHS-C lub SVHS-C) lub magnetowid VCR.
Wymaga to urzadzenia Pinnacle Studio USB-700,
PCI-500, PCI-700 Iub innego urzadzenia firmy
Pinnacle wyposazonego w wyjscia analogowe.
Mozliwe jest tez wyprowadzanie do analogowych
magnetowidow VCR 1 kamer przy uzyciu karty
Pinnacle Studio DV lub innego portu 1394 zgodnego
ze standardem OHCI, jezeli kamera DV lub Digital8
albo magnetowid VCR moze przekazywaé sygnat
DV przez wyjscia analogowe (wigcej informacji
mozna znalez¢ w dokumentacji kamery oraz
w rozdziale 12, Tworzenie filmu).
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Skroty i konwencje

W celu zorganizowania materialtu w niniejszym
podreczniku sa stosowane nastgpujace konwencje.

Terminologia

Studio:  ,,Studio“ i ,Studio Plus“ oznaczaja
oprogramowanie do edycji.

DV: Termin ,DV* oznacza kamery, magnetowidy
VCR i tasmy DV oraz Digital8.

HDV: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci, ktory
umozliwia nagrywanie wideo o rozmiarach klatek
1 280x720 lub 1440x1 080 w formacie MPEG-2 na
no$nikach DV.

1394: Termin ,,1394* oznacza interfejsy, porty i kable
IEEE-1394, FireWire, DV lub 1.LINK zgodne ze
standardem OHCI.

Analogowe: Termin ,,analogowe“ oznacza kamery,
magnetowidy VCR 1 tasmy 8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C lub SVHS-C oraz kable i zlacza sygnatu
zespolonego/RCA 1 S-Video.

Przyciski, menu, okna dialogowe i okna

Nazwy przyciskoéw, menu i powigzanych elementow
zostaly napisane kursywq w celu odréznienia ich od
tekstu otaczajacego, natomiast nazwy okien i okien
dialogowych sa pisane wielka litera. Na przyktad:

Kliknij przycisk Edytuj menu, aby otworzy¢ menu
w Edytorze tytutow.
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Wybieranie polecen menu

Symbol strzatki w prawo (») oznacza S$ciezke
hierarchicznych elementow menu. Na przyktad:

Wybierz kolejno Przybornik » Generuj muzyke w tle.

Konwencje klawiatury

Nazwy klawiszy sa pisane wielka litera 1 sa
podkreslone. Znak plusa oznacza kombinacjg¢ klawiszy.
Na przyktad:

Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+A, aby
zaznaczy¢ wszystkie klipy na osi czasu.
Klikniecia mysza
Jezeli wymagane jest kliknigcie mysza, domyslnie
chodzi zawsze o kliknigcie lewym przyciskiem, chyba
ze zostanie okreslone inaczej:

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu.

Pomoc online

Podczas pracy w programie Studio dostgpne sa zawsze

dwa rodzaje pomocy:

e Plik pomocy: Kliknij przycisk pomocy [7?| na
gléwnym pasku menu programu Studio lub wybierz
kolejno Pomoc » Tematy Pomocy, lub naci$nij
klawisz F1, aby otworzy¢ plik pomocy programu
Studio.

o Etykietki narzedzi: Aby dowiedzie¢ sig, jaka
funkcj¢ petni dany przycisk lub inny element
sterujacy programu Studio, nalezy zatrzymac kursor
myszy nad zadanym elementem. Pojawi si¢ etykietka
narzg¢dzia z odpowiednim objasnieniem.
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ROZDZIAL 1:

Korzystanie z programu
Studio

Proces tworzenia filmoéw w programie Studio
przebiega w trzech etapach:

1. Przechwytywanie: = Importowanie  zrédlowego
materialu  wideo (,,surowego® materiatu) na dysk
twardy komputera. Zrodta, z ktorych mozna korzystaé,
to migdzy innymi analogowe tasmy wideo (8 mm,
VHS itp.), cyfrowe tasmy wideo (HDV, DV, Digital8),
atakze bezposredni przekaz z kamery wideo lub
kamery internetowe;.

Tryb przechwytywania zostat omowiony w rozdziale 2,
Przechwytywanie obrazu wideo.

Dostepnos¢: Przechwytywanie HDV jest obstugiwane tylko
w programie Studio Plus.

2. Edycja: Montaz materialu wideo wedtug potrzeb
przez zmiang kolejnosci scen i odrzucenie zbegdnych
fragmentow. Dodawanie efektow wizualnych, takich
jak przej$cia, tytuty i grafika, oraz dodatkowych
sciezek audio, takich jak efekty dzwigkowe 1 muzyka
w tle. W przypadku tworzenia dyskow DVD i VCD
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mozna utworzy¢ interakcyjne menu, zapewniajace
widzom wigksze mozliwosci ich przegladania.

W programie Studio wigkszo$¢ pracy wykonuje si¢
wlasnie w trybie edycji. Wigcej informacji znajduje si¢
w czgsci ,, Tryb edycji® tym rozdziale (strona 5).

3. Tworzenie filmu: Po ukonczeniu projektu gotowy
film mozna wygenerowa¢ w wybranym formacie 1 na
zadanym nos$niku: na tasmie, na dyskach VCD,
S-VCD, DVD albo w plikach AVI, MPEG, RealVideo
lub Windows Media.

Tryb tworzenia filmu zostal oméwiony w rozdziale 12,
Tworzenie filmu.

Ustawianie trybu

Klikajac jeden z trzech przyciskow trybu, dostgpnych
w lewej goérnej czgéci okna programu Studio, mozna
wybra¢ etap procesu tworzenia filmu, nad ktorym chce
si¢ pracowac:

1 Przectueytywanie M 3 Tworzenie film

Przy zmianie trybu wyglad programu Studio zmienia
si¢ w celu wyswietlenia elementéw sterujacych
wymaganych w przypadku nowego trybu.
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Cofnij, Wykonaj ponownie, Pomoc,
Pomoc techniczna i Premiowe — przyciski

Przyciski  Cofnij, Wykonaj 0 &
ponownie, Pomoc, Pomoc A .
techniczna oraz Premiowe sq zawsze dostepne
w prawym gornym rogu okna programu Studio, bez
wigledu na to, ktory 7 trzech trybow jest aktualnie
wlqczony.

e Przycisk Cofnij pozwala wycofywaé pojedynczo
dowolne zmiany wprowadzone do projektu w trakcie
biezacej sesji.

e Przycisk Wykonaj ponownie pozwala pojedynczo
wprowadza¢ zmiany ponownie, w przypadku gdy
cofnigto ich zbyt wiele.

e Przycisk Pomoc uruchamia wbudowany system
Pomocy programu Studio.

e Przycisk Pomoc techniczna otwiera w przegladarce
sieci Web witryng pomocy technicznej programu
Studio.

e Przycisk  Premiowe  umozliwia  rozszerzenie
programu Studio przez zakup 1 zainstalowanie
zawarto$ci premiowe;j. (Szczegdly mozna znalez¢ na
stronie 14).

Wszystkie pozostale elementy sterujqce w oknie
programu Studio odnoszq sie do zadan dostgpnych
w biezqcym trybie.
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Ustawianie opcji

Wiekszos¢é opcji programu Studio ustawia si¢ przy
uzyciu dwoch okien dialogowych zawierajqcych karty.
Pierwsze z nich pozwala kontrolowaé opcje zwiazane
z trybem przechwytywania i z trybem edycji. Zawiera
ono cztery karty:

Opcje ustawien programu Pinnacle Studio Plus

‘ Fréda przechnytywanis 1 Format przechwytywania] Preferencie projek'lu] Preferencie audio i Wideo]

Drugie okno dialogowe zawiera opcje zwiazane
z trybem tworzenia filmu. Dostgpne sa w nim trzy
karty, po jednej dla kazdego z trzech typow
wyprowadzania filmu:

Opcje ustawien programu Pinnacle Studio Plus

‘ Twearzenie dysku 1Twurzenie pliku ] Twvorzenie tasmy ]

Kazdy panel obu okien dialogowych moze zostaé
otwarty osobno odpowiednim poleceniem menu
Ustawienia (np. Ustawienia > Zrédto
przechwytywania). Po otwarciu okna dialogowego w ten
sposob wszystkie jego pozostale panele sa wowczas
dostepne za posrednictwem poszczegolnych kart.

Dla uproszczenia wszystkie panele opcji sa traktowane
w niniejszym tekscie osobno, na przyktad ,,panel opcji
Zrodto przechwytywania“.

Szczegdtowe objasnienia opcji zawartych w obu
oknach dialogowych znajduja si¢ w dodatku A, Opcje
ustawien.
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TRYB EDYCJI

Po kaidym uruchomieniu programu Studio otwierany
jest tryb edycji, poniewaz jest on najczesciej uiywany.
Ekran trybu edycji sklada si¢ 7 trzech glownych
obszarow.

Album stuzy do przechowywania zasobow, ktore beda
uzywane w filmach, migdzy innymi przechwyconych
scen wideo.

Okno filmu to miejsce tworzenia edytowanego filmu,
przez sktadanie scen wideo i klipéw dzwigkowych oraz
stosowanie przejs¢ 1 efektow.

Odtwarzacz umozliwia odtwarzanie 1 podglad
dowolnego elementu wybranego aktualnie w programie
Studio. Moga to by¢ przyktadowo zasoby albumu, takie
jak scena wideo, tytul lub efekt dzwigkowy, albo
edytowany film wraz z przej$ciami, tytutami, efektami
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1 kilkoma S$ciezkami audio. Odtwarzacz zostal
omoOwiony ponize;j.

Szczegotowe informacje dotyczace tych tematow
mozna znalezé w  rozdziale 3, Album, oraz
w rozdziale 4, Okno filmu.

Odtwarzacz

W odtwarzaczu jest wyswietlany podglqd edytowanego
filmu lub elementu wybranego aktualnie w albumie.

Sktada si¢ on z dwoch gléwnych obszaréw: okna
podgladu oraz elementow sterujqcych odtwarzaniem.
W oknie podgladu wyswietlany jest obraz wideo.
Elementy  sterujace  odtwarzaniem umozliwiaja
odtwarzanie wideo 1 przechodzenie do konkretnej
pozycji w materiale. Elementy te sa dostgpne w dwodch
formatach: standardowym i DVD.

Tryb standardowy

Standardowe elementy sterujace odtwarzaniem sa
podobne do ich odpowiednikow w kamerach
i magnetowidach. Stuza do odtwarzania zwyklych
nagran wideo.
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Regulacja i wyciszanie glosnosci gléwnej
Tryb DVD

Elementy sterujace odtwarzaniem DVD emuluja
przyciski z odtwarzacza DVD lub pilota. Stuza do
przegladania produkcji zapisanych na dyskach DVD,
VCD lub S-VCD oraz do sterowania menu.
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Elementy sterujace do poruszania sie po dysku

Okno podgladu
Jest to istotny element programu Studio, poniewaz jest

bardzo czgsto uzywany, zwlaszcza do przegladania
tworzonego filmu. Mozna w nim rowniez wyswietlac:

e zawarto$¢ albumu dowolnego typu,
e obrazy nieruchome lub tytuty z filmu,
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e zmiany efektéw wideo w czasie rzeczywistym
w trakcie zmieniania ich parametrow,

¢ pojedyncze klatki nagrania wideo.
Przy przegladaniu nieruchomych klatek mozna
przechodzi¢ miedzy nimi pojedynczo w obu
kierunkach, uzywajac elementow  sterujacych
przewijania.

Zmiana wielkosci podgladu wideo

Jesli wymiary ekranu na to pozwalaja, program Studio
pozwala na powigkszenie odtwarzacza, wigc roOwniez
podgladu wideo. Stuzy do tego suwak Rozmiar
odtwarzacza. Ten element jest wyswietlany powyzej
odtwarzacza po lewej stronie przycisku Cofnij, gdy
zostaje rozpoznane, ze mozliwe jest wyswietlanie.

Przesun suwak w prawo, aby zwigkszy¢ rozmiar
odtwarzacza, lub w lewo, aby go zmniejszy¢. Suwak
przesunigty maksymalnie w lewo odpowiada
najmniejszemu rozmiarowi. Jest to domys$lny wybor.

e . E— =m

B L T - L
: mE=m ) : mEm
T —Trrame ! s3aaps
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Zmiana rozmiaru odtwarzacza optymalizuje uzycie ekranu,
umozliwiajqc wyswietlanie wiekszego podgladu wideo.
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Przycisk przetacznika DVD

Przycisk  przelqcznika  DVD  umieszczony
w prawym dolnym rogu odtwarzacza stuzy do
przetaczania si¢ migdzy dwoma trybami odtwarzania.
Przycisk ten jest dostgpny tylko wowcezas, gdy
poddawany edycji film zawiera co najmniej jedno menu.

Elementy sterujgce odtwarzaniem

W zaleinosci od wybranego trybu odtwarzania
w odtwarzaczu dostepny jest jeden z dwoch zestawow
elementow sterujqcych odtwarzaniem.

Jesli film odtwarzany jest jako zwykle nagranie wideo,
uzywane sa Sstandardowe  elementy  sterujqce
odtwarzaniem. Je$li natomiast w filmie zastosowano
menu do poruszania si¢ po dysku, mozna odtwarzaé go
jako dysk optyczny z interakcyjnymi menu
ekranowymi przy uzyciu elementow sterujqcych
odtwarzaniem  DVD. Obie grupy elementéw
sterujacych sa opisane ponize;j.

Przycisk  podgladu  petnoekranowego:  Ten

przycisk, umieszczony bezposrednio powyzej prawego
gérnego rogu okna podgladu, wiacza peloekranowy
tryb podgladu. Przycisk jest dostgpny w obu trybach
odtwarzania. W  systemie jednego  monitora
wyswietlanie na pelnym ekranie konczy si¢ z chwila
zakonczenia filmu, po dwukrotnym kliknigciu ekranu
albo nacis$nigciu klawisza Esc. Informacje na temat
ustawien stosowanych w systemach wielu monitorow
mozna znalez¢ w czgsci dotyczacej opcji Podglad
wideo w panelu Preferencje audio i wideo (strona 316).
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Za pomoca opcji Podglad wideo w panelu opcji
Preferencje audio i wideo mozna skierowa¢ podglad
petnoekranowy na drugi monitor, jesli system jest
w niego wyposazony. W programie Studio Plus mozna
tez w razie potrzeby wysta¢ poglad jednoczes$nie na
urzadzenie zewnetrzne.

Standardowe elementy sterujace odtwarzaniem
Te przyciski stuza do sterowania odtwarzaczem.

Odtworz/Wstrzymay: Przycisk Odtworz >
powoduje rozpoczecie odtwarzania filmu od
jego biezacej pozycji. Po rozpoczeciu
odtwarzania przycisk Odtworz zastgpowany Q
jest przyciskiem Wstrzymaj. Po wstrzymaniu
odtwarzania sceny albumu lub klipu z okna filmu
odtwarzany element pozostaje zaznaczony.
Do wznawiania i zatrzymywania odtwarzania mozna
uzywac¢ rowniez klawisza spacji.

Przejdz do poczqtku: Ten przycisk powoduje e}
zatrzymanie odtwarzania i skok do pierwszej
klatki przegladanego materiatu.

Szybko przewin do tylu, Szybko przewin do |[aa
przodu: Te przyciski umozliwiaja przegladanie
filmu w obu kierunkach dwa, cztery lub dziesig¢ ()
razy szybciej niz normalnie. Shiza do —
wyszukiwania okreslonego fragmentu nagrania wideo,
z ktérym chce si¢ pracowaé. Kilkukrotne klikanie tych
przyciskow powoduje zmiang szybkos$ci przegladania.

Odtworz ciqgle: Ten przycisk powoduje ciagle (g
odtwarzanie klipu aktualnie zaznaczonego
w oknie filmu. Funkcja ta jest szczegodlnie przydatna
podczas wybierania 1 edytowania efektoéw oraz przejs$¢
dodatkowych.  Kliknigcie  dowolnego  przycisku
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odtwarzania powoduje przerwanie ciaglego
odtwarzania. Gdy aktywne jest ciaglte odtwarzanie,
przycisk ciagtego odtwarzania $wieci sig. Ciaglos¢ jest
zachowywana nawet podczas przelaczania szybkosci
odtwarzania.

Przyciski  przewijania: Ta para eclementow [a
sterujacych umozliwia zwykle przechodzenie do
przodu Iub do tylu o jedna klatke jednoczes$nie. Aby
przechodzi¢ o sekundy, minuty lub godziny zamiast
o klatki, nalezy wybra¢ odpowiednie pole na liczniku
(zobacz ponizej), a nastgpnie zmodyfikowac je za
pomoca przyciskoOw przewijania.

Suwak odtwarzania

Suwak odtwarzania stluzy do szybkiego przewijania
przechwyconego nagrania wideo lub edytowanego
filmu w obu kierunkach. Potozenie suwaka wskazuje
pozycje biezacej klatki przechwyconego pliku wideo
(nie tylko biezacej sceny) lub edytowanego filmu (nie
tylko biezacego klipu). Pasek suwaka zawsze
przedstawia pelna dlugos¢ przegladanego materiatu.

Przesuwanie suwaka powoduje wys$wietlenie w oknie
podgladu odpowiedniej klatki. Jesli w oknie filmu
zostal uaktywniony przycisk przewijania audio, to
podczas przewijania beda tez styszalne urywki audio
z filmu. Szczegoty mozna znalez¢ na stronie 78.

To, czy podglad nadaza za przesuwanym suwakiem,
zalezy od szybkosci komputera. Przy wolnym
przesuwaniu suwaka odtwarzania ekran podgladu
bedzie zmienial si¢ ptynnie. Przy coraz szybszym
przesuwaniu suwaka niektore klatki zaczng by¢
pomijane przy wyswietlaniu. Szybkos¢, przy ktorej to
nastapi, zalezy od posiadanego sprzgtu. Plynno$¢

Rozdziat 1: Korzystanie z programu Studio 11



12

podgladu zmniejsza si¢ rowniez wraz z przyrostem
catkowitej dlugo$ci przewijanego suwakiem materiatu.

Licznik

Licznik wyswietla biezace potozenie | 0:00:08 28
odtwarzania w godzinach, minutach,
sekundach 1 klatkach. Pola licznika s
mozna modyfikowa¢ bezposrednio | d;::
w celu wybrania okreslonej klatki do
wyswietlenia lub klatki, od ktérej ma si¢ rozpoczad
odtwarzanie. Wystarczy klikna¢ liczbe, ktora ma zostac
zmieniona, a nast¢pnie wpisa¢ nowa wartos¢. Aby
przej$¢ do innego pola, nalezy je klikna¢ lub uzy¢
klawiszy Strzatka w lewo lub Strzatka w prawo.

Klatki

Warto$§¢ w wybranym polu mozna tez modyfikowac za
pomoca przyciskow przewijania znajdujacych si¢ obok
licznika lub klawiszy Strzatka w gore 1 Strzatka w dot.

Suwak glosnosci

Tym elementem sterujacym ustawia si¢ ogolna
glosno$¢ audio podczas odtwarzania podgladu.
Odpowiada to zmianie glto$nosci karty muzycznej przy
uzyciu systemowego narzedzia regulacji glo$nosci.
Zmiany te nie maja wptywu na glo$nos$¢ ostatecznej
wersji filmu powstajacej w programie Studio w trybie
tworzenia filmu.

Mata ikona glosnika po prawej stronie tego elementu
sterujacego dziata w trakcie odtwarzania jako przycisk
wyciszenia.
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Elementy sterujgce odtwarzaniem DVD

Te elementy sterujace skladaja sig
r )"_'/ z czterech standardowych przyciskow

. odtwarzania  opisanych  powyzej
(Odtworz/Wstrzymaj, Szybko przewin
do tylu, Szybko przewin do przodu, Przejdz do
poczqtku) oraz dodatkowo z elementow sterujqcych
odtwarzaczem DVD, opisanych w czg$ci ,,Elementy
sterujace odtwarzaczem DVD* (strona 211).

Inne tematy dotyczace edycji

Szczegdtowe informacje na temat edycji mozna
znalez¢ w nastgpujacych czesdciach:
e Rozdziat 5, Klipy wideo

e Rozdzial 6, Edycja dwusciezkowa w programie
Studio Plus

e Rozdzial 7, Przejscia
e Rozdzial 8, Obrazy nieruchome
e Rozdzial 9, Menu dysku
e Rozdzial 10, Edytor tytutéw Efekty dzwigkowe
1 muzyka
e Rozdziat 11, Efekty dzwiekowe i muzyka Edycja
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Rozszerzanie programu Studio

Jednym ze sposoboéw uatrakcyjniania tworzonych
filméw jest korzystanie z réznorodnych filtréw audio
1 wideo, animowanych przej$¢, tytulow, menu VCD
1 DVD oraz efektow dzwigkowych.

Program Studio oferuje szeroki wybor setek elementow
zawarto$ci 1 efektow specjalnych, jednak zostat tez
przystosowany do rozbudowy zgodnie z potrzebami
uzytkownika. Gdy uzytkownik zechce zastosowac
okreslony filtr, przejscie, menu lub efekt, ktory nie
wchodzi w sklad zestawu podstawowego, program
oferuje mu tatwy w uzyciu mechanizm odnalezienia,
zakupienia 1 zainstalowania tych materialow bez
potrzeby wychodzenia z programu.

& Wigkszo$¢ zawartosci premiowej dostgpnej
Bl dla programu Studio nie wymaga nawet

pobierania. Dostarczany wraz z programem
Studio dysk DVD Bonus Content zawiera wiele
elementow, takich jak przej$cie Hollywood FX po
lewej, ktore poczatkowo pojawiaja si¢ w programie
Studio jako zawarto$¢ ,bonusowa”“ (mozna ja
rozpozna¢ po matym symbolu skrzyni ze skarbami
w lewym gornym rogu ikony). Elementy takie mozna
odblokowa¢, nabywajac kod zwany kluczem aktywacji.
Kazdy klucz umozliwia aktywacje matej grupy pakietu
kompozycji powiazanej zawartosci.

Dodatkowe elementy zawarto$ci premiowej beda
sukcesywnie udostgpniane do pobrania. Elementy te
mozna wyprobowac¢ 1 zakupi¢ z poziomu programu
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Studio, uzywajac tej samej metody aktywacji jak
w przypadku zawarto$ci premiowej dolaczonej do
instalacji programu.

Zawarto§¢ bonusowa mozna W prosty sposob
wypréobowac przed zakupem w celu sprawdzenia, czy
spelnia oczekiwania. Do momentu zakupu kodu
aktywacji dla elementu begdzie on podczas podgladu
oraz po zastosowaniu w gotowym filmie wyswietlany
ze znakiem wodnym.

Nowe narzedzia, nowe multimedia, nowe granice

Dodatkowe elementy multimedialne 1 filtry mozna
zakupi¢ z poziomu programu Studio na trzy sposoby:

e Za pomoca polecenia menu Pomoc » Kup )
klucze aktywacji (lub przycisku Premiowe
dostgpnego w prawym gérnym rogu okna
programu Studio).

Spowoduje to otwarcie okna specjalnej przegladarki,
w ktorej mozna uzyska¢ dostgp do strony katalogu
dla dowolnego typu zawartosci premiowe;.

e Za pomoca polecen albumu Wiecej przejs¢, Wiecej

efektow dzwiekowych oraz Wiecej menu.
Polecenia te sa dostgpne na listach rozwijanych
w odpowiednich sekcjach albumu. Umozliwiaja one
pobranie, wyprobowanie i nabycie dodatkowe;j
zawarto$ci premiowej, ktora nie byla dotaczona do
instalacji programu.

e Przez klikanie przyciskow aktywacji, dostgpnych
w niektorych czesciach programu Studio.

\{.\,’ Uaktywnij pakiet efektow

Przyciski te sa dostepne w tych miejscach programu
Studio, w ktérych znajduje si¢ zawarto§¢ premiowa.
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Powyzszy przycisk jest wyswietlany w oknach
narzedzi Efekty audio oraz Efekty wideo 1 umozliwia
aktywacje pakietu filtrow audio lub wideo.

%ﬂ Dodawanie efektu wideo
8
Kategoria Efekt
gt Standerd RTFX [ smsnogé ibortrast 4
Stuclio Plus RTFX @ Petne przycigois
“ | | Bezphatne po zarejestrowaniu | =| | 03 Rozmycie gaussowskie | =
- RTFX wolumen 1 @ Prrycigcie — wisle ksztaftir
U@, RTFX walumen 2 & Reflektor —wiele ksztstéw
Efelt graficzny MewBlue 3§ Ohraz w ohrazie — wisle ks
B Efelt MewBiue & Harmonika
Efekt czasowy MewBlue @ Peknigta phyta
=] BWPLUGINS || @ Kurtyna
— | { Dodaj nowy efekt | BVIPLUGINS 2 ¥ | & cyinder v
= — ——
E % Uaktywnij pakiet efekidw Yol Qo 10 s

Na powyzszej ilustracji w oknie narzedzia Efekty
wideo jest otwarty pakiet RTFX Volume 2.
Odblokowanie efektow z tego zestawu umozliwia
przycisk Uaktywnij pakiet efektow.

Podobne przyciski w albumie umozliwiaja zakup

wszelkich elementow multimedialnych albumu
w postaci pakietow kompozycji.

| Szkota

=
\ﬁ ) Przejscia
7
Fs)

By

%

Kliknij tutaj, aby uaktywnic

Sekcja przejs¢ albumu z otwartym jednym z wielu
pakietow kompozycji przejs¢ Hollywood FX. Aby
aktywowac ten zestaw przejs¢, nalezy klikngé
dowolne miejsce w panelu aktywacji (prawe
okienko).
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Jak dziala aktywacja

»Aktywacja® zawartosci premiowej programu Studio
oznacza nabycie licencji umozliwiajacej
nieograniczone uzywanie tej zawartosci na jednym
komputerze z zainstalowanym programem Studio.
Mechanizm  licencjonowania  wykorzystuje dwa
odmienne, lecz wzajemnie zalezne od siebie kody:

o Klucz aktywacji dla kazdego nabywanego elementu
zawarto$ci premiowe;.

e Paszport, ktory jest numerem generowanym przy
pierwszym zainstalowaniu programu Studio na
danym komputerze. Aby wyswietli¢ swoj paszport,
nalezy wybra¢ poleceniec menu Pomoc » Moj
paszport.

Poniewaz paszport jest specyficzny dla jednego
komputera, to w przypadku zainstalowania programu
Studio na innym komputerze konieczne jest uzyskanie
nowych kluczy aktywacji. Zostana one dostarczone
bezptatnie, jednak licencje uzytkownika zarowno dla
programu Studio, jak i nabytej zawarto$ci premiowej,
beda od tej pory wazne tylko na nowym komputerze.

Uwaga: Mimo ze paszport jest numerem specyficznym
dla danego komputera, nie maja na niego wpltywu
zwykte modyfikacje sprzetu, takie jak dodawanie lub
usuwanie kart, napedow czy pamigci.

W razie braku potaczenia z Internetem

Klucze aktywacji zawarto$ci premiowej mozna naby¢
i zastosowa¢ nawet w przypadku gdy komputer, na
ktérym jest zainstalowany program Studio, nie ma
polaczenia z Internetem. Kliknigcie jednego z laczy
odblokowania w obrgbie programu Studio spowoduje

Rozdziat 1: Korzystanie z programu Studio 17
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wyswietlenie okna dialogowego =z informacjami
dotyczacymi  zamawiania  zadanej  zawartosci.
Informacje te obejmuja:

e adres URL, pod ktorym mozna uaktywni¢ zawartos¢;

e identyfikatory numeryczne dla programu Studio
i elementu, ktoéry ma zosta¢ uaktywniony;

e paszport i numer seryjny.

Mozna wigc przej$¢ pod podany adres URL na innym
komputerze, = wprowadzi¢  Zadane  informacje,
a nastgpnie zrealizowa¢ zakup zgodnie z instrukcjami.
Udostepniony wtedy zostanie klucz aktywacji, za
pomoca ktorego mozna aktywowac zawarto$¢ na
pierwotnym komputerze, wybierajac polecenie menu
Pomoc » Wprowadz klucze aktywacji.

Ukrywanie i pokazywanie zawartosci premiowej

Jesli zawarto$¢ 1 funkcje premiowe nie maja byc
wyswietlane w programie Studio, nalezy otworzy¢ panel
opcji Preferencje projektu i usuna¢ zaznaczenie jednego
lub obydwu p6l wyboru — Pokaz zawartos¢ premiowq
1 Pokaz funkcje premiowe. (Zobacz strona 313).
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ROZDZIAL 2:

Przechwytywanie wideo

Przechwytywanie  jest  procesem  importowania
materialu  wideo ze zrodta wideo, na przyktad
z kamery, do pliku na dysku twardym komputera.
Klipéw z pliku z przechwyconym materiatem wideo
mozna uzywa¢ w programie Studio do tworzenia
filmow. Pliki przechwytywania mozna otwieraé
w albumie w trybie edycji programu Studio (wigcej
informacji znajduje si¢ w rozdziale 3, Album).

Materiat wideo Pliki przechwytywania Sceny wideo Klipy wideo
w kamerze ”“» na dysku twardym “"»w albumie ”"» w filmie

Przechwytywanie jest pierwszym krokiem
umozliwiajqcym wykorzystanie materiatu wideo.

Program  Studio  umozliwia  przechwytywanie
z cyfrowych (DV, Digital§, HDV) i analogowych
zrodet wideo. Szczegotowe informacje dotyczace
konfigurowania programu Studio do przechwytywania
materialu z okreslonego sprzgtu znajduja sie¢ w czesci
»Sprzet do przechwytywania® na stronie 27.

Dostepnosé: Przechwytywanie wideo z kamer HDV jest
obstugiwane tylko w programie Studio Plus.

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 19
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Przechodzenie do trybu przechwytywania
Aby rozpocza¢ przechwytywanie, nalezy wlaczy¢ Tryb
przechwytywania programu Studio, klikajac przycisk
Przechwytywanie znajdujacy si¢ w goérnej czegsci
ekranu.

I I - |I i ii “.i 2 Edycia H 3 Tweorzenie filmu

Spowoduje to otwarcie interfejsu trybu
przechwytywania umozliwiajacego skonfigurowanie
1 przeprowadzenie przechwytywania wideo. Wyglad
interfejsu roézni si¢ nieznacznie w zalezno$ci od tego,
czy zrodto materialu wideo jest analogowe, czy cyfrowe.

Tematy w tym rozdziale

e Interfejs trybu przechwytywania“ (ponizej) zawiera
opis elementow sterujacych oraz paneli do
przechwytywania wideo cyfrowego i analogowego.

e ,Proces przechwytywania“ (strona 26) opisuje
konfigurowanie = sprzgtu, zawiera szczegolowe
instrukcje  dotyczace  przechwytywania  oraz
omowienie funkcji automatycznego wykrywania scen.

o Przechwytywanie ze zrodla cyfrowego™ (strona 33)
i,,Przechwytywanie  ze  zrodla  analogowego*
(strona 36) zawieraja opis zagadnien
charakterystycznych dla poszczegdlnych typow zrodta.

e Program Studio oprocz przechwytywania wideo
obstuguje dwie inne metody pobierania materiatu
wideo. Sa one dostepne jako komendy w menu Plik.
Opcja Importuj tytuty DVD (patrz strona 39)
umozliwia importowanie plikéw z ptyt DVD lub ich
obrazow. Opcja Importuj multimedia z urzadzenia
(strona 41) wumozliwia importowanie plikéw
zurzadzen dodatkowych, ktére maja wbudowana
pamig¢ masowa (na przyktad z kamer lub aparatow
cyfrowych).
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N/
0‘0

INTERFEJS TRYBU
PRZECHWYTYWANIA

Narzedzia 1 elementy sterujace dostgpne w trybie
przechwytywania sa rézne w zaleznosci od tego, czy
sprzgt do przechwytywania jest cyfrowy, czy
analogowy.

Przechwytywanie ze zrodet cyfrowych

Jesli zrédto materiatu wideo jest cyfrowe, ekran trybu
przechwytywania bedzie wygladat nastepujaco:

Album — . .O.dtwar;.:acz -

[y [ immre]

Fai
EE

g —
e dectrerytone 4
ATcone ke
0;::-::.23 Fam o) | -
|_ L L D ——
Kontroler kamery Miernik dvsku

Album, znajdujacy si¢ lewej goérnej czgséci ekranu,
zawiera ikony odpowiadajace scenom wideo, ktore
zostaty przechwycone. Odtwarzacz, w prawej gornej
czesci ekranu, umozliwia wys$wietlanie wejsciowego
materialu wideo kolejkowanego do przechwytywania

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 21
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i monitorowanie samego przechwytywania. Dane
wyswietlane w odtwarzaczu informuja o doktadnej
dlugosci przechwytywanego wideo 1 liczbie klatek
utraconych podczas przechwytywania (zazwyczaj ich
liczba wynosi zero).

Panel kontrolera kamery, znajdujacy si¢ w lewej dolne;j
czesci ekranu, zawiera licznik tadmy oraz zestaw
regulatorow sterujacych praca urzadzenia
odtwarzajacego. Miernik dysku, w prawej dolnej czgsci
ekranu, okresla ilo$¢ pozostalego na dysku miejsca
dostgpnego dla plikow przechwytywania. Zawiera
takze przycisk Rozpocznij przechwytywanie 1 przyciski
umozliwiajace ustawienie opcji przechwytywania.

Miernik dysku i kontroler kamery zostaly opisane
szczegOtowo na stronie 23.

Przechwytywanie ze zrédet analogowych

Zaréwno album, jak 1 odtwarzacz shuiza do
przechwytywania ze zrodet analogowych i cyfrowych,
dlatego  podczas  przechwytywania ze  zrddla
analogowego gorna cz¢$¢ ekranu wyglada tak samo jak
w przypadku przechwytywania ze zrodia cyfrowego.

Jednak dolna cze$¢ ekranu wyglada inaczej. Jest w niej
wyswietlana druga wersja miernika dysku z dwoma
panelami wysuwanymi umozliwiajacymi dopasowanie
poziomow audio 1 wideo podczas przechwytywania.
Panele zostaly opisane w temacie ,,Poziomy audio
1 wideo — zrddto analogowe na stronie 37.

Wpbtie e

wt - — Frozpocing preechw | | Ustawanis
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Zrédta cyfrowe a analogowe

Podsumowujac, wybor zZrodta cyfrowego lub
analogowego wiaze si¢ z zasadniczymi réznicami
zwiazanymi z ich obstuga:

e W przypadku zrédla cyfrowego kontroler kamery

umozliwia  sterowanie = przewijaniem  tasmy
w kamerze lub w magnetowidzie.

e W przypadku zrédla analogowego istnieje
mozliwo§¢ dynamicznego zmieniania poziomow
audio i1 wideo podczas przechwytywania.

Miernik dysku

Miernik dysku zawiera informacje dotyczace wolnego
miejsca na dysku uzywanym podczas przechwytywania
(w postaci numerycznej i graficznej). Podaje rowniez
przyblizony czas trwania materialu wideo, ktory
zmiesci si¢ na dysku; jego ilo$¢ zalezy od ilosci
wolnego miejsca na dysku 1 skonfigurowanej jakosci
przechwytywania.

Jakos¢ przechwytywania mozna wybra¢ za pomoca
przyciskow  ustawien  wstepnych  wyswietlanych
w mierniku  dysku  dla  niektorych  urzadzen
przechwytywania; mozna tez rgcznie wprowadzié
ustawienia niestandardowe. Informacje dotyczace
ustawien przechwytywania mozna znalez¢ w czg$ciach
,Ustawienia zrddla przechwytywania®“ (strona 304)
1,,Ustawienia formatu przechwytywania“ (strona 308).

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 23
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Kamera DY — Finnacle 1394 Pinnacle 700-USH

Dysk (G) EI Dysk(C) @

Zajete:  288CH

N tym dysku moina
przechova kot
35 min

Zajete: 28808

Natym dysku mona
przechowad ook

1 godz. 5 min

(Q Breechiybnebiic U ) LPrzechwﬂywameAVl M-JPEG—r\aﬂepszj
|| S—— .

* ) Gand ( —)

(I Przechwytywanie MPEG )

(Rozpoczni przechw. | [ Ustawienia... | (Pnzpm:zrw_pr_zel:!wwt.‘ { Ustawienia )

Miernik dysku podczas przechwytywania ze Zrodia
cyfrowego (po lewej) i analogowego (po prawej).
Klikajac boczne karty w analogowej wersji miernika,
mozna otwierac¢ panele dodatkowe umozliwiajqce
ustawianie poziomow wideo i audio podczas
przechwytywania.

Kliknigcie przycisku Rozpocznij przechwytywanie na
mierniku  dysku rozpoczyna 1 konczy proces
przechwytywania. Podczas przechwytywania opis
przycisku zmienia si¢ na Zatrzymaj przechwytywanie.

Domyslna lokalizacja zapisywania przechwyconego
materiatlu  wideo jest katalog Wideo udostepnione
systemu operacyjnego.

Ustawianie katalogu przechwytywania: Aby zapisac
przechwycony materiat wideo w innej lokalizacji,
nalezy klikna¢ przycisk folderu plikow (o). Spowoduje
to wyswietlenie okna dialogowego Wybieranie folderu
1 domys$lnej nazwy dla przechwyconego wideo.
Wybrany folder bgdzie uzywany do przechowywania
przechwyconego wideo podczas biezacej i przysztych
sesji. Wprowadzona nazwa pliku bedzie sugerowana
jako domys$lna podczas nastgpnego przechwytywania.
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Kontroler kamery

Ponizszy panel z regulatorami jest wyS$wietlany
w trybie przechwytywania, jesli material wideo jest
przechwytywany ze zrodta cyfrowego. Urzadzenia
analogowe musza by¢ obslugiwane r¢cznie.

1:02:27.24 o o
P B

co006 @OO®®
>

Kontroler kamery i powiekszenie regulatorow.
Licznik znajdujqcy sie nad przyciskami sterujqcymi
okresla biezqcq pozycje tasmy zZrodiowej oraz
biezqcy tryb pracy kamery.

Regulatory od lewej do prawej: Zatrzymaj, Przewin do
tytu/Przejrzyj,  Odtworz,  Szybko  przewin  do
przodu/Ustaw oraz Wstrzymaj.

Przyciski Przewin o klatke do tytu 1 Przewin o klatke do
przodu  (drugi rzad) umozliwiaja odnalezienie
odpowiedniej klatki. Obydwa przyciski sa dostgpne
tylko w przypadku, gdy urzadzenie jest w trybie
wstrzymania.

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 25



“‘ PROCES PRZECHWYTYWANIA

4

Program Studio umozliwia przechwytywanie materialu
wideo z réznorodnych wurzadzen analogowych
icyfrowych. Uzywane urzadzenie nalezy wybraé
wpanelu opcji Zrédlo  przechwytywania. Wigcej
informacji  znajduje si¢ w czgsci ,,Sprz¢t do
przechwytywania“ (ponizej).

Sam proces przechwytywania jest prosta procedura
krokowa (zobacz: strona 28). Podczas
przechwytywania program Studio automatycznie
wykrywa normalne przerwy w materiale wideo i dzieli
go na ,,sceny“. Po wykryciu kazda scena jest dodawana
do albumu, w ktéorym odpowiada jej ikona pierwszej
klatki. Opis automatycznego wykrywania scen
rozpoczyna si¢ na stronie 31.

Niektére opcje przechwytywania mozna stosowac
wylacznie do przechwytywania ze zrodet cyfrowych
lub analogowych. Zostaty one opisane w odpowiednich
czgsciach: ,,Przechwytywanie ze zrddet cyfrowych*
(strona 33) lub ,Przechwytywanie ze zrodet
analogowych* (strona 36).
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Sprzet do przechwytywania

W zaleznosci od  uzywanego sprzg¢tu  do

przechwytywania, program Studio moze
przechwytywa¢  wideo cyfrowe 1 analogowe
z nastgpujacych zrodet:

e Cyfrowe: Kamera wideo typu DV lub Digital8
podlaczona do portu IEEE-1394 (FireWire).
W programie  Studio  Plus  jest dodatkowo
obstugiwane przechwytywanie ze zrédet HDV.

e Analogowe: Kamera wideo lub magnetowid
z wyjsciami analogowymi podlaczone do karty
przechwytywania (lub urzadzenia zewngtrznego)
zgodnej ze standardem DirectShow.

e Analogowe: Kamera wideo lub  kamera
internetowa USB.

Firma Pinnacle Systems ma w swojej ofercie petna
game kart i urzadzen przechwytujacych zgodnych ze
standardem DV, analogowych Iub dziatajacych
w obydwu wymienionych trybach. Aby uzyska¢ wigcej
informacji, nalezy skontaktowaé si¢ ze sprzedawca lub
odwiedzi¢ witryng sieci Web firmy Pinnacle:

www.pinnaclesys.com

Aby wybra¢ urzadzenie przechwytywania:

1. Kliknij  poleceniec  Ustawienia »  Zrodto
przechwytywania.
Zostanie  wy$wietlony  panel opcji  Zrddio
przechwytywania.

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 27
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2. Z list rozwijanych Wideo 1 Audio w obszarze
Urzqdzenia  przechwytywania wybierz —urzadzenia,
ktorych cheesz uzywac, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Frécko przechwytywania ] Format prrechwytywania | Preferencie projektu | Preferencie audio i wideo |

Urzgdzenia przechwytywanis
Wyiclen Standard T Wizpitcz. proporcii
|iPinnacle 700-Us8 x| | wrsc | |43 |
Audia I ‘ejécie WOR
] Pinnacle 700-USB LJ v Podglad przechywybywania

Szczegodtowe informacje dotyczace panelu Zrodto
przechwytywania znajduja si¢ w czgsci ,,Ustawienia
zrédta przechwytywania® na stronie 304).

Przechwytywanie obrazu standardowego
i panoramicznego

W programie Studio mozna przechwytywac klatki
o standardowym  wspolczynniku  proporcji  (4:3)
iw formacie panoramicznym (16:9). W przypadku
sprzgtu cyfrowego format klatki jest wykrywany
automatycznie. W przypadku sprzetu analogowego
nalezy wybra¢ z listy rozwijanej Wspolczynnik
proporcji w panelu opcji Zrédlo przechwytywania
format odpowiadajacy materiatlowi zrédtowemu.
Ustawienie to nie sluzy do konwersji formatow. Jego
funkcja polega na okresSlaniu  odpowiedniego
wspotczynnika proporcji, ktéry nalezy zastosowac do
wyswietlanego wideo na potrzeby programu Studio.

Przechwytywanie krok po kroku

Ponizej zamieszczono szczegdlowy opis procesu
przechwytywania. Instrukcje dotycza przechwytywania
materialdéw analogowych 1 cyfrowych, a ewentualne
roznice sa doktadnie omdéwione.
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Dalsze informacje dotyczace niektorych czynnosci
mozna znalezé w innych cze$ciach tego rozdziatu.
Szczegbdtowe opisy paneli opcji Zrédlo
przechwytywania 1 Format przechwytywania mozna tez
znalez¢ w dodatku A: Opcje ustawien (strona 303).

Aby przechwyci¢ material wideo:

1. Sprawdz, czy urzadzenia sa poprawnie podtaczone.

W przypadku przechwytywania ze zrodla
cyfrowego kamera lub magnetowid musza by¢
podtaczone do portu 1394 komputera.

W przypadku  przechwytywania  materialu
analogowego podtacz zrodto wideo do gniazda
wejsciowego (zespolonego sygnatu wizyjnego lub
S-Video) sprzgtu przechwytywania. W razie
potrzeby podtacz zrodlo audio do gniazda wejscia
audio sprzgtu przechwytywania; jesli gniazdo nie
istnieje, podlacz zrédto audio do gniazda
wejsciowego karty dzwigkowej komputera.

2. Kliknij przycisk Przechwytywanie znajdujacy si¢
w gornej czgsci ekranu, jesli tryb przechwytywania
nie jest jeszcze wilaczony. Zostanie wyswietlony
interfejs trybu przechwytywania (zobacz: strona 21).

3. Kliknij odpowiednie ustawienie przechwytywania

na mierniku dysku. Aby wprowadzi¢ szczegotowe
ustawienia, kliknij przycisk Ustawienia na
mierniku dysku. Spowoduje to otwarcie panelu
opcji Format przechwytywania (strona 308).
Nalezy pamigta¢, ze przechwytywanie w formacie
DV wymaga duzo wigcej miejsca na dysku niz
przechwytywanie w formacie MPEG. Jesli
planowane jest wyprowadzenie filmu na dysk
optyczny (VCD, S-VCD lub DVD), nalezy raczej
wybra¢ przechwytywanie w formacie MPEG.

Rozdzial 2: Przechwytywanie wideo 29
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W  przypadku przechwytywania ze zrodia
analogowego nalezy pamigta¢, ze wraz ze
wzrostem jakosci przechwytywania ro$nie rozmiar
przechwyconego pliku wideo.

Dalsze objasnienie tych opcji mozna znalezé
w czgsciach  ,,Przechwytywanie = ze  zZrodet
cyfrowych® (strona 33) i ,Przechwytywanie ze
zrodet analogowych* (strona 36).

Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie na
mierniku dysku.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe
Przechwytywanie obrazu wideo.

Wpisz nazweg pliku przechwytywania, ktory
zostanie utworzony, lub zaakceptuj nazwe
domyslna. Mozesz réwniez wprowadzi¢ limit czasu
trwania przechwytywania.

Jesli materiat wideo ma by¢ przechwytywany
z kamery analogowej lub magnetowidu, uruchom
odtwarzanie. Ta czynno$¢ jest zbedna w przypadku
przechwytywania ze zrédla cyfrowego, poniewaz w
razie potrzeby program Studio steruje urzadzeniami
odtwarzajacymi materiat wideo.

Kliknij przycisk Rozpocznij — przechwytywanie
w oknie dialogowym Przechwytywanie obrazu
wideo. Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

Rozpocznie si¢ przechwytywanie. W  oknie
odtwarzacza bedzie wyswietlany przechwycony
material wideo zapisywany na dysku twardym
(chyba ze zostalo wusunig¢te zaznaczenie pola
wyboru Podglad przechwytywania w panelu opcji
Zrédlo przechwytywania).
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Podczas  przechwytywania  program  Studio
automatycznie  wykrywa  sceny,  korzystajac
zbiezacych ustawien w panelu opcji Zrddio
przechwytywania.

8. Kliknij przycisk Zatrzymaj przechwytywanie, aby

zakonczy¢  przechwytywanie w  dowolnym
momencie.
Program Studio automatycznie przerwie
przechwytywanie, je§li na dysku twardym
zabraknie miejsca lub  zostanie  osiagnigty
wprowadzony  maksymalny  czas  trwania
przechwytywania.

Wykrywanie scen

Automatyczne ~ wykrywanie  scen  jest  jedna
z wazniejszych funkcji programu Studio. Podczas
przechwytywania program Studio automatycznie
wykrywa przerwy w materiale wideo i1 dzieli go na
sceny. Dla kazdej wykrytej sceny w sekcji scen wideo
albumu tworzona jest odpowiednia ikona.

W zaleznosci od uzywanego urzadzenia
przechwytywania automatyczne wykrywanie scen jest
przeprowadzane w czasie rzeczywistym podczas
przechwytywania lub bezposrednio po zakonczeniu
przechwytywania (jako oddzielny proces).

Wykrywanie scen mozna skonfigurowac, korzystajac
zopcji w obszarze Wykrywanie scen podczas
przechwytywania wideo w panelu opcji  Zrédio
przechwytywania (polecenia Ustawienia » Zrédlo
przechwytywania). Liczba dostepnych opcji
wykrywania scen zalezy od typu zrédla materialu
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wideo. Opcje, ktorych nie mozna zastosowaé, sa w tym
oknie dialogowym wytaczone.

Cztery dostepne opcje to:

e Automatyczne w oparciu o dat¢ i godzing
nakrecenia: Ta opcja jest dostgpna jedynie podczas
przechwytywania ze zrodta DV. Podczas
przechwytywania program Studio monitoruje dane
sygnatur czasowych na tasmie i rozpoczyna nowa
sceng po kazdej znalezionej przerwie.

e Automatyczne w oparciu o zawarto$s¢ wideo:
Program Studio wykrywa zmiany w zawarto$ci
wideo 1 tworzy nowa sceng po kazdej powaznej
zmianie obrazu. Ta funkcja moze dziala¢
nieprawidlowo, jesli o$wietlenie jest niestabilne.
W skrajnym przypadku wideo nakrgcone
w dyskotece z wlaczonym stroboskopem sktadatoby
si¢ ze scen tworzonych za kazdym razem, kiedy
zapalata si¢ lampa stroboskopowa.

o Utworz nowa scen¢ co X sekund: Program Studio
tworzy nowe sceny w okreslonych odstepach
czasowych. Ta funkcja moze by¢ przydatna
w przypadku dzielenia na sceny materialu
zawierajacego dtugie ujecia.

e Bez automatycznego wykrywania scen: Opcje te
nalezy wybra¢, jesli caty proces przechwytywania
ma by¢ monitorowany i uzytkownik chce rg¢cznie
wskazywac¢ miejsca podzialu na sceny. Aby podczas
przechwytywania wstawi¢ przerw¢ migdzy scenami,
nalezy nacisna¢ klawisz spacji.
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0‘0 PRZECHWYTYWANIE ZE ZRODEL

¢ CYFROWYCH

W tej czeSci opisano przechwytywanie ze zrodet DV
(kamery wideo lub magnetowidu) i1 portu 1394.
Informacje o przechwytywaniu ze zrédet analogowych
mozna znalez¢é w czgsci ,,Przechwytywanie ze zrodet
analogowych* na stronie 36.

Podczas przechwytywania z pelna jakoscia mozna
wybra¢ jedna z dwoch  opcji  kodowania
i kompresowania danych wideo. W  wigkszosci
przypadkdéw oczywisty jest wybdr formatu DV, ale
jesli planowane jest wyprowadzenie ukonczonego
filmu na dysk (VCD, S-VCD lub DVD), korzystniejsze
bedzie wybranie formatu MPEG-1 lub MPEG-2.

Poniewaz podczas kodowania MPEG-2 musza by¢
prowadzone intensywne obliczenia, starsze komputery
moga nie by¢ wystarczajaco szybkie do osiagnigcia
zadowalajacych wynikéw przechwytywania MPEG-2.
Typ posiadanego sprzgtu do przechwytywania oraz
wybrana  jako$¢ przechwytywania pomagaja
w okresleniu  minimalne; wymaganej  szybko$ci
procesora. W przypadkach, w ktorych program Studio
zdota oszacowaé, ze komputer nie jest wystarczajaco
szybki do obstugi okreslonego przechwytywania,
uzytkownik zostanie powiadomiony o problemie
1 bedzie mie¢ mozliwos¢ anulowania operacji.

DV

DV jest formatem wysokiej rozdzielczosci, a pliki
w tym formacie zajmuja duzo miejsca na dysku.
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Kamera wideo kompresuje i zapisuje material wideo na
taSmie z szybkoscia 3,6 MB/s z jakoscia zblizona do
emitowanych materiatow wideo. Podczas
przechwytywania dane wideo sa przenoszone
bezposrednio z tasmy w kamerze na dysk twardy
komputera bez wprowadzania jakichkolwiek zmian ani
dodatkowej kompresji. Przechwytywanie wideo DV
zajmuje bardzo duzo miejsca na dysku, dlatego jesli
miejsce na dysku jest problemem w systemie, lepiej
przechwytywa¢ male fragmenty nagrania niz cala tasmg.

[lo$¢ wymaganego miejsca na dysku mozna obliczy¢,
mnozac dlugo$¢ materialu wideo w sekundach przez
3,6. Wynikiem jest ilo§¢ wymaganego miejsca
w megabajtach. Na przyktad:

1 godzina materiatu wideo = 3 600 sekund (60 x 60)
3 600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB (12,7 GB)

Czyli 1 godzina materiatu wideo zajmuje 12,7 GB
miejsca.

Aby przechwytywa¢ wideo DV, dysk twardy musi
mie¢ mozliwos¢ statego odczytu 1 zapisu z szybkoscia
4 MB/s. Warunek ten spetniaja wszystkie dyski twarde
SCSI i wigkszos¢ dyskow UDMA. Przy pierwszej
probie  przechwycenia obrazu program  Studio
przetestuje dysk twardy w celu sprawdzenia, czy jest
on dostatecznie szybki.

MPEG

Na dyskach DVD 1 S-VCD umieszczane sa pliki
w formacie MPEG-2, ktory jest rozszerzeniem formatu
MPEG-1 stosowanym na dyskach VCD. Pliki MPEG
przeznaczone do publikowania w Internecie b¢da miaty
niska rozdzielczo$¢ 1 format MPEG-1.
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Panel opcji Format przechwytywania (Ustawienia »
Format przechwytywania) zawiera opcje pozwalajace
na kontrolowanie jako$ci materialu przechwytywanego
do pliku w formacie MPEG. Szczegotowe informacje
dotyczace opcji jakosci MPEG mozna znalez¢ w czg$ci
,Ustawienia formatu przechwytywania“ na stronie 308.

Poziomy audio i wideo — zrédto cyfrowe

Podczas przechwytywania ze zrodel cyfrowych
stosowany jest material audio 1 wideo, ktory zostat
zakodowany cyfrowo bezposrednio w kamerze podczas
nagrywania. Podczas przesytania materialu wideo
przez port 1394 do komputera dane zachowuja
skompresowany format cyfrowy, dlatego nie mozna
zmienia¢ poziomow audio 1 wideo podczas
przechwytywania. Poziom audio 1 wideo mozna
natomiast dopasowywac podczas przechwytywania ze
zrodet analogowych.

W przypadku przechwytywania ze zrdédet cyfrowych
dopasowywanie poziomow audio i wideo nalezy
przeprowadzi¢ w trybie edycji, w ktérym program
Studio udostepnia dodatki plug-in efektéw wideo,
umozliwiajace dostosowanie balansu optycznego klipu,
i efektow audio, pozwalajacych ulepszy¢ jako$¢
dzwigku.  Efekty  umozliwiaja  dopasowywanie
pojedynczych klipéw 1 nie mozna ich uzywaé¢ do
wprowadzania zmian globalnych majacych wptyw na
caty material wideo w pliku przechwytywania.

Wigcej informacji mozna znalezé w czg$ciach
»Przechwytywanie ze zrddel analogowych® (ponizej),

,Uzywanie efektow wideo (strona 122) i ,Efekty
audio® (strona 273).
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PRZECHWYTYWANIE ZE ZRODEL
ANALOGOWYCH

Tematy w tej czeSci dotycza przechwytywania
materiatlu ze sprzgtu analogowego. Moga to by¢ na
przyktad nastepujace urzadzenia:

e Kamera wideo Ilub magnetowid z wyjSciami
analogowymi podlaczone do karty przechwytujacej
(lub  urzadzenia zewngtrznego) zgodnej ze
standardem DirectShow.

e Kamera wideo podlaczona do zlacza USB Ilub
kamery internetowe;.

Jesli uzywana jest kamera cyfrowa podiaczona do

komputera poprzez port 1394, nalezy zapoznaé sig

z informacjami w czg$ci ,,Przechwytywanie ze zrodta

DV* na stronie 33.

Opcje jakosci przechwytywania

W  przypadku wigkszosci analogowego sprzetu do
przechwytywania program Studio udostgpnia trzy
wstepne  ustawienia  jakosci — Dobra, Lepsza
i Najlepsza — oraz opcj¢ Niestandardowa. Sposob
przektadania si¢ tych ustawien wstgpnych na konkretne
ustawienia rozmiaru obrazu, szybkosci ramek czy jakos$ci
i charakterystyki kompresji zalezy od mozliwosci
uzywanego sprzetu. Nalezy pamigtaé, ze wraz ze
wzrostem jako$ci przechwytywania wzrasta ilo§¢
wymaganego miejsca na dysku. Aby skonfigurowad
wlasne ustawienia przechwytywania wideo, nalezy
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wybra¢ opcje Niestandardowa. Wigcej informacji
dotyczacych ustawien przechwytywania wideo mozna
znalez¢ w dodatku A, Opcje ustawien (strona 308).

Poziomy audio i wideo — zrédto
analogowe

Program Studio udostgpnia panele wysuwane
umozliwiajace sterowanie poziomami audio i wideo
podczas przechwytywania. Ta funkcja jest szczeg6lnie
uzyteczna, je$li materiaty wideo pochodza z wielu
zrodet 1 konieczne jest ujednolicenie ich jakosci.

Wejécie wideo: Przechwytywanie audio:
ey Sygna' - () S-video @ ez () iykez

[d 1} 1l

+o

Ty

£ +

Panele wideo (po lewe]) i audio (po prawej)

umozliwiajqce ustawianie poziomow podczas
przechwytywania ze zrodet analogowych.

Poziomy audio i wideo mozna wprawdzie
dopasowywac, korzystajac z odpowiednich efektow
wideo dostgpnych w trybie edycji, jednak odpowiednie
ustawienie poziomow juz podczas przechwytywania
likwiduje pdzniejsze problemy z korekcja kolorow.

Natomiast poprawne ustawienie opcji audio zapewni
jednakowy poziom glosnosci i odpowiednia jako$¢
dzwigku w przechwytywanym materiale.
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W przypadku niektérych urzadzen przechwytywania
dostgpnych jest mniej opcji niz omowiono
i przedstawiono na ilustracjach w tej czgsci.
Na przyktad jesli sprzet do przechwytywania nie
obsluguje przechwytywania stereofonicznego audio,
element sterujacy ustawieniem balansu nie zostanie
wyswietlony na panelu audio.

Wideo

Klikajac odpowiedni przycisk zrodta (Zespolony sygnat
wizyjny lub S-Video), mozna wybra¢ typ materiatu
wideo, ktory bedzie przetwarzany do postaci cyfrowe;j.
Pig¢ suwakow umozliwia ustawienie jasnosci
(rozjasnienia), kontrastu (poziomu czerni), ostrosci,
odcienia i1 nasycenia kolorow w przechwytywanym
materiale wideo.

Uwaga: Suwak Odcien nie jest wySwietlany
w przypadku przechwytywania z urzadzen
dziatajacych w systemie PAL.

Audio

Za pomoca przyciskow Przechwytywanie audio mozna
okresli¢, czy program Studio ma przechwytywa¢ audio
razem z materialem wideo. Jesli zrodto dostarcza
jedynie sygnat wideo, nalezy klikna¢ przycisk Wylqcz.
Suwaki umozliwiaja ustawianie poziomu wejsciowego
1 balansu stereo w przechwytywanym audio.
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IMPORTOWANIE WIDEO Z DYSKU DVD

Mimo ze nie jest to przechwytywanie w $cistym tego
sfowa znaczeniu, material wideo mozna tez
wprowadzi¢ do programu Studio, importujac go
z niechronionego dysku DVD lub obrazu dysku DVD
przechowywanego na dysku twardym. Wybranie
polecenia menu Plik » Importuj tytulty DVD powoduje
otwarcie okna dialogowego, w ktorym mozna odszukac
odpowiedni material DVD i wys$wietli¢ jego podglad,
a nastgpnie zaimportowa¢ go jako plik MPEG-2 do
wybranego folderu.

Uwaga: Jesli audio na dysku DVD jest w formacie
AC3, konieczne moze by¢ nabycie kodu aktywacji do
oprogramowania kodeka AC3.

Importowanie tytutow DVD
Wybierz dysk lub obraz Wiybierz folder docelovy: P—
# [2) Program File[ | Chdvaty s]|
#-) Psfonts -
) RECYCLER WSz nazwes tega cysku
3 System Vol
#3 Temp
) WINDOWS Wyhierz tyltuly do zaimportowania
) WTemn [Tytut1 1320207 (A
) <e DISKEPARTOL (T o1t 2 0:00:08.00 |
&2, Stacia dysk []Totut3 0000015 |
g SLAC)a dyskow Tt 4 001715 | =
# (1) DVDT (F:) [C]Tytuts 0002913 |
- DISKEPARTOZ (] [Tstute LR
[+ e Dysk l0Kalny Tyt ? 0000615
() Dokumenty [C]Tstuta 0003506 [,
128 Moja karnera =
#2) Moje migjsca ﬁ
(%3 Dokumanty Rober| Impartuj - ~ 0.00:07 00
{2 Nieuzywane sk o |l \ -
| A ——————
Fa| = | = | Anuluj
| ()
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Aby zaimportowa¢ material wideo z dysku DVD:

1.

Wybierz dysk DVD lub jego obraz, korzystajac
z eksploratora folderow w obszarze Wybierz dysk
lub obraz.
Program Studio wyswietli w obszarze Wybierz
tytuly do zaimportowania list¢ ,.tytutow* (plikow
wideo) dostgpnych we wskazanej lokalizacji.
Za pomoca przycisku przegladania folderow [
wybierz folder docelowy dla importowanych
plikow.
Wprowadz nazwe dysku DVD. Zostanie ona uzyta
jako czg$¢ nazw importowanych plikow. Na
przyktad po nadaniu dyskowi DVD lub jego
obrazowi nazwy ,,Moje DVD* i zaimportowaniu
tytutu nr 12 nazwa pliku wynikowego bedzie
nastgpujaca:

Moje DVD_Tytul 12.mpg
Wybierz tytuly, ktéore chcesz zaimportowac,
zaznaczajac pola wyboru obok ich nazw.
Zapomoca elementow sterujacych odtwarzaczem
po prawej stronie okna dialogowego mozesz
wyswietlic ~ podglad  zawarto$ci  aktualnie
wybranego tytutu.
Kliknij przycisk Importuj.
Program  Studio wys$wietli pasek  postgpu
umozliwiajacy monitorowanie postgpu operacji
importowania. Po jej ukonczeniu zawartos¢ pliku
bedzie dostgpna do edycji w albumie, tak jak
zwykly plik przechwytywania (szczegoély znajduja
si¢ w nastgpnym rozdziale).
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0‘0 IMPORTOWANIE MULTIMEDIOW

g Z URZADZEN ZEWNETRZNYCH

Okno dialogowe Importowanie multimediow (Plik >
Importyj multimedia z urzqdzenia) pozwala tatwo znalezé
zdjecia 1 filmy przechowywane w urzadzeniach
dodatkowych podiaczanych do systemu. Umozliwia
rowniez skopiowanie wybranych elementéw na lokalny
dysk twardy, tak aby byly one dostgpne przy uzyciu albumu.

Importowanie multimediow
Zrodo: [T\ v| ¥ Pokazwideo W Pokaz zdiecia
Wiyblerz pliki do zaimportowvania:  Widok: (% Gzozegdty ¢ Miniatury

Plik | Rozmiar | Typ | Utworzono | czas trws|

logo.ipg 0.1Mb Grafia  01/18/06 08:22:26 0s

logo.jpg 0.1Mb Grafa  11/03/05 16:51:48 0s

header03.jpg 0.1Mb  Grafika 05/07/04 11:03:06 0s

logo.jpg 0.1Mb Grafia  01/18/06 08:23:32 0s

logo.jpg 0.1Mb Grafika  01/13/06 08:24:30 0s

Clowns.mpg 13.0Mb Kip 10/11/05 11:13:02 78s

Clowns.mpg 13.0Mb Kip 10/11/05 11:13:24 s

Background_1024_1gbithmp 2.1Mb Grafika 07/28/05 15:05:30 0s

Background_800_1ébitbmp  1.3Mb Graflka 07/28/05 15:05:32 0s

Setup.bmp 0.7Mb  Grafika 07/28/05 12:54:52 0s N

Background_1024_1€bit bmp
I Zmier nazvwy plikdw
r Usur pliki we urzgdzeniu Iracowym
P zalmporowariu
Umis&6 pliki wicen tutaj
(3] F\Documents and Setting..\My Videos
Umiesé zdjgcia tuts)
@ F-Documents and Settings . \My Picturss
(Zazracz wszysten)  (Usur zaznaczenie wszystich) - Ampartuj %—\I O Anulj

Wybieranie plikow do importowania

Najpierw nalezy wybra¢ odpowiednie urzadzenie
zlisty rozwijanej Zrédlo. Aby urzadzenie bylo
wyswietlane na li§cie, musi ono by¢ powszechnie
obslugiwanym  urzadzeniem pamigci  masowe;.
Urzadzenia wymagajace protokotu TWAIN (lub innego
protokotu) wymagaja odpowiedniego oprogramowania
innych firm, aby mozna byto z nich korzystac.
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Urzadzenia, ktore moga zawiera¢ tres¢ do
zaimportowania, to na przyktad:

o Zewngtrzne napedy dyskow optycznych, dyskow
twardych oraz pamigci flash.

e Wbudowane dyski kamer lub kamer cyfrowych
dowolnego z powyzszych typow.

Pola wyboru Pokaz wideo i1 Pokaz zdjecia umozliwiaja

wybor rodzaju multimediéw do wys$wietlenia na liscie.

Domyslnie wyswietlane sa filmy i zdjgcia.

Przyciski Widok umozliwiaja wybor miedzy dwoma

typami wy$wietlania na liscie:

e Widok Miniatury pozwala wys$wietla¢ pomniejszony
obraz kazdego pliku oraz jego nazwe i znacznik
czasu. W przypadku plikow wideo obraz jest
pierwsza klatka.

o W widoku Szczegdly nie sa wysSwietlane miniatury,
ale znajduja si¢ tam dodatkowe szczegély (oprocz
nazwy pliku), na przyktad wielko$¢ i czas trwania.
Klikajac nagtowek dowolnej kolumny mozna
posortowac¢ list¢ wedlug jej zawartosci. Ponowne
kliknigcie  nagldéwka  powoduje  odwrdcenie
sortowania. Wybrany porzadek sortowania dotyczy
takze widoku Miniatury.

Przy  uzyciu standardowych  komend myszy

i klawiatury w systemie Windows mozna zaznaczy¢

wiele plikow (oprécz tego mozna uzy¢ przyciskow

Zaznacz wszystkie 1 Usun zaznaczenie wszystkich).

Opcje importowania

Zaznacz opcj¢ Zmien nazwy plikow 1 wprowadz w polu

edycji wspolny wzorzec dla importowanych plikow,

aby wszystkie wspotuzytkowaty ten wzorzec.

Na przyktad po zaznaczeniu opcji Zmien nazwy plikow

1 wprowadzeniu stowa ,,Poniedzialek®, gdy wykonane
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zostanie importowanie plikow JPEG, beda one miaty
nazwy ,,Poniedziatek 1.jpg*, ,,Poniedziatek 2.jpg* itd.

v Zrmien nazwey plikdw | Poniedziatek

Wt\%Llsuﬁ piiki e Lrzadzeniu #r ooy m po Temportoywani

Zaznacz opcj¢ Usun pliki w urzqdzeniu zZrodtowym po
zaimportowaniu, aby zwolni¢ zajmowane przez te pliki
miejsce w pamigci urzadzenia.

Wybierz foldery docelowe dla importowanych filmow
i zdje¢, uzywajac przycisku przegladania folderow [
dostgpnego w opcjach Umies¢ pliki wideo tutaj
1 Umies¢ zdjecia tutaj.

Na koncu kliknij przycisk Importuj, aby wykonaé
operacj¢ importowania.
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ROZDZIAL 3:

Album

|‘@| ) [pay out.rop = E5] 2 ORIk @ Sceny 6

Sekcja scen wideo albumu. Klikajqc karty z lewej
strony albumu, mozna przejrze¢ materialy dostepne
w innych sekcjach.

Materiaty zrodtowe uzywane do tworzenia filmu sa
przechowywane w roznych sekcjach albumu, do
ktorych dostgp uzyskuje si¢ za posrednictwem
nast¢pujacych kart:

Sceny wideo: Ta sekcja zawiera fragmenty ‘E, N
przechwyconego nagrania wideo. —
Przechwycone pliki mozna otwiera¢ i przeglada¢
bezposrednio lub tadowac¢ je do albumu, gdzie ich
sceny sa prezentowane w postaci ikon miniatur. Aby
uzy¢ okreslonej sceny w tworzonym filmie, wystarczy
przeciagna¢ jej ikon¢ do okna filmu. Zobacz czgs$¢
»Sekcja scen wideo™ na stronie 49.
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Przejscia: Ta sekcja albumu zawiera efekty | 3
zanikania, pojawiania si¢, rozpraszania,
wysunigcia oraz inne typy przej$¢, w tym roéwniez
specjalnie opracowane przejscia Hollywood FX. Aby
uzy¢ przejécia, nalezy umiesci¢ je przy lub migdzy
klipami wideo i1 grafika w oknie filmu. Zobacz cze$¢
»Sekcja przejsc na stronie 66.

Tytuly: Ta sekcja zawiera udostgpnione do | T
edycji  tytuly, ktorych mozna uzywaé

w charakterze nakladek lub grafiki petnoekranowe;j.
Tytuly mozna tworzy¢ samodzielnie od podstaw.
Mozna tez uzywaé dostarczonych gotowych tytutow
1 dostosowywa¢ je do wilasnych potrzeb. Program
Studio obstuguje efekty opadania, przesuwania i wiele
efektow typograficznych. Zobacz cze$¢ ,,Sekcja
tytutow* na stronie 69.

Fotografie i pobrane Klatki: Jest to sekcja | g
zawierajaca zdjecia, mapy bitowe oraz pobrane
klatki wideo. Mozna ich uzywaé w trybie
pelnoekranowym lub tez w charakterze naktadek na
glowne nagranie wideo. Obshlugiwana jest wigkszo$¢
standardowych formatéw plikéw obrazow. Zobacz czg$¢
»Sekcja fotografii 1 pobranych klatek* na stronie 70.

Menu dysku: Program Studio zawiera |
obszerny zbidér menu rozdziatow uzywanych

przy tworzeniu dyskow DVD, VCD oraz S-VCD.
Mozna ich uzywac¢ bez zmian, modyfikowac je lub tez
tworzy¢ wiasne. Zobacz czg$¢ ,,Sekcja menu dysku® na
stronie 71.

Efekty diwigkowe: Program Studio jest | g
dostarczany z  szeroka gama  efektow
dzwickowych o wysokiej jakosci. Mozna réwniez
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uzywa¢ plikow nagranych samodzielnie lub tez
uzyskanych z innych zrodet. Obstugiwane sa nastgpujace
formaty: wav, mp3, avi, mpa i wma. Zobacz czgs¢
»Sekeja efektow dzwigkowych® na stronie 73.

Muzyka: W tej sekcji  albumu mozna | &
wyszukiwa¢ pliki muzyczne przechowywane na
dysku twardym i uzywaé ich w tworzonych filmach.
Obstugiwane sa nastepujace formaty: wav, mp3, avi, mpa
1 wma. Zobacz cze$¢ ,,Sekcja muzyki“ na stronie 75.

Korzystanie z albumu

Kazda z sekcji albumu zawiera tyle stron, ile jest
potrzebnych do pomieszczenia ikon reprezentujacych
elementy zawarte w tej sekcji. W prawej gornej czesci
kazdej strony albumu program Studio wyswietla
biezacy numer strony oraz catkowita liczbg stron
w danej sekcji. Klikajac strzatki, mozna przechodzi¢
migdzy stronami do przodu lub wstecz.

Strona 2z 3 @%ED

Zawarto$¢ albumu kazdego typu mozna tatwo
przeglada¢, klikajac odpowiednie ikony.

W tym rozdziale omoéwione zostaty kolejno wszystkie
sekcje albumu, poczawszy od szczegdlowego opisu
najwazniejszej z nich: sekcji scen wideo. Korzystanie
z zawarto$ci albumu przy tworzeniu filmu jest tematem
rozdziatow od 4 do 11.

Foldery zrédtowe zawartosci albumu

Ikony scen w trybie Sceny sekcji scen wideo pochodza
z przechwyconego pliku wideo, natomiast sekcja
przejs¢ zawiera pozycje z plikdbw  zasobow
skojarzonych z programem Studio.
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Ikony w pozostalych pigciu sekcjach albumu, takich
jak tryb Pliki sekcji scen wideo, r6znia si¢ pod tym
wzgledem: reprezentuja bowiem pliki zapisane
w okreslonym folderze na dysku. Kazda z tych
sekcji — tytutdow, obrazow, menu dysku, efektow
dzwigkowych 1 muzyki — ma przypisany folder
domyslny, przy czym w razie potrzeby mozliwe jest
wybranie innego folderu.

(E] | Tytuby standardowe J
- EmE e
T

sl P . ——

lkony zawarte w sekcji tytutow reprezentujq pliki
przechowywane w wybranym folderze Zrodtowym na
dysku twardym. Lista rozwijana u gory sekcji albumu
umozliwia wybranie opcji Tytuly standardowe Ilub
Moje tytuly z zainstalowanego folderu Titles.
Wymienione  mogq tez by¢ inne  foldery
z zainstalowanymi tytulami. Przycisk folderu obok
listy umozliwia wyszukanie plikow tytutow w innym
miejscu na dysku twardym. Sekcja menu dysku dziata
podobnie.

Folder zrodlowy zawarto$ci sekcji jest wymieniony
w lewej gornej czesci sekcji albumu, obok malego
przycisku folderu |1 . Aby zmieni¢ lokalizacjg zrodtowa
biezacej sekcji, nalezy wybra¢ folder z listy rozwijanej
lub klikna¢ przycisk, odszuka¢ w systemie inny folder
iwybra¢ dowolny plik. Wybrany plik zostanie
wyrdzniony w ponownie wypehionej sekcji albumu.

W niektorych sekcjach albumu jest tez dostepny
przycisk folderu nadrzednego , umozliwiajacy
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przechodzenie = w  obrgbie  grupy  folderow
zawierajacych odpowiednie pliki.

W sekcjach scen wideo i1 obrazéw nieruchomych
albumu znajduje si¢ przycisk |Tv|, ktory przywotuje
okno dialogowe Importowanie multimediow. Zobacz:
strona 41, aby uzyska¢ wigcej informacji.

SEKCJA SCEN WIDEO

| W tym miejscu, czyli w sekcji scen wideo
' albumu zawierajacej nieprzetworzony materiat
wideo, rozpoczyna si¢ wlasciwy proces edycji.
Pierwsza czynnoscia podczas tworzenia filmu jest
zwykle przeciagnigcie scen wideo z albumu do okna
filmu ponizej (zobacz rozdzial 5, Klipy wideo).

Sceny w albumie sa wys$wietlane w takiej kolejnosci,
w jakiej zostaly przechwycone. Kolejnosci tej nie
mozna zmieni¢, poniewaz zalezy ona od pliku
przechwytywania. Sceny moga by¢ jednakze dodawane
do filmu w dowolnej wybranej kolejnosci. Podobnie
nie mozna przycina¢ (edytowac) scen w albumie, ale
mozna uzywa¢ dowolnych fragmentdw sceny po
dodaniu jej do filmu w postaci klipu.

Tryb Pliki i tryb Sceny

Wybranie okreslonej sceny wideo do uzycia w filmie
jest procesem dwuetapowym. Najpierw nalezy wybrac
plik wideo zawierajacy zadana sceng, wyszukujac go
za pomoca funkcji przegladania w poszukiwaniu
plikow na urzadzeniu magazynowania (zwykle jest to
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dysk twardy) podlaczonym do systemu. Nastgpnie
nalezy wybra¢ zadana sceng sposréd zawartych
w wybranym pliku.

Aby wyszuka¢ plik wideo w sekcji scen wideo albumu

metoda przegladania, nalezy wybra¢ przycisk radiowy
Pliki u gory prawej czgsci strony albumu.

ey [Przechycone dbrazy wideo - 5l 2vi || Qi e e
—f,
mE
T \
B TN <o oo

Aby przegladaé komputer w poszukiwaniu folderow
i plikow wideo, nalezy wybrac¢ tryb Pliki w sekcji
scen wideo albumu. Aby przelqczy¢ sie do trybu
Sceny, nalezy kliknq¢ dwukrotnie plik wideo lub
wybrac przycisk radiowy Sceny.

Opcje widoku

Oba tryby — Pliki 1 Sceny — obstuguja wiele opcji
widoku, ktore umozliwiaja dopasowanie sposobu
wyswietlania do wiasnych potrzeb, przez pokazanie
wigkszej lub mniejszej liczby informacji o kazdym
elemencie w albumie.

Program Studio oferuje kilka metod uzyskiwania
dostepu do tych opcji widoku:
e Za pomoca polecen w menu Widok.

e Za pomoca menu kontekstowego strony albumu
(otwieranego przez kliknigcie prawym przyciskiem
myszy).

e Za pomoca przycisku menu rozwijanego, |&a”
ktéry pojawia si¢ po kliknigciu przycisku
Widok u gory prawej czesci strony albumu.
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W trybie Pliki sekcja scen wideo obstuguje trzy
widoki o roznych poziomach szczegolowosci:
O Widok ikon, @ Widok szczegotow oraz © Widok

miniatur.
|( ~<_|priecko w zoompy ~| 0O Pl & Sceny 60
v ‘Widok miniztur
‘Widok kementarzy
E
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@ Al B scerad “ Zwvierzgta — mis polarny

Czas trweania = 7,18 Czas trwania = 6,27

Bhisagi®| scena2 Scenaf
Fal LD Crastrwvania = 401 S| Czastrwania =718

Dwie dostepne opcje widoku w trybie Sceny to:
O Widok miniatur oraz @ Widok komentarzy.

Elementy interfejsu

Sekcja scen wideo oferuje kilka specjalnych funkcji
interfejsu:

e Sceny, ktore zostaly dodane do okna filmu, sa
wyrdznione w albumie zielonym znacznikiem wyboru.
Znacznik wyboru jest widoczny tak dlugo jak
jakikolwiek klip w oknie filmu pochodzi z danej sceny.
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e Aby sprawdzi¢, w ktorym miejscu biezacego
projektu zostala uzyta okres$lona scena albumu,
mozna skorzysta¢ z polecenia menu Album » Znajdz
scene w projekcie. Program Studio wyr6zni w oknie
filmu wszystkie klipy pochodzace z wybranych scen.
Mozna tez wykona¢ operacj¢ odwrotna, korzystajac
z polecenia Znajdz scene w albumie, dost¢pnego
w menu podrgcznym klipu w oknie filmu.

Prawie wszystkie polecenia menu odnoszace si¢ do
scen sa dostgpne zarowno w menu gtownym Album,
jak i w menu podrgcznym, wyswietlanym po kliknigciu
wybranej sceny prawym przyciskiem myszy. Gdy
w niniejszej dokumentacji pojawi si¢ odwolanie do
polecenia menu, np. Album » Polqcz sceny, nalezy
pamigtac, ze odpowiadajace mu polecenie jest zwykle
dostepne tez w menu podrgcznym (kontekstowym).

Zestawienie dostepnych operacji

W zwiazku z kluczowa rola, jaka odgrywa sekcja scen
wideo albumu, udostgpnia ona bogaty zestaw operacji.
Omowiono je ponizej w nastgpujacych tematach:

e Otwieranie przechwyconego pliku wideo

¢ Przegladanie przechwyconego materiatu wideo

e Zaznaczanie scen i plikow

o Wyswietlanie informacji o scenie i pliku

¢ Widok komentarzy

e lLaczenie i dzielenie scen na kawatki

¢ Ponowne wykrywanie scen
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Otwieranie przechwyconego pliku wideo

Domys$lnymi lokalizacjami plikow wideo uzytkownika
sa domys$lny folder przechwytywania w systemie
Windows oraz folder Moje wideo. Podczas
przegladania sekcji scen wideo w trybie Pliki obie te
lokalizacje sa zawsze widoczne na li§cie rozwijanej
w gornej czesci albumu.

Mozna réwniez wybra¢ inne foldery na dysku twardym
do przechowywania plikow wideo. Program Studio

umozliwia przechodzenie do folderow
przechowywania plikow przez klikanie ikon w trybie
Pliki albumu.

Mozna tez wybra¢ plik bezposrednio, klikajac przycisk
przegladania w poszukiwaniu plikow w trybie Pliki lub
trybie Sceny. Lista zawiera tez zardwno foldery
biezace, jak 1 poprzednie (jesli réznia si¢ od dwoch
standardowych lokalizacji), wigc moga pojawic si¢
jednoczesnie cztery rézne foldery.

W systemie Windows XP folder przechwytywania
znajduje si¢ w folderze dokumentéow ,,All Users*
systemu. Rzeczywista nazwa folderu przechwytywania
to My videos (Moje wideo), ale w Eksploratorze
Windows 1 w programie Studio jest on widoczny pod
nazwa Udostepnione wideo. Odroznia go to od folderu
Moje wideo znajdujacym si¢ w osobistym folderze
dokumentéw uzytkownika.

| sy ) |Podréz ~| (Bl
| " [Podraz

den rodzinne I
E3 Moie filmy

Udostepnione wideo
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Szczegdtowe informacje dotyczace trybow 1 opcji
widoku dostgpnych podczas pracy ze scenami wideo
w albumie mozna znalez¢ w czg$ci Sekcja scen wideo
(strona 49).

Otwieranie folderu

Zawarto$¢ folderu jest wyswietlana w trybie Pliki
albumu. Pokazywane sa zaré6wno podfoldery, jak i pliki
wideo cyfrowego w biezacym folderze.

r@] |U\11deo rodzinne j [:I -{\z
»
D Boze Marodzenie
I§—‘| D YWakacje
g1 @ Robert burzy muft

@] Babcia

Trzy sposoby otwierania folderu

e W trybie Pliki sekcji scen wideo wybierz nazwe
folderu na liscie rozwijanej lub kliknij dwukrotnie
dowolny wymieniony folder.

e Kliknij przycisk folderu nadrzednego w trybie
Pliki lub trybie Sceny.

o Kliknij przycisk przeglgdania w poszukiwaniu
plikow [0 1 za pomoca okna dialogowego
Otwieranie odszukaj na dysku twardym plik wideo
cyfrowego w trybie Pliki lub trybie Sceny. Gdy plik
zostanie otwarty w programie Studio, przetacz si¢ do
trybu Pliki, aby wyswietli¢ zawarto$¢ folderu
nadrzednego.
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Otwieranie pliku

Po otwarciu pliku wideo wyswietlane sa ikony
reprezentujace sceny zawarte w pliku:

.‘[E] |Day0ut.mpg j D -E}
¥
Ak

Trzy sposoby otwierania pliku wideo cyfrowego

e Gdy sekcja scen wideo jest w trybie Sceny, wybierz
nazwe pliku na liscie rozwijane;.

o W trybie Pliki kliknij dwukrotnie wymieniony plik.

o Kliknij przycisk przegladania w poszukiwaniu
plikow [0 1 za pomoca okna dialogowego
Otwieranie odszukaj na dysku twardym plik wideo
cyfrowego o dowolnym obslugiwanym typie.

Wykrywanie scen i miniatury

Po otwarciu pliku wideo album zostanie wypekniony
wykrytymi scenami pliku (zobacz ,,Wykrywanie scen
na stronie 31). Kazda scena jest widoczna jako
miniatura — ikona pierwszej klatki danej sceny. Jesli
pierwsza klatka nie jest dobra ikona sceny, program
Studio umozliwia wybor innej.

Aby zmieni¢ miniatury w albumie:

1. Wybierz sceng do zmiany.

2. Za pomoca odtwarzacza odszukaj klatke, ktora ma
by¢ widoczna w miniaturze.

3. Kliknij polecenie menu Album » Ustaw miniaturg.
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Wspobtczynniki proporcji wideo

Wigkszo§¢  plikow  wideo cyfrowego zawiera
informacje  umozliwiajace  programowi  Studio
automatyczne wykrycie wspotczynnika proporcji
klatek 4:3 lub 16:9. Jesli plik nie zawiera informacji
o0 wspdtczynniku proporcji, w programie Studio
domyslnie przyjmowany jest standardowy format 4:3.

Polecenia  Wspoiczynnik  proporcji  4:3  oraz
Wspotczynnik — proporcji  16:9 w menu Album
umozliwiaja  reczne  ustawienie ~ wymaganego
wspotczynnika. Polecenia te sa tez dostgpne w menu
podrgcznym wideo w albumie (wywolywanym prawym
przyciskiem myszy). Metoda ich dziatania jest
rozciaganie oryginalnych klatek do nowego rozmiaru.
Na przyktad jesli wspotczynnik proporcji filmu
w formacie 4:3 zostanie ustawiony na 16:9, to osoby
1 obiekty wystepujace na filmie beda wyglada¢ na
poszerzone w stosunku do wysokosci.

Ro6zni sig to od operacji konwersji rozmiaru klatek, ktora
nastgpuje po dodaniu sceny do projektu filmowego
0 ,,odwrotnym® wspolczynniku proporcji. W takim
przypadku scena jest skalowana rownomiernie
w obydwu wymiarach, tak aby zmiescita si¢ w klatce
docelowej, a nadmiar jest wy$wietlany na czarno.
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llustracja po lewej — oryginalna klatka w formacie
4:3; ilustracja srodkowa — ta sama klatka
z czarnymi paskami bocznymi po dodaniu jej do
projektu o formacie 16:9; ilustracja po prawej — ta
sama  klatka  po  zastosowaniu  polecenia
Wspotczynnik proporcji 16.9.

Uwaga: Format klatek projektu filmowego, ktorego
nie mozna zmieni¢ po utworzeniu projektu, mozna
ustawi¢ dla nowych projektow w panelu opcji
Preferencje projektu. Wigcej informacji mozna znalez¢
na stronie 313.

Przegladanie przechwyconego
materiatu wideo

Sceny otwartego pliku przechwyconego materiatu
wideo moga by¢ przegladane w dowolnym momencie
pojedynczo lub po kilka jednoczesnie.

Aby przejrze¢ przechwycony material wideo od
wybranej sceny:
1. Kliknij w albumie ikong zadanej sceny.

W odtwarzaczu zostanie wyswietlona pierwsza
klatka wybranej sceny.
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2. Kliknij w odtwarzaczu przycisk Odtworz.

Odtworzone zostana wybrane sceny oraz sceny po
nich nastepujace. Postgp odtwarzania jest
wskazywany na trzy sposoby.

e W miar¢ odtwarzania wyrdzniane sa kolejne
sceny.

e Suwak odtwarzacza wskazuje biezaca pozycje
w obrgbie catego filmu.

e Podczas odtwarzania przy miniaturach scen
wyswietlany jest pasek postepu. W miare
kontynuowania przegladania przechwyconego
materialu wideo pasek postgpu przesuwa si¢ od
jednej miniatury do kolejne;.

':[E] ' |Da\,f ouk.mpg

Przegladanie plikéw wideo cyfrowego

Gdy w trybie Pliki albumu jest zaznaczony plik wideo,
mozna wyswietli¢ podglad wideo przy uzyciu
odtwarzacza bez konieczno$ci otwierania tego pliku
w albumie.

=) |\u’\ﬂdeo rodzinne ﬂ I:I 1}
4 |
D Boze Marodzenie |

N D Wakacje
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Zaznaczanie scen i plikow

Program Studio oferuje szereg sposoboéw zaznaczania
scen 1 innych elementéw znajdujacych si¢ w sekcji
scen wideo albumu. Zaznaczone sceny wideo
oznaczane sa  wyréznionym  obramowaniem.
Zaznaczone foldery i pliki wideo maja wyrdznione

nazwy.

Zaznaczone sceny majq wyroznione obramowanie
(scena w srodku).

Techniki zaznaczania odpowiadaja konwencjom
systemu Windows. Z nastepujacych technik mozna
korzysta¢ osobno lub laczac je:

e Wybierz polecenie menu Edycja » Zaznacz wszystko
lub naci$nij kombinacje¢ klawiszy Ctrl+A, aby
zaznaczy¢ wszystkie sceny (lub pliki i foldery)
wyswietlane aktualnie w albumie, rowniez te
znajdujace sig¢ na innych stronach.

¢ Klikanie elementéw przy naci$nigtym klawiszu Shift
pozwala zaznaczy¢ okre§lony zakres sasiadujacych
elementow.

¢ Klikanie elementow przy naci$nigtym klawiszu Ctrl
pozwala doda¢ do zaznaczenia lub usuna¢ z niego
pojedyncze elementy.

e Ustaw wskaznik myszy w pustym miejscu strony
albumu, kliknij 1 przeciagnij zaznaczenie,
zaznaczajac wszystkie pozycje znajdujace si¢ w jego
obrebie.
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o Klawisze strzalek umozliwiaja poruszanie si¢ po
polach albumu. Klawisze strzalek w polaczeniu
z klawiszem Shift umozliwiaja przechodzenie po
elementach 1 jednoczesne zaznaczanie ich.

I:I Wakacje
Robert burzy mur

I Swistak

Zaznaczone foldery i pliki wideo
majqwyroznione nazwy.

Wyswietlanie informacji o scenie i pliku

- Przy przesuwaniu wskaznika myszy
| nad  scenami  wideo  wskaznik

P —— Zastf;povs{any J est Symbolem
RO pobierania. Chwilowe wstrzymanie
Cza.s_ tr\r\f’an!a :52?

wskaznika nad scena powoduje
wyswietlenie etykietki z jej czasem rozpoczecia
1 dlugoscia. Po wstrzymaniu symbolu pobierania nad
sceng okno to jest wyswietlane przez kilka sekund.
Wyswietlany czas rozpoczgcia jest kodem czasowym
pochodzacym z oryginalnego zrodtowego materiatu
wideo, wyrazonym w minutach, sekundach i klatkach.

W | Driecko w zoo.mpo = . .
M 720x450, MPEG-2, 29,97 kl.js Aby uzyskac lnfprmaCJe o Phk?lCh
————— Czastrwania=1:18.23 WldGO, gdy SekCJa scen wideo Jest

w trybie widoku folderu, nalezy wybra¢ polecenie
Widok szczegolow z menu kontekstowego albumu.
Informacje te obejmuja nazwe pliku, rozdzielczos¢,
wspotczynnik proporcji, czas trwania oraz szybko$¢
klatek. Bardziej zwarty widok listy mozna przywroci¢
poleceniem Widok ikon.
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Widok komentarzy

W domys$lnym widoku trybu Sceny w sekcji scen
wideo, jakim jest Widok miniatur, kazda scena jest
reprezentowana przez ikon¢ miniatury. Aby wyswietli¢
wigce] informacji o kazdej scenie, nalezy sig
przetaczy¢ do Widoku komentarzy, korzystajac
z dowolnej z metod opisanych na stronie 50.

W widoku komentarzy przy scenach albumu
wyswietlane sa dostgpne do edycji  podpisy.
Wykorzystanie tych podpiséw zalezy od uzytkownika:
moga to by¢ stowa kluczowe wyszukiwania, nazwy
scen lub komentarze opisujace zawarto$¢ scen.
Domys$lny podpis generowany jest na podstawie
kolejnego numeru sceny 1 jej czasu trwania
(np. ,,Scena 3, 7:21%).

| ;é] ) Y |Dzieck0 W Z00.mpg j BT b
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Po kliknigciu sceny wideo wyswietlane jest obok pole
tekstowe umozliwiajace wprowadzenie wilasnej nazwy
lub komentarza.

u Kluczowénie kolarem 2
| Czas trweania =7 07

Wybieranie scen wedtug nazwy

Opcja o takiej nazwie umozliwia wybieranie scen
wideo przez wyszukiwanie stow  kluczowych
w komentarzach. Aby otworzy¢ ponizsze okno
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dialogowe, nalezy wybra¢ polecenie Album » Wybierz
sceny wedtug nazwy.

Wybieranie scen wediug nazwy
Shovva Kluczowee:
i -
[ Mie Oraz ‘Kolorem
o Lub
oK b Anuly)

W polu tekstowym nalezy wprowadzi¢ stowo kluczowe
1 klikna¢ przycisk OK, aby wyrdzni¢ wszystkie sceny
albumu, ktorych podpis zawiera dane stowo kluczowe.
Domys$lne podpisy nie sa przeszukiwane, jedynie
podpisy zmodyfikowane przez uzytkownika.

mﬂ Scena 1

? Czas trvwania = 2320

“ Iwierzeta — mis polarmy
: : Czas trwania =627

Laczenie scen i dzielenie ich na kawalki

Po przejrzeniu scen moze zajs¢ konieczno$¢ ich
polaczenia w wigksze lub podzielenia na mniejsze
czesci. Takie manipulacje wykonuje si¢ bardzo prosto.

Aby polaczy¢ sceny w albumie:

1. Zaznacz sceny przeznaczone do potaczenia.
2. Wybierz polecenie Album » Polqcz sceny.
Zaznaczone sceny zostang polaczone w jedna.

Laczone moga by¢ jedynie zaznaczone, sasiadujace
sceny. Sceny sa taczone w kolejnosci, w jakiej
wystepuja w albumie, bez wzgledu na to, w jakiej
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kolejnosci  zostaly =~ zaznaczone  (kolejnosé
w albumie przebiega wzdluz wierszy, a nastgpnie
w dot strony). Aby cofna¢ operacje, nalezy
nacisng¢ kombinacj¢ klawiszy Ctrl+Z lub kliknaé
przycisk Cofnij.

Jezeli nie wszystkie zaznaczone sceny sasiadowaty
ze soba, laczone sa  wszystkie zestawy
sasiadujacych stron, ale poszczegélne zestawy nie
sa ze sobg laczone.

|1 2 | 1.2 4

4 E 11 2 6-9

dluzsze sceny. Niesasiadujaca z zadng inna scena 4
pozostala niezmieniona, mimo iz byla czeScia
zaznaczenia.

Aby podzieli¢ sceny w albumie na kawalki:

1. Zaznacz sceny przeznaczone do podzielenia.

2. Wybierz poleceniec Album » Podziel sceny
na kawatki.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Dzielenie
zaznaczonych scen na kawatki.

Dzielenie zaznaczonych scen na Kawatki

lle sekund na kazdg sceng?

o

OK Anuluj
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3.

Wybierz  dlugo$¢ podzialu scen, wpisujac
odpowiednia wartos¢.

Najmniejszy dozwolony podziat to jedna sekunda.
Wszelki materiat wideo pozostaty po podziale jest
dodawany do ostatniej sceny.

Kliknij przycisk OK.

Wyswietlony zostanie pasek postepu, scena
zostanie podzielona, a nowe sceny — dodane do
albumu. Aby cofna¢ operacjg, nalezy nacisnac
kombinacj¢ klawiszy Ctrl+Z lub kliknaé przycisk
Cofnij.

W razie koniecznos$ci powstate sceny mozna dzieli¢
dalej, az do osiagnigcia minimalnego czasu trwania
(jednej sekundy).

1 2 3 la 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

S 3a 3b 3c

5s 5s 9s

Trzy zaznaczone sceny sa podzielone na kawatki
o czasie trwania rownym pig¢ sekund. Pionowe
paski  oznaczaja  pigciosekundowe  podziaty
w obre¢bie kazdej sceny. Z prawej strony wystapity
nieregularne czasy trwania klipoéw, poniewaz czas
pozostaty po podziale jest dodawany do ostatniej
podzielonej sceny. Dlatego tez scena 2 pozostata
niezmieniona po operacji podziatu na kawatki.

Pinnacle Studio 11 Plus



|
Ponowne wykrywanie scen

Jesli po polaczeniu lub podzieleniu scen zajdzie
W pdzZniejszym czasie potrzeba przywrdcenia ich do
stanu pierwotnego, mozna przeprowadzi¢ ponowne
wykrywanie dowolnej sceny lub zaznaczonych scen.
Wyniki wykrywania sg identyczne, jak te uzyskane po
przechwytywaniu pod warunkiem, ze uzywana jest ta
sama technika wykrywania scen.

Jesli sceny zostaly podzielone, nalezy je najpierw
ponownie potaczy¢. Pierwotna kolejno$¢ scen zostanie
przywrocona w procesie wykrywania, nawet jesli nie
pamigta si¢ doktadnie poczatkowego stanu i ponownie
polaczy si¢ zbyt wiele scen niz to konieczne.

Aby wykry¢ sceny ponownie:

1. Jesli konieczne jest ponowne polaczenie scen,
najpierw zaznacz podzielone sceny, a nastgpnie
wybierz polecenie menu Album » Polgcz sceny.

2. Zaznacz sceny, ktore maja zosta¢ ponownie
wykryte.

3. Z menu Album wybierz polecenie Wykryj sceny
wedlug zawartosci wideo lub Wykryj sceny wedtug
daty i godziny nakrecenia.

W trakcie wykrywania scen i wypehiania albumu
przez program Studio wys$wietlane jest okno
postepu.
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SEKCJA PRZEJSC

I £y Sekcja przejs¢ albumu udostgpnia bogaty

zestaw przejs¢ zawartych w klipach gotowych
do przeciagnigcia 1 upuszczenia. Dla  wygody
uzytkownika przejscia sa podzielone na grupy. Grupg
przejse¢, ktora ma zosta¢ wyswietlona, wybiera sig przy
uzyciu listy rozwijanej. Wszystkie przej$cia w danej
grupie sa wyswietlane na odpowiedniej liczbie stron
albumu.

Informacje na temat przej$¢ oraz sposobow ich
uzywania w filmach mozna znalezé w rozdziale 7,
Przejscia.

Tabawa radzinna 1 ﬂ
PRIEJSCIS, STANDARDCWE i
Przejécia 2w
Alphs Magic S -
Hollyswood FX dia Studio Q '
Latajgre okienka
F¥ — ekstra
Tabawa radzinna 1
Pakiet Fun
HFY — GEOSNOSE 1
Wiycieranie | Zanikanie

Kolekcja przejs¢ programu Studio obejmuje 74
przejscia standardowe, ponad 50 przejs¢ Alpha Magic,
zestaw startowy niepodlegajacych ograniczeniom
przejs¢  3-W  Hollywood FX oraz mnostwo
»Zablokowanych® przejs¢ Hollywood FX (oznaczonych
symbolem skrzyni ze skarbami w lewym goérnym rogu
ikony przejscia).
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Uwaga: Jesli premiowe przej$cia nie sa widoczne,
nalezy w obszarze Srodowisko edycyjne w panelu opcji
Preferencje projektu zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz
zawartos¢ premiowq, aby je wyswietli¢c (zobacz:
strona 313).

Uzywanie przejsé premiowych

Przejscia demonstracyjne mozna dowolnie
wyprobowywaé, jednak na fragment klatki wideo,
w ktorej zastosowano takie przejscie, jest naktadany
znak  wodny Studio. Aby  wykorzystaé je
w rzeczywistym  projekcie, wystarczy  otworzy¢
w albumie zadane przejscie, a nastgpnie klikna¢ panel
aktywacji na tej samej stronie albumu. W ciagu kilku
minut mozna naby¢ klucz aktywacji, nie wychodzac
nawet z programu Studio.

Przejscia

Kliknij tutaj, aby uakbywmic

Sekcja przejs¢ albumu z otwartym pakietem
kompozycji przejs¢ Hollywood FX. Aby aktywowac
ten zestaw przejs¢, nalezy kliknqc¢ dowolne miejsce
w panelu aktywacji (prawe okienko).

Wigceej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowej
dla programu Studio mozna znalezé w czesci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.
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Wyswietlanie nazwy przejscia

N Przy przesuwaniu wskaznika myszy na

; ikonami przej§¢ w albumie wskaznik

przybiera postaé symbolu  pobierania

(wskazujac  mozliwo$¢  przeciagnigcia

przej$cia z albumu do okna filmu). Po chwilowym

wstrzymaniu wskaznika na ikonie wy$wietlana jest

nazwa przejscia. Informacja wyswietlana jest przez

kilka sekund lub do czasu przesunigcia wskaznika
myszy poza dane przejscie.

Przegladanie efektow przejs¢

Kliknigcie ikony przejscia powoduje
zademonstrowanie przejscia w odtwarzaczu. Litera ,,A*
oznaczany jest klip poprzedni, a litera ,,B*“ — nastepny.
Demonstracja trwa tak dlugo, jak dtugo ikona pozostaje
zaznaczona.

A )¢ IO

=10 :

iimi=lo

-

Aby doktadnie zobaczy¢ przejscie, mozna zatrzymac
odtwarzanie, a nastgpnie za pomoca przyciskow
przewijania (Przewin o klatke do tytu i Przewin o klatke
do przodu) obejrzec je klatka po klatce.
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SEKCJA TYTULOW

la Ta sekcja albumu zawiera kolekcjg tekstow
' tytultéw w réznorodnych stylach. Mozna ich
uzywa¢ w  swoich  filmach jako  tytulow
petnoekranowych lub naktadanych. Roznica migdzy
nimi polega na tym, iz w przypadku tytutéw
naktadanych przezroczyste tlo jest zastgpowane innym
materiatem  (zwykle klipem wideo), natomiast
w przypadku tytulow pelnoekranowych tto jest
zastgpowane czarnym kolorem.

W widoku albumu ta czg$¢ tytutu, ktora
’!u'% w przypadku tytuléw nakladanych bedzie

traktowana  jako  przezroczysta, jest
oznaczona szara szachownica. (Jesli preferowane jest
czarne tto, nalezy wybra¢ polecenie menu Album »
Tto — czarne). Tak jak w przypadku scen wideo,
wszystkie tytuty, ktore zostaly dodane do biezacego
projektu, sa oznaczone w albumie zielonym
znacznikiem wyboru.

Dzigki wszechstronnemu, wbudowanemu Edytorowi
tytutow programu Studio mozna w razie potrzeby
z tatwoscia tworzy¢ wilasne tytuly. Czgsto wygodniej
jest  jednak  rozpocza¢ pracg od  jednego
z dostarczonych tytutéw, a nastgpnie dostosowaé go
w Edytorze tytutéw.

Folder tytulow: Ikony w sekcji tytutow reprezentuja
pliki z folderu, ktérego nazwa widoczna jest w gornej
czesci kazdej lewej strony tej sekcji. Utworzone lub
zmodyfikowane tytuty mozna doda¢ do sekcji,
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zapisujac je w Edytorze tytutow w tym wlasnie
folderze. Jako lokalizacj¢ zrodtowa tej sekcji mozna
wybra¢ réwniez inny folder (zobacz ,,Foldery zrodtowe
zawartosci albumu® na stronie 47).

Informacje na temat uzywania tytulow w filmach
mozna znalez¢ w rozdziale 8, Obrazy nieruchome.

SEKCJA OBRAZOW NIERUCHOMYCH

| Fal W tej sekcji albumu sa wyswietlane ikony
: miniatur  plikdbw  obrazéw, ktére moga
obejmowaé pobrane klatki wideo, fotografie 1 rysunki
zapisane w mapach bitowych. Obslugiwana jest
wigkszos¢ standardowych formatow plikow obrazow.
Tak jak w przypadku scen wideo, wszystkie obrazy,
ktore sa uzywane w biezacym filmie, sa oznaczone
zielonym znacznikiem wyboru.

Folder obrazéw nieruchomych: Ikony w sekcji
obrazow nieruchomych reprezentuja pliki z folderu,
ktorego nazwa widoczna jest w gornej czesci kazdej
lewej strony tej sekcji. Obrazy mozna dodawaé do
sekcji, zapisujac je w tym wilasnie folderze. W tym
folderze mozna zapisa¢ na przyklad klatki wideo
pobrane przy uzyciu narzedzia pobierania klatek lub
tytut z Edytora tytulow. Jako lokalizacjg Zzrédlowa tej
sekcji mozna wybra¢ réowniez inny folder (zobacz
,Foldery zrodtowe zawartosci albumu® na stronie 47).

Informacje na temat uzywania obrazoéw nieruchomych
w filmach mozna znalez¢ w rozdziale 7, Obrazy
nieruchome.
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SEKCJA MENU DYSKU

: Ta sekcja albumu zawiera kolekcje specjalnie
' zaprojektowanych menu do tworzenia dyskow
VCD, S-VCD oraz DVD. Menu w programie Studio to
w rzeczywistosci tytuly specjalnego typu: moga byc¢
tworzone 1 edytowane w Edytorze tytutow oraz
zapisywane przy uzyciu edytora w folderze na dysku
lub wlaczane bezposrednio do filmu.

Tak jak w przypadku scen wideo i innych zasobdéw
wizualnych, menu dysku, ktore sa uzywane
w biezacym filmie, sa wyrdéznione w albumie zielonym
znacznikiem wyboru.

Informacje na temat uzywania menu dysku w filmach
mozna znalez¢ w rozdziale 9, Menu dysku.

Folder menu dysku: Ikony w sekcji menu dysku
reprezentuja pliki z folderu, ktérego nazwa widoczna
jest w gornej czgsci kazdej lewej strony tej sekcji.
Menu mozna dodawa¢ do sekcji, zapisujac je w tym
wlasnie folderze. Jako lokalizacj¢ zrodlowa tej sekcji
mozna wybra¢ rowniez inny folder (zobacz ,,Foldery
zrodtowe zawarto$ci albumu® na stronie 47).

Symbol ruchomego tla: Niektore menu dostarczane
z programem Studio zawieraja tlo w postaci ruchomego
materialu  wideo, a nie statycznego obrazu. Tego
rodzaju menu mozna roéwniez tworzy¢ samodzielnie.
Stosujac ,,ruchome tto*“, mozna nada¢ gotowemu
dyskowi bardziej profesjonalny wyglad.
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Dostepnosé: Funkcja ruchomego tla jest dostgpna
tylko w programie Studio Plus. Wigcej informacji na
temat tworzenia i edytowania ruchomego tta wideo
mozna znalezé w czesci ,,Dodawanie ruchomego tta“
na stronie 241.

Menu z ruchomym ttem oznaczone sa niewielkim
symbolem B w prawym dolnym rogu ikony albumu.

Oprocz wielu menu standardowych dostarczanych wraz
z programem Studio oraz menu ruchomych
dostarczanych dodatkowo wraz z programem Studio
Plus, dostepnych jest tez kilka folderéw menu z serii
Pinnacle Premium DVD Menus. Sa to menu
Lpremiowe* (mozna je rozpozna¢ po symbolu skrzyni
ze skarbami umieszczonym w lewym goérnym rogu
ikony menu). Wiele z tych profesjonalnych menu DVD
zawiera zapgtlone $ciezki dzwigkowe.

Uwaga: Jesli premiowe menu dysku nie sa widoczne,
nalezy si¢ upewni¢, ze w obszarze Srodowisko
edycyjne w panelu opcji Preferencje projektu jest
zaznaczone pole wyboru Pokaz zawartos¢ premiowq
(zobacz: strona 313).

Aktywacja menu premiowych

Menu demonstracyjne mozna dowolnie
wyprobowywaé, jednak po ich zastosowaniu na
fragment klatki wideo, w ktorym jest odtwarzane
menu, jest nakladany znak wodny Studio. Aby
wykorzysta¢ te menu w rzeczywistym projekcie,
wystarczy otworzy¢ w albumie Zadane menu,
a nastepnie klikna¢ panel aktywacji na tej samej stronie
albumu. W ciagu kilku minut mozna naby¢ klucz
aktywacji, nie wychodzac nawet z programu Studio.
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Wigcej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowe;j
dla programu Studio mozna znalez¢ w czgSci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.

SEKCJA EFEKTOW DZWIEKOWYCH

| Program Studio dostarczany jest wraz z cala
: gama gotowych do uzycia efektow
dzwigkowych. Pliki wav rozmieszczone sa w wielu
folderach o nazwach odpowiadajacych ro6znym
kategoriom, np. Zwierzgta, Dzwonki, Filmy
rysunkowe.

Folder efektow dzwigkowych: W tej sekcji albumu
wyswietlane sa pliki dzwigkowe zapisane w jednym
folderze na dysku, ktérego nazwa widoczna jest w
gornej czesci kazdej lewej strony tej sekcji. Mozliwe
jest  wyswietlenie dzwigkéw z innego folderu
(niekoniecznie z folderu zainstalowanego z programem
Studio) przez wybranie innego folderu zrodlowego
sekcji (zobacz ,,Foldery zrédtowe zawartosci albumu*
na stronie 47).

Oprocz plikow wav (format wave systemu Windows)
w tej sekcji albumu sa tez wyswietlane pliki w formacie
mp3 oraz pliki animacji avi, ktore mozna przeciaga¢ do
produkcji jako uzupehiajace $ciezki audio.

Dowolny klip dzwigkowy mozna przestucha¢, klikajac
jego nazwe lub ikong.

Informacje na temat uzywania dzwigkéw w filmach
mozna znalezé w rozdziale 11, Efekty dzwiekowe
i muzyka.
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Oprocz wielu niepodlegajacych ograniczeniom efektow
dzwigkowych dostarczanych wraz z programem
Studio, dostgpnych jest tez kilka folderow efektow
zserii UFX (Ultimate FX). Sa to efekty premiowe
(mozna je rozpozna¢ po symbolu skrzyni ze skarbami
umieszczonym obok nazwy efektu w albumie).

Uwaga: Jesli premiowe efekty dzwigckowe nie sa
widoczne, nalezy w obszarze Srodowisko edycyjne
w panelu opcji Preferencje projektu zaznaczy¢ pole
wyboru Pokaz zawartos¢ premiowq, aby je wyswietli¢
(zobacz: strona 313).

Uzywanie premiowych efektéw dzwiekowych

Te efekty demonstracyjne mozna  dowolnie
wyprobowywaé, jednak po ich zastosowaniu na
fragment klatki wideo, w ktorym jest odtwarzany
dzwigk, jest naktadany znak wodny Studio, a do $ciezki
dzwigkowej jest dodawane przerywane buczenie. Aby
wykorzysta¢ te efekty w rzeczywistym projekcie,
wystarczy otworzy¢ w albumie zadany efekt,
a nastepnie klikna¢ panel aktywacji na tej samej stronie
albumu. W ciagu kilku minut mozna naby¢ klucz
aktywacji, nie wychodzac nawet z programu Studio.

Wigceej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowej
dla programu Studio mozna znalezé w czesci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.
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SEKCJA MUZYKI

I & 5 W tej sekeji albumu sa wyswietlane pliki

muzyczne przechowywane w folderze na
dysku twardym. Aby uzy¢ pliku, nalezy go przeciagnaé
na $ciezke¢ muzyczna lub inna $ciezke audio na osi
czasu w oknie filmu.

Folder muzyki: Pliki wav, mp3 i inne pliki audio
pochodza z folderu, ktérego nazwa jest widoczna
w gornej czgs$ci kazdej lewej strony tej sekcji. Inne
pliki muzyczne mozna dodawa¢ do sekcji, zapisujac je
wiasnie w tym folderze. Jako lokalizacje zrodtowa tej
sekcji mozna tez wybra¢ inny folder (zobacz: ,,Foldery
zrodtowe zawartosci albumu® na stronie 47).

Informacje na temat uzywania muzyki w tle w filmach
mozna znalezé w rozdziale 11, Efekty dzwiekowe
i muzyka.
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ROZDZIAL 4:

Okno filmu

Okno filmu, ktore stluzy do tworzenia filméw
z materialdbw umieszczonych w albumie, znajduje si¢
w dolnej cze$ci ekranu w trybie edycji programu
Studio. Aby uzyska¢ dostgp do okna filmu, nalezy
wlaczy¢ tryb edycji, jesli jeszcze nie jest wlaczony:

1 Przectreytywanie H 3 Twearzenis filmu

Na pasku tytutu okna filmu znajduja si¢ przydatne
elementy sterujace 1 wazne informacje. Przyciski
przybornika z lewej strony paska tytulu powoduja
otwarcie przybornika wideo i przybornika audio, ktére
zostaly omdOwione na stronie 87.

Z prawej strony przyciskow przybornika znajduje si¢
obszar tekstowy, w ktorym wy$wietlana jest nazwa
pliku projektu. W obszarze tym w razie potrzeby
wyswietlane sa takze komunikaty o stanie i komunikaty
ostrzegawcze. Dalej na prawo znajduja si¢ przyciski
przewijania audio, przycinania klipu 1 usuwania klipu,
a tuz przy prawej krawedzi okna programu sa dostgpne
trzy przyciski wyboru widoku (zobacz: ,,Widoki okna
filmu‘ na stronie 81).
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Przyciski

Cbszar nazwy Podziel Klip )
| praybomika pliku i karmunikatdw | Przewir dﬁw‘ek_l —| Przyciski widokdw
T o2 ParkLincolna ) B o B = =

=

Przycisk przewijania audio

<=l)) DomySlnie audio projektu mozna odstuchiwaé

tylko podczas odtwarzania. Dostgpna
w programie Studio funkcja przewijania audio, ktora
mozna wlacza¢ 1 wylacza¢ za pomoca przycisku
glosnika, umozliwia odstluchiwanie audio réwniez
podczas przewijania filmu.

Funkcja przewijania audio ulatwia podejmowanie
decyzji edycyjnych zalezacych od wskazoéwek
dzwigkowych.

Przycisk Podziel klip/scene — zyletka

F3 Kliknigcie tego przycisku powoduje podzielenie
aktualnie zaznaczonego klipu w oknie filmu lub
aktualnie zaznaczonej sceny w albumie.

Zadne informacje nie zostana utracone. Jesli element
jest scena z albumu, zostanie podzielony we
wskazanym punkcie na dwie krotsze sceny. Jesli jest to
klip w oknie filmu, zostanie on zduplikowany
1 automatycznie przycigty do punktu podziatu.

Przycisku zyletki mozna uzywal¢ w potaczeniu
z przyciskami blokady $ciezki w widoku osi czasu
okna filmu do wykonywania operacji specjalnych, jak
edycja ze wstawianiem, oraz do realizowania edycji,
w ktorej audio jest przyspieszone lub opdznione
w stosunku do wideo. Zobacz ,,Zaawansowana edycja
na osi czasu‘ na stronie 113.
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Drzielenie klipu: Punkt podziatu klipu wyznacza linia
edycji w oryginalnym klipie. Po zastosowaniu zyletki
program Studio zduplikuje klip i w pierwszej kopii
odetnie jego fragment znajdujqcy sie za punktem
podziatu, a w drugiej kopii odetnie fragment przed
punktem podziatu.

Przycisk Usun klip — kosz na smieci

fif Ten przycisk powoduje usunigcie —aktualnie

zaznaczone] zawartosci w dowolnym widoku okna
filmu. Domys$lnie usunigcie klipow wideo z gléwnej
sciezki wideo projektu w dowolnym widoku powoduje
automatyczne zamknigcie luki, ktdra powstataby w wyniku
usunigcia, a klipy na innych $ciezkach sa usuwane badz
skracane wedlug potrzeb, tak aby zachowana zostata
synchronizacja wszystkich elementow.

Usuwanie klipéw z innych S$ciezek domyslnie nie
powoduje  automatycznego  likwidowania  luk
powstajacych migdzy nimi, zatem nie ma wptywu na
koordynacjg innych klipow.

Jezeli w momencie kliknigcia przycisku wusuwania
(badz naci$nigcia klawisza Delete) bedzie naci$nigty
klawisz Ctrl, domys$lne dziatanie dla biezacej Sciezki
bedzie odwrotne. Oznacza to, ze nacisnigcie
kombinacji klawiszy Ctrl+Delete na glownej Sciezce
wideo spowoduje pozostawienie luki po usunigciu
klipu, natomiast naci$nigcie jej na innych $ciezkach —
zamknigcie tej luki. W obu przypadkach nie ma to
wplywu na pozostale $ciezki.
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Dostgp do operacji usuwania mozna tez uzyskaé za
pomoca menu kontekstowego, otwieranego przez
kliknigcie klipu prawym przyciskiem myszy w widoku
osi czasu.

Odtwérz Klawisz spacji Odtwérz Klawisz spacji
Usun Delete Usuii Delete
Usun (pozostaw luke) Ch'HDebts[} Usurt (zamknij luke) NMBQ
Whtnii il Wit s

Opcje usuwania w menu kontekstowym klipow na osi
czasu sq rozne dla klipow na gtownej sciezce wideo
(lewa ilustracja) i dla klipow na pozostatych
Sciezkach (prawa ilustracja). Dziatanie skrotu
klawiaturowego jest zalezne od kontekstu.

Pozycjonowanie: linia edycji, suwaki

Biezqca pozycja to klatka widoczna w oknie
odtwarzacza podczas pracy z klipem w oknie filmu.
W widoku osi czasu jest ona wskazywana przez lini¢
edycji. Biezaca pozycj¢ mozna zmieniaé, przesuwajac
suwak osi czasu (do ktorego dolaczona jest linia edycji)
lub suwak odtwarzacza.

Suwak osi czasu  Suwak przycinania Suwak odiwarzacza
| |

| I =T

]

ofun s oo 3
shf™]= » oS

famNESHE

Po otwarciu narzedzia Wiasciwosci klipu zostanie
udostepniony trzeci suwak — suwak przycinania
umozliwiajqcy zmiane pozycji biezqcej w klipie
podczas przycinania.
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WIDOKI OKNA FILMU

Okno filmu oferuje trzy rézne widoki projektu:
Os czasu, Seria uje¢ 1 Tekst. Aby wybra¢ zadany
widok, nalezy klikna¢ jeden z przyciskow wyboru
widoku w prawym gérnym rogu okna filmu.

Widok serii uje¢

Widok serii uje¢ odzwierciedla o —
kolejnos¢ scen wideo 1 przejsc. — e
Struktura filmu jest dobrze widoczna dzigki
zastosowaniu ikon-miniatur. Za pomoca pola wyboru
Pokaz duze miniatury serii uje¢ w panelu opcji
Preferencje projektu mozna wybiera¢ wyswietlanie
matych lub duzych miniatur.

Widok osi czasu

Widok osi czasu przedstawia pozycje = ggm =
1 czasy trwania klipow wzgledem

skali czasu. Widok ten zawiera tez do oSmiu sciezek, na
ktorych mozna umieszczaé klipy réznego typu:

* Wideo, pelnoekranowe menu dysku, tytuly <=,
i grafika: Sciezka wideo zawiera gloéwny
material wizualny w produkcji. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale 5, Klipy wideo, rozdziale 9,
Menu dysku, oraz rozdziale 8, Obrazy nieruchome.

Rozdziat 4: Okno filmu 81



82

e Oryginalne (albo ,,synchroniczne*) audio:

Sciezka oryginlalne audio zawiera dzwigk
przechwycony wraz z obrazem wideo z kamery.
Klipy audio na tej S$ciezce mozna dowolnie
przetwarzaé, osiagajac rézne efekty za pomoca
edycji ze wstawianiem lub z dzieleniem. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w czg$ciach ,,Edycja ze
wstawianiem* (strona 115) i ,,Edycja z dzieleniem*
(strona 117).

Audio i wideo nakladek: W programie [
Studio Plus wideo 1 obrazy umieszczone na
sciezce nakladek moga by¢ uzywane
znarzedziami Obraz w obrazie oraz )fﬁ
Kluczowanie kolorem, co pozwala nadaé
produkcjom wideo profesjonalny wyglad. Funkcje te
sq zablokowane w innych wersjach programu Studio,
gdzie ich uzycie spowoduje powstanie materiatu
wyjsciowego oznaczonego ,znakiem wodnym®.
W dowolnym momencie, gdy potrzebne beda te
zawansowane funkcje, mozna uaktualni¢ program do
wersji Studio Plus. Oryginalne audio dla wideo
naktadki jest przechowywane na polaczonej $ciezce
audio. Szczegdly dotyczace Sciezki naktadek mozna
znalez¢ w rozdziale 6, Edycja dwusciezkowa
w programie Studio Plus.

Nakladki tytulow i grafiki: Obrazy Ty
umieszczone na S$ciezce tytuiu  zostana
zrenderowane jako naktadki na glownym obrazie
wideo z przezroczystym ttem. Wigcej informacji
mozna znalezé w rozdziale 8, Obrazy nieruchome,
i rozdziale 9, Menu dysku.

Efekty dzwi¢kowe i narracja: Klipy audio 2
na tej S$ciezce sa miksowane ze S$ciezka
oryginalnego audio 1 $ciezka muzyki w tle w celu
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utworzenia ostatecznej Sciezki dzwigkowej filmu.
Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale 11,
Efekty dzwiekowe i muzyka.

e Muzyka w tle: Muzyke¢ do tla filmow
o dowolnej dtugosci mozna tworzy¢ za pomoca
narzg¢dzia SmartSound (strona 253). Mozna tez ja
importowac, korzystajac z narzedzia Audio z CD
(strona 252). Sciezka dzwickowa moze takze
zawiera¢ pliki mp3 1 inne pliki muzyczne (zobacz:
strona 247).

e Menu dysku, znaczniki rozdzialéow i lgcza
powrotu do menu: Jest to dodatkowa $ciezka
wys$wietlana nad $ciezka wideo w przypadku filmow
z co najmniej jednym menu dysku. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale 9, Menu dysku.

Suwak osi czasu Skala czasu
Ve u]i PankLincaina il T e | =

MB!'IU EM T [21] (=1}
IC ¥ 8|
Wideo ™ i
Audio -
Tyl T o
 Efekt 8
diwiekowy 4
Muzyka ¢ 4

o, o L —

Poniewaz wiele operacji edycji mozna przeprowadzac
wylacznie w widoku osi czasu, widok ten nalezy
wybra¢, jesli wymagane jest przeprowadzenie edycji
szczegotowej lub zaawansowane;.
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Blokowanie sciezki

W przypadku operacji przycinania lub usuwania
Sciezka wideo jest zazwyczaj S$ciezka nadrzedna
w stosunku do innych $ciezek. Pociaga to za soba
pewne konsekwencje:

e Podczas przycinania klipu wideo klipy odtwarzane
jednoczesnie na innych S$ciezkach sa takze
przycinane.

e Po usunigciu klipu wideo zajmowany przez niego
segment czasu jest usuwany ze wszystkich klipow
rownoleglych.

e Klipy, ktore calkowicie mieszcza si¢ w czasie
trwania usuwanego klipu wideo, sa takze usuwane.

W razie potrzeby mozna ten efekt wyeliminowac,
stosujac funkcje umozliwiajaca niezalezne
»zablokowanie* dowolnej $ciezki, co spowoduje
wykluczenie §ciezki z operacji edycji 1 odtwarzania.

Przyciski z obrazem klodki s = =
umieszczone wzdtuz prawej
krawedzi okna Film
umozliwiaja blokowanie Iub
odblokowywanie dane;j
Sciezki. Blokowanie $ciezki w
programie Studio umozliwia
edycje klipow w trybie edycji ze wstawianiem 1 edycji
z dzieleniem (zobacz rozdziat 5, Klipy wideo).
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Wyciszanie i ukrywanie sciezki

Kazda ze Sciezek audio
mozna wycisza¢  niezaleznie
Za pomoca przyciskow
wyciszania znajdujacych si¢
przy prawej krawedzi okna
filmu. Przyciski te pelnia takie
same funkcje jak przyciski
wyciszania narz¢dzia Glosnos¢ — [whcisz atéwng sciezks audd] ()
i balans. Wigcej informacji iy
mozna znalez¢ na stronie 267.

Roéwnowazna operacja dla
sciezek wideo moze by¢
wykonywana za  pomoca
przyciskow ukrywania. Za ich
pomoca mozna tymczasowo
pomija¢ wideo na $ciezce
w projekcie. Jest to
szczegllnie przydatne podczas edytowania naktadki
wideo w programie Studio Plus, gdyz umozliwia
obejrzenie rzeczywistego obrazu.

Informacje o potozeniu

Program Studio udostgpnia kilka typow informacji
dotyczacych  dzialan  wykonywanych  podczas
umieszczania klipdéw w widoku osi czasu.

Linia stanu: W obszarze linii stanu znajdujacym si¢ po
lewej stronie okna filmu wys$wietlane sa komunikaty
dotyczace umieszczania klipow i wykonywanych dziatan.

Symbole polozenia: Podczas przeciagania klipu
w odpowiednie potozenie na osi czasu program Studio
wyswietla informacje pozwalajace stwierdzi¢, czy
biezace potozenie klipu jest poprawne. Ksztatt

Rozdziat 4: Okno filmu 85



86

wskaznika myszy i kolory pionowych linii potozenia
informuja, jakie dzialania mozna wykonywac.

Jesli na przyktad uzytkownik sprobuje przeciagnacé
dzwigk na $ciezke wideo, kolor linii potozenia zmieni
si¢ z zielonego na czerwony, symbol wskaznika myszy
zmieni si¢ ze stanu ,kopiowanie* na ,niedostepny*,
aw linii stanu zostanie wyswietlony komunikat
.Sciezka wideo — tylko sceny, tytuly, fotografie, menu
1 przejscia®.

Zielone linie potozenia z symbolem wskaznika
»Kopiowanie* [#] oznaczaja, ze wykonywane dziatanie
jest prawidtowe. Czerwone linie potozenia i symbol
wskaznika  ,niedostgpny” O  informuja,  Ze
wykonywane dzialanie jest nieprawidtowe.

I-—Wlinislamsq i ) yezace p z iem danego dziatani
& " .

© o

eisicn widng — Wk BEAm, WUk foRograe, ey | pressbeial

Czerwone linie polozenia
wskazuja, ze dziatanie
jest nieprawidiowe

Widok tekstowy

Widok tekstowy okna filmu jest gg= = ’g
lista zawierajaca czas rozpoczecia,
zakonczenia oraz czas trwania klipow. Ponadto
w widoku tym widoczne sa nazwy klipéw nadane przez
uzytkownika.

T #]: Parlincalne® =] Mo L
[ Heorm Pty pacagiek.  Coas tweriafin  Pocasiek i
1 Honu: Rodzina — Albim' B T

Aaudin we fnemacin Wi Moadowdark’ 0003

Ruoadeial 1w muna 1
2 Hlip weidnn: WycinerkaDzincka S0 {207 LR T TR T

Klip audio: Wycleczkaliziocka_SD [{42.07]" BOGAZT  BOD0418
Butio w formacie Wave: Leskot dzwonigey 0000304 R0E0L04
i ve Sl ¥ ull Mosn Rising [Safari 0:01:05.29
Rozdzisl 2 w meni 1
1 Wiip wideo: Welecikallziocka_SD [55.42° BOEESAZ EOER1L
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PRZYBORNIKI

Dzigki wygodnemu interfejsowi typu ,,wskaz i kliknij*
przyborniki ulatwiaja dodawanie klipéw do filmu oraz
umozliwiaja modyfikowanie istniejacych klipow
1 dodawanie do nich efektow specjalnych. Program
Studio  udostgpnia  oddzielne przyborniki  do
wykonywania operacji na materiatach wideo 1 audio.

Przyborniki sa dostgpne jedynie w trybie edycji. Mozna
je otwiera¢ i zamyka¢, klikajac przyciski znajdujace si¢
w lewej gornej czgsci okna Film.
| ofz Otwarty przybormik wideo
' [rqz| Otwarty przybornik audio
ooz Obydwa przybormiki zamknigte

Przesuwajac wskaznik myszy na ikony, mozna
wskaza¢ przybornik, ktéory ma zosta¢ otwarty. Po
kliknigciu  zostanie otwarty przybornik, ktérego
przycisk jest wyrozniony. Widok albumu zostanie
zastapiony widokiem przybornika zawierajacym dwa
glowne obszary:

e Przyciski wyboru narzedzia w panelu po lewej
stronie: kliknigcie jednego z tych przyciskow
spowoduje otwarcie odpowiedniego narzedzia.

o Aktualnie wybrane narzedzie po prawej stronie.
Dwukrotne kliknigcie klipu w oknie filmu réwniez
powoduje wyswietlenie odpowiedniego narzedzia
(oprécz  klipow  tytulu, ktéore sa otwierane
bezposrednio w Edytorze tytutow).
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Biezace narzedzie l

Przyciski wyboru narzedzia

Wszystkie  przyciski  wyboru narzedzi, oprocz
przycisku znajdujacego si¢ na samej gorze kazdego
zestawu przyciskéw, otwieraja wyspecjalizowane
narzedzia. W obu przybornikach pierwszy przycisk od
gory otwiera narzedzie Wiasciwosci klipu. Jego
kliknigcie spowoduje wyswietlenie odpowiedniego
narzgdzia do przycinania i edycji typu klipu aktualnie
wybranego w oknie filmu.

Edytor tytutéw

Przydatne narzedzie, ktére nie jest bezposrednio
dostgpne w przybornikach, to Edytor tytutow.
Umozliwia on faczenie tekstu, obrazéw 1 innych
zasobow graficznych w celu tworzenia tytutow i menu
dysku dla materialdéw opracowywanych za pomoca
programu Studio. Edytor tytuléw mozna otworzyc,
korzystajac z narzedzi Tytut i Menu dysku lub klikajac
polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu w menu
kontekstowym okna Film. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w rozdziale 10, Edytor tytutow.
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Przybornik wideo

W przyborniku tym dostgpnych jest siedem narzedzi
stuzacych do modyfikowania lub tworzenia klipéw
wizualnych, w tym klipdw wideo, tytutow, obrazow
nieruchomych i menu dysku.

|‘ ?ﬁ- Whasciwosc klipy
( Tytuty
-
( Menu dysku
|
[ Marzedzie pobierania klatek
e

= | Marzedzie Smartiovie
|

} Obraz w obrazie
‘ o i Kluczowanie kolorem

[ Efekty wideo
Eo3

Wilasciwoéci  klipu: Narzedzie Wiasciwosci ‘ @
klipu umozliwia dostosowanie czasu rozpoczegcia

1 zakonczenia klipéw dowolnego typu. Operacja ta
nazywana jest ,przycinaniem“. Narzg¢dzie pozwala
takze poda¢ nazwg opisowa klipu. Udostgpnia ono
rowniez dodatkowe sktadniki interfejsu odpowiadajace
typowi edytowanego klipu.

Tytuly: To narzedzie umozliwia edycje nazw ‘ ﬂ
idlugosci  tytutow. Przycisk  Edytuj  tytut
zapewnia dostep do Edytora tytutoéw, w ktorym mozna
zmienia¢ tekst 1 wyglad tytutu.

Menu dysku: Narzedzie Menu dysku zawiera ‘
wiele elementéw sterujacych umozliwiajacych
edytowanie taczy migdzy przyciskami w menu dysku
a znacznikami rozdziatow filmu widocznymi na §ciezce
menu w oknie filmu. Kliknigcie przycisku Edytuj menu
powoduje otwarcie Edytora tytulow, w ktérym mozna
zmienia¢ wyglad menu.
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Narzedzie pobierania Kklatek: Narzgdzie to | g
umozliwia pobieranie pojedynczych klatek —
z filmu lub aktualnie uzywanego zrédta wideo. Mozna
ich uzy¢ w tworzonym filmie lub zapisa¢ w celu uzycia
w innych aplikacjach. Podobnie jak w trybie
przechwytywania, wyglad interfejsu  narzedzia
pobierania klatek zalezy od tego, czy biezacym
zrédlem wideo jest DV, czy tez uzywane jest inne
zrédto.

Narzgdzie ~ SmartMovie:  Narzedzie to | £
automatycznie taczy materiat ze zZrodla T
z dowolnym plikiem utworu w formacie cyfrowym
w celu utworzenia wideo z muzyka w wybranym stylu.

Narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie | (g
kolorem: To narzedzie zapewnia graficzny —
interfejs alternatywny w stosunku do dostgpnych
w programie Studio Plus efektow Obraz w obrazie
1 Kluczowanie kolorem.

Efekty wideo: To narzedzie programu Studio | g
umozliwia zastosowanie réznorodnych efektow
wideo dostgpnych w formie dodatkow plug-in. Efekty
wideo 1 ich kombinacje mozna stosowac¢ do wszystkich
klipéw wideo lub obrazéw nieruchomych w projekcie.

Wraz z podstawowa biblioteka przydatnych efektow,
program Studio oferuje zestaw ,,zablokowanych*
efektow premiowych, ktore mozna wyprobowac.
Informacje o nabywaniu zawarto$ci premiowej dla
programu  Studio mozna znalezé w  czgSci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.
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Przybornik audio

W przyborniku audio znajduje si¢ sze$¢ narzedzi
stuzacych do modyfikowania lub tworzenia klipow
audio, takich jak oryginalne audio, narracja, efekty
dzwigkowe i inne pliki audio, $ciezki CD oraz muzyka
w tle w standardzie SmartSound.

Wiasciwosci klipu
Fognosd i balans
ﬂ
‘ﬁ Marracje
" @ Audio z O
( Muzyka wtle
A,
( Efekty audio
| €&

Whasciwosci  klipu: Narzedzie Wiasciwosci ‘ @
klipu umozliwia dostosowywanie
(,,przycinanie®) czasu rozpoczgcia 1 zakonczenia
klipow dowolnego typu. Pozwala takze w razie
potrzeby wpisa¢ nazwe opisowa klipu zastepujaca
nazwe¢ domys$lna. Nazwy klipow sa wyswietlane, kiedy
w oknie filmu wlaczony jest Widok tekstowy.
Dostgpnos¢ innych elementéw sterujacych tego
narzedzia uzalezniona jest od typu klipu.

Glo$nos¢ i balans: To narzedzie udostgpnia ‘ e
regulatory glo$nosci dla kazdej z trzech Sciezek

audio: oryginalne audio (audio przechwycone wraz
z obrazem wideo), efekty dzwiekowe i narracja oraz
muzyka w tle. Umozliwia ono tez wyciszenie dowolne;j
sciezki 1 dodanie stopniowej zmiany gtosnosci w czasie
rzeczywistym. Regulator balans i dzwiek przestrzenny
stuzy do niezaleznego rozmieszczenia kazdej ze
Sciezek w jednowymiarowej przestrzeni stereo lub
dwuwymiarowej przestrzeni dzwicku przestrzennego.
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Gdy otwarta jest $ciezka nakladek, narzedzie
udostgpnia czwarty zestaw elementéw sterujacych,
majacych wptyw na $ciezk¢ audio naktadki.

Dostepnos¢: Dzwiek przestrzenny i wideo naktadki sg obstugiwane
tylko w programie Studio Plus.

Nagraj narracje: Aby nagra¢ narracje, | £
wystarczy klikna¢ przycisk Nagraj 1 zacza¢ —
moéwié do mikrofonu.

Dodaj audio z CD: To narzgdzie shuzy do ®
dodawania Sciezek (calych lub ich fragmentow) —
z dysku audio CD.

Muzyka w tle: To narzedzie umozliwia | g
dodawanie muzyki w tle za pomoca narzedzia =~
ScoreFitter — zaawansowanej funkcji generowania
muzyki programu Studio. Nalezy wybraé styl, utwor
ijego wersje. Program Studio utworzy S$ciezke
muzyczna odpowiadajaca czasowi trwania filmu.

Efekty audio: To narzedzie umozliwia |
stosowanie efektow w formie dodatkow plug-in
do dowolnego klipu audio. Obstugiwany popularny
standard dodatkow plug-in audio (VST) umozliwia
powigkszanie biblioteki o efekty dostarczane przez
inne firmy. Konfigurowalny filtr redukcji szuméw jest
dostarczany jako efekt standardowy. Efekty dostgpne
w programie Studio Plus obejmuja tez korektor
graficzny i1 parametryczny, pogtos, chor i inne.

Dostepne moga tez by¢ do wyproébowania efekty
premiowe oznaczone znakiem wodnym. Inne efekty sa
dostgpne w witrynie sieci Web firmy Pinnacle przez
kliknigcie kategorii Wiecej efektow w przegladarce
efektow audio. Informacje o nabywaniu zawarto$ci
premiowej dla programu Studio mozna znalez¢ w czgsci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.
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ROZDZIAL 5:

Klipy wideo

Za punkt wyjscia dla wigkszosci projektow tworzonych
w programie Studio stluzy sekcja Album, zawierajaca
przechwycone sceny wideo. Tworzenie filmu polega na
przeciaganiu scen z albumu do okna filmu, w ktérym
mozna je poddawac edycji jako klipy wideo.

W tym rozdziale opisano sposéb okreslania punktu
poczatkowego 1 koncowego kazdego klipu. Okno filmu
udostgpnia interfejs edycyjny umozliwiajacy tatwe,
szybkie 1 precyzyjne przycinanie. Wigkszos¢ metod
przycinania klipow wideo omoéwionych w tym
rozdziale (,,Przycinanie klipow wideo®, strona 102)
mozna takze stosowac do innych rodzajow klipow (na
przyktad napisow 1 efektow dzwigkowych), ktore
omoOwiono w kolejnych rozdziatach.

W dalszej czesci tego rozdzialu opisano bardziej
zaawansowane techniki montazu, takie jak edycja ze
wstawianiem 1 edycja z dzieleniem, ktére nadaja
filmowi profesjonalny charakter. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w czgsci ,,Zaawansowana edycja na osi
czasu‘ na stronie 113.

Przedstawiono sposéb uzycia efektow wizualnych
w programie Studio, a takze efekty, ktére mozna
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wykorzysta¢ w filmach, aby usuna¢ wade¢ ujecia,
przekaza¢ jakas mys$l albo po prostu dla zabawy.
Zobacz: ,,Efekty wideo* na stronie 122.

Na koniec uzytkownik zapozna si¢ z narzedziem
SmartMovie — automatycznym generatorem filmow
W programie Studio. Narzedzie SmartMovie
w inteligentny sposob taczy muzyczna S$ciezke
dzwigkowa z materiatem wideo (w celu utworzenia
teledysku zsynchronizowanego z rytmem muzyki) badz
z serig nieruchomych obrazow (w celu utworzenia
pokazu slajdow). Oba tryby obstuguja roéznorodne
opcje stylow.

KLIPY WIDEO — INFORMACJE
PODSTAWOWE

Pierwszym krokiem na drodze do utworzenia filmu jest
wprowadzenie scen wideo z albumu do okna filmu,
w ktérym mozna je edytowac jako klipy. Nieco pdzniej
dodaje si¢ przejscia, napisy, audio i inne dodatkowe
elementy, ale niemal kazdy film trzeba rozpocza¢ od
przygotowania zestawu scen wideo.

W tej czesci opisano sposdb dodawania scen do filmu,
a takze metody pracy ze scenami pochodzacymi
zréznych plikéw przechwytywania. Oméwiono takze
niektore elementy interfejsu, ktére udostepniaja
przydatne informacje podczas pracy.
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Dodawanie klipéw wideo do filmu

Dostepne sa dwa sposoby dodawania klipow wideo
do filmu:

Przeciaganie i upuszczanie: Nalezy przeciagnac sceng
z sekcji Sceny wideo w albumie do okna filmu. Jest to
zwykle  najlatwiejszy 1 najszybszy  sposob
przygotowania  wstgpnej wersji  filmu. Mozna
przeciagac¢ wiele scen jednoczesnie.

Schowek: Do edycji klipéw w oknie filmu mozna
uzywaé standardowych operacji schowka (wycinanie,
kopiowanie 1 wklejanie). Polecenie Kopiuj mozna takze
stosowa¢ do scen w albumie.

Sceny lub klipy wklejane w oknie filmu sa wstawiane
na granicy pierwszego klipu w biezacym potozeniu na
linii edycji. Operacje z uzyciem schowka mozna
wykonywa¢ za pomoca standardowych skrotow
klawiaturowych (Ctrl+X — wycinanie, Ctrl+C —
kopiowanie, Ctrl+V — wklejanie); mozna takze
wybra¢ odpowiednia operacj¢ z menu podrgcznego.

Gdy w oknie filmu jest aktywny widok osi czasu,
mozna upusci¢ sceng lub klip wideo na dowolna
z nastgpujacych Sciezek:

o Glowna S$ciezka wideo. Jezeli z klipem jest
skojarzone audio, jest ono dodawane do S$ciezki
oryginalnego audio. To wideo bgdzie petni¢ funkcje
tta dla wideo lub tytutéw  nakladanych
umieszczonych na dolnych §ciezkach osi czasu.

o Sciezka naktadek. Wideo umieszczone na tej $ciezce
jest naktadane na zawarto$§¢ Sciezki wideo.
Za pomoca efektow Obraz w obrazie 1 Kluczowanie
kolorem mozna ustawi¢ przezroczysto$¢ fragmentu

Rozdziat 5: Klipy wideo 95



klatki naktadki, tak aby widoczna byla czgs$¢
znajdujacego si¢ pod spodem gléwnego wideo. Za
wyjatkiem programu Studio Plus, wszelkie klipy
znajdujace si¢ na Sciezce naktadek sa wyswietlane
znalozonym ,znakiem wodnym®“. Aby uzywac
sciezki naktadek w tworzonych filmach, nalezy
uaktualni¢ program do wersji Studio Plus.

o Sciezka tytufu. W programie Studio Plus, przy
ukrytej $ciezce nakiadek, upuszczenie klipu wideo
na Sciezke f#ytutu powoduje otwarcie S$ciezki
naktadek 1 umieszczenie na niej klipu. W innych
wersjach programu Studio (lub przy juz otwartej
Sciezce nakladek) S$ciezka tytutu nie akceptuje
klipow wideo.

o Sciezka efektéw diwiekowych lub $ciezka muzyki
w tle. Proba upuszczenia klipu wideo na jedna z tych
sciezek powoduje upuszczenie oryginalnego audio
skojarzonego z klipem wideo.

Praca z wieloma plikami
przechwytywania

W zalezno$ci od biezacego projektu, mozna wlaczy¢ do
filmu sceny z wielu tasm zrodlowych albo z kilku
plikow przechwytywania utworzonych z jednej tasmy.
W tym celu nalezy otworzy¢ kolejno poszczegdlne pliki
1 przeciagna¢ odpowiednie sceny z plikow do filmu.

Aby uzy¢ wigcej niz jednego pliku przechwytywania:

1. Przeciagnij sceny z  pierwszego  pliku
przechwytywania do okna filmu.

2. Otworz drugi plik przechwytywania za pomoca
listy rozwijanej lub przycisku folderu w sekcji
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Sceny wideo w albumie. Program Studio wyswietla
w albumie tylko sceny znajdujace si¢ w biezacym
pliku. Szczegotowe informacje na temat tego etapu
mozna znalez¢ W czesci ,,Otwieranie
przechwyconego pliku wideo* na stronie 53.

3. Przeciagnij sceny z drugiego pliku
przechwytywania do okna filmu. Powtérz te
czynno$ci, aby doda¢ sceny ze wszystkich plikow.

Poniewaz film moze mie¢ tylko jeden z dwodch
dostepnych formatéw (standardowy format 4:3 lub
panoramiczny format 16:9), program Studio nie
zezwala na taczenie klatek o roéznych formatach
w oknie filmu.

Domyslnie pierwszy dodany klip wideo okresla format
catego filmu, a kolejne klipy sa odpowiednio
modyfikowane w celu zachowania zgodno$ci. Dalsze
informacje mozna znalez¢ w czg$ci ,,Format wideo
projektu‘ ponizej.

Format wideo projektu

Sceny wideo dodawane do projektu nie musza
wszystkie pochodzi¢ z tego samego urzadzenia lub by¢
w tym samym formacie pliku. Nie musza nawet
charakteryzowa¢ si¢ tym samym rozmiarem klatek,
wspotczynnikiem proporcji czy szybkoscia klatek.

Jednak podczas odtwarzania wideo w programie Studio
uzywany musi by¢ wspolny format klatek. W obszarze
Format projektu w panelu opcji Preferencje projektu
mozna okresli¢ format dla nowych projektow —
w sposob wyrazny (np. ,,NTSC — panoramiczne®) lub
domy$lnie (na podstawie formatu pierwszego klipu
dodanego do projektu).
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Format projekiu
" Ustaww od 1. klipu dodaneco do projektu
+ Uzyj tego formatu dis noweych projekts:

MTSC — standardowe ﬂ

Biezgcy: 700 x 480, 29 87 klis
4:3, z przeplotem

Biezacy format projektu jest wyswietlany w postaci
etykietki narzedzia ponad nazwa projektu w oknie filmu.

= o] ParkLincolna * [

NTSC - panoramiczne
07200 480, 2997 klis
1| 169, 2 przeplotem
| Bodek: DY

Format projektu dotyczy wszystkich klipéw wideo
i obrazéw w oknie filmu oraz podgladu tych klipow
w oknie Odtwarzacz. Wizualna zawarto$¢ okna Album,
taka jak przechwycone sceny wideo, jest domyslnie
wyswietlana w swoim oryginalnym formacie, bez
wzgledu na to, czy jest on taki sam jak format projektu.

Aby unikna¢ czarnych paskoéw (efekt letterbox)

w projekcie wideo, uzywajac rownoczesnie ujgé scen

ze ztym wspolczynnikiem proporcji, mozna zastosowaé

jedna z dwoch metod:

o Uzy¢ polecen Wspoiczynnik proporcji w menu Album.
Pozwoli to na rozciaganie scen z albumu
1 dopasowywanie ich w ten sposob do proporcji klatek
projektu (kosztem powstania pewnych znieksztalcen).
Wigcej informacji mozna  znalezé  w czgsci
»Wspotczynniki proporcji wideo* na stronie 56.
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o Uzy¢ efektu Edytor 2W z klatkami kluczowymi
wcelu utworzenia nagrania wideo w  wersji
»panoramowanie i skanowanie®. Technika ta jest
czesto stosowana przez studia filmowe, dzigki czemu
ich filmy przeniesione na tasmg wideo lub dysk
DVD mieszcza si¢ na standardowym ekranie
telewizyjnym. Ta metoda nie powoduje powstania
znieksztatcen, ale c¢zg§¢ materialu filmowego
z kazdej klatki jest tracona. Generalnie dokladne
$ledzenie czynnosci i stosowanie klatek kluczowych
pozwala na uzyskiwanie wynikow o dopuszczalnej
jakos$ci bez wzgledu na ten problem.

Dostepnos¢: Efekt Edyfor 2W i funkcja klatek kluczowych sa
dostepne tylko w programie Studio Plus.

-2 C/C GIEENS )=o) o &

L /

Ujednolicanie zrodta wideo ze ,ztym“
wspotczynnikiem  proporcji  przez  dodawanie
czarnych paskow (po lewej), rozciqganie obrazu do
rozmiaru  petnej  klatki (w  Srodku)  oraz
panoramowanie i skanowanie (po prawej). Kazda
z tych metod ma pewne wady.

Renderowanie w tle

Format projektu jest tez uzywany jako format
docelowy dla renderowania — procesu generowania
wideo dla materialu uzywajacego przejs¢ HFX,
efektow Ilub  innych  funkcji  wymagajacych
intensywnych obliczen. Do momentu zrenderowania
takiego wideo moze ono nie by¢ wyswietlane ptynnie
1 z pelna liczba szczegotow podczas podgladu.
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Renderavwanie wtle

v oz renderovanie w tle

" Ustaw kodek sutomatycznie

¥ Lizyjtego kodeka do rendercuwaniaw tle

D% najlepsze do wypr. na tasme DY j

Biezgoy: DY

Program Studio moze przeprowadza¢ renderowanie ,,za
kulisami“ podczas pracy uzytkownika. Funkcja ta
mozna sterowa¢ za pomoca opcji w obszarze
Renderowanie w tle w panelu opcji Preferencje audio
i wideo.

Stosowanie si¢ do dostgpnych w oknie dialogowym
porad  dotyczacych  kodeka  uzywanego  do
renderowania w tle moze poméc w skroceniu czasu
renderowania podczas wyprowadzania gotowego filmu.

Jesli planowane jest wyswietlanie podgladu wideo na
urzadzeniu zewngtrznym (tylko w programie Studio
Plus), konieczne moze by¢ ustawienie formatu projektu
oraz kodeka renderowania w tle pasujacych do tego
urzadzenia. Na przyklad w przypadku wyswietlania
podgladu na analogowym monitorze podtaczonym do
kamery DV nalezy przeprowadzi¢ renderowanie w tle
w formacie DV.

Elementy interfejsu

Program Studio udostgpnia réznorodne elementy interfejsu

ulatwiajace pracg z klipami wideo w oknie filmu:

e Po dodaniu klipu do okna filmu, na ikonie
odpowiadajacej danej scenie w albumie jest
wyswietlany zielony znacznik wyboru. Znacznik
wyboru jest widoczny tak dhugo jak jakikolwiek klip
w oknie filmu pochodzi z danej sceny.
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e Aby odszuka¢ klip w zrédlowym materiale wideo,
nalezy uzy¢ polecenia Znajdz scene w albumie,
dostgpnego w menu podrgcznym klipu w oknie
filmu. Program Studio wyr6ézni w albumie sceng,
z ktorej pochodzi zaznaczony klip. Mozna tez
wykona¢ operacje odwrotna, korzystajac z polecenia
menu Album » Znajdz scene w projekcie, aby
sprawdzi¢, w ktorym miejscu biezacego projektu
zostata uzyta okres§lona scena albumu.

e Kiedy dwie sceny z albumu sa umieszczone obok
siebie w oknie filmu, pomigdzy klipami jest
wyswietlana kropkowana linia. Linia ta ulatwia
$ledzenie wykorzystanych klipow, ale nie wplywa na
ich obrobke w oknie Film.

e W widoku O$ czasu wszystkie efekty specjalne
zastosowane do klipu sa oznaczone niewielkimi
ikonami wys$wietlonymi przy dolnej krawedzi klipu.
Ikony te odpowiadaja grupom efektéw wyswietlonym
w przegladarce narzedzi Efekty wideo. Aby otworzy¢
narzedzie 1 zmodyfikowaé jego parametry, wystarczy
klikna¢ dwukrotnie jedna z ikon.

Tkona gwiazdki pod tym klipem wideo informuje, ze
zastosowano co najmniej jeden efekt z grupy Zabawne.
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PRZYCINANIE KLIPOW WIDEO

Przechwycone sceny wideo zawieraja zwykle wigcej
materiatlu, niz zostanie wykorzystane w filmie.

»Przycinanie“® — polegajace na dostosowaniu
poczqtkowego 1 koncowego punktu klipu w celu
usunigcia niepotrzebnego materialu — jest jedna

z podstawowych operacji edycyjnych.

Przycinanie nie powoduje utraty danych. Program
Studio wstawia do klipu w oknie filmu nowy punkt
poczatkowy 1 koncowy, ale klip zrédlowy —
oryginalna scena w albumie — pozostaje nienaruszony.
Oznacza to, ze w kazdej chwili mozna przywrécié
pierwotny stan klipu albo wybra¢ inne punkty
przycigcia.

Program Studio udostgpnia dwa sposoby przycinania
klipow (scen wideo, przejs¢, napisOw, obrazéw
nieruchomych, klipoéw audio i menu dysku):

e Bezposrednio na osi czasu (zobacz ,,Przycinanie na
osi czasu za pomoca uchwytow* ponizej).

e Za pomoca narz¢dzia Wiasciwosci klipu (zobacz
,»Przycinanie za pomoca narzedzia Wiasciwosci
klipu‘ na stronie 107).

Punkty poczqtkowy 1 koncowy mozna wstawié
w dowolnych miejscach klipu wideo — ograniczeniem
jest tylko dlugos¢ oryginalnej sceny.
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Przycinanie na osi czasu za pomoca
uchwytéw

Najszybszym  sposobem przycigcia klipu jest
przeciagnigcie jego krawedzi bezposrednio na osi
czasu. Przycinajac klip, mozna oglada¢ go
w odtwarzaczu, aby odszuka¢ klatkg, ktora ma
rozpoczyna¢ lub konczy¢ klip.

Rozwazmy najpierw najprostszy przypadek: film
zawierajacy tylko jeden klip. Nastgpnie wezmiemy pod
uwage bardziej typowe sytuacje, w ktorych przycinany
klip jest otoczony innymi.

Aby przycia¢ jedyny klip na osi czasu:

1. Usun z osi czasu wszystkie klipy oprocz jednego.
Jezeli 0§ czasu jest pusta, przeciagnij sceng
z albumu.

2. Rozciagnij o$ czasu, aby ulatwi¢ sobie precyzyjne

przycigcie klipu.

Umie$¢ wskaznik myszy w dowolnym miejscu na

osi czasu, ale nie bezposrednio na linii edycji.

Wskaznik myszy zostanie wyS$wietlony jako

symbol zegara. Kliknij o§ czasu 1 przeciagnij

W prawo, aby ja rozciagnac.

[lustracja  ponizej przedstawia maksymalnie

rozciagnigta o czasu. Kazdy znacznik wskazuje

jedna klatke:

0:00:00.2¢
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Umie$¢ wskaznik myszy na jednej z krawedzi
klipu. Wskaznik zostanie wyswietlony jako strzatka
w lewo.

= s Ten-ton Tom ™

) 0
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Kliknij krawedz klipu 1 przeciagnij w lewo,
obserwujac jednocze$nie odtwarzacz, w ktorym jest
wyswietlona ostatnia klatka przycinanego klipu.

Podczas skracania klipu wskaznik myszy jest
wyswietlany jako strzatka dwukierunkowa, co
wskazuje, ze krawedz klipu mozna przeciagnad
w lewo lub w prawo. Klip mozna skroci¢ nawet do
jednej klatki albo rozciagna¢ tak, aby obejmowat
calg sceng zrodlowa.

& ]z Tenton Torm * = =

Zwolnij przycisk myszy. Klip zostanie przycigty.

Wiele klipow

Jezeli na osi czasu znajduje si¢ wigcej niz jeden klip,
nalezy najpierw klikna¢ klip, ktory ma zostaé
przycigty, aby go zaznaczyc.

Aby przycia¢ jeden z wielu klipéw na osi czasu:

Przygotuj o$ czasu zawierajaca dwa krotkie klipy.

2. Dopasowuj skale czasu do momentu, az klip od

edycji osiagnie odpowiedni rozmiar.
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3. Kliknij drugi klip. Sciezka wideo bedzie wygladaé

Mozesz przycia¢ prawa krawedz klipu, postepujac
tak samo jak w opisanym powyzej przykladzie
przycinania jedynego klipu na osi czasu. Podczas
przycinania ostatnia klatka klipu jest wyswietlana
w odtwarzaczu. Dopoki drugi klip pozostaje
zaznaczony, mozna kontynuowaé przycinanie
wideo, przeciagajac krawedz w lewo, albo
przywroci¢ usunigty material, przeciagajac krawedz
klipu w prawo.

4. Nie usuwajac zaznaczenia drugiego klipu, umies¢
wskaznik myszy na jego lewej krawedzi. Wskaznik

zostanie wyswietlony jako strzatka w prawo.

5. Przeciagnij lewa krawedz drugiego klipu w prawo.

e

| tco=e =

Podczas przeciagania krawedzi w odtwarzaczu jest
wyswietlana pierwsza klatka klipu. Dopdki drugi
klip pozostaje zaznaczony, mozna kontynuowaé
przycinanie wideo, przeciagajac krawedz w prawo,
albo przywroci¢ usunig¢ty material, przeciagajac
krawedz klipu w lewo.
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6. Zwolnij przycisk myszy. Przycigty klip zostanie
dosunigty do prawej krawedzi pierwszego klipu.

0000800

Luki i wypelnienia: przycinanie za pomoca
klawisza Ctrl

Jak przedstawiono w powyzszym przykladzie,
skrécenie  klipu na S$ciezce wideo powoduje
przesunigcie tego klipu 1 klipéw znajdujacych si¢ po
jego prawej stronie w lewo w celu wypetnienia
powstalej luki. Jednocze$nie skracane sa klipy na
pozostatych  §ciezkach, dzigki czemu zostaje
zachowana synchronizacja osi czasu. Natomiast
przycigcie klipu na dowolnej $ciezce innej niz $ciezka
wideo nie powoduje automatycznego zamknigcia luki
1 nie ma wptywu na pozostate $ciezki.

Ten domyS$lny sposob dziatania funkcji przycinania
w wigkszosci przypadkéw upraszcza edycje, ale
program Studio umozliwia tez w razie potrzeby
odwrdcenie go. Jezeli przed rozpoczeciem przycinania
klipu na $ciezce wideo zostanie naci$nigty klawisz Ctrl,
to nie zostanie zmienione potozenie ani tego, ani
innych klipéw 1 luki nie zostang zamknigte. Nie bedzie
to tez wptywaé na pozostate §ciezki.

Nacisnigcie klawisza Ctrl podczas przycinania klipow
na innych $ciezkach rowniez spowoduje odwrocenie
normalnego dziatania. Klipy na $ciezce zostanag
skrocone w celu wypekienia luki powstatej w wyniku
przycigcia. Natomiast klipy na pozostatych $ciezkach
nie zostang naruszone.
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Uwaga: Na stronie 79 znajduje si¢ opis analogicznego
dziatania klawisza Ctrl podczas usuwania klipow.

Porady dotyczace przycinania klipow

W razie trudno$ci z przeciaganiem krawedzi klipu
podczas jego przycinania, skorzystaj z nastepujacych
wskazowek:

e Upewnij sig¢, ze klip, ktory chcesz przyciac, jest
zaznaczony oraz ze nie jest zaznaczony zaden inny klip.

e Rozciagnij o$§ czasu, aby ulatwi¢ sobie precyzyjne
dostosowanie klipu.

e Unikaj zbytniego rozciagania osi czasu, aby klipy
nie staly si¢ zbyt dlugie. Jezeli tak si¢ stanie, cofnij
operacje, aby wyswietli¢ 0§ czasu w odpowiedniej
skali, zmniejsz skale, przeciagajac o$ czasu w lewo,
albo wybierz odpowiednia warto§¢ z menu
kontekstowego osi czasu.

Przycinanie za pomoca narzedzia
Witasciwosci klipu

|§ Chociaz  klipy wideo mozna przycinaé
" zdokladnoscia do jednej klatki bezposrednio na
osi czasu, najszybsza i1 najbardziej precyzyjna metoda
przycinania jest uzycie narzedzia Wiasciwosci klipu.
Aby uzyska¢ dostgp do tego narzedzia, nalezy
zaznaczy¢ klip, ktory ma zosta¢ zmodytikowany,
a nastgpnie wybra¢ polecenie menu Przybornik »
Modyfikuj wlasciwosci klipu albo klikna¢ jeden
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z przyciskow przybornika wyswietlonych z lewej
strony okna filmu. (Powtorne kliknigcie tego samego
przycisku spowoduje zamknigcie narzg¢dzia).

W przypadku klipéw wideo — czyli dowolnych klipow
innych niz tytuly — narzedzie Wiasciwosci klipu
mozna tez otwiera¢ i1 zamykac¢, klikajac dwukrotnie
klip w dowolnym widoku okna filmu.

Za pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu mozna
modyfikowa¢ klipy dowolnego typu. Narzedzie
zawiera odpowiedni zestaw elementdéw sterujacych dla
kazdego typu klipu.

Pole tekstowe Nazwa: Wickszo$¢ wilasciwosci
dostgpnych dla klipow wideo dotyczy ich przycinania.
Wyjatkiem jest tylko pole tekstowe Nazwa,
umozliwiajace przypisanie do klipu niestandardowe;j
nazwy, ktora zastgpuje domys$lna nazwe przypisana
przez program Studio.

Pole Nazwa jest udostgpnione Ww  narzedziu
Wtasciwosci klipu dla wszystkich rodzajow klipow.
Nazwy klipéw sa uzywane w widoku tekstowym okna
filmu, a takze moga by¢ etykietkami wyswietlanymi
podczas przesuwania wskaznika myszy nad klipami
w widoku serii ujec.

Pole I;la.zwa Pole Cza]s trwania
I 1 I 1
'] Mazwa; Wyeecrialriecka S0 (23,20 Cas rwania; 0:00:06.27 | = sl

4 (|
.
0.00.00,25 5

= W p O [[30:00:06.26 1]

|C 0:00:00,00 =
L I
- Suwaki |
= | m| przycinania

Suwak Podglad  Elementy sterujace  Podglad
piemsagej latki  odbwarzaniem oslafnit%ildatki

Ema@;ei&
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Obszary podgladu: Poczqtkowa 1 koncowa Kklatka
przycinanego klipu sa wys$wietlane w osobnych
obszarach podgladu. Wyswietlany jest takze licznik
1 przyciski przewijania. Uktad obu obszarow podgladu
jest podobny do okna odtwarzacza wyswietlanego
podczas zwyktej edycji.

Okreslanie pozycji odtwarzania: Suwak znajdujacy
si¢ na dole narzedzia umozliwia odtworzenie klipu od
dowolnego miejsca. Pozycj¢ odtwarzania mozna takze
okresli¢ za pomoca licznika i przyciskow przewijania
znajdujacych si¢ miedzy dwoma obszarami podgladu.

Uzywanie licznikow: Wszystkie trzy liczniki wskazuja
pozycje wzgledne w stosunku do poczatku klipu, czyli
pozycji 0:00:00.0. Podobnie jak licznik odtwarzacza,
liczniki  narzedzia  Wiasciwosci  klipu  mozna
dostosowac, zaznaczajac kliknigciem jedno z czterech
pol (godziny, minuty, sekundy, klatki), a nastgpnie
zmieniajac warto$¢ za pomoca przyciskow przewijania.
Jesli zadne z pot nie jest jawnie zaznaczone, przyciski
przewijania modyfikuja warto$§¢ w polu klatki.

Elementy sterujace odtwarzaniem: Kiedy narzedzie
Wiasciwosci klipu jest aktywne, elementy sterujace
odtwarzaniem wys$wietlone na $rodku ekranu zastgpuja
przyciski wyswietlane zwykle w odtwarzaczu. Jednym
dostgpnych z elementoéw sterujacych odtwarzania jest
przycisk Odtworz ciqgle/Wstrzymaj €, za pomoca
ktorego mozna cyklicznie odtwarza¢ przyciety
fragment klipu podczas dostosowywania jego punktow
przycigcia.
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Okreslanie punktéw przycigcia: Przycisk /ewego
nawiasu kwadratowego [, wy$wietlony obok licznika
w lewym obszarze podgladu, i przycisk prawego
nawiasu kwadratowego 1, wyswietlony obok licznika
w prawym obszarze podgladu, umozliwiaja wskazanie
odpowiednio poczatkowego 1 koncowego punktu
przycigceia.

Aby dostosowac jeden z punktéw przycigcia, mozna takze:
e wprowadzi¢ warto$¢ bezposrednio w liczniku,

e dostosowac¢ pole licznika za pomoca przyciskow
przewijania,

e przeciagna¢ odpowiedni suwak przycinania.

Pole tekstowe Czas trwania: W tym polu jest
wyswietlana dtugo$¢ przycinanego klipu w godzinach,
minutach, sekundach i klatkach. Zmodyfikowanie tej
wartosci (przez bezposrednia zmiang pol lub przez
klikanie  odpowiednich  przyciskow przewijania)
powoduje zmiang polozenia koncowego punktu klipu.
Czas trwania klipu nie moze oczywiscie by¢ krotszy od
jednej klatki ani dluzszy od czasu trwania oryginalne;j
sceny wideo.

Praktyczna porada: Aby zakonczy¢ przycinanie
jednego klipu na $ciezce wideo i rozpoczaé przycinanie
nastgpnego, nalezy klikna¢ nowy klip, nie zamykajac
narzedzia Wtasciwosci klipu, albo przeciagna¢ suwak
osi czasu do nowego klipu.

Pinnacle Studio 11 Plus



|
Resetowanie przycietych klipéw

Jezeli po wykonaniu jednej lub kilku operacji
przycinania 1 wyswietleniu podgladu klipu uzytkownik
zmieni zdanie, moze wuzy¢ przycisku Cofnij
(lub nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy Ctrl+Z), albo
recznie zresetowaé przyciety klip, wykonujac jedna
z nastgpujacych czynnosci:

e Przeciagajac jak najdalej prawa krawedz klipu
bezposrednio na osi czasu.

e Przeciagajac suwaki na przeciwlegte konce klipu
w narzedziu Wtasciwosci klipu.

0‘0 DZIELENIE | LACZENIE KLIPOW

4

Aby wstawi¢ jeden klip znajdujacy si¢ na Sciezce
wideo na $rodek innego klipu, nalezy podzieli¢ drugi
klip na dwie czg$ci, a nastegpnie wstawi¢ nowy klip
pomigdzy nie. ,Dzielenie“ klipu powoduje
w rzeczywistosci powielenie go. Oba powstale w ten
sposob klipy sa automatycznie przycinane, tak aby
pierwszy konczyt sig, a drugi zaczynal w punkcie
podziatu.
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Aby podzieli¢ klip w widoku Of czasu:

1.

Wybierz punkt podziatu.

Uzyj w tym celu dowolnej metody dostosowywania
biezacej pozycji, takiej jak przenoszenie suwaka na
osi czasu, kliknigcie przycisku  Odtworz,
a nastgpnie przycisku Wstrzymaj, albo
zmodyfikowanie wartosci licznika odtwarzacza.
Kliknij prawym przyciskiem myszy klip, ktory
chcesz podzieli¢, a nastgpnie wybierz polecenie
Podziel klip z menu kontekstowego. Mozesz takze
upewnic sig, ze linia edycji znajduje si¢ w miejscu,
w ktorym chcesz podzieli¢ klip, a nastgpnie kliknaé
przycisk Podziel klip/scene (przycisk zyletki,
zobacz: strona 78).

Klip zostanie podzielony w biezacym potozeniu.

Aby przywroci¢ podzielony klip:

Kliknij przycisk Cofnij (albo naci$nij kombinacj¢
klawiszy Ctrl+7). Nawet jezeli po podzieleniu klipu
wykonano inne operacje, wielopoziomowa funkcja
cofania umozliwi wycofanie tylu dziatan, ile bedzie
konieczne. Albo

Jezeli cofanie operacji jest niewskazane, poniewaz
po podzieleniu klipu wykonano inne dziatania,
ktorych rezultat powinien zosta¢ zachowany, mozna
zastapi¢ podzielone czgsci klipu oryginalnym klipem
znajdujacym si¢ w albumie. Albo

Usun jedna czg$¢ podzielonego klipu, a druga czesé¢
rozciagnij.

Aby polaczy¢ klipy w oknie filmu:

Zaznacz klipy, ktore chcesz potaczy¢, a nastgpnie
kliknij je prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Polqcz klipy.
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Wykonanie tej operacji jest mozliwe tylko pod
warunkiem, ze w rezultacie polaczenia klipow
powstanie prawidlowy klip — to znaczy, ciagly
fragment zrodlowego materiatu wideo. Miedzy klipami
na osi czasu, ktore moga zosta¢ potaczone ze soba,
wyswietlana jest kropkowana linia.

NG

0‘0 ZAAWANSOWANA EDYCJA

NA OSI CZASU

Uwaga: Dodatkowe zaawansowane funkcje programu Studio Plus,
korzystajace ze $ciezki nakfadek, zostaty opisane w rozdziale 6,
Edycja dwusciezkowa w programie Studio Plus.

Podczas wykonywania wigkszos$ci operacji edycyjnych
program Studio automatycznie synchronizuje klipy
znajdujace si¢ na réznych $ciezkach na osi czasu. Jezeli
na przyktad wstawiana jest scena z albumu na $ciezke
wideo, wzgledne potozenie klipéw po prawej stronie
punktu wstawiania pozostaje niezmienione.

Czasem jednak domys$Ina synchronizacjg trzeba pominag.
Moze na przyktad istnie¢ konieczno$¢ wstawienia
nowego klipu wideo do projektu bez naruszania
potozenia klipow innych typdw. Mozne tez zaj$¢ potrzeba
osobnej edycji wideo i audio — jest to przydatna
technika, ktorej kilka odmian oméwiono nizej.
Wykonywanie tych specjalnych funkcji umozliwiaja
przyciski blokady $ciezki, wyswietlone przy prawej
krawedzi okna filmu w widoku osi czasu. Przycisk
blokady jest dostepny dla kazdej ze S$ciezek
standardowych (dla wszystkich z wyjatkiem S$ciezki
menu). Wigcej informacji o blokowaniu $ciezek mozna
znalez¢ w czesci ,,Blokowanie $ciezek® na stronie 84.
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Zablokowana $ciezka jest oznaczona szarym kolorem
w widoku osi czasu. Wskazuje to, ze klipy znajdujace
si¢ na zablokowanej $ciezce nie moga by¢ zaznaczane
ani edytowane w zadnym z trzech dostgpnych
widokoéw, a na klipy te nie maja wplywu zadne
operacje edycyjne wykonywane na S$ciezkach
niezablokowanych.

Mozna blokowa¢ dowolne kombinacje $ciezek oprocz
Sciezki menu.

= ]t Comeandgo2~ =) = BB =

Przyktadowo zablokowanie S$ciezki #ytuiu zapobiega
zmianie czasu trwania tytulu, nawet w przypadku
przyciecia klipéw znajdujacych si¢ na gldéwnej Sciezce
wideo w tym samym indeksie czasu.

= ]t Comeandgo2~ =) 1 N g8B° =

Gdy S$ciezka #ytutu jest odblokowana, przycigcie
gtownego klipu wideo znajdujacego si¢ nad nia
powoduje tez przycigcie tytutu.
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Edycja ze wstawianiem

Podczas edytowania klipéw na osi czasu klip wideo
ioryginalne audio przechwycone razem z nim sag
zwykle traktowane jako jedna calo$¢. Ten zwiazek
migdzy wideo i audio jest sygnalizowany w oknie
filmu linia taczaca wskaznik S$ciezki wideo ze
wskaznikiem S$ciezki oryginalne audio, ktéra oznacza,
ze $ciezka audio jest zalezna od $ciezki wideo.

Przyciski blokowania $ciezek umozliwiaja edytowanie
Sciezek niezaleznie od siebie podczas wykonywania
takich operacji jak edycja ze wstawianiem. Oznacza to
najczesciej, ze fragment klipu na $ciezce wideo zostaje
zastapiony innym fragmentem, a $ciezka oryginalne
audio pozostaje nienaruszona.

Uwaga: W programie Studio Plus edycja ze wstawianiem moze tez
by¢ wykonywana na Sciezkach wideo i audio nakfadki, przy uzyciu
metod analogicznych do tych opisanych tutaj.

Pracujac na przyktad z sekwencja, w ktorej jeden
z bohaterow opowiada jaka$ histori¢, mozna wstawic
ujecie rozesmianego (albo przysypiajacego!) widza, nie
przerywajac odtwarzania podstawowej $ciezki audio.

Aby wykona¢ edycje ze wstawianiem na

Sciezce wideo:

1. W widoku O$ czasu w oknie filmu kliknij przycisk
ktoédki Sciezki oryginalne audio, aby zablokowaé
Sciezke.
| Przycisk  ktodki  zostanie ~ wyr6zniony

czerwonym kolorem, a S$ciezka zostanie
wyswietlona kolorem szarym. Sygnalizuje to,
ze zawarto$¢  $ciezki pozostanie niezmieniona
podczas wykonywania operacji edycyjnych.
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2. Utworz na S$ciezce wideo puste miejsce dla klipu

wideo, ktory chcesz wstawi¢. Umies¢ suwak osi
czasu w miejscu, w ktorym ma si¢ rozpoczynaé
wstawiany klip, a nastgpnie kliknij przycisk Podziel
klip/scene. Przejdz do miejsca, w ktérym
wstawiany klip ma si¢ konczy¢, a nastepnie
ponownie podziel klip. Usun fragment materiatu
wideo, ktory zostanie =zastapiony wstawianym
klipem.

Poniewaz $ciezka audio jest zablokowana
1 pozostata nienaruszona, obraz wideo na prawo od
punktu wstawienia klipu nie jest przesuwany
w lewa strong 1 nie wypelnia powstalej na osi czasu
luki. Wideo 1 audio nie sa juz zsynchronizowane.
Jezeli odtworzysz teraz film, w miejscu luki
Ww obrazie zostanie wyswietlony czarny ekran, ale
sciezka audio bedzie odtwarzana normalnie.

B ooff Comeand go2* =] B o g = =

Teraz pozostaje tylko wstawi¢ nowy Kklip.
Przeciagnij klip (z albumu lub z innego miejsca na
osi czasu) do utworzonej przed chwila luki na
Sciezce wideo.

p o]z Comeandgo2™

.';Tm) /= e —— [E—

Jezeli wstawiany klip jest dluzszy niz istniejaca
luka, zostanie automatycznie przycigty. Sposob
przycigcia klipu mozna dostosowaé za pomoca
narzedzia Wiasciwosci klipu.
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Edycja ze wstawianiem na Sciezce
oryginalne audio

Operacja odwrotna, polegajaca na wstawieniu klipu
audio na $ciezce oryginalne audio przy zachowaniu
nienaruszonego wideo, jest stosowana rzadziej, ale
roOwniez mozna ja wykona¢ w programie Studio.

Procedura jest analogiczna do procedury wstawiania
klipu wideo: wystarczy tylko zamieni¢ rolami $ciezke
wideo 1 $ciezke audio, wykonujac opisane wyzej
CZynnosci.

|
Edycja z dzieleniem

Edycja z dzieleniem polega na przycigciu osobno audio
i obrazu tego samego klipu w taki sposob, aby obraz
rozpoczynal si¢ wezesniej niz audio lub odwrotnie.

Uwaga: W programie Studio Plus edycja z dzieleniem moze tez by¢
wykonywana na $ciezkach wideo i audio nakfadki, przy uzyciu metod
analogicznych do tych opisanych tutaj.

W cigciu typu L wideo wyprzedza zsynchronizowane
z nim audio, a w cigciu typu J audio wyprzedza wideo.

Porada: Aby przycinanie klipu bylo szybsze
1 fatwiejsze, mozna sprobowac¢ wykonac opisane nizej
czynnoS$ci przy otwartym narzedziu Wiasciwosci klipu.
Mozna je otworzy¢, klikajac dwukrotnie jeden
z klipéw wideo przed przystapieniem do przycinania.
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Ciecie typu L

W cigciu typu L nowy obraz pojawia si¢ na ekranie
przed rozpoczgciem odtwarzania odpowiadajacej mu
sciezki audio.

Wyobrazmy sobie na przyktad sfilmowany na wideo
wyktad, podczas ktorego kamera co jaki§ czas zamiast
prelegenta pokazuje sceny z podrozy lub krajobrazy
ilustrujace temat prelekc;i.

Audio i wideo uciete jednoczesnie.

Zamiast ucina¢ audio 1 obraz wideo jednoczes$nie,
mozna natozy¢ glos wykladowcy na pojawiajaca sie
nowa scen¢. Technika ta ulatwia  widzom
zorientowanie si¢, ze nowa scena stanowi ilustracje
tego, o czym mowi wyktadowca.

Zwr6éémy uwage, ze granice klipow wideo i audio po
takiej operacji tworza ksztalt litery L.

Audio rozpoczyna sie pozniej niz obraz. Powstata
granica miedzy klipami ma ksztalt litery ,,L*, jak na
ilustracyji.
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Istnieje wiele sposobow efektownego wykorzystania tej
techniki. Mozna rozwazy¢ jej zastosowanie w sytuacji,
kiedy obraz drugiego klipu stuzy zilustrowaniu audio
klipu poprzedzajacego.

Aby utworzy¢ cigcie typu L:

1. Dostosuj o$ czasu w taki sposob, aby moc
wygodnie policzy¢ klatki lub sekundy, na rzestrzeni
ktoérych klipy beda sig naktadac.

2. Zaznacz klip po lewej stronie 1 przytnij jego prawa
krawedz do miejsca, w ktorym ma si¢ konczy¢ audio.

3. Zablokuj $ciezk¢ audio klipu. Przeciagnij prawa
krawedz wideo tego samego klipu do miejsca,
w ktorym ma si¢ rozpoczyna¢ wideo nastgpnego klipu.

4. Podczas gdy $ciezka audio pozostaje zablokowana,

przeciagnij obraz wideo drugiego klipu w lewo, az
zetknie si¢ z pierwszym klipem.
Jezeli na poczatku drugiego klipu nie znajduje si¢
dos¢ duzo zbednego materialu wideo, aby
umozliwi¢ takie przycigcie klipu, nalezy najpierw
przycia¢ odpowiednia ilo$¢ materiatu z obu $Sciezek
klipu (wideo i audio), a nastgpnie wykona¢ opisana
wyzej czynno$¢ ponownie.
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5. Odblokuj $ciezke audio.

Kiedy rozpocznie si¢ odtwarzanie obrazu wideo
drugiego klipu, nadal bedzie styszalna $ciezka
audio klipu pierwszego. Na koncu pierwszego klipu
zostal przycigty obraz wideo, a na poczatku
drugiego klipu zostato przycigte audio.

Ciecie typu J

W cigceiu typu J nowe audio rozpoczyna si¢ wczesniej
niz nowy obraz. Efekt ten mozna zastosowaé
w sytuacji, kiedy audio drugiego klipu przygotowuje
widza na obraz, ktéry za chwilg zostanie wyswietlony.

Powro¢my do przyktadu z filmowym zapisem
prelekcji. Wstawiony materiat wideo dobiega konca
1za chwilg¢ znow znajdziemy si¢ w sali wykladowe;.
Jezeli rozpoczniemy odtwarzanie S$ciezki audio
wyktadu, zanim na obrazie pojawi si¢ prelegent,
przejscie do nowej sceny begdzie mniej gwaltowne.

Tym razem  granice klipow maja  ksztalt
przypominajacy literg J:

Audio rozpoczyna sie wezesniej niz obraz. Powstata granica
miedzy klipami ma ksztalt litery ,,J *, jak na ilustracji.
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Aby utworzy¢ cigcie typu J:

1. Dostosuj o$ czasu w taki sposob, aby moc
wygodnie policzy¢ klatki lub sekundy, na
przestrzeni ktorych klipy beda sig¢ naktadac.

2. Tak jak poprzednio, przytnij prawa krawedz lewego
klipu (zarowno $ciezke wideo, jak i $ciezke audio)
o tyle klatek lub sekund, o ile klipy maja si¢
naktadac.

3. Zablokuj $ciezke audio klipu. Przeciagnij prawa
krawedz obrazu wideo tego samego klipu w prawo
o tyle klatek lub sekund, o ile klipy maja si¢
naktadac.

4. Odblokuj sciezke audio.

Odtwarzanie audio drugiego klipu rozpocznie sig,
kiedy na ekranie bgdzie jeszcze wyswietlany obraz
pierwszego klipu.

Uwaga: Opisane wyzej procedury tworzenia cigé
typu L i typu J nie wyczerpuja wszystkich mozliwosci.
Za pomoca cigcia typu J mozna na przyklad przyciaé
prawy klip tak, aby rozpoczynal si¢ w okreslonym
momencie, a nast¢pnie zablokowac $ciezke wideo
i przeciagna¢ czes¢ audio klipu w lewo, aby nachodzita
na audio klipu znajdujacego si¢ po lewej stronie.
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UZYWANIE EFEKTOW WIDEO

Edytowanie obrazu wideo polega zwykle na
zaznaczaniu klipow, umieszczaniu ich w odpowiedniej
kolejnosci 1 taczeniu za pomoca efektéw przejscia albo
zestawianiu z innym materialem, na przykitad muzyka
lub obrazami nieruchomymi.

Niekiedy jednak, aby osiagna¢ poszukiwany efekt,
trzeba zmodyfikowa¢ sam obraz. Narzedzie Efekty
wideo programu Studio udostgpnia szeroki zestaw
efektéw wideo w postaci dodatkow plug-in. Efekty te
mozna stosowa¢ do obrazu wideo lub do obrazow
nieruchomych. Opis podstawowego zestawu efektow
dostarczonych z programem Studio znajduje si¢ na
stronie 135.

Narzedzie Efekty wideo jest siddmym ‘-@E
narzgdziem wyswietlonym w  przyborniku
wideo. Zawiera ono dwa gltéwne obszary. Po lewej
stronie wyswietlona jest lista efektow przypisanych do
aktualnie zaznaczonych klipéw. Po prawej stronie
znajduje si¢ panel parametrow, za pomoca ktorego
mozna dostosowaé wybrany efekt.

=1 Efekiywideo () Odbiciaw saczewkach  Ustawienia wstepne: | Rozdesie =]
= 5 Odbicia w soczewkach Kierunek

Kierunek odhicia | 0d gdry do dobu
Rozmiar
= Raozmiar [ Wl 100

Poswiata
| o= — | ag |

| sm—— O Uy klatek kiuczowych Resetuj |

[ < B - ¥

’Z Dodaj nowgy efekt ?l

Pinnacle Studio 11 Plus



Efekty wideo a efekty audio

Narzedzia Efekty wideo 1 Efekty audio dziataja niemal
tak samo. Rodznica migdzy nimi polega tylko na
materiale, do ktorego sa stosowane.

Praca z listg efektéow

Kazdy klip wideo lub obraz znajdujacy si¢ w projekcie
mozna modyfikowa¢ za pomoca dowolnej liczby
efektow wideo. Efekty sa stosowane do oryginalnego
obrazu w takiej kolejnosci, w jakiej sa wyswietlone na
liscie narzedzia Efekty wideo.

=0 Efekty wideo

& & Autormatyezna korekela
[0 2% Kropla wody |
& P Imiekczenie

Pola wyboru znajdujace si¢ obok nazw poszczegolnych
efektow umozliwiaja wlaczanie i wylaczanie efektow
bez usuwania ich z listy (usunigcie efektu z listy
spowodowatoby utracenie dostosowanych ustawien
parametréw danego efektu). Na ilustracji powyzej efekt
»3zybkos¢ zostat wytaczony, a pozostate dwa efekty
pozostaja aktywne.

Dodawanie i usuwanie efektéow
Aby doda¢ do listy efekt do listy { podajnowyefekt )
dla biezacego klipu, kliknij przycisk
Dodaj nowy efekt. Po prawej stronie narzgdzia zostanie
wyswietlona przeglqdarka efektow:
Kliknij dowolna pozycje na liscie Kategoria
w przegladarce, aby wyswietli¢ nazwy efektow
nalezacych do danej kategorii. Zaznacz efekt, ktorego
chcesz uzyé, a nastgpnie kliknij przycisk OK, aby
dodac¢ efekt do listy.
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Aby usungc¢ z listy aktualnie zaznaczony efekt, iyl
kliknij przycisk Usun efekt (kosz na $mieci). _"

Premiowe efekty audio i wideo, podobnie jak inna
zablokowana zawarto$¢ programu Studio, moga by¢
uzywane bez ograniczen, ale powoduja dodanie do
odtwarzanego wideo ,,znaku wodnego“. Aby uzy¢
danego efektu w tworzonym wtasnie projekcie, mozna
naby¢ klucz aktywacji bez potrzeby zamykania
programu  Studio. Informacje o  nabywaniu
zablokowanych efektow audio i wideo oraz innej
zawartosci premiowej dla programu Studio mozna
znalez¢ w czesci ,,Rozszerzanie programu Studio™ na
stronie 14.

Zmienianie kolejnosci efektéw

Sumaryczny efekt zastosowania kilku efektow do
jednego klipu zalezy od kolejnosci, w jakiej I%
poszczegodlne efekty zostana zastosowane. Po
prawej stronie listy efektow znajduja sie¢ przyciski
strzalek w gor¢ i w dol, za pomoca ktorych mozna
sterowa¢ potozeniem kazdego efektu wzgledem
pozostatych. Przyciski sa stosowane tylko do
zaznaczonego w danej chwili efektu.
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Dodawanie efektu wideo

Kategoria | Efekt |
I-Standard RTF~ (@ Kluczawanie kolorem i"‘I
|S tudio Pluz RTF< ] @ Kluczowanie luma

Bezptatne po zarejestrowaniu (@l Obraz w obrazie

RTF - wolumen 1 * E dytor 2 | 3

é} Wwéiece] efektdm... * Trzesienie ziemi ‘ 3

[1% Odhicia w soczevf-ach

‘k Fowickszenie

* Fozmycie ruchame

* Kropla waody |
Rl

e Falawndea Y

0K ) | Anuluj

Na powyzszej ilustracji przegladarka efektow wideo
jest otwarta na stronie Studio Plus RTFX, ktora
zawiera dodatkowy zestaw efektow dla programu
Studio Plus. Pozostatle wymienione pakiety zawierajq
inne efekty premiowe, ktore wymagajq dodatkowego
zakupu. Ostatnia ,, kategoria“ — Wiecej efektow —
umozliwia otwarcie witryny sieci Web firmy
Pinnacle, na ktorej sq dostepne dodatkowe efekty
premiowe.

__________________________________________________
Zmienianie parametréow efektow

Po zaznaczeniu efektu na liScie efektow elementy
sterujace jego parametrami zostaja wyswietlone
w panelu parametréw, znajdujacym si¢ z prawej strony
okna narzedzia Efekty wideo (dla niektorych efektow
nie sa dostgpne zadne parametry).
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'('7\' Kropla wody Ustawieniawstepne:| Duza kiopla ﬂ
Postep :]
Pastep = l:l
Polozenie kropli
Paoziomo o l:l
Fiohauwa | EI
Fale
Lirzha fl Ls ]| =l
Diodaj Lsuf 4|1 » |0:00:00.00| %
& Uzyj klatek kluczowych Fesetuj

Ponizej (od strony 137) opisano elementy sterujace dla
podstawowej  biblioteki  efektow  dostarczonych
z programem Studio. Efekty dodatkowe sa opisane
w swojej wlasnej dokumentacji online. Aby uzyska¢ do
niej dostep, nalezy nacisna¢ klawisz funkcyjny F1 lub
kliknaé przycisk pomocy (2), znajdujacy sic w lewym
goérnym rogu panelu parametrow.

Uwaga: Niektore dodatki plug-in moga udostgpniad
wlasne okna parametrow, zawierajace
wyspecjalizowane elementy sterujace. W takiej
sytuacji panel parametréw narzedzia Efekty zawiera
tylko przycisk Edycja. Kliknigcie tego przycisku
powoduje wyswietlenie osobnego edytora efektow.

Uzywanie wstepnych ustawien parametrow

Aby uprosci¢ stosowanie parametréw, wiele efektow
zostalo wyposazonych w ustawienia wstepne, dzigki
ktérym mozna skonfigurowa¢ efekt przez wybranie
odpowiedniej nazwy z listy.

W programie Studio Plus dost¢pne sa dwa rodzaje
ustawien wstepnych: statyczne, w ktéorych sa
przechowywane pojedyncze zestawy parametrow
efektu, oraz z klatkami kluczowymi, w ktérych jest
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przechowywanych  wiele zestawdéw  parametrow
w postaci klatek kluczowych (zobacz ponizej).

Lo Lo i : i
[ |Panoramowanie | powiskszanie  Ustawisnia wstepne: i

Pawiekszenie o Statyczne uc:a_wi:?nla 'J_'-JS?Epr\E.
Panoramowanie | powiskszanie

Pctozenie w poziomie | Ustawienia wstepne z klatkami kluczowpmi

| Mate powigkszenie
Paotazenie w pionie Dluze powiskszenis
L . F Panoramowanie w poprzek, [,

Redukuj migotanis 1 Panoramowanie w dak

Panoramowanie naroznikow

W wersjach programu Studio nieobstugujacych klatek
kluczowych dostgpne sa tylko statyczne ustawienia

wstepne.
'f "\' Kraplawody Ustawienia wstepna: |Duz‘a kropla j
Ustawienia wstepne z klatkami kluczowwmi
Postep Duza kropla
Pastep =] Mata kiopla I
Mieskofczone fale by
Potozenie kropli Fale narozne
. | Dzika kropla
Pozioma

Najszybszym sposobem skonfigurowania efektu jest
zwykle rozpoczgcie od jednego z ustawien wstepnych,
ktore jak najlepiej odpowiada zamierzeniu, a nastgpnie
precyzyjne dostosowanie poszczegdlnych parametrow
efektu recznie.

Resetowanie  efektow:  Specjalnym Fieselui
rodzajem ustawienia wstgpnego  jest

ustawienie domys$lne kazdego efektu. Ustawienie
domys$lne mozna w kazdej chwili przywroci¢, klikajac
przycisk Resetuj u dotu panelu parametrow.

Kliknigcie przycisku Resetuj w trakcie uzywania klatek
kluczowych  powoduje przypisanie domyslnych
warto$ci parametrow tylko do klatki kluczowej
w biezace] pozycji filmu. Jesli ta klatka jeszcze nie
istnieje, nastgpuje jej utworzenie.
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Klatki kluczowe

Parametry efektéw wideo w programie Studio sa
zwyczajnie stosowane do pierwszej klatki klipu wideo
1 pozostaja bez zmian do konca klipu. Jest to standardowe
dziatanie dla kazdego efektu dodanego do klipu.

|F’)Panoramowanle\pownekszanle U stawienia wstepre: x |
Powiekszenie | 170,00 70,00 70,00

Poozenie w poziomie | - I[10.00 [10.00 [10.00

Patazenie v pianie | =] I[-5.00 | || [-5.00 | [-5.00 |

Standardowo  wartosci  parametrow  efektu nie
zmieniajq si¢ przez caly klip wideo, do ktorego efekt
zostal zastosowany.

Funkcja klatek kluczowych, ktéra umozliwia ptynna
zmiang warto$ci parametrow w obrebie klipu wideo,
otwiera szeroki zakres nowych mozliwos$ci stosowania
efektow w filmach.

Dostepnos¢: Opisana tu funkcja klatek kluczowych jest dostepna
tylko w programie Studio Plus.

Kazda klatka kluczowa przechowuje pelen zestaw
wartosci parametrow dla efektu 1 okresla, do ktorej
klatki w obrebie klipu wartosci te powinny zostac
zastosowane w catosci.

|(?\)Panoramowanie\powiekszanie Ustawienia wstepne: - !
Powigkszenie | - 17000 45,00 26,00

Potozenie w poziomie | = I[10.00 ] [40.00 ] [10.00 ]

Potazenie w pionie | = [-s00 ] || [1500 | [500 ]

Dzieki funkcji klatek kluczowych nowe zestawy
parametrow mogq by¢ stosowane dowolnie czesto
w obrebie klipu.
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Pomigdzy klatkami numeryczne wartosci parametréw
sa automatycznie dopasowywane od klatki do klatki
wcelu  plynnego potaczenia  wartosci  klatek
kluczowych.

0 H
Graficzne  przedstawienie  klatek  kluczowych
z powyzszego przyktadu. Wartosci powiekszenia (Z),
potozenia w poziomie (H) i polozenia w pionie (V) sq
ustawiane przez klatke kluczowq 1 na poczatku klipu,
przez klatke kluczowq 2 w okolo jednej trzeciej
trwania klipu oraz przez klatke kluczowq 3 na koncu.

Wartosci  zmieniajq si¢ plynnie w  klatkach
posrednich.

Wigkszo$¢ efektow obstuguje klatki kluczowe. Kilka
znich nie obstuguje, poniewaz nie maja parametrow
lub, tak jak w przypadku efektu Szybkosé¢, klatki
kluczowe nie dadza sie tatwo zastosowac.

Scenariusze uzywania klatek kluczowych

W przypadku kazdego zastosowanego efektu klip moze
mie¢ teoretycznie tyle klatek kluczowych, ile ma
klatek. W praktyce uzywa si¢ tylko kilku klatek
kluczowych.
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Dwie klatki kluczowe sq wystarczajqce do ptynnej
zmiany wartosci parametrow od jednego ustawienia
do drugiego w obrebie klipu.

Klatki kluczowe pozwalaja na precyzyjne sterowanie
sposobem stosowania efektu do klipu. Uproszczeniu
ulega na przykltad wprowadzanie i wyprowadzanie
efektu.

s S
[
D2 @@

Za pomocq zestawu czterech klatek kluczowych
mozna utatwi¢ wejscie jednego lub wiekszej liczby
parametrow na poczqtku klipu, a takze wyjscie ich
z powrotem na koncu.

i
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Pokaz slajdow panoramowania i powiekszania, taki
Jjak opisany w czesci ,, Edytowanie wlasciwosci klipu
obrazu* (strona 193), mozna utworzy¢ za pomocq
efektu Panoramowanie i powiekszanie, uzywajqc
jednego klipu z nieruchomym obrazem. Dwie klatki
kluczowe o identycznych parametrach definiujq
poczqtek i koniec kazdego widoku w obrebie pokazu.

|
Uzywanie klatek kluczowych

W oknie parametréw dowolnego efektu obstugujacego
klatki kluczowe nalezy odszuka¢ i1 zaznaczy¢ pole
wyboru Uzyj klatek kluczowych. Bez zaznaczonego
pola wyboru efekt bedzie zachowywa¢ jeden zestaw
wartosci parametrow w obrebie catego klipu.

(?-?JF'anoramowanie i powiekszanie Ustawienia wstepne:‘ S

[ I-:'owiekszenie ! - - ' :
Paokozenie w poziomie | - |-5,00
Potozenie w pionie | - '
Redukuj migatanie [}

O Uzyj klatek kluczowych ' Fesetuj >}

Po wilaczeniu funkcji klatek kluczowych dla efektu
nastgpuje automatyczne utworzenie dwoch klatek
kluczowych. Jedna jest zakotwiczona na poczatku
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klipu, a druga — na jego koncu. Parametry obu klatek
sa ustawione na warto$ci bez klatek kluczowych.
W widoku osi czasu okna filmu klatka kluczowa
pojawia si¢ jako ponumerowana flaga na klipie wideo.
Flagi klatek kluczowych sa wyswietlane tylko
w czasie, gdy jest otwarte okno parametrow efektu.

Lo : - 0:00:

[mteet o

Klatki kluczowe dla efektu aktualnie otwartego
w oknie parametrow efektu sq przedstawione jako
ponumerowane flagi wzdtuz linii poziomej. Biezqca
klatka kluczowa (jesli istnieje), jest oznaczona
wyroznionq flaga, tak jak klatka kluczowa 3 na
ilustracji powyzej.

Jednoczesnie u dotu okna parametrow zostaja
wyswietlone dodatkowe elementy sterujace: przyciski
Dodaj 1 Usun, wskaznik biezqcej klatki kluczowej ze
strzatkami umozliwiajacymi przechodzenie do przodu
ido tylu oraz licznik czasu klatki kluczowej ze
strzatkami przewijania.

-

S Usui.) 4[1_|» [0:00:00.00] 3

& Uzy) klatek kluczowych | Resety

Po wiqczeniu klatek kluczowych u dotu okna
parametrow pojawiajq sie nowe elementy sterujqce.

Wskaznik  biezqcej  klatki  kluczowej [z |»
przedstawia  numer  klatki  kluczowe;j

dotaczonej do klatki wyswietlonej w oknie filmu.
Zapomoca strzalek mozna przechodzi¢ miedzy
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klatkami. Kazde kliknigcie powoduje przejscie suwaka
w oknie filmu do pozycji nastgpnej klatki kluczowe;.

W przypadku wyswietlania klatek filmu, dla ktérych
nie zostata zdefiniowana klatka kluczowa, w polu
wskaznika jest wyswietlony myS$lnik. Wys$wietlane
warto$ci  parametrow sa tymi, ktore zostana
zastosowane do biezacej klatki podczas odtwarzania.

Aby utworzy¢ klatke kluczowa w takim miejscu,
nalezy klikna¢ przycisk Dodaj lub po prostu rozpoczaé
dopasowywanie parametrow: po zakonczeniu program
Studio doda klatke kluczowa automatycznie.

Dodaj Usuf «|— |» [0:00:03.00]3
& Uzy| klate%-(luczowych Fesetu)

Klatki kluczowe sa numerowane w kolejnosci od
poczatku klipu. Po wstawieniu nowej klatki kluczowe;j
lub usunigciu istniejacej klatki kluczowej wystgpujace
po niej klatki sa numerowane od nowa w poprawne;j
kolejnosci.

Dodaj  Usun % 44 » [0:00:03.00]%
& Uzyj klatek kluczowych Resetuj

Przycisk Usun jest dostgpny, jesli biezaca klatka ma
klatke kluczowa, czyli gdy wskaznik biezqcej klatki
kluczowej zawiera liczbg a nie myslnik.

Licznik czasu klatki kluczowej przedstawia przesuniecie
czasowe w klipie w stosunku do biezacego czasu
filmu — klatki przedstawionej w odtwarzaczu. Pierwsza
klatka kluczowa znajduje si¢ wigc W czasie zerowym,
a ostatnia znajduje si¢ na przesunigciu réwnym jednej
klatce, mniejszym niz czas trwania catego klipu.

Gdy biezaca klatka ma klatk¢ kluczowa, jej czas
przesunigcia mozna zmienia¢ za pomoca przyciskow
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przewijania licznika. Potozenie pierwszej i ostatniej
klatki kluczowej nie moze by¢ zmieniane. Pozostate
klatki kluczowe mozna dowolnie przenosi¢ migdzy
biezacymi pozycjami sasiadujacych klatek kluczowych.

Diodaj Usuri ‘3 _l’ DDDDzlE‘ %
& Uzyi klatek kluczowych Resatuj )

Ustawianie czasu klatki kluczowej 3.

Podglad i renderowanie

Podczas pracy z narzedziem Efekty wideo wybieranie
efektoéw 1 dostosowywanie ustawien ich parametréw
powoduje  dynamiczne aktualizowanie podgladu
biezacej klatki filmu w odtwarzaczu. Podglad
pojedynczej klatki daje jednak stosunkowo niewiele
informacji, jezeli pracuje si¢ z efektami, ktorych
dzialanie zmienia si¢ w czasie odtwarzania klipu,
takimi jak efekt Kropla wody (strona 146).W takich
wypadkach sprawdzenie rezultatu, jaki da zastosowanie
okreslonego efektu, wymaga odtworzenia klipu.

Poniewaz wiele efektow wymaga wykonania
intensywnych obliczen, idealnie ptynny i szczegotowy
podglad catego klipu zwykle nie jest dostgpny
natychmiast. Za kazdym razem, kiedy efekty sa
dodawane lub usuwane, lub gdy modyfikowane sa ich
ustawienia, program Studio rozpoczyna
»~renderowanie”  klipu, czyli  obliczanie jego
ostatecznego wygladu. Renderowanie odbywa si¢ w tle
1 nie wymaga przerwania pracy z klipem. W trakcie
renderowania w tle ponad klipem na skali czasu jest
wys$wietlany kolorowy pasek.
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Renderowanie w tle jest opcjonalne. W razie potrzeby
mozna je wyltaczy¢ w panelu opcji Preferencje projektu
(polecenia Ustawienia » Preferencje projektu).

.
*

¢ BIBLIOTEKA EFEKTOW WIDEO

Efekty wideo typu plug-in, instalowanie wraz
z programem Studio, sa podzielone na sze$¢ kategorii
oznaczonych ikonami:

Efekty czyszczace ulatwiaja usuwanie wad &
zrédtowego materialu wideo, takich jak szum czy
niestabilno$¢ kamery.

Efekty czasowe, takie jak  Szybkos¢ 1@
w programie Studio Plus, zmieniaja szybko$¢
odtwarzania, nie wptywajac na wyglad klatek wideo.
Efekty stylizujace, takie jak Wytloczenie &2
1 Stary film, pozwalaja wzbogaci¢ film o wyrazisty,
charakterystyczny styl.

Efekty nakladki obstuguja funkcje naktadek (o
programu Studio Plus, takie jak Obraz w obrazie
1 Kluczowanie kolorem.

Efekty zabawne, takie jak Kropla wodyi &
1 Odbicia w soczewkach, otwieraja przed twodrcza
wyobraznia nowe pole do popisu.

Efekty kolorystyczne umozliwiaja ©»
modyfikowanie koloréow klipu — subtelnie lub
radykalnie.

Efekty plug-in sa zorganizowane w pakiety, z ktorych
kazdy zawiera jeden lub wigksza liczbe efektow.
W tym podreczniku zostalo opisanych pie¢ efektow
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z pakietu Standard RTFX (zobacz strona 137), ktory
jest dofaczany do wszystkich wersji programu Studio.
W dalszej kolejnosci opisano w skrocie kazdy z ponad
20 efektow dodatkowych =z pakietu Plus RTFX
(strona 140), ktéry zostat dolaczony do programu
Studio Plus.Pelna dokumentacja parametréw Plus
znajduje si¢ w ich pomocy kontekstowej online, ktora
mozna wys$wietli¢, klikajac przycisk pomocy (2),
znajdujacy si¢ w lewym gérnym rogu panelu
parametrow kazdego efektu, lub naciskajac klawisz F1
przy otwartym panelu.

Tworzenie biblioteki efektow

Architektura programu Studio oparta na dodatkach
plug-in umozliwia wzbogacanie biblioteki o nowe
efekty wideo w miarg ich udostgpniania. Udostgpniane
przez firm¢ Pinnacle i inne firmy pakiety rozszerzen
zawierajace nowe efekty beda si¢ bezproblemowo
integrowaly z programem.

Niektore efekty dodatkowe sa dostarczane wraz
z programem Studio jako zablokowana zawarto$¢
premiowa. Naleza do nich pakiety RTFX Volume 11 2.
Podglad  takich  efektow mozna  wyswietla¢
w programie Studio w zwykly sposob, sa one jednak
przestonigte ,,znakiem wodnym* podczas odtwarzania.

Znak wodny mozna usunaé przez nabycie klucza
aktywacji. Operacj¢ t¢ mozna wykona¢ bez
wychodzenia z programu Studio. Wigcej informacji
o nabywaniu zawarto$ci premiowej dla programu
Studio mozna znalezC w czgéci ,,Rozszerzanie
programu Studio* na stronie 14.
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Ostrzezenie: Dodatki plug-in  efektow  wideo
w programie Studio sa programami komputerowymi.
Oznacza to, ze teoretycznie istnieje mozliwosé
wykonywania przez te programy akcji, ktére moga
uszkodzi¢ system lub zaktoci¢ jego dziatanie, na
przyktad zmodyfikowa¢ lub usuna¢ pliki czy edytowac
rejestr systemowy. Firma Pinnacle nie zaleca
instalowania dodatkow innych firm, chyba ze
pochodza od zaufanych dostawcow.

EFEKTY STANDARDOWE

W tej cze$ci opisano cztery z pigciu efektow zawartych
w grupie Standard RTFX w gornej czesci przegladarki
efektow  programu  Studio. Piaty efekt —
Panoramowanie i powiekszanie — zostal opisany
w czgsci »Hnterfejs efektu panoramowania
i powigkszania® na stronie 200.

Automatyczna korekcja  koloru, Redukcja szumu
i Stabilizacja sa zaliczone do efektow czyszczacych,
ktore utatwiaja usuwanie wad zrodtowego materiatu
wideo, takich jak szum lub niestabilno$¢ kamery.

Uwaga: Efekty czyszczace wideo programu Studio sa
filtrami ogoélnego przeznaczenia, ktore zostaty
zaprojektowane w celu wyeliminowania najczestszych
probleméw w wielu materialach. Nie sa one jednak
rozwigzaniem catkowicie skutecznym. Rezultaty jego
zastosowania rdznia si¢ w zaleznosci od oryginalnego
materiatu oraz typu i stopnia problemow.
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Automatyczna korekcja koloru

Ten efekt kompensuje niewlasciwe proporcje kolorow
w filmie. Funkcja ta dziala podobnie do ustawienia
,balans bieli* dostepnego w kamerach wideo.

Jasnos$¢é: Korekcja koloru moze mie¢ wptyw na jasnosé¢
obrazu. Za pomoca tego suwaka mozna w razie
potrzeby recznie skorygowaé poziom jasnosci (mowiac
precyzyjniej, suwak modyfikuje ,,wspotczynnik
korekcji gamma* obrazu, a nie jego jasnos¢).

Uwaga: Efektem ubocznym zastosowania
automatycznej korekcji koloru moze by¢ powstanie
szumu w obrazie wideo. Jezeli zjawisko to jest
nasilone, nalezy doda¢ do klipu omowiony nizej efekt
Redukcja szumu.

Redukcja szuméw

Ten dodatek plug-in stosuje do klipu algorytm redukcji
szumu, ktory pozwala zmniejszy¢ poziom ,,zakldcen
obrazu wideo. Redukcja szumu jest stosowana tylko do
tych obszarow klatki, w ktorych natezenie ruchu jest
ponizej pewnej wartosci progowej. Ma ona na celu
zminimalizowanie ryzyka powstania tak zwanych
artefaktow (wad obrazu bgdacych efektem ubocznym
przetwarzania).

Prog ruchu: Za pomoca tego suwaka mozna okresli¢
progowa warto$¢ nat¢zenia ruchu. Przesunigcie suwaka
w prawo zwigksza natgzenie ruchu, przy jakim efekt
moze zostaé zastosowany, a zatem powoduje, ze
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redukcji szumu zostanie poddana wigksza c¢zg$¢
obrazu. Zwigkszenie tej wartosci podnosi ryzyko
wprowadzenia niepozadanych artefaktow.

Stabilizacja

Podobnie do funkcji elektronicznej stabilizacji obrazu,
dostepnej w wielu cyfrowych kamerach wideo, efekt
ten minimalizuje zaklocenia wynikajace z ruchow
kamery. Obszary polozone blisko krawedzi klatki sa
usuwane, a srodkowa czg$¢ jest powigkszana o okoto
20% w taki sposob, aby wypelniata cata klatke. Dzigki
mozliwo$ci dostosowania granic wybranego obszaru
niezaleznie dla kazdej klatki, program Studio moze
wyeliminowac niepozadane ruchy kamery.

Y 48 4

Efekt Stabilizacja programu Studio polega na
rozszerzeniu zaznaczonego obszaru (linie wewngqtrz
klatki) do rozmiaru calej klatki. Obszar ten jest
korygowany w kazdej klatce z osobna w celu
zniwelowania roznic  kadrowania wynikajqcych
z niestabilnosci kamery.
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Szybkosé

Ten wyszukany efekt umozliwia okreslenie szybkosci
odtwarzania dowolnego klipu wideo w ciaglym
zakresie od jednej dziesiatej normalnej szybkos$ci do
szybkosci pigciokrotnej, w ruchu do przodu lub do tyhu.
Zmiana szybko$ci odtwarzania klipu pociaga za soba
zmiang jego dtugosci.

Jesli klip zawiera audio, roéwniez ono ulega
przyspieszeniu lub zwolnieniu. Opcja zachowywania
oryginalnej wysokosci tonu umozliwia uniknigcie
naglego pojawiania si¢ karykaturalnych gloséw
w $ciezce dzwigkowe;.

EFEKTY Z PAKIETU PLUS

Pakiet efektow wideo Studio Plus RTFX jest dolaczony
do programu Studio Plus. Uzytkownicy innych wersji
programu  Studio moga wuzyska¢ te efekty,
przeprowadzajac aktualizacjg do programu Studio Plus.

W tej czesci opisano w skrocie kazdy efekt zawarty
w tej grupie, z wyjatkiem:

e Dwoch efektow naktadki opisanych w innych
miejscach (Kluczowanie kolorem na stronie 172,
a Obraz w obrazie na stronie 166).

o Efektu Filtr HFX, ktory umozliwia tworzenie
1 edytowanie animowanych przejs¢ 3W przy
uzyciu oprogramowania Hollywood FX firmy

)
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Pinnacle, jest efektem otwieranym poza programem
Studio 1 udostgpnia wtasna pomoc online. Dla efektu
Filtr HFX uzywana jest ikona specjalnej kategorii
Pinnacle.

Efekty zostaly ponizej przedstawione w tej samej
kolejnosci, w jakiej si¢ pojawiaja w przegladarce
efektow, w ktorej sa sortowane wedlug kategorii
(zobacz strona 135). Pelne opisy, w tym opisy
wszystkich parametrow, sa zawarte w pomocy
kontekstowej, dostgpnej przy otwartym oknie
parametréw w programie Studio Plus.

|
Rozmycie

Dodanie efektu rozmycia do filmu powoduje wrazenie
optyczne nieostrego obrazu. Efekt Rozmycie dostgpny
w  programie  Studio  umozliwia  okreslenie
intensywno$ci poziomego 1 pionowego sktadnika
rozmycia catego kadru lub dowolnie wybranego
prostokatnego obszaru w obrgbie kadru. Mozna takze
rozmy¢ jedynie wybrany obszar obrazu, na przyktad
twarz osoby — zabieg ten jest czgsto stosowany
w telewizyjnych serwisach informacyjnych.
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Wytloczenie

Ten wyspecjalizowany efekt symuluje wyglad reliefu
albo plaskorzezby. Nasilenie efektu mozna okresla¢ za

pomoca suwaka [losc¢.

Efekt Wytloczenie moze zostac ulepszony przez
dopasowanie kontrastu i jasnosci za pomocq efektu
Korekcja koloru (prawa ilustracja).
-
Stary film

Stare filmy cechuja si¢ pewnymi wtasciwosciami, ktore
zwykle  sa  niepozadane:  ziarnisto$¢  obrazu
spowodowana niedoskonato$ciami procesu
fotograficznego, plamy 1 smugi wywolane kurzem
przylegajacym do filmowej tasmy, a takze pionowe
linie pojawiajace si¢ w miejscach, gdzie film zostat
zarysowany w projektorze.
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Efekt Stary film symuluje te wady, nadajac
perfekcyjnemu obrazowi wideo wyglad filmu
poddanego niszczycielskiemu dziataniu czasu.

Zmiekczenie

Efekt Zmiekczenie powoduje zastosowanie delikatnego
rozmycia do obrazu wideo. Moze on mie¢ roézne
zastosowania, od dodania romantycznej mgietki do
minimalizacji zarysowan. Za pomoca suwaka mozna
sterowac silg efektu.

Witraz

Zastosowanie tego efektu sprawia, ze obraz wideo
wyglada jakby byt ogladany przez tafle nieregularnych
wielokatéw utozonych w mozaikg.

Suwaki umozliwiaja okres$lanie $rednich wymiardéw

wielokatow mozaiki oraz szerokosci czarnej krawedzi
migdzy sasiadujacymi wielokatami od zera (brak
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Klucz luma

Ten efekt naktadki dziata bardzo podobnie do efektu
Kluczowanie  kolorem  (strona  172), jednak
przezroczyste obszary obrazu pierwszego planu sa
definiowane za pomoca luminancji zamiast za pomoca
informacji o kolorach.

Edytor 2W

Za pomoca tego efektu mozna powigkszy¢ obraz
1 wskaza¢ jego fragment, ktory ma by¢ wyswietlany,
albo zmniejszy¢ obraz, dodajac opcjonalna ramke
i cien.

Trzesienie ziemi

Efekt Trzesienie ziemi, dostgpny w programie Studio
Plus, powoduje potrzasanie klatka wideo, jak gdyby
byla filmowana w czasie trzgsienia ziemi. Szybkos$¢
1 intensywno$¢ tego symulowanego trzgsienia ziemi
mozna kontrolowaé za pomoca suwakow.
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Odbicia w soczewkach

Ten efekt symuluje wrazenie optyczne powstajace,
kiedy jaskrawe, bezposrednie $wiatlo przeswietli
obszar filmu lub klipu wideo.

Mozliwe jest ustawienie orientacji, rozmiaru i typu
Swiatta  glownego. Wybranie pierwszej opcji
z przedstawionych  ponizej spowoduje catkowite
usunigcie $wiatla, jednak efekty wtdérne — promienie
1 odbicia — beda nadal generowane.

Osiem opcji typu.

Powiekszenie

Ten efekt wumozliwia zastosowanie  pozornie
powigkszajacych soczewek do wybranego fragmentu
klatki wideo. Mozliwe jest rozmieszczanie soczewek
w trzech wymiarach, przenoszenie ich poziomo
ipionowo w obrgbie klatki oraz przyblizanie lub
oddalanie od obrazu.
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Rozmycie ruchome

Ten efekt symuluje rozmycie powstajace w wyniku
szybkiego ruchu kamery w trakcie naswietlania. Mozna
ustawia¢ zaréwno kat, jak i ilo$¢ rozmycia.

Obraz nierozmyty (po lewej) i jego wersje rozmyte
poziomo (na srodku) i po przekatnej (po prawej).

Kropla wody

Efekt ten symuluje rozszerzajace sig, koncentryczne
fale spowodowane uderzeniem kropli o lustro wody.

Kolejne etapy efektu Kropla wody (ustawienie wstepne
,,Duza kropla*).

Fala wodna

Ten efekt dodaje znieksztalcenie symulujace seri¢ fal
morskich przechodzacych przez klatke wideo w miare
postepu klipu. Za pomoca parametrOw mozna
dopasowa¢ liczbe, odstep, kierunek i glgbokos¢ fal.
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Czarno-biate

Efekt ten powoduje czgsciowe lub catkowite usunigcie
informacji o kolorach z zrodtowego materiatu wideo.
W wyniku zastosowania efektu obraz stanie si¢ mniej
nasycony (ustawienie wstgpne ,,Wyblakle*) Ilub
catkowicie  monochromatyczny  (,,Czarno-biate*).
Suwak /los¢ okresla nasilenie efektu.

Od lewej do prawej strony: efekt wylqczony, ustawienie
., Wyblakte “, ustawienie ,, Czarno-biate “.

Korekcja koloru

Cztery suwaki wyswietlone w panelu parametréw tego
efektu steruja kolorami biezacego klipu w czterech
aspektach:

Jasnos¢: Intensywnos¢ swiatla.
Kontrast: Zakres warto$ci jasnych i ciemnych.
Odcien: Lokalizacja swiatta w widmie.

Nasycenie: Ilos¢ czystego koloru, od szaro$ci do
petnego nasycenia.

Mapa koloréw

Ten efekt umozliwia kolorowanie obrazu przy uzyciu
pary ramp mieszania lub map koloréw. Material mozna
stylizowaé za pomoca obrobki kolorystycznej,
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dodajac koloryzacj¢ dwu- badz trojtonowa lub
tworzac zadziwiajace przejscia edycyjne.
Mapa koloréw  umozliwia  wykonywanie  wielu
zadan — od precyzyjnego sterowania obrazami
monochromatycznymi do tworzenia psychodelicznych
transformacji kolorowych.

Inwersja

Mimo swojej nazwy, efekt inwersji nie powoduje
wywrdcenia  wyswietlanego  obrazu do  gory
nogami. Inwersji  ulega nie sam obraz, ale
wartosci kolorow  tego obrazu: kazdy piksel jest
rysowany ponownie w dopelniajacej intensywnosci
Swiatla i/lub kolorze, wytwarzajac tatwo
rozpoznawalny, ale pokolorowany obraz.

Ten efekt uzywa modelu kolorow YCrCb, w ktérym
wystepuje jeden kanat dla [luminancji (informacji
ojasnosci) oraz dwa kanaly dla chrominancji
(informacji o kolorze). Model YCrCb jest czgsto
uzywany w aplikacjach wideo cyfrowego.

Obraz orygmalny (u gory po lewe]) a nast@pme siedem
koloryzacji dostepnych w efekcie inwersji.
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Oswietlenie

Narzedzie  O$wietlenie  umozliwia  poprawienie
1 ulepszenie wideo, ktore zostalo nakrgcone przy zlym
lub  niewystarczajacym  o$wietleniu. Jest ono
szczegollnie uzyteczne, jesli uzytkownik chce poprawicé
sekwencje nagrywane przy os$wietleniu zewngtrznym,
ktorych gléwne obiekty znajdowaty si¢ w cieniu.

Posteryzacja

Ten efekt z pakietu Studio Plus umozliwia okreslenie
liczby  kolorow, jakie zostana wuzyte podczas
renderowania poszczegolnych klatek klipu — od
pelnej, oryginalnej palety kolorow do palety
monochromatycznej  (czarno-bialej).  Przeciaganie
suwaka llos¢ od lewej do prawej strony powoduje
zmniejszanie  liczby  kolorow  palety.  Wraz
z ograniczaniem liczby koloréw palety, obszar
wypetnione  zblizonymi  kolorami  zlewaja  si¢
w wigksze, ptaskie plamy.

| AL

,»Maksymalna posteryzacja . Wybranie opcji
., Maksymalna posteryzacja‘ powoduje, zZe kazdy
piksel oryginalnego obrazu jest konwertowany
na piksel czarny lub bialy.
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Balans kolorow RGB

Efekt Balans kolorow RGB z pakietu Studio Plus peini
podwdjna rolg. Z jednej strony mozna za jego pomoca
poprawia¢ wideo znieksztalcone przez niepozadana
koloryzacje. Z drugiej strony umozliwia stosowanie
inklinacji kolorow w celu uzyskania okreslonego efektu.
Na przyktad scena nocna moze czgsto zosta¢ ulepszona
przez dodanie koloru niebieskiego i nieznaczne
zmniejszenie o0goOlnej jasno$ci. Mozliwe jest nawet
zmodyfikowanie sceny wideo zrobionej w dzien w taki
sposob, aby wygladata jak zrobiona w nocy.

Sepia

Za pomoca tego efektu z pakietu Studio Plus mozna
nada¢ filmowi wyglad przypominajacy stare fotografie.
Uzyskuje si¢ go przez renderowanie klipow w tonach
sepii, a nie w petnej gamie koloréw. Nasilenie efektu
mozna okresli¢ za pomoca suwaka l/os¢.

Réwnowaga bieli

Wiele kamer wideo ma opcje ,,rownowagi bieli*, ktora
umozliwia automatyczne sterowanie reakcjami kolorow
na zmieniajace si¢ warunki o§wietlenia. Jesli opcja ta nie
zostanie wlaczona lub nie dziala prawidtowo,
koloryzacja obrazu wideo zostanie znieksztalcona.

Efekt Rownowaga bieli dostgpny w programie Studio
rozwiazuje ten problem dzigki mozliwo$ci wybrania
koloru, ktory bedzie traktowany jako Dbiaty
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w przypadku danego obrazu. Korekta wymagana do
uwzgledniania takiego koloru jako bialego jest
przeprowadzana dla kazdego piksela obrazu. Dzigki
odpowiedniemu bialemu kolorowi referencyjnemu
obraz bgdzie wyglada¢ bardziej naturalnie.

0‘0 SMARTMOVIE — NARZEDZIE DO

g TWORZENIA WIDEO Z MUZYKA

Tworzenie wideo z muzyka wydaje si¢ ambitnym
zadaniem, nawet je$li do dyspozycji sa wszystkie
wygodne narze¢dzia edycyjne dostgpne w programie
Studio. Trzeba potaczy¢ dziesiatki krotkich klipow
precyzyjnie i zgodnie z rytmem $ciezki audio, tak aby
wideo i audio byty wlasciwie zsynchronizowane.

Za pomocg narzgdzia SmartMovie programu | £
Studio mozna jednak utworzy¢ dynamiczny, =~
zsynchronizowany z rytmem muzyki teledysk niemal
bez wysitku, a takze nada¢ mu wilasny styl i uzy¢
dowolnej kombinacji materialu wideo 1 muzyki.

Mozna tez tworzy¢ pokazy slajdow. Narzedzie
SmartMovie moze blyskawicznie utworzy¢ pokaz
slajdéw z dowolnego zestawu nieruchomych obrazow,
w wybranym stylu i ze zsynchronizowana muzyka.

Narzedzie SmartMovie prowadzi

Goin e da e | UZytkownika przez kolejne etapy
R S A procesu tworzenia, wyswietlajac
ol prekhi, 1) proste instrukcje. Aby rozpoczag,
nalezy wybra¢ sceny wideo lub

Ve nieruchome obrazy w albumie

1 przeciagna¢ je do okna filmu.
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Porada: Podczas pracy z klipami audio zalecanym
widokiem okna filmu jest 0§ czasu.

Po wybraniu obrazéow mozna doda¢ klip SmartSound,
audio z plyty CD lub klip muzyczny w formacie
cyfrowym (wav lub mp3) do Sciezki muzyki w tle. Czas
trwania tego klipu — a nie ilo$¢ dostarczonego
materialu wideo — wyznacza dlugos¢ catego wideo
z muzyka. Jesli ilo$¢ dostarczonego materiatu wideo
nie bedzie wystarczajaca, narzedzie SmartMovie uzyje
klipow wideo lub obrazéw po kilka razy w celu
uzyskania wymaganego czasu trwania. Natomiast jesli
dostarczonego materiatu wideo bedzie wigcej niz moze
zosta¢ uzyte w czasie trwania utworu, nadmiarowe
klipy lub obrazy zostana pominigte.

Wyjatek: W przypadku tworzenia pokazu slajdow
z zaznaczona opcja Uzyj wszystkich obrazow (zobacz
ponizej) dlugo$¢ gotowego projektu jest wyznaczana
przez liczbg dostarczonych obrazéw, a nie przez czas
trwania klipu muzycznego.

Style SmartMovie

Z listy rozwijanej u gory okna narzedzia SmartMovie
nalezy wybra¢ odpowiedni sty/. Oferowanych jest
wiele rdéznych stylow przeznaczonych dla wideo
z muzyka lub dla pokazow slajdow.
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Stylwideo 2 muzvke

[wideo 2 muzpkca - Szybkie tempo
wideo z muzypka - Szybkie tempa

“wideo z muzykg — Gwiazda pop
wideo 2 muzyka — Stary film

-

Glognoseweglgdna

[W\deo 2 muzyka — wiodewil ]
Wideo z muzykg — Dzikie | szalone [% Zabawny styl, kkdry przemieni

widen 2 muzyka - Elektra wideo w katkometiazowa komedie
E«‘den 2 muzpks — Proste i eleganckis } 2 ery kina niemego.

pamad= &k

'wideo z muzpks — Wolne | ramantyczne
‘Widen z muzykg — MNostalgia

Wideo 2 muzpka - Senne

"wideo z muzpka — Mastrojowe

widea z muzpka — Witworne

wideo z muzpka — Dokumentalne

‘Widea z muzykg — Montaz
‘wideo z muzpka — Prezentacja
wideo z muzpka — Mostalgia
wideo z muzpka - Senne
(wfidea z muzukg — Swing

Po najechaniu kursorem na dowolny ze stylow z listy
zostaje wyswietlony jego krotki opis w dymku stanu obok.

Jesl choesz ey kazdego ze slaidéw W przypadku stylow wideo

Brocton Bl toen najlepsze rezultaty uzyskuje

2 przedzistuod T mindo 1 min 16 s. sie, jesli poczatkowy czas

VG e trwania materialu wideo jest

W okoto dwa razy dhluzszy niz

$ciezka dzwigkowa. Kazdy styl

pokazu slajdow ma przypisany idealny stosunek liczby

obrazéw do dlugosci utworu. W dymku stanu sa

wyswietlane porady pozwalajace uzyskaé¢ poprawne
proporcije.

Marzedzie Smarttd ovie powtdrzy

Opcje narzedzia SmartMovie

Pole wyboru Uzyj klipow w kolejnosci losowej
umozliwia  zmiksowanie  elementow  materialu
wizualnego niezaleznie od ich poczatkowej kolejnosci.
Opcja ta jest domyslna w przypadku niektorych stylow.
Uzycie jej nada gotowemu filmowi jednolita teksture,
stanie si¢ to jednak kosztem ciaglosci narracyjne;.

|Wideo 2 muzykg = Wodewil j

& Uzyj klipoww kolejnogci losowe] O Uzyjwszystkich obrazow
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Zaznaczenie pola wyboru Uzyj wszystkich obrazow
pozwala upewni¢ si¢, ze w pokazie slajdow zostang
uzyte wszystkie nieruchome obrazy dodane do
projektu, bez wzgledu na dtugos¢ dostarczonej muzyki.
Program Studio powtorzy lub przytnie wedlug potrzeb
klip muzyczny, aby dopasowa¢ go do wybranej liczby
obrazow.

Uwaga: Opcja Uzyj wszystkich obrazow wptywa tylko
na pokazy slajdow tworzone za pomoca narzgdzia
SmartMovie, nie na wideo z muzyka.

Suwak Glosnos¢ wzgledna umozliwia dostosowanie
glosnosci Sciezki muzyki w tle wzgledem pozostalych
Sciezek audio. Aby w gotowym filmie byta styszalna
tylko $ciezka muzyczna, nalezy przesunaé ten suwak
w prawo do samego konca.

Glodnoséwzgledna

=y e §

Ostatnim etapem konfiguracji jest wprowadzenie tekstu
napiséw poczatkowych i koncowych. Kazdy wiersz
tekstu zawiera dwa pola edycji. Do przechodzenia
migdzy polami lewym i prawym stuza klawisz Tab
1 kombinacja klawiszy Shift+Tab.

Tytut poczatkowy
[Lab O'Rattery |

MNapisy kofcowe
Regyzer Rhoda Ireland -
Froducent Simeon Stodgely
Utwaorzone za pomaca Pinmacle Studio

Wielka chwila...

Po wykonaniu tych czynnosci nalezy klikna¢ przycisk
Utworz  film  SmartMovie, a program Studio
automatycznie wygeneruje film.

Uttarcirz filrn Srmadhdowvie
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Uzywanie narzedzia SmartMovie w trybie
przechwytywania

Program Studio umozliwia bezposrednie przejscie
z procesu przechwytywania wideo do narzedzia
SmartMovie. Aby skorzysta¢ z tej funkcji, nalezy
zainicjowa¢ przechwytywanie w zwykly sposob,
a nastepnie zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru
w oknie dialogowym rozpoczgcia przechwytywania.

v Utz automatyczrie fim "Smarthovie” po przechayceniv
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ROZDZIAL 6:

Edycja dwusciezkowa
w programie Studio Plus

W programie Studio Plus wprowadzono mozliwos¢
edycji wielosciezkowej, dodajac pomocnicza Sciezke
wideo do osi czasu okna filmu, zwana S$ciezka
naktadek. Mozna teraz uzywaé zaawansowanych
efektow obrazu w obrazie oraz kluczowania kolorem,
zachowujac  jednoczesnie  wygodg¢  wynikajaca
Z uproszczonego 1 intuicyjnego interfejsu uzytkownika
programu Studio.

Sciezka naktadek — wprowadzenie

Bezposrednio po zainstalowaniu programu na osi czasu
jest wyswietlane pie¢ Sciezek, ktore sa znane
uzytkownikom  korzystajacym  juz = wczesniej
zprogramu Studio: $ciezka wideo ze skojarzona
Sciezka oryginalne audio oraz $ciezki tytutu, efektow
dzwiekowych 1 muzyki.
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Aby otworzy¢ nowa S$ciezk¢ naktadek, nalezy
przeciagna¢ klip wideo z albumu @ do okna filmu
iupusci¢ go na $ciezke tyrutu @. Spowoduje to

natychmiastowe otwarcie sciezki nakladek
1 umieszczenie na niej klipu ©.

1 2 ¢ Makisdanie

(- :

-

;
B |
L=

Upuszczenie klipu wideo na Sciezke tytutu powoduje
otwarcie Sciezki naktadek.

Wraz ze $ciezka naktadek program Studio dodaje do
okna filmu $ciezk¢ audio naktadki, na ktorej znajda sig
oryginalne informacje audio klipu wideo.

Po otwarciu $ciezek audio 1 wideo nakfadki program
Studio nie akceptuje juz klipow wideo na $ciezce
tytutu. Nalezy przeciagac klipy z albumu bezposrednio
na Sciezk¢ wideo lub $ciezke nakiadek, zgodnie
Z potrzebami.

@ o]t Come and go <) (= [

Klipy wideo na Sciezce wideo i Sciezce naktadek.
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Wyswietlanie i ukrywanie sciezki nakfadek

Sciezki audio i wideo nakladki pojawiaja si¢ z chwila
dodania pierwszego klipu nakladki. Usunigcie
ostatniego klipu z tych $ciezek powoduje natomiast
usunigcie tych $ciezek z widoku.

To domyslne dziatanie pozwala zachowa¢ porzadek
w oknie filmu, usuwajac z niego zbedne elementy.
Jednak w przypadku czestego uzywania wideo
naktadki korzystniejsze dla uzytkownika moze by¢, aby
Sciezka naktadek byta widoczna przez caly czas.
W tym celu nalezy uaktywni¢ opcje Zawsze pokazuj
Sciezke naktadek w menu kontekstowym, otwieranym
po kliknigciu okna filmu prawym przyciskiem myszy.

v Wlasciwosci klipu

Przejdz do Edytora tytuléw/menu

Zawsze pokazuj sciezke naktgﬁek
Odiworz lawisz spacii

Edycja A/B

Druga $ciezka wideo w programie Studio Plus czgsto
upraszcza zadania edycyjne — edycj¢ ze wstawianiem,
cigcia typu L i cigcia typu J — omdwione w czesci
»Zaawansowana edycja na osi czasu* na stronie 113.

Przyktadowo edycja ze wstawianiem staje sig
dziecinnie prosta operacja: wystarczy przeciagnaé
wstawiany klip na S$ciezke naktadek, a nastgpnie
przycia¢ go wedtug potrzeb. (Zobacz czg$¢ ,,Narzedzie
Obraz w obrazie* ponizej, jezeli chcesz, aby druga
sciezka wideo byla wyswietlana w zmniejszonym
rozmiarze, tak aby zastaniala tylko czg$¢ gldwnego
wideo).
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Edycja ze wstawianiem na Sciezce naktadek. Gtowne
wideo jest przystoniete w trakcie odtwarzania klipu B.

W cigciach typu J i typu L czg$¢ klipu zawierajaca
materiat audio rozpoczyna si¢ nieznacznie przed (J) lub
nieznacznie po (L) wideo. Cigcia te sa czgsto uzywane
razem w celu ztagodzenia poczatku 1 konca
wstawionego klipu.

= w|Z Comeandgo*

Edycja z dzieleniem na Sciezce nakladek. Sciezka
wideo nakitadki zostala zablokowana, umozliwiajqc
przyciecie materiatu audio klipu B. Gltowne audio
moze zostaé skrocone Ilub wyciszone, zgodnie
z potrzebq.
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Narzedzie Obraz w obrazie

Obraz w obrazie — metoda umieszczania dodatkowej
klatki wideo na gldownym obrazie wideo — jest
uniwersalnym  efektem znanym z  zastosowan
w profesjonalnych produkcjach telewizyjnych.

SRR C) ‘o) (0002310 (&) PR D o) (0:0024.25 (&)
 p. ) (1ee) 020 hendhndg =7 - pdiad =7
(») - = (») ol =

Obraz w obrazie z opcjonalnym obramowaniem,
cieniem i zaokrqglonymi naroznikami (ilustracja po
lewej).  Efekty podzielonego ekranu, ktorych
przyktadem jest podzial pionowy przedstawiony na
ilustracji po prawej, sq jednq z odmian obrazujqcych
uniwersalnos¢ narzedzia Obraz w obrazie.

Aby uzy¢ narzedzia Obraz w obrazie, nalezy rozpoczaé
pracg w zwykly sposob, przeciagajac klipy wideo na o$
czasu w oknie filmu. Klipy, ktore maja by¢ tltem,
nalezy upusci¢ na S$ciezke wideo. Klip pierwszego
planu — klip obrazu w obrazie — umieszcza si¢ na
sciezce naktadek pod klipem gtownym.

Uwaga: Jezeli planowane jest wuzycie efektu
podzielonego ekranu, takiego jak przedstawiony na
prawej ilustracji powyzej, nie ma znaczenia, na ktorej
$ciezce znajdzie si¢ ktory klip.
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Gdy klipy sa juz na miejscu, nalezy zaznaczy¢ @j
klip pierwszego planu, a nast¢pnie otworzy¢
narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem. Jest
to szoste narzedzie w przyborniku wideo okna filmu.
To narzedzie to w rzeczywisto$ci dwa narzg¢dzia —
Obraz w obrazie 1 Kluczowanie kolorem — dlatego
zwykle beda wymieniane osobno.

Elementy sterujace narzedziem Obraz w obrazie

Wigkszos¢ lewej czg$ci okna narzedzia Obraz
w obrazie zajmuje interaktywny obszar uktadu,
w ktorym mozna przeglada¢ i modyfikowa¢ wymiary,
potozenie 1 przycigecie wideo naktadki. Wprowadzane
zmiany sa odzwierciedlane na podgladzie odtwarzacza
podczas pracy.

Messiicciioacanl 70ROl e
%ﬂ Ustawieniawstepne
5 @ Skala O Przycigcie z
e — Obramowanie Ciert
= [~ g I
b
Szerokosc Odleglose
L ON O | aE
Przezroczystose Przezroczystose
= [T o - |
| & Gladkose
L~ | .&;zgzroczystoscwwdeu ’—‘ i = 4| = “Whacz obraz wobrazie
Zaokraglone Zastosuj do nowych
€Tk " narozniki = klipaw ! i

Narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem to
w rzeczywistosci dwa narzedzia w jednym. Poniewaz
sq one uzywane niezaleznie, traktowane sq jako
osobne narzedzia. Na ilustracji przedstawiono
wyglad interfejsu narzedzia Obraz w obrazie.
Klikniecie karty Kluczowanie kolorem w gornej
czesci okna powoduje wyswietlenie interfejsu
drugiego narzedzia.
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Obszar ukladu ma dwa tryby, ktore wybiera si¢ za
pomoca przyciskow opcji Skala 1 Przyciecie.

Tryb skalowania: Szary, kratkowany region
w obszarze uktadu reprezentuje te cze$¢ klatki
nakladki, przez ktéra bedzie widoczne wideo
znajdujace si¢  pod spodem. W  typowych
zastosowaniach techniki obrazu w obrazie region ten
stanowi wiekszo$¢ ekranu, za$ nakladka ma rozmiar na
tyle maly, aby gltowny obraz wideo nie byt
niepotrzebnie przestonigty. Klatkg¢ obrazu w obrazie
mozna modyfikowac na trzy sposoby:

e Klikajac klatke obrazu w obrazie i przeciagajac ja
w obrgbie obszaru ukladu w celu zmiany jej
potozenia na klatce gtéwnego wideo.

e Uzywajac punktow sterujacych na $rodkach
krawedzi klatki obrazu w obrazie w celu zmiany jej
wymiarow niezaleznie jeden od drugiego.

e Uzywajac punktéw sterujacych w naroznikach klatki
obrazu w obrazie w celu zmiany jej rozmiaru
z zachowaniem proporcji (wspotczynnika proporcji).

Tryb przycigcia: W tym trybie obszar uktadu
przedstawia cata klatke naktadki, niezaleznie od jej
rzeczywistych wymiaréw ustawionych w trybie
skalowania. Prostokat wyznaczony przez punkty
sterujace pokazuje, ktory fragment klatki bedzie
widoczny. Na zewnatrz widocznego obszaru klatka jest
potprzezroczysta, dzicki czemu wida¢ pod niag
kratkowany wzor.

Tak jak w trybie skalowania, $rodkowe punkty
sterujace umozliwiaja dowolne dopasowywanie
prostokata przycigcia, natomiast narozne punkty
sterujace powoduja  zachowanie  wspodtczynnika
proporcji.
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@ Skala O Przycigcia O Skala @ Preyciecie

Narzedzie Obraz w obrazie w trybie skalowania
(po lewej) i w trybie przyciecia (po prawej).

Ustawienia wstepne: Z listy tej mozna wybraé
wstepne ustawienie, ktoére spowoduje skonfigurowanie
wszystkich elementow sterujacych narzgdzia Obraz
w obrazie do predefiniowanych warto$ci skojarzonych
z tym ustawieniem. Mozna wybra¢ ustawienie wstepne
jako pierwsze przyblizenie zadanych ustawien,
a nastepnie dopasowaé je recznie w celu uzyskania
doktadnie zadanego efektu.

Przezroczysto$¢: Suwaka tego nalezy uzy¢, jezeli
wideo znajdujace si¢ pod spodem ma przeswitywac
réwniez przez sama naktadkg. Przesuwanie suwaka
w prawo powoduje zwigkszanie przezroczystosci
naktadki, wraz z jej obramowaniem i cieniem.

Obrgmowame: Elementy .
sterujace  w tym obszarze -
umozliwiaja ustawienie koloru, =
szeroko$ci 1 przezroczystosci s
obramowania wykreslonego s o
wokot klatki naktadki. Jezeli Przezroczystost
klatka nie ma miec o d
. . . Gladkost
obramowania, nalezy ustawic a B G
wartos¢ ,szerokosm na zero ST
(przesuna¢ suwak w lewo do ' narazniki

samego konca). Informacje
o sposobie uzywania tych elementéw sterujacych
znajduja si¢ na stronie 176.
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Suwak Gladkos¢ steruje iloscia rozmycia zewngtrznych
krawegdzi obramowania. W miarg przesuwania suwaka
w lewo krawedzie staja si¢ coraz bardziej ostre,
awmiar¢ przesuwania w prawo — coraz bardziej
zmieszane z wideo w tle. Zaznaczenie pola wyboru
Zaokrqglone  narozniki  powoduje  zaokraglenie
naroznikow prostokata obrazu w obrazie.

Cien: Elementy  sterujace —Cien ——
wtym obszarze umozliwiaja m e
ustawienie koloru, szerokosci,
kata i przezroczystosci IEHEE it
padajacego cienia, ktory daje e »
S . . . Frzezroczystosc
wrazenie unoszenia si¢ klatki a & G
naktadki nad wideo w tle.
Jezeli cien nie ma by¢
widoczny, nalezy ustawi¢ szeroko$¢ na warto$¢ zero
(uzywajac suwaka Odlegfosc).

Regulator kata cienia, w ksztalcie cyferblatu,
udostepnia osiem opcji polozenia cienia wzgledem
klatki.

Wlacz obraz w obrazie: To pole wyboru umozliwia
wlaczanie 1 wylaczanie efektu obrazu w obrazie.

Zastosuj do nowych Kklipéw: Porgczna opcja
umozliwiajaca zastosowanie tych samych ustawien
obrazu w obrazie do kilku ré6znych klipéw. Gdy opcja
ta jest zaznaczona, efekt obrazu w obrazie jest
automatycznie stosowany do kazdego nowego klipu
przeciaganego na Sciezke naktadek, przy uzyciu tych
samych ustawien, jakie byly wyswietlane przy ostatnim
otwarciu narzedzia.
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Interfejs efektu Obraz w obrazie

Uzytkownicy, ktérzy wola wprowadzaé ustawienia
parametréw obrazu w obrazie numerycznie zamiast
graficznie, moga skorzysta¢ z alternatywnego interfejsu
udostepnianego przez narzedzie Efekty wideo. Mozna
tez polaczy¢ te dwie metody, okreslajac ustawienia
poczatkowe za pomoca narzedzia Obraz w obrazie,
anastgpnie dostrajajac je precyzyjnie za pomoca
parametréw numerycznych efektu.

Dostgpne ustawienia parametrow efektu  Obraz

w obrazie sa niemal dokladnym odpowiednikiem
ustawien oferowanych w narz¢dziu Obraz w obrazie:

'{7" Obraz wobrazie  Ustawienia wstepne: i
PoloZenie :]
Poziomo - ™ :
Piohowo “ .
Rozmiar
Szerokosé =] |
Wysokost [ ~ |
Przycinanie
Grra =] I . j
O Uzyj klatek kluczowsych Resetu]

Ustawienia parametrow dla efektu Obraz w obrazie.

Polozenie: Suwaki Poziomo 1 Pionowo okre$laja
przesunigcie $rodka klatki obrazu w obrazie od $rodka
klatki w tle.

Rozmiar: Suwaki Szerokos¢ i Wysokos¢ umozliwiaja
ustawienie rozmiaru klatki obrazu w obrazie jako
procent oryginalnych wymiaréw. Dalsza redukcjg
finalowego rozmiaru klatki widocznej na ekranie
mozna wykona¢ za pomoca przycinania.
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Przycinanie: Cztery suwaki w tej grupie umozliwiaja
procentowe obcinanie oryginalnej klatki obrazu
w obrazie, pozwalajac na usuwanie zbednych
fragmentow obrazu i zogniskowanie gtéwnego obiektu.

Wideo: Suwak Przezroczystos¢ umozliwia ustawienie
zadanego stopnia przeswitywania obrazu wideo w tle
przez naktadke obrazu w obrazie.

Obramowanie: Parametry w tej grupie sa
odpowiednikiem ustawien w obszarze Obramowanie
narz¢dzia Obraz w obrazie. Umozliwiaja one
ustawienie ~ koloru,  grubosci,  przezroczystosci
i gladko$ci krawedzi obramowania naktadki oraz
wybranie w razie potrzeby opcji zaokraglenia
naroznikow klatki. Dodatkowa zaleta interfejsu efektu
jest dostepnos¢ osobnych regulatorow Szerokos¢
1 Wysokos¢ shuzacych do sterowania grubo$cia
obramowania. W narzedziu dostgpne jest tylko
pojedyncze ustawienie.

Cien: Tak jak w przypadku grupy Obramowanie
parametry te sa zasadniczo takie same, jak te dostgpne
w narzedziu Obraz w obrazie, z ta rdznica, ze
parametry Przesuniecie w poziomie 1 Przesuniecie
w pionie daja wigksza elastyczno$¢ przy umieszczaniu
cienia niz ustawienia Odleglos¢ 1 Kqt dostgpne
w narzedziu.

|
Narzedzie Kluczowanie kolorem

Kluczowanie kolorem to szeroko stosowana technika,
dzicki ktoérej na scenie wideo moga si¢ pojawial
obiekty pierwszego planu, ktére nie byly obecne
W momencie nagrywania sceny, a czgsto w normalnych
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warunkach ich obecno$¢ jest nierealna. Gdy widzimy
na ekranie gwiazde kina akcji wpadajaca do wulkanu,
walczaca z gigantycznym insektem lub biegnaca na
ratunek w  przestrzeni kosmicznej, z duzym
prawdopodobienstwem mozemy powiedzie¢, ze przy
tworzeniu takiej sceny uzyto kluczowania kolorem lub
innej pokrewnej technologii.

Efekty kluczowania kolorem sa czgsto nazywane
efektami ,niebieskiego ekranu“ lub ,zielonego
ekranu®“, poniewaz akcja pierwszego planu jest
nagrywana na jednolitym niebieskim lub zielonym tle.
Tlo jest nastgpnie elektronicznie usuwane, tak ze
pozostaje tylko akcja pierwszego planu, ktéra nastgpnie
jest naktadana na docelowe tlo ostatecznej sceny
(przygotowane osobno).

Niebieski i zielony sa zwykle preferowanymi kolorami
dla efektu kluczowania kolorem, poniewaz ich
usunigcie z obrazu nie wplywa na odcienie skory
ludzkiej. Zasadniczo jednak w narzedziu Kluczowanie
kolorem w programie Studio mozna uzy¢ dowolnej
barwy.

ol tmjie=lie abeell m -~ 0L

.‘_.--O

Tworzenie sceny za pomocq kluczowania kolorem:
Klip na Sciezce wideo (ilustracja po lewej) zostal
wybrany jako tlo dla klipu zielonego ekranu na
Sciezce naktadek (srodkowa ilustracja). Kluczowanie
kolorem powoduje usuniecie zielonego tla w celu
utworzenia sceny (ilustracja po prawej).
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Tak jak w przypadku narzgdzia Obraz w obrazie,
pierwszym  krokiem przy rozpoczgciu  pracy
z narzedziem Kluczowanie kolorem jest przeciagnigcie
klipéw wideo na o$ czasu. Klipy, ktore maja by¢ ttem,
nalezy upusci¢ na S$ciezke wideo. Klip pierwszego
planu, ktéry powinien mie¢ jednolite i mocno nasycone
tlo (takie jak klip na $rodkowej ilustracji powyzej),
umieszcza si¢ na S$ciezce nakladek pod klipem
gléwnym.

Gdy klipy sa juz na miejscu, nalezy zaznaczy¢
klip pierwszego planu, a nastgpnie otworzyc
narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem. Jest
to szoste narzedzie w przyborniku wideo okna filmu.
Nalezy wybra¢ kartg¢ Kluczowanie kolorem, aby
wyswietli¢ potrzebne elementy sterujace.

gel

'E Qhraz w obrazie 1 Kluczowanie kalarem
| Ustawienia wstgpne:
‘Bﬁ:l Klucz zielonego ekranu. +
Kanat koloru
T ‘ Kalar kluczowy Tolerancja
m Kl
| Minimalne nasycenie
[~ ] -l
i) Gladkosé
- [ ™ v
= Likwidacja rozlania
| @ | L - =
| | 52
Przezroczystose wideo
'_! P il B WWitgez kluczaowanie kolorem
|| ke ¥
E | O Zastosuj do nowych Klipdw

Interfejs narzedzia Kluczowanie kolorem.

Elementy sterujace narzedziem kluczowania
kolorem

Narzedzie Kluczowanie kolorem tworzy ,,maske®,
przedstawiona na obrazku Kanat koloru z lewej strony
okna narzedzia, w ktoérej przezroczysty fragment klatki
jest oznaczony na czarno, a fragment nieprzezroczysty
(ten, ktory bedzie widoczny w ostatecznej scenie) — na
biato. Wigkszos$¢ pozostatych elementéw sterujacych
stuzy do doktadnego definiowania obszaréw klatki,
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ktére znajda si¢ w przezroczystym fragmencie maski,
przez ustawienie koloru kluczowego i powiazanych
wlasciwosci.

Przezroczystos¢: Suwaka tego nalezy uzy¢, jezeli
wideo znajdujace si¢ pod spodem ma przeswitywac
rowniez przez sama naktadke (ktéora normalnie jest
nieprzezroczysta). Przesuwanie suwaka w prawo
powoduje zwigkszanie przezroczystosci naktadki, wraz
z jej obramowaniem i cieniem.

Ustawienia wstepne: Narzedzie udostgpnia dwa
ustawienia wstgpne o nazwach Klucz zielonego ekranu
i Klucz niebieskiego ekranu. Stanowia one dobry punkt
startowy do konfigurowania ustawien narzedzia,
w przypadku gdy uzywany jest jeden ze standardowych
koloréw kluczowania kolorem.

Kolor kluczowy: Za pomoca probnika koloréw lub
przyciskow zakraplacza nalezy wybra¢ kolor, ktory
zostanie usunigty z klatki wideo (w wyniku czego
pozostanie tylko zadany pierwszy plan). Informacje
o sposobie uzywania tych elementow sterujacych
znajduja sig na stronie 176.

W obszarze tym nie wybiera sig¢ rzeczywistego koloru,
a raczej odcien, niezaleznie od innych witasciwosci —
nasycenia 1 intensywnosci, ktore w polaczeniu
z odcieniem utworza petlna specyfikacje¢ koloru.
Wybrany odcien jest przedstawiany przez potozenie
podswietlonego regionu na obwodzie kota kolorow.
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Na kole kolorow narzedzia Kluczowanie kolorem jest
podswietlony zakres odcieni (przy obwodzie)
i wartosci nasycenia koloru (wzdluz promienia).
Kazdy piksel w obrebie klatki nakiadki, ktorego
odcien i nasycenie nalezq do podswietlonego
regionu, bedzie traktowany jak przezroczysty.

Tolerancja kolorow: Ten suwak steruje szerokoscia
zakresu odcieni, ktore beda rozpoznawane jako
nalezace do koloru kluczowego. Przesuwanie suwaka
w prawo zwigksza kat tuku objetego podswietlonym
regionem na kole kolorow.

Minimalne nasycenie: Nasycenie reprezentuje ilo$¢
odcienia w kolorze. Piksel o nasyceniu réwnym zero
(co odpowiada $rodkowi kota koloru) nie ma odcienia:
nalezy on do ,skali odcieni szaros$ci®, ktorej
warto$ciami skrajnymi sa bialy i czarny. Kluczowanie
kolorem dziata najefektywniej, gdy tlo jest mocno
ijednolicie nasycone, umozliwiajac ustawienie tego
suwaka na wysoka warto$¢. W rzeczywistym $wiecie
skoki o$wietlenia 1 wahania aparatury powoduja
powstanie tta, ktore odbiega od idealu. Przesuwanie
suwaka w lewo wumozliwia okre§lenie szerszego
zakresu  wartoSci  nasycenia do  dopasowania,
wskazywanego przez pod$wietlony region rozszerzony
dalej w kierunku $rodka kota kolorow.
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Gladkos$¢é: Ten suwak steruje gestoscia obrazu wideo
w tle. Po przesunigciu suwaka maksymalnie w lewo
glowny obraz wideo bedzie -catkowicie czarny.
W miarg przesuwania suwaka w prawo gtéwne wideo
jest przywracane stopniowo do pelnej gestosci.

Likwidacja rozlania: Odpowiednie ustawienie tego
suwaka moze pomédc w likwidacji szumu wideo lub
poszarpanych krawedzi obiektu pierwszego planu.

Wilacz kluczowanie kolorem: To pole wyboru
umozliwia wlaczanie 1 wylaczanie efektu kluczowania
kolorem.

Zastosuj do nowych Kklipéw: Porgczna opcja
umozliwiajaca zastosowanie tych samych ustawien
kluczowania kolorem do kilku réznych klipow. Gdy
opcja ta jest zaznaczona, efekt kluczowania kolorem
jest automatycznie stosowany do kazdego nowego
klipu przeciaganego na $ciezke¢ naktadek, przy uzyciu
tych samych ustawien, jakie byly wyswietlane przy
ostatnim otwarciu narzedzia.

Interfejs efektu Kluczowanie kolorem

Uzytkownicy, ktorzy wola wprowadza¢ ustawienia
parametrow kluczowania kolorem numerycznie zamiast
graficznie, moga skorzysta¢ z alternatywnego interfejsu
udostgpnianego przez narzedzie Efekty wideo. Mozna
tez potaczy¢ te dwie metody, okreslajac ustawienia
poczatkowe za pomoca narzedzia Kluczowanie kolorem,
a nastgpnie dostrajajac je precyzyjnie za pomoca
parametrow numerycznych efektu.

Parametry dostgpne w efekcie plug-in Kluczowanie
kolorem dla programu Studio Plus sa niemal
doktadnym odpowiednikiem ustawien oferowanych
w narzedziu Kluczowanie kolorem, efekt udostgpnia
jednak dodatkowa opcje — Inwersja klucza.
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Po uvaktywnieniu tej opcji fragmenty klucza, ktore
normalnie s3 nieprzezroczyste, sa traktowane jak
przezroczyste i odwrotnie — fragmenty przezroczyste
staja si¢ nieprzezroczyste. W wyniku tego wideo
znajdujace si¢ pod spodem bedzie widoczne w kazdym
miejscu, poza obszarem maskowanym  przez
kolorowy ekran.

(?)Kluczowanie kolarem Ustawienia wstapne; X
K.olar kluczawy . V.4

Talerancia kolordw [ ' ]
Minimalne nasycenie - |
Gradkodd ' - :
Przezrocaystodt ™
Likwidacia rozlania [ ™ :
Irwersja klucza (]
Pokaz klucz ]

O Uzyj klatek kluczowych Fesety)

Ustawienia parametrow efektu Kluczowanie kolorem.

Narzedzie kluczowania kolorem udostgpnia specjalny
widok wygenerowanego klucza przezroczystosci. Aby
uzyska¢ ten widok w odtwarzaczu podczas pracy
z parametrami efektu, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Pokaz klucz.

Pokaz klucz )

<) (o0 (@) D:00:44.19 e e bl 0:00:44.19 £S5
0 U

-
=

| N

-

Korzystanie z funkcji Pokaz klucz: Po lewej klucz, po
prawej rzeczywisty obraz.
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Porady dotyczace kluczowania kolorem

Bez wzgledu na mozliwo$ci oferowane przez uzywane
oprogramowanie, pomys$lny rezultat zastosowania
techniki kluczowania kolorem zalezy od starannego
przygotowania ujgcia i moze wymaga¢ wykonania
kilku prob w celu uzyskania wszystkich szczegotow.
Oto kilka porad, ktére pomoga w przygotowaniach:

Jak najbardziej rownomierne oSwietlenie tla:
Bardzo czgsto na tle, ktorego zabarwienie wyglada
gotym okiem jednolicie, podczas odtwarzania
ujawniaja si¢ obszary zbyt ciemne lub zbyt wyblakte,
aby mogly da¢ dobre rezultaty kluczowania kolorem
(technika ta  wspoipracuje najlepiej z tlami
o0 jednolitym, nasyconym kolorze). Aby tto bylo dobrze
oswietlone na calym obszarze i nie zawieralo tzw.
»~punktow aktywnych®, nalezy uzy¢ kilku zrodet
Swiatta. Alternatywa jest uzycie rozproszonego $wiatta
stonecznego,  takiego  jak = wytwarzane  przy
zachmurzonym niebie, ktére daje dobre efekty
w przypadku nagrywania ujgcia na wolnym powietrzu.

Uwaga: W witrynie sieci Web firmy Pinnacle mozna
naby¢ po niewysokiej cenie profesjonalne tta do uzycia
z technika kluczowania kolorem.

Zadbanie, aby obiekt nie rzucal cienia na ekran:
Oswietlenie obiektu 1 pierwszego planu nalezy
zaaranzowac¢ w ten sposob, aby na tlo nie padaty zadne
cienie. Obiekt nie powinien si¢ znajdowac¢ blizej niz
jeden metr od tla.
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| NIEBIESKIE LUB ZIELONE TtO |

Cien obiektu
Minimum nie pada

Przygotowywanie ujecia dla kluczowania kolorem.
Tlo jest oswietlone dobrze i rownomiernie oraz
umieszczone we wlasciwym miejscu za obiektem, tak
Ze nie pada na nie cien. Oswietlenie obiektu powinno
zostac ustawione odpowiednio do tla, ktore znajdzie
sie w ujeciu.

Uwazne wybranie kolorow pierwszego planu: Obiekt
nie moze by¢ ubrany na zielono w przypadku
nagrywania ujecia na zielonym ekranie lub na
niebiesko w przypadku uzywania niebieskiego ekranu.
Obszary, ktore zostang uznane za pasujace do koloru
kluczowego, zostana usunig¢te z klatki. Szczegdlna
ostrozno$¢ nalezy zachowaé¢ w przypadku uzywania
niejednolitych tet, ktore wymagaja ustawienia szerszej
tolerancji  kolorow w parametrach kluczowania
kolorem.

Utworzenie gladkiego profilu: Kluczowanie kolorem
daje lepsze rezultaty w przypadku gtadkich krawedzi
niz krawedzi schodkowatych czy ztozonych. Dlatego
nalezy si¢ postara¢, aby obiekt miat gltadki profil
w obiektywie. Szczegélny problem moga stwarzad
wlosy, dlatego w miar¢ mozliwosci nalezy je
wygladzi¢. A jeszcze lepiej, gdyby obiekt mial ubrane
nakrycie glowy.
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Uzywanie waskich kadréw: Im szerszy jest kadr, tym
wigksze musi by¢ tlo, co utrudnia kontrolowanie ujgcia.
Jednym ze sposoboéw na uniknigcie tego problemu jest
kadrowanie obiektu od pasa w goére zamiast catej
postaci.

Wybieranie koloréw

[l ¢ Kolory w narzedziach 1 efektach zawierajacych

parametr kolorow mozna wybiera¢ za pomoca
probnika  kolorow (po lewej) lub przycisku
zakraplacza. Kliknigcie probnika powoduje otwarcie
standardowego okna wybierania koloréw, natomiast
zakraplacz umozliwia wybranie koloru przez kliknigcie
w dowolnym miejscu ekranu.

Kolor

Kolory podstawowe:

el el

Rl e i

EEEEEEEN

T .

Kolory nisstandardowe:

EEEEEEEN

-------- Ddeieri EI] LCzen EI
Nasye. 24[| Ziel. 255

Diefiri kelom riestandadanes» | KolcufPe#ny Lum[120 Mieb:[D

ok | Al | Dodei do kalordw riestandardowych |

Dwie metody ustawiania kolorow: Okno dialogowe
wybierania kolorow systemu Windows (ilustracja po
lewej) otwiera sie po kliknieciu przycisku probnika
kolorow dostepnego w niektorych narzedziach
i efektach.  Klikniecie  przycisku  zakraplacza
umozliwia wybranie koloru w oknie odtwarzacza lub
w innym miejscu za pomocq wskaznika myszy
o ksztaicie zakraplacza (ilustracja po prawej).
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ROZDZIAL 7:

Przejscia

Przejscie jest animowanym efektem, za pomoca
ktorego mozna wygtadzi¢ albo podkresli¢ miejsce,
w ktérym konczy si¢ jeden klip, a zaczyna nastgpny.
Najczgsciej spotykanymi typami przej$¢ sa zanikanie,
wytarcie 1 rozproszenie. Inne, mniej znane rodzaje
przejs¢, moga wykorzystywa¢ zaawansowane efekty
grafiki trojwymiarowe;.

Przejscia sa przechowywane w osobnej sekcji albumu
(zobacz ,,Sekcja przej$¢™ na stronie 66). Aby uzyc
przejécia, nalezy przeciagna¢ je z albumu do okna
filmu 1 upusci¢ obok dowolnego klipu wideo lub
obrazu nieruchomego.

Seria przejs¢ (ikony widoczne miedzy klipami wideo)
w widoku Seria ujec.

W widoku osi czasu mozna upusci¢ przejScie na
gltowna Sciezke wideo, Sciezke nakladek lub Sciezke
tytutu. PrzejScie umieszczone na §ciezce wideo taczy
dwa sasiadujace pelnoekranowe klipy (albo klip i pusty
ekran, jezeli przej$cie sasiaduje z tylko jednym klipem,
na przyktad na poczatku filmu). Przej$cie umieszczone
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na S$ciezce naktadek lub S$ciezce tytutu taczy dwa
sasiadujace klipy (lub jeden klip z elementem
przezroczystym).

0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

4

Diagram: Pie¢ etapow dwusekundowego przejscia
(wytarcie ukosne).

Jezeli przejScie ma trwaé dwie sekundy (jest to
domys$lny czas trwania przejScia ustawiony po
zainstalowaniu  programu  Studio), odtwarzanie
drugiego klipu rozpocznie si¢ na dwie sekundy przed
koncem pierwszego klipu. Na poczatku widoczny jest
tylko pierwszy klip, na koncu — tylko drugi. Etapy
posrednie, wyswietlane w miar¢ stopniowego zanikania
pierwszego klipu i pojawiania si¢ drugiego, zaleza od
konkretnego typu przejscia. Poniewaz klipy wideo
nakladaja si¢ na siebie, catkowity czas trwania obu
klipéw zostaje pomniejszony o czas trwania przejscia.
0.0s 0.5s

1.0s |1.55 : 2.0s
Ve Wy g
AZ S T

Przejscie z poprzedniej ilustracji, tym razem na
przyktadzie rzeczywistego materiatu wideo. W trzech
srodkowych  kadrach granice miedzy klipami
oznaczono biatq kreskq. Oba klipy sq odtwarzane tak
dtugo, jak diugo trwa efekt przejscia.
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Typy przejsé i ich zastosowanie

Jak wszystkie efekty, przejScia nie powinny by¢
stosowane arbitralnie, ale powinny shuzy¢ potrzebom
filmu jako calosci. Odpowiednio dobrane przej$cia
moga dyskretnie podkresla¢ sens filmu i rozwdj akcji,
jednoczesnie  nie  absorbujac  zbytnio  widza.
Obserwujac sposob wykorzystania przejsé
w profesjonalnych  filmach wideo emitowanych
w telewizji, mozna nauczy¢ si¢ wielu sposobow
doskonalenia wiasnych filmoéw. Na ogot nalezy unikac
zbyt czestego stosowania przejs¢  powodujacych
gwaltowne zmiany obrazu lub w inny sposob
przykuwajacych uwage widza: dyskretne rozproszenie
wywola  zupetlnie inny efekt niz = wytarcie
w ksztalcie serca.

Omowione ponizej przejscia podstawowe — zanikanie,
rozpraszanie, wytarcie, wysuni¢cie 1 wypchnigcie —
naleza do pierwszej grupy przej$¢ standardowych
(dwuwymiarowych) w albumie.

Bardziej zlozone przejscia naleza do grupy przejs¢
Alpha Magic. Grupa ta jest wyswietlona jako druga
pozycja na li§cie rozwijanej grup przejs¢ w albumie.

Pozostate grupy przej$¢ widoczne na liscie naleza do
grupy przejs¢ Hollywood FX, obszernego zestawu
ztozonych  efektow  wykorzystujacych  grafike
trojwymiarowa. PrzejScia Hollywood FX zostaty
opisane na koncu tej czgsci (strona 181).

Ciecie:  Najprostsze =~ mozliwe  przejscie  —
natychmiastowe zastapienie jednej sceny inng. Jest to
domyslny rodzaj przejscia w programie Studio. Cigcie
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mozna wykorzysta¢ wtedy, gdy dwa sasiadujace ze
soba klipy taczy wyrazny wewngtrzny zwiazek, na
przykitad kiedy kamera zmienia potozenie lub kat
ustawienia w obre¢bie tej samej sceny.

Zanikanie: Przej$cie to polega na rozpoczgciu |§‘
od pustego ekranu i stopniowym wprowadzaniu

klipu albo na stopniowym wygaszeniu obrazu az do
pustego ekranu. Wstawienie efektu zanikania migdzy
dwa klipy powoduje utworzenie Sciemnienia, po
ktorym nastgpuje  rozjasmienie. Pierwsza ikona
przejscia w albumie sluzy do tworzenia efektu
zanikania.

Zanikanie stosowane jest zwykle na poczatku lub na
koncu filmu oraz w miejscach, w ktérych ciaglos$¢ akcji
ulega przerwaniu, na przyktad miedzy kolejnymi
epizodami. Zanikania mozna uzy¢ na przyktad migdzy
kolejnymi aktami filmu lub sztuki.

Rozpraszanie: PrzejScie podobne do zanikania, |g‘
w ktorym rozjasnienie nowej sceny jest nalozone

na $ciemnienie sceny poprzedzajacej. Efekt wizualny
rozproszenia jest mniej dramatyczny niz zanikania,
a jednocze$nie bardziej dyskretny niz zwyktego cigcia.
Za pomoca szybkiego rozproszenia mozna wygladzi¢
cigcie, a rozproszenie trwajace diluzej pozwala
zasugerowa¢ widzom uptyw czasu.

Wytarcie, wysunigcie i wypchnigcie: J 4‘ 4‘
Standardowe rodzaje przejs¢, w ‘ |n ‘m
ktérych nowy obraz wideo wylania si¢ stopniowo zza
przesuwajacej si¢ przez kadr krawedzi. Umieszczona
obok ikona albumu oznacza wytarcie w lewo,
w ktoérym krawedzZ przesuwa si¢ prawego gornego rogu
kadru do lewego dolnego rogu.
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W przejsciu typu wytarcie dwa sasiadujace ze soba
klipy zajmuja ten sam obszar kadru przez caly czas
trwania przejscia. Nowy obraz wideo pojawia si¢
w miarg, jak krawedz przejScia przesuwa sig po kadrze.
Efekt ten przypomina naktadanie nowej tapety na stara.

Wysuniecie jest podobne do wytarcia, ale rdzni si¢ tym,
ze kadr nowego obrazu przesuwa si¢ po ekranie, az
osiagnie wilasciwe potozenie. Efekt ten przypomina
zastanianie okna roleta.

Wypchnigcie jest efektem przejscia podobnym do
wysunigcia, ale poprzedzajacy obraz wideo jest
»Wypychany* z kadru wraz z pojawianiem si¢ nowego
obrazu. Przypomina to stopniowe przesunigcie tasmy
filmowej od jednego kadru do nastepnego.

Efekty Hollywood FX w programie Studio

| 8] |
[

Do grupy przejs¢ Hollywood FX firmy Pinnacle
Systems nalezy wiele sugestywnych efektow
1przejs¢ trojwymiarowych. PrzejScia te nadaja sig
doskonale do wykorzystania w  poczatkowych
sekwencjach filmu, reportazach sportowych, filmach
akcji 1 filmach wideo z muzyka. Przejscia Hollywood
FX oferuja profesjonalng jako$¢, a jednoczes$nie sa
fatwe w uzyciu.

Wraz z programem Studio jest dostarczany
podstawowy zestaw w pelni funkcjonalnych przejs¢
Hollywood FX, jak rowniez wersje demonstracyjne
(oznaczone znakiem wodnym) wielu innych przejsc.
Efekty demonstracyjne mozna odtwarza¢ w programie
Studio podobnie jak pozostale efekty, jednak na
ekranie jest wySwietlany znak wodny (specjalna
grafika natozona na fragment obrazu wideo). Pelne
wersje tych efektow mozna zakupi¢ w ten sam sposob
jak inna zawarto§¢ premiowa w programie Studio.
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Wigcej informacji mozna znalezé w  czgsci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 14.

Do nabycia w trybie online jest tez dostgpne narzedzie
edycji HFX Creator dla przejs¢ Hollywood FX.
Oprogramowanie to umozliwia dostosowywanie
przejs¢ Hollywood FX do wlasnych potrzeb Ilub
tworzenie nowych od podstaw. Narzgdzie HFX Creator
zawiera zaawansowane opcje edycji klatek kluczowych
dla ,toréw lotu“ i wszystkich parametrow, doskonale
dodatki plug-in umozliwiajace uzyskanie efektu
wygigcia oraz generator tekstu trojwymiarowego.
Mozna takze utworzy¢ szeroki zakres
trojwymiarowych efektow z wieloma oknami,
uzywajac zewngtrznych zrddel wideo, oraz dodawac

rzeczywiste obiekty trojwymiarowe

Edj | o$wietlenie.

Aby zainicjowac zakup narzedzia HFX
e Creator, nalezy klikna¢ przycisk
Edytuj w oknie narzedzia Wiasciwosci
klipu dla  dowolnego  przejscia
Hollywood FX.

0:00:00.00]2

4 P

Wyswietlanie podgladu przejsé w filmie

Program Studio umozliwia wys$wietlanie podgladu
przejs¢ w odtwarzaczu. Wystarczy przeciagnac
przejscie do okna filmu, a nastgpnie klikna¢ przycisk
Odtworz (albo nacisna¢ klawisz spacji), aby sprawdzié,
jaki rezultat da zastosowanie okreslonego przejscia.

Mozna takze wyswietli¢ podglad przejscia, przewijajac je
recznie w odtwarzaczu lub na osi czasu w oknie filmu.
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Renderowanie efektéw Hollywood FX w tle

Renderowanie w tle jest funkcja opcjonalna, dzigki
ktorej  obliczenia niezbedne do  wyswietlenia
szczegblowego podgladu przejs¢ 1 innych efektow
Hollywood FX sa wykonywane ,w tle“, bez
przerywania pracy z programem. Renderowanie w tle
mozna skonfigurowa¢ w panelu opcji Preferencje
audio i wideo (polecenia Ustawienia » Preferencje
audio i wideo). Szczegdtowe informacje mozna znalez¢
w czgsci ,,Preferencje audio 1 wideo* na stronie 313.

Do czasu zakonczenia renderowania przejscia
odtwarzacz wyswietla jego podglad ze zmniejszona
rozdzielczo$cia oraz z mniejsza szybkoscia klatek.
W trakcie renderowania w tle ponad klipem na skali
czasu jest wyswietlany kolorowy pasek.

Przejscia audio

Klipy wideo w oknie filmu uzywaja zwykle
zsynchronizowanego dzwigku. Jezeli migdzy dwoma
klipami nie ma efektu przej$cia, obraz i dzwigk
zmieniaja si¢ jednoczes$nie na granicy klipow. Jezeli
jednak migdzy klipami zostanie umieszczony efekt
przejScia, stosowane jest przenikanie dzwigku
(podobne do wizualnego efektu rozproszenia).

Zasada ta jest stosowana do wszystkich
przej$¢ z wyjatkiem zanikania, w ktorym
dzwigk jest calkowicie = wyciszany,

a nastgpnie przywracany.

Wiekszosci przejs¢ towarzyszy efekt przenikania
dzwieku (ilustracja po lewej stronie). Zastosowanie
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przejscia typu przenikanie (ilustracja po prawej
stronie) powoduje, ze dzwiek jest wyciszany,
a nastepnie przywracany razem z obrazem.

Polecenie Powiel przejscie

Ta funkcja programu Studio jest szczegdlnie przydatna
do tworzenia prostych pokazéw slajdow z zestawu
nieruchomych obrazow albo filmu wideo z zestawu
krétkich klipow. Prezentacje taka mozna dodatkowo
uatrakcyjni¢, taczac kazda parg sasiadujacych klipow
za pomoca przejscia. Funkcja Powiel przejscie utatwia
wykonanie tego zadania.

Nalezy rozpocza¢ od umieszczenia kilku klipow na osi
czasu, a nastgpnie doda¢ zadane przejscie migdzy
dwoma pierwszymi klipami.

Nastgpnie nalezy zaznaczy¢ wszystkie klipy oprocz
pierwszego, klikna¢é prawym przyciskiem myszy
dowolny z zaznaczonych klipdw i wybra¢ z menu
podrecznego polecenie Powiel przejscie.
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K.opiuj L

Pokgez klipy
Zhajdé scene w albumie

Pawiel praejécie

[%.

Program Studio wstawi kopi¢ oryginalnego przejscia
pomigdzy kazda para zaznaczonych klipow.

0‘0 PRZYCINANIE PRZEJSC

4

Chociaz przejscia nie sa w rzeczywisto$ci klipami,
sposob postugiwania si¢ nimi w srodowisku edycyjnym
programu Studio przypomina pracg z klipami. Tak
samo jak klipy, przejScia mozna przycina¢ — albo
bezposrednio na osi czasu w oknie filmu, albo za
pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu.

Omowienie pierwszej metody znajduje si¢ w czgsci
»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na
stronie 103. Maksymalny mozliwy czas trwania
przejscia jest rowny dlugosci krotszego z dwoch
sasiadujacych klipéw pomniejszonej o jedna klatke.
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Przycinanie za pomoca narzedzia
Wtasciwosci klipu

Sekwencja polecen Przybornik » Modyfikuj ‘ @
wlasciwosci klipu powoduje otwarcie narzedzia
Wtasciwosci klipu dla zaznaczonego klipu. Niezaleznie
od typu przejscia narze¢dzie to udostgpnia elementy
sterujace odtwarzaniem, a takze umozliwia okreslenie
ustawien dwoch opcji:

e Aby ustawi¢ czas trwania przejscia, nalezy zmieni¢
warto$¢ licznika Czas trwania. Czas trwania
przejScia musi by¢ krétszy co najmniej o jedna
klatke od krotszego z dwoch klipow potaczonych za
pomoca danego przejscia.

e Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwe
domyslna przypisana przez program Studio. Pole
Nazwa jest udostepnione w narzedziu Wiasciwosci
klipu dla wszystkich typow klipow. Nazwy klipow
sa uzywane w widoku listy okna filmu i moga by¢
takze  wyswietlane jako etykietki  podczas
przesuwania wskaznika myszy nad klipami
w widoku serii ujec.

Wiele efektow przejs¢ obstuguje takze opcje

odwrécenia kierunku, ktéra powoduje, ze animacja

przejscia jest odtwarzana od konca do poczatku. Za
pomoca tej opcji mozna na przyklad okresli¢, czy
wytarcie obrotowe ma nastgpowa¢ w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara, czy

w przeciwnym. Jezeli biezace przejScie obstuguje tg

opcje, pole wyboru Odwroc jest dostepne.
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Jezeli nabyto aplikacje HFX Creator, mozna ja
otworzy¢ w programie Studio, klikajac przycisk Edytuj
w oknie narzedzia Wiasciwosci klipu dla przejsc
Hollywood FX. HFX Creator jest zewngtrznym
programem do edycji i zawiera wiele funkcji, ktérych
uzycie zostato opisane w dotaczonej dokumentacji.

Wyswietlanie podgladu klipéw za pomoca
narzedzia Wtasciwosci klipu

Narzedzie Wiasciwosci  klipu zawiera elementy
sterujace umozliwiajace  wyswietlanie  podgladu
przejs¢, analogicznie do wyswietlania podgladu klipow
wideo. Wigcej informacji mozna znalezé w czeg$ci
»~Przycinanie za pomoca narz¢dzia Wiasciwosci klipu*
na stronie 107.

W obszarach podgladu jest wy$wietlana ostatnia petna
klatka konczacego si¢ klipu i pierwsza petna klatka
klipu, ktory si¢ rozpoczyna. Zmodyfikowanie warto$ci
w polu Czas trwania powoduje, ze obraz w obszarach
podgladu jest odpowiednio aktualizowany.

Elementy  sterujace  przewijaniem  umozliwiaja
wyswietlanie podgladu przejscia w odtwarzaczu.
Podglad mozna wyswietla¢ z peina szybkoscia lub
w trybie ,klatka po klatce. Przycisk Odtworz
ciqgle/Wstrzymaj | & | umozliwia odtworzenie przej$cia
z normalna szybko$cia w trybie automatycznego
powtarzania.
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Dostep do dowolnego punktu przej$cia mozna uzyskac
za pomoca licznika (i jego przyciskow przewijania) lub
za pomoca suwaka.

Pole Nazwa Pole Czas trwania
.N.,..'-.u.- ‘c‘..ml: an &2 ::‘: )

o

T — |

- : I I:-—‘-—*‘—-—'-— Typ przejscia

vz TR 1E: —%'“L—m - Kikn}, aby odwricié efekt

| = A — —— Ostatnia klatka

r

j Elementy sterujace . .

Suwak przycinania—l odtwarzaniem Podglad ostatniej klatki
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ROZDZIAL 8:

Obrazy nieruchome

Termin wideo oznacza zwykle obraz w ruchu, ale
wigkszo$¢ produkceji zawiera réwniez statyczne tytuty
lub grafike, jak réwniez moze zawiera¢ nieruchome
obrazy innych typow.

Obrazy nieruchome, ktérych mozna uzywac¢ w filmach,
to migdzy innymi:

e Wszelkiego typu podpisy tekstowe i1 grafika, w tym
przewijane napisy koncowe 1  przesuwane
komunikaty.

e Fotografie lub rysunki zapisane w plikach obrazow
na dysku.

e Pojedyncze klatki wideo pobrane przy uzyciu
narzedzia pobierania klatek.

e Menu dysku do tworzenia dyskow DVD 1 VCD.
Te szczegdlne typy obrazéw zostaly opisane
w rozdziale 9, Menu dysku.

Te wszystkie typy obrazoéw nieruchomych moga by¢

stosowane na dwa sposoby, w zaleznosci od $Sciezki, na

ktora zostang upuszczone na osi czasu w oknie filmu:

e Aby doda¢ obraz petnoekranowy z pelnym tlem,
nalezy doda¢ go do $ciezki wideo.
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e Aby doda¢ obraz tak, aby pojawit si¢ w filmie
z przezroczystym tlem, nalozony na klipy znajdujace
si¢ na §ciezce wideo, nalezy go umiesci¢ na Sciezce
tytutu. Kolor skrajnego piksela w lewym gornym
rogu obrazu bedzie traktowany jako przezroczysty
po umieszczeniu obrazu na tej Sciezce. W celu
uzyskania optymalnych rezultatéw konieczne moze
by¢ uprzednie przygotowanie obrazu w aplikacji do
edycji obrazéw.

Uwaga: Uzytkownicy programu Studio Plus maja
dodatkowa opcje dodawania obrazéw do osi czasu —
sciezke¢  maktadek.  Szczegdty ~mozna  znalezé
w rozdziale 6, Edycja dwusciezkowa w programie
Studio Plus.

W albumie znajduja si¢ osobne sekcje na tytuty, mapy
bitowe obrazéw i menu dysku. Wszystkie te zasoby sa
przechowywane jako osobne pliki na dysku twardym.
Mozna roéwniez tworzy¢ tytuty 1 menu dysku
samodzielnie w Edytorze tytuldéw programu Studio,
a nastgpnie dodawac je bezposrednio do filmu bez ich
uprzedniego zapisywania w osobnych plikach (zobacz
rozdziat 10, Edytor Tytutéow). Podobnie nieruchome
klatki wideo moga by¢ dodawane bezposrednio
z narzedzia pobierania klatek (zobacz ,Narzedzie
pobierania klatek* na stronie 201).

Obrazy petnoekranowe

Obraz petnoekranowy to obraz umieszczony na §ciezce
wideo. Wypelnia on caty ekran, zaslaniajac obraz
wideo. Gdy konczy si¢ poprzedzajacy go klip wideo,
program Studio odtwarza klip obrazu nieruchomego.
Efektem  wizualnym jest zakonczenie  wideo
1 zastapienie go grafika do czasu rozpoczecia sig
nowego klipu.
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Obrazy naktadane

Obraz naktadany to obraz umieszczony na $ciezce
tytutu. Jest on natozony na biezacy klip wideo, ale go
nie zastepuje.

— i s I
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Kontrolowanie przezroczystosci obrazéw
naktadanych

Obraz naktadany, ogladany w albumie lub w edytorze
graficznym, jest wyswietlany z pelnym ttem. Jednak po
umieszczeniu go na S$ciezce fytufu tto znika, dzigki
czemu pod spodem widoczny jest obraz wideo.

W programie Studio do okreslenia obszarow, ktore
maja by¢ przezroczyste, uzywany jest kolor skrajnego
piksela w lewym gornym rogu obrazu. Piksele o takim
kolorze nie sa rysowane podczas renderowania obrazu
na materiale wideo.

Taka technika sprawdza si¢ w przypadku obrazow
nieruchomych o spojnych kolorach pelnego tla.
Niekiedy w celu uzyskania zadanego efektu
przezroczystosci konieczna jest edycja lewego gornego
piksela mapy bitowej obrazu. W tym celu mozna uzy¢
dowolnego programu do edycji obrazow — nawet
programu Paint systemu Windows.
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Funkcja automatycznej przezroczystosci jest stosowana
do obrazéw importowanych do programu Studio za
posrednictwem Edytora tytutow, jak réwniez do tych
pobieranych z albumu.

Tworzenie pokazu slajdéw

Aby szybko zmontowa¢ pokaz slajdow z nieruchomych
obrazow lub klipow wideo, mozna skorzysta¢
z mozliwosci oferowanych przez funkcje Powiel
przej$cie programu Studio do szybkiego wstawienia
wybranego przejscia migdzy wszystkie pary klipéw lub
obrazow. Szczegoly mozna znalez¢ na stronie 184.

Stosowanie efektow

Do obrazéw nieruchomych mozna stosowa¢ wigkszo$¢
dodatkéw plug-in efektow wideo programu Studio (za
wyjatkiem efektéw typu Szybkosé, stosowanie ktorych
ma sens jedynie w przypadku ruchomych obrazéw
wideo). Szczegotowe informacje mozna znalezé
w czegsci ,,Uzywanie efektow wideo* na stronie 122.

EDYCJA OBRAZOW NIERUCHOMYCH

Obrazy nieruchome, tak jak inne rodzaje klipow,
mozna przycina¢ bezposrednio na osi czasu okna filmu
lub przy uzyciu narzedzia Witasciwosci klipu.

Omowienie pierwsze] metody znajduje si¢ w czgsci
»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na

stronie 103. Jedyna rd6znica jest to, ze Kklip
nieruchomego obrazu moze zosta¢ rozciagnig¢ty na
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dowolny zadany czas trwania, natomiast klip wideo nie
moze by¢ dluzszy niz oryginalna scena albumu.

Efekty typu Rozmycie, Posteryzacja lub Korekcja
koloru moga by¢ stosowane do klipow obrazéw
nieruchomych wszystkich typéw tak samo jak do
klipow wideo. Zobacz ,Efekty wideo — zestaw
podstawowy“* na stronie 135.

Edytowanie wtasciwosci klipu obrazu

Sekwencja polecen menu Przybornik > ‘ @
Modyfikuj wtasciwosci klipu powoduje otwarcie
narzgdzia Wiasciwosci klipu w wersji odpowiedniej dla
typu aktualnie zaznaczonego klipu. Narzedzie to mozna
tez otworzy¢ za pomoca pierwszej od gory ikony
w przyborniku wideo.

W przypadku map bitowych obrazow, w tym zwyktych
fotografii 1 plikbw obrazéw, oraz menu dysku trzecia
metoda uzyskania dostgpu do narzedzia jest kliknigcie
dwukrotne klipu. Natomiast dwukrotne kliknigcie
tytutlu powoduje otwarcie go bezposrednio w Edytorze
tytutow.

Wszystkie wersje narzedzia Wiasciwosci  klipu
umozliwiaja ustawienie czasu trwania 1 nazwy
biezacego klipu w nastgpujacy sposob:

e Aby ustawi¢ czas  wySwietlania  obrazu
nieruchomego, nalezy zmieni¢ warto$¢ licznika Czas
trwania.

e Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwe
domyslna przypisana przez program Studio. Nazwy
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klipow sa uzywane w widoku tekstowym okna filmu
1 moga by¢ takze wysSwietlane na etykietach
widocznych po zatrzymaniu wskaznika myszy na
klipie w widoku serii ujec.
Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku zostato
opisane w rozdziale 9: Menu dysku. Szczegély
dotyczace edytowania wlasciwosci tytuldow mozna
znalez¢ w rozdziale 10: Edytor tytutow.

Edytowanie fotografii i grafiki

Narzedzie Wiasciwosci klipu shuizace do edytowania
obrazéw map bitowych umozliwia wykonywanie kilku
waznych zadan zwiazanych z przetwarzaniem
obrazéw:

e Powigkszanie (przyblizanie) obrazow i fotografii
w celu obcigcia zbgdnego materialu 1 zogniskowania
widoku tylko na najwazniejszym fragmencie obrazu.

¢ Obracanie obrazu co 90 stopni w celu umozliwienia
uzywania fotografii wykonanych w orientacji
pionowej.

e Usuwanie efektu ,,czerwonych oczu®, ktory moze
powsta¢, gdy fotografowany obiekt spojrzy
bezposrednio na aparat w momencie btysku lampy.

e W programie Studio Plus — tlaczenie animacji
»panoramowania i powigkszania®, w ktérych obraz
o wysokiej rozdzielczosci jest ogladany jako seria
ptynnie polaczonych zblizeh o roéznych stopniach
powigkszenia. Ta technika jest $ci§le powiazana ze
znanym tworca filmow dokumentalnych Kenem
Burnsem.
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Kliknij | przecigani ponizej, aby ustawic pozycie
panoramowania
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Powigkszenie:
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Dopasuj do poprzedniegn kipu | (- -Resetyj- )

Obroe Efekt czerwonych

@ ‘qﬁ Uaktywni funkcig

Narzedzie Wiasciwosci  klipu dla  fotografii  jest
wyposazone w elementy sterujqce panoramowaniem
i powiekszaniem, umozliwiajqce ogniskowanie widoku
na interesujqcym obszarze. W programie Studio Plus
panoramowanie i powiekszanie moze by¢ animowane w
celu utworzenia efektu trawersowania obrazu od
Jjednego ogniska do drugiego. W innych wersjach
programu Studio funkcje animowanego panoramowania
i powiekszania mozna uzyskac przez przeprowadzenie
uaktualnienia do programu Studio Plus.

Jezeli konieczne jest obrocenie obrazu Obé
090 stopni w celu nadania mu orientacji
poziomej, nalezy rozpocza¢ od kliknigcia

jednego z przyciskdw obracania obrazu. W razie
potrzeby przycisk mozna klikna¢ kilka razy,
az orientacja klipu bedzie poprawna.

Aby skadrowaé obraz ponownie, nalezy kliknac
bezposrednio w oknie podgladu narzgdzia, a nastgpnie,
trzymajac nacisnigty lewy przycisk myszy, przeciagac
obraz w zadanym kierunku, az bedzie poprawnie
utozony. Po ukonczeniu operacji nalezy zwolni¢
przycisk myszy. Nastgpnie za pomoca suwaka
Powigkszenie mnalezy powigkszy¢ lub pomniejszy¢
obraz wedlug potrzeb. Dopasowywanie pozycji
1 powigkszenia za pomoca tych elementéw sterujacych
nalezy kontynuowaé, az obraz bedzie przycigty
1 skadrowany zgodnie z potrzebami.
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Przycisk Resetuj usuwa wszystkie zmiany pozycji
1 powigkszenia, przywracajac oryginalne skadrowanie
obrazu.

Funkcja redukeji czerwonych oczu =G
pomaga w przywrdceniu naturalnego Ol
wygladu fotografiom, na ktérych oczy fotografowanej
osoby sa zabarwione na czerwono. Problem ten jest
powodowany przez S$wiatto z lampy blyskowej
odbijajace si¢ od siatkowki, gdy fotografowany obiekt
patrzy bezposrednio na aparat.

Aby uaktywni¢ funkcj¢ redukcji czerwonych oczu,
nalezy klikna¢ lewy przycisk w grupie efektu
czerwonych oczu. Po kliknigciu przycisk pozostaje
wcisnigty. Nastgpnie nalezy klikna¢ podglad obrazu
lewym przyciskiem myszy nad 1 z lewej strony
obszaru, do ktorego ma zosta¢ zastosowania redukcja
czerwonych oczu. Trzymajac przycisk naci$nigty,
nalezy przeciagna¢ wskaznik w dot i w prawo, az
zostanie otoczony caly zadany obszar. Po zwolnieniu
przycisku myszy efekt redukcji czerwonych oczu
zostanie  zastosowany natychmiast w  obrgbie
wykreslonego prostokata.

Zwykle podczas oznaczania obszaru dla redukcji
czerwonych oczu nie jest konieczne zachowanie
wysokiej precyzji. Co wigcej, wyznaczenie wigkszego
prostokata moze nawet da¢ lepsze rezultaty niz
wyznaczenie matego, ktory otacza tylko oczy i nic poza
tym. Jezeli zastosowanie redukcji czerwonych oczu nie
spowoduje catkowitego usunigcia problemu przy
pierwszej probie, mozna sprobowac ponownie z innym
rozmiarem prostokata.

Algorytm redukcji czerwonych oczu w programie
Studio zapewnia uzyskiwanie doskonatych rezultatow
w przypadku szerokiego zakresu roznych zdjgc.
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Jednakze niektore zdjecia lepiej nadaja si¢ do
przetwarzania za pomoca tej funkcji niz inne.

Aby usungé¢ redukcj¢ czerwonych oczu po
zastosowaniu, nalezy klikna¢ prawy przycisk w grupie
efektu czerwonych oczu.

Animowanie panoramowania i powiekszania
w programie Studio Plus

Jezeli uzywany jest program Studio Plus (lub nabyto
klucz aktywacji przez kliknigcie przycisku aktywacji
w oknie panoramowania i powigkszania), mozliwe jest
tworzenie efektownych animacji z fotografii 1 obrazéw
graficznych. Techniki tej nalezy uzywa¢ tylko
w przypadku zdje¢ o wysokiej rozdzielczosci,
poniewaz pozwoli to uzyskaé wigksze poziomy
powigkszenia bez dostrzegalnej utraty jakos$ci.

Tworzenie animacji & Animuj od poczatu do karica
panoramowania i powigkszania = e O
rozpoczyna si¢ od kliknigcia

pola wyboru Animuj od poczqtku do konca w celu
uaktywnienia funkcji animacji dla biezacego klipu.
Spowoduje to uaktywnienie opcji Ustaw poczqtek
1 Ustaw koniec z zaznaczona opcja Ustaw poczqtek. Za
pomoca elementow sterujacych panoramowaniem
1 powigkszaniem nalezy skadrowa¢ fragment obrazu,
ktory ma si¢ pojawi¢ na poczatku klipu. Nastgpnie
nalezy klikna¢ opcje Ustaw koniec, po czym za pomoca
elementéw sterujacych skadrowac fragment, ktory ma
si¢ pojawi¢ na koncu klipu.

Przy odtwarzaniu klipu program Studio wygeneruje
seri¢ kolejnych klatek w celu polaczenia kadrow
poczatkowego i koncowego w plynna animacjg.
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Powyzsza procedura opisuje najprostsza forme
animacji panoramowania 1 powigkszania. Ma ona
nastgpujace zastosowania:

e Przechodzenie od petlnego kadru fotografii do

szczegdtowego widoku osoby lub przedmiotu na
obrazie. Daje to efekt podobny do powigkszania
(przyblizania) podczas krecenia wideo. Efektu tego
mozna uzy¢ w celu przygotowania widza na
nadchodzaca sekwencje ujgé, przedstawiajaca ten
sam obiekt w zblizeniu w wielu widokach lub
prezentujaca ~ dodatkowe  zblizenia  réznych
fragmentow tej samej sceny.

Przechodzenie od widoku szczegdtowego do petlnego
kadru, tak jak przy pomniejszaniu (oddalaniu) za
pomoca kamery wideo. W powyzszym scenariuszu
powoduje to przywrocenie widzowi oryginalnego
kontekstu, np. przy zamykaniu rozdziatu badz
epizodu filmu.

Panoramowanie w poprzek szerokiej sceny w celu
pobierania jej szczegolow jeden po drugim. Techniki
tej mozna uzy¢ w celu spotggowania wrazenia,
w przypadku gdy na koncu ma si¢ pojawic
dramatyczny lub humorystyczny akcent.

Ztozone animacje panoramowania
i powiekszania

Zastosowanie panoramowania i powigkszania do kilku
kolejnych kopii tego samego obrazu przypomina
zabranie widza na wycieczk¢ z przewodnikiem.
Opowiadana historia rozwija si¢ stopniowo w miarg
przyciagania uwagi od jednego szczegotu do drugiego.
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Elementy sterujqce panoramowaniem
i powiekszaniem zostaly uzyte do zogniskowania
czterech fragmentow satyrycznego obrazu ,,An
Election  Entertainment  angielskiego  artysty
Williama Hogartha. Pigqty widok powoduje powrot
do prezentacji tak duzego fragmentu calego obrazu,
Jjaki zmiesci sie w klatce panoramicznej bez czarnych
paskow bocznych. Narzedzie automatycznie generuje
phmny ruch od jednego widoku do drugiego,
przeprowadzajqc  jednoczesne — panoramowanie
i powiekszanie wedlug potrzeb.

Opowiadanie historii moze by¢ trudne badz nie, ale
wprowadzenie jej do programu Studio jest bardzo
proste. Po ustawieniu pierwszego klipu za pomoca
pierwszego  ,ruchu  kamery“  panoramowania
1 powickszania wystarczy skopiowa¢ go dowolna
liczbg razy, a nastgpnie zmieni¢ ustawienie kornca dla
kazdego klipu.
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Zazwyczaj chcemy, aby pierwsza klatka nowego klipu
w sekwencji byla dopasowana do ostatniej klatki
poprzedniego klipu, dzigki czemu sekwencja ruchow
bedzie ptynnie potaczona. W drugim klipie (i we
wszystkich kolejnych), w miejscach, w ktorych ma by¢
zachowana ciaglos$¢, nalezy kliknaé przycisk Dopasuj
do poprzedniego klipu.

Aby po spanoramowaniu kazdego szczegétu film
zatrzymywal si¢ na nim na moment, nalezy wstawi¢
nicanimowana kopi¢ obrazu pomigdzy kazdy ruch. Te
statyczne klipy nalezy nastgpnie potaczyé w sekwencjg
w zwykly sposob za pomoca przycisku Dopasuj do
poprzedniego klipu.

Animowanie panoramowania i powiekszania za
pomoca klatek kluczowych

Uzytkownicy programu Studio Plus maja do
dyspozycji jeszcze jedna opcj¢ animowania produkcji
panoramowania 1 powigkszania: klatki kluczowe. Za
pomoca tej funkcji mozna powiazaé ciag ruchow
panoramowania i powigkszania z pojedynczym klipem,
zamiast wprowadza¢ pojedynczy ruch na kazdym
klipie z serii klipow. Zobacz: ,,Klatki kluczowe* na
stronie 128.

Interfejs efektu panoramowania i powiekszania

Alternatywa do panoramowania i powigkszania przy
uzyciu narzedzia Wiasciwosci klipu jest okreslenie
wlasciwosci kadrow numerycznie za pomoca efektu
wideo  Panoramowanie i  powigkszanie.  Ten
alternatywny interfejs jest dostgpny w narzedziu Efekty
wideo. Mozna tez potaczy¢ te dwie metody, okreslajac
ustawienia poczatkowe za pomoca narzgdzia,
a nastgpnie dostrajajac je precyzyjnie za pomoca
parametréw numerycznych efektu.
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Fowigkszenie

Fotozenie w pionie

R edukuj migatanie o

Panoramowarie w ddk

Ustawienia parametrow dla efektu Panoramowanie
i powiekszanie.

Efekt Panoramowanie i powiekszanie znajduje sig
w grupie Efekty zabawne. Parametry panoramowania
ipowigkszania sa dokladnym  odpowiednikiem
ustawien dostgpnych w interfejsie narzedzia: za
pomoca SuwakOéw mozna ustawi¢ Powigkszenie,
Polozenie w poziomie 1 Potozenie w pionie. Jednak
dostepne w narzedziu regulatory redukcji czerwonych
oczu nie maja rownowaznych parametrow.

Porada: Uzytkownicy programu Studio Plus moga
korzysta¢ z klatek kluczowych w celu tworzenia
pokazéw slajdow panoramowania i powiekszania za
pomoca parametrow efektu.

“‘ NARZEDZIE POBIERANIA KLATEK

4

Narzedzie pobierania klatek umozliwia
przechwytywanie obrazu nieruchomego z dowolnego
zrodta przechwytywania wideo obstugiwanego przez
program Studio lub wyodrebnianie pojedynczych
klatek z dowolnego klipu wideo w biezacym projekcie.
Pobrang klatke mozna doda¢ bezposrednio do filmu lub
zapisa¢ na dysku w dowolnym z wielu standardowych
formatéw graficznych.
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Po zapisaniu pobranej klatki na dysku mozna ja:

e uzywac w innych aplikacjach,

e edytowa¢ w oprogramowaniu do edycji grafiki,

e zaimportowa¢ z powrotem do filméw jako obraz
nieruchomy za posrednictwem albumu lub Edytora
tytutow.

I
Narzedzie pobierania klatek

Narzedzia pobierania  klatek uzywa sig | \
w polaczeniu z odtwarzaczem. Aby uzyska¢ do —
niego dostgp, nalezy otworzy¢ Przybornik, a nast¢pnie
klikna¢ przycisk Narzedzie pobierania klatek.

Nalezy odtworzy¢ film lub zrodtowy materiat wideo do
chwili wyswietlenia zadanej klatki, a nastgpnie kliknaé
przycisk Pobierz. Pobrana klatka zostanie wy$wietlona
w obszarze podgladu narzedzia i bedzie mozna dodac
ja do filmu lub zapisa¢ w pliku na dysku.
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( Duodsjdofimu

{ Zepisznadysku |

Narzedzie pobierania klatek w trybie pobierania
z filmu. W przypadku pobierania z zewnetrznego
zrodla (np. kamery) wyswietlany jest kontroler
kamery. W  przypadku uzywania urzqdzenia
cyfrowego (DV) mozliwe jest poruszanie si¢ po
tasmie Zrodlowej z poziomu narzedzia.

Pobierz z: Zrédto dla narzedzia pobierania klatek
wybiera sig, klikajac w gornej czgSci narzedzia
przycisk Film lub Kamera. Wybranie opcji Kamera
powoduje, ze narzedzie pobierania klatek bedzie
korzystato z biezacego zrodia wideo,
skonfigurowanego ~w  panelach  opcji  Zrddio
przechwytywania  (strona  304) oraz  Format
przechwytywania (strona 308).

Uwaga: Pobieranic klatek z kamery nie jest
obstugiwane w przypadku sprz¢tu HDV.

Elementy sterujace odtwarzaniem: Jesli zrodtem
wideo jest cyfrowa kamera wideo lub magnetowid
VCR podiaczony do portu 1394, program Studio
udostepnia praktyczne ekranowe elementy sterujace
odtwarzaniem, za pomoca ktorych mozna znalezé
klatke do pobrania. Opis tych elementow znajduje si¢
w czegsci ,,Kontroler kamery* na stronie 25.

Redukuj migotanie: Jesli wideo zroédlowe pobieranej
klatki zawiera duza ilo§¢ ruchu, pobrana klatka moze
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migota¢. Efekt ten mozna zredukowaé lub catkowicie
wyeliminowa¢, zaznaczajac pole wyboru Redukuj
migotanie. Poniewaz opcja Redukuj migotanie
powoduje roéwniez nieznaczne zmniejszenie
rozdzielczosci, nie nalezy jej uzywaé, jesli
w przypadku okreslonego obrazu wywoluje ona
niepozadane wyniki.

Pobierz: Po  zlokalizowaniu  zadanej  klatki
w odtwarzaczu oraz odpowiednim ustawieniu opcji
Redukuj migotanie nalezy klikna¢ przycisk Pobierz.
Pobrana klatka zostanie wyswietlona w obszarze
podgladu narzedzia i wuaktywnione =zostana dwa
przyciski do jej wyprowadzenia (Dodaj do filmu oraz
Zapisz na dysku).

Dodaj do filmu: Ten przycisk powoduje wstawienie
pobranej klatki na $ciezke wideo w oknie filmu za
aktualnie zaznaczonym klipem.

Zapisz na dysku: Ten przycisk powoduje otwarcie
okna dialogowego Zapisz jako, w ktorym mozna
wybra¢ folder, nazwg oraz format obrazu pliku
docelowego dla pobranej klatki. To okno dialogowe
udostgpnia rowniez elementy sterujace umozliwiajace
ustawienie rozdzielczo$ci zapisywanego obrazu na
jeden z kilku standardowych rozmiaréw, na oryginalny
rozmiar pobranej klatki lub na rozmiar niestandardowy
(ktory mozna wprowadzi¢ samodzielnie).

Jesli wspotczynnik proporcji (stosunek szerokosci do
wysokosci) wybranego rozmiaru jest inny niz
wspotczynnik pobranej klatki, obraz jest odpowiednio
rozciagany. Moze to spowodowa¢ widoczne dysproporcje
ksztattow, na przyklad ludzie moga wygladac
nienaturalnie szczupto lub nienaturalnie grubo.
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ROZDZIAL 9:

Menu dysku

Wraz z pojawieniem si¢ formatow DVD, VCD
1 S-VCD obraz wideo stat si¢ medium interakcyjnym,
zapewniajac nowe  mozliwosci  zaréwno  dla
filmowcow, jak i widowni.

Przygotowywanie dysku w jednym z tych formatdéw
wymaga wykroczenia poza stara koncepcje filmu, ktory
byl ogladany liniowo od poczatku do konca. Teraz
widz moze wybiera¢ fragmenty filmu do obejrzenia
1 zmieniac¢ ich kolejno$¢.

Menu to jedna z podstawowych nowych funkcji, dzigki
ktérym mozliwe jest tworzenie dyskow. Dysk moze
zawiera¢ jedno lub wiele menu w postaci planszy lub
krotkiej sekwencji wideo. Widz moze uaktywni¢ fqcza
do poszczegdlnych obszarow dysku, wybierajac
obszary menu zwane przyciskami. Uaktywnienie tacza
powoduje natychmiastowe przejscie do:

e Normalnej sekwencji wideo, ktora w tym kontekscie
jest nazywana ,rozdziatem®. Przyciski rozdziatéw
czesto zawieraja miniaturowe klatki wideo, do
ktérego prowadza.

e Innej strony w tym samym menu. Menu
wielostronicowe (o tym samym projekcie strony, ale
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z innymi przyciskami rozdziatow) sa uzywane
w przypadku gdy przyciski menu nie mieszcza si¢ na
jednej stronie.

¢ Innego menu.

W przeciwienstwie do innych rodzajéow klipow menu
sa automatycznie zapetlone. Osiagnigcie konca klipu
menu podczas podgladu lub odtwarzania dysku
powoduje jego natychmiastowe wznowienie. Zwigzane
jest to z wykonaniem skoku w pozycji odtwarzania,
ktory wpltywa na wszystkie klipy uruchomione
jednoczesnie z tym menu, niezaleznie od ich typu —
moze to by¢ obraz wideo (jesli menu jest nakladane),
audio lub plansza.

Tytul menu tacza do ,rozdziatow”

tacze do poprzedniej Lacze do innego  Lacze do nastepnej
strony menu menu strony menu
Ponizszy schemat zostat oparty na serii uje¢ w oknie
filmu 1 pokazuje miejsce powyzszego menu
(oznaczonego ponizej jako M1) w ogdlnym schemacie
prostego filmu z dwoma menu.
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Po kazdym menu filmu znajduje si¢ wiele rozdziatow,
z ktorych kazdy (z wyjatkiem jednego) zawiera jeden
klip. Nasze menu, M1, ma lacza do pigciu rozdzialow.
Poniewaz menu zostalo zaprojektowane w taki sposob,
aby na kazdej stronie wyswietlane byly po dwa lacza
rozdziatéw, do obstuzenia wszystkich taczy niezbedne
sq trzy strony (na ilustracji przedstawiono druga strong
menu). Na kazdej stronie umieszczono rowniez tacze
do menu M2.

Ten prosty uktad krotkiego filmu mozna z tatwoscia
rozszerzy¢ 1 zastosowa¢ do duzej liczby klipow.
Rowniez bardziej ztozone filmy sa tworzone z uzyciem
tych samych elementéw: wielostronicowych menu
z taczami do rozdziatéw i innych menu.

Dostepnos¢: Dyski z wieloma menu nie sg obstugiwane w wersjach
SE i QuickStart programu Studio.

|
Tworzenie dysku w programie Studio

Menu dysku w kontek$cie edycji filmu w programie
Studio jest tylko specyficznym rodzajem klipu.
Podobnie jak w przypadku tytutdéw, mozliwe jest
uzywanie lub dostosowywanie menu udostgpnionych
w albumie, jak rowniez tworzenie witasnych menu
w Edytorze tytutow (zobacz rozdzial 3, Album, oraz
rozdziat 9, Edytor tytutow).

Aby pozna¢ ten proces, mozna utworzy¢ dwa
,blyskawiczne™ projekty, ktore opisano ponizej. Aby
mozliwe  bylo  wySwietlenie  podgladu  filmu
w odtwarzaczu za pomoca elementéw sterujacych
odtwarzaniem DVD, nie trzeba od razu tworzy¢ dysku
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(zobacz ,,Elementy sterujace odtwarzaczem DVD® na
stronie 211).

Blyskawiczny katalog scen wideo: W pustym
projekcie nalezy wybra¢ kilka scen z albumu
1 przeciagna¢ je na $ciezkg wideo. Nastgpnie nalezy
przej$¢ do sekcji Menu dysku w albumie (dolna karta)
1 przeciagna¢ dowolne menu na poczatek osi czasu.
Kiedy program Studio wys$wietli zapytanie, czy ma
tworzy¢ rozdzialy na poczatku kazdego klipu wideo,
nalezy klikna¢ przycisk Tak (zobacz ,,Uzywanie menu
z albumu® na stronie 209). Na gorze osi czasu pojawi
si¢ nowa $ciezka, a nad kazdym klipem zostanie
wyswietlona mata ,flaga®. Elementy te reprezentuja
tacze pochodzace z dodanego wiasnie menu. To juz
wszystko — teraz mozna usia$¢ wygodnie 1 obejrzec¢
pokaz.

Blyskawiczny pokaz slajdéow: Tym razem pracg
nalezy rozpocza¢ od sekcji obrazow nieruchomych
w albumie. Nalezy przeciagna¢ dowolna liczbe
obrazéw nieruchomych na $ciezke wideo pustego
projektu, a nastgpnie przeciagna¢ dowolne menu dysku
jako pierwszy klip na osi czasu, po czym klikna¢
przycisk Tak w odpowiedzi na propozycje
automatycznego utworzenia laczy. Nastgpnie nalezy
przej$¢ do sekcji przejs¢ w albumie, wybra¢ dowolne
przejécie, a nastgpnie przeciagnaé je pomigdzy menu
1 pierwszym obrazem nieruchomym. Na koniec nalezy
zaznaczyC wszystkie obrazy nieruchome (klikajac
pierwszy z nich, a nastgpnie ostatni przy naci$nigtym
klawiszu Shift), klikna¢ obrazy prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ z menu podrgcznego polecenie Powiel
przejscie. Oto btyskawiczny pokaz slajdow!
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Menu i tytuly

Opisane na stronie 207 podobienstwo migdzy tytutami
imenu dysku nie jest powierzchowne: menu jest
W gruncie rzeczy ,tytutem z przyciskami“. Dowolny
tytut na gléwnej Sciezce wideo osi czasu mozna
skonwertowa¢ na menu dysku, dodajac jeden Ilub
wigcej przyciskow w narzedziu Edytor tytulow.

Uzywanie menu z albumu

|' Se}<,cja albumu 0 nazwie Menu dysku zawiera
—— zbidr menu, ktére zostaly zaprojektowane na
rozne okazje, w odmiennych stylach i dla projektow
o roznych liczbach rozdziatow. Kazde menu zawiera
rysunek tla, tytul, zestaw przyciskow rozdziatow
(zwykle z miejscem na miniatury klatek) oraz przyciski
Nastepna strona 1 Poprzednia strona.

Liczba  przyciskbw  rozdzialdow  zmienia  sig
w zalezno$ci od projektu menu, dlatego jednym
z kryteriow wyboru menu jest liczba klipow, jaka
bedzie przez nie obslugiwana. Widzowi na ogot
wygodniej jest przeglada¢ kilka stron menu z wieloma
przyciskami na kazdej z nich, niz duza liczbg stron
zawierajacych po parg przyciskow.

W czasie edycji wyswietlane sa wszystkie przyciski
danego menu. Podczas odtwarzania widoczne sa tylko
te przyciski, do ktérych przypisano lacza.

Menu z mniejsza liczba przyciskow oferuja wigcej
miejsca na podpisy, natomiast menu z wieloma
przyciskami wymagaja uzycia skroconych podpisow
lub w ogole nie zapewniaja tej funkcji. Decyzja
o uzyciu podpisOw oraz o tym, czy beda one proste
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(,Rozdziat 1%) czy opisowe (,Krojenie tortu
weselnego™), jest zalezna od stylu tworzenia
1 zawarto$ci filmu.

W przypadku formatow VCD 1 S-VCD widz musi
wybieraé rozdzialy za pomoca liczb (poprzez
naciskanie przyciskéw z cyframi na pilocie zdalnego
sterowania), dlatego podczas tworzenia filmow dla tych
formatéw nalezy uwzgledni¢ podpisy przyciskow
z numerami rozdziatow.

Przecigganie menu na os czasu

Podczas przeciagania menu z albumu na $ciezke wideo
lub S$ciezke tytufu program Studio oferuje opcje
automatycznego generowania taczy dla wszystkich
klipow wideo, jakie znajduja si¢ po prawej stronie
menu na osi czasu. W razie potrzeby w rozdzialy jest
faczonych po kilka klipow w celu uzyskania
minimalnej okreslonej dlugosci rozdziatu.

Jest to najszybsza i1 najprostsza metoda dodawania
facza do menu dysku, aczkolwiek nie bedzie ona
odpowiednia w kazdej sytuacji. Zaznaczenie pola
wyboru Nie zadawaj wiecej tego pytania spowoduje, ze
odpowiedz Tak lub Nie stanie si¢ domys$lna akcja
podczas przeciagania menu w przysztosci. Ustawienie
akcji domyslnej lub przywrdcenie okna potwierdzenia
mozliwe jest w obszarze Podczas dodawania menu
dysku w panelu opcji Preferencje projektu (zobacz:
,Preferencje projektu® na stronie 313).
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Dodawanie menu do filmu

Czy cheesz, aby program Studio utworzy rozdziaty na poczatku kazdego klipu wideo?
(v Tak. przy minimalne] dhugogci rozdziabu wynoszace] | 12 B
" Mie, ubworze rozdziaty recznie

Automatpcznie powrdc do menu po zakofczeniu
odtwarzania rozdzistu

I Mie zadawaj wigce| tego pytania

Aby utworzy¢ lacza rozdzialdow recznie, bez uzycia
funkcji automatycznego tworzenia laczy, mozna uzy¢
polecenia Ustaw rozdziatl dysku z menu kontekstowego
kazdego klipu wideo, ktory ma zosta¢ dodany, lub uzy¢
przycisku Ustaw rozdzial w narzedziu Wiasciwosci
klipu dla menu dysku.

Elementy sterujace odtwarzaczem DVD

- ap Odtwarzacz w programie Studio
zawiera specjalny zestaw elementow
sterujacych do  wyswietlania podgladu  filméw
zawierajacych menu; uklad tych elementow
przypomina przyciski na typowym pilocie zdalnego
sterowania odtwarzacza DVD. Aby przelaczy¢
odtwarzacz do trybu DVD, nalezy klikna¢ przycisk
przetqcznika DVD w prawym dolnym rogu okna
odtwarzacza.
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Pod ekranem podgladu odtwarzacza zostanie
wyswietlona grupa aktywnych elementéw sterujacych
odtwarzaniem DVD:

14 | o A |l

Ponizej przedstawiono funkcje  poszczegdlnych
elementow sterujacych DVD:

Menu glowne: Powoduje skok do pierwszego (&
menu w filmie oraz rozpoczyna (lub kontynuuje)
odtwarzanie.

Poprzednie menu: Powoduje skok do menu, #
ktore byto aktywne ostatnio, oraz rozpoczyna (lub
kontynuuje) odtwarzanie. Kolejne kliknigcie tego
przycisku powoduje przejscie z menu do ostatnio
odtwarzanego klipu.

Poprzedni  rozdzial, Nast¢gpny rozdzial:
Kliknigcie przycisku Poprzedni rozdzial powoduje
przejscie do poczatku biezacego rozdziatu, jesli
odtwarzacz nie znajduje si¢ juz w tym miejscu. Kolejne
kliknigcie pozwala przej$¢ do poprzedniego rozdziatu.
Przycisk Nastepny rozdzial powoduje przejscie do
kolejnego rozdziatu filmu. Jesli wyswietlane jest menu,
te przyciski powoduja przelaczanie pomigdzy
poprzednimi i kolejnymi stronami menu.

(1)

Wybér przycisku: Cztery elementy

sterujace ze strzalkami przesuwaja kursor

ekranowy po menu dysku, pozwalajac na

wybranie jednego z przyciskdw na ekranie.

Owalny przycisk w $rodku grupy uaktywnia aktualnie
zaznaczony przycisk ekranowy, ktory jest oznaczony
podswietleniem.
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Bezposrednia aktywacja przyciskéw menu

Jedna z funkcji odtwarzacza, jaka nie jest dostgpna
w tradycyjnych odtwarzaczach DVD, jest mozliwo$¢
klikania przyciskow bezposrednio na ekranie. Kiedy
przycisk jest widoczny w obszarze podgladu
odtwarzacza w trybie DVD, mozna go kliknaé, aby
uzy¢ tacza dla tego przycisku.

Edycja menu na osi czasu

Podobnie jak inne klipy nieruchomych obrazéw, menu
moga by¢ przycinane na osi czasu (zobacz
»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na
stronie 103).

Ustawienie czasu trwania klipu menu odgrywa zwykle
mniejsza rolg¢ niz w przypadku klipow innego typu,
poniewaz menu sa powtarzane w trakcie oczekiwania
na decyzj¢ uzytkownika. Jesli jednak konieczne jest
uzycie w menu zapgtlonego tta wideo lub zapgtlonego
audio, nalezy dopasowa¢ czas trwania menu do czasu
uzywanych klipow.

Sciezka menu

= (] Zoo-la-la =]
.00 : 0 =

Przyciski menu stanowia facza do okreslonych
punktow filmu. Punkty te sa oznaczone znacznikami na
sciezce menu, ktora jest wySwietlana powyzej Sciezki
wideo po dodaniu do filmu pierwszego menu ($ciezka
ta znika, jesli wszystkie menu zostang usunigte).

Rozdziat 9: Menu dysku 213



214

Samo menu jest oznaczone kolorowym prostokatem na
Sciezce menu (M1 i M2 na ilustracji powyzej). Kazde
tacze do rozdzialu jest oznaczone znacznikiem ,,C*.
Ponizej przedstawiono zblizenie pierwszej czesci osi
czasu, ktore przedstawia prostokat identyfikujacy
pierwsze menu oraz znaczniki rozdziatow dla
pierwszych trzech powiazanych klipow.

Kolejna czg$¢ osi czasu na pogladowej ilustracji
powyzej zawiera czwarte tacze rozdziatu z M oraz
facze (strzatka skierowana w lewo) =z konca
poprzedniego klipu z powrotem do menu. Poprzez
ustawienie takiego lacza klip C4 jest dostgpny tylko
przez menu. Po klipie C4 znajduje si¢ menu M2,
ktéore — wraz ze wszystkimi nalezacymi do niego
znacznikami — zostaje automatycznie oznaczone
nowym kolorem.

Dostepnosé: Dyski z wieloma menu sg obstugiwane tylko
w programie Studio Plus.

Edycja na sciezce menu

Znaczniki na $ciezce menu mozna przesuwaé przez
przeciaganie ich mysza, zmieniajac w tej sSposob
miejsce filmu wskazywane przez tacze. Przeniesienie
klipu wideo powoduje rowniez przesunigcie wszystkich
znacznikdw powiazanych z tym klipem.
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Aby utworzy¢ lacze:

Kliknij prawym przyciskiem myszy $ciezke¢ menu lub
Sciezke wideo 1 w zalezno$ci od rodzaju tworzonego
facza wybierz polecenie Ustaw rozdziat dysku lub
Ustaw powrot do menu.

Lacza typu Powrdt do menu sa zawsze tworzone na
koncu biezacego klipu, a nie w miejscu kliknigcia.
Rzadko wystepuje koniecznos¢ powrotu ze S$rodka
klipu, ale jesli zdarzy si¢ taka sytuacja, nalezy
przeciagna¢ znacznik tacza do nowego miejsca.

Aby zmienié¢ polozenie lacza:

-----

menu do nowego potozenia.
Aby usung¢ lacze:

e Kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik lacza
iwybierz z menu podrgcznego polecenie Usun.
Albo

e Wybierz znacznik, pod$wietl go i nacisnij klawisz
Delete.

Edycja za pomoca narzedzia
Wtasciwosci klipu

Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku ‘ @
pozwala na tworzenie, edytowanie i precyzyjne
dostosowywanie laczy rozdzialdw, a takze zapewnia
dostgp do Edytora tytutow umozliwiajacego
dopasowanie wizualnej zawarto$ci menu.

Podobnie jak narzedzie Wiasciwosci klipu dla innych
typéw klipow, réwniez to narzedzie pozwala na
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ustawienie wtlasnej nazwy menu poprzez edycj¢ pola
Nazwa. Mozliwe jest takze przycigcie klipu poprzez
edycje pola Czas trwania.

h Nazwa; [Findzina — Letrie wakacie Czas waria; [0:00:12 00| &
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Przycisk Edytuj menu w prawym goérnym rogu okna
narzgdzia otwiera menu w Edytorze tytuldow. W tym
miejscu mozna zmieni¢ kazdy wizualny aspekt menu:
tlo 1 rysunki przyciskow, wyglad i zawarto$¢ podpisow
itp. Pelne informacje na temat wielu mozliwosci
Edytora tytutéw mozna znalez¢ w rozdziale 10, Edytor
tytutow.

Obszar podgladu po lewej stronie okna narzgdzia
przedstawia wyglad menu, a takze zapewnia funkcje
interakcyjne, ktérych mozna uzy¢ podczas tworzenia
taczy rozdziatu. Funkcje te opisano na stronie 219
w czegsci ,,Elementy sterujace edycja rozdziatu®.

Pozostate elementy sterujace rozmieszczono w czterech
grupach:

Elementy sterujace podgladem menu
Opcje Typ menu

Elementy sterujace wlasciwosciami tacza
Elementy sterujace edycja rozdzialu

Elementy sterujgce podgladem menu

Te elementy sterujace zostaly umieszczone ponizej
obszaru podgladu.
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Funkcja wyboru strony: W przypadku [ 4]z ]»
menu z wieloma stronami (zawierajacych

zbyt duzo taczy do wyswietlenia na pojedynczej
stronie) przyciski strzatek pozwalaja na wybor
aktywnej strony w obszarze podgladu. Mozliwe jest
wybranie dowolnej strony w menu, dla ktorej
zdefiniowano tacza.

Ponize;j przedstawiono alternatywne  metody
wybierania stron menu:

e Przechodzenie pomigdzy kolejnymi stronami przez
klikanie przyciskow tacza strony w obszarze
podgladu.

e Uzycie elementu sterujacego do wybierania
przyciskow (opisanego na stronie 218) w celu
wybrania przycisku na dowolnej stronie menu.

Pole wyboru Poka? numery lqczy: Zaznaczenie & [t
tego pola wyboru powoduje wyswietlenie numerow
faczy nad kazdym przyciskiem menu w obszarze
podgladu. Numery taczy maja identyczny format i kolor
jak znaczniki rozdzialow na Sciezce menu.

Opcje Typ menu
Ponizsza para opcji decyduje o tym, czy za organizacj¢

laczy rozdziatéw bedzie odpowiedzialny uzytkownik,
czy program Studio.

Typ menu;

) Autom. indeks scen ) Recane

Po wybraniu opcji Autom. indeks scen program Studio
sprawdza, czy tacza rozdzialbw w menu wystepuja w
identycznej kolejnosci jak w samym filmie, nawet jesli
zmieniono kolejno$¢ klipéw w oknie filmu. Po
wybraniu ustawienia Reczne kolejno$¢ wyswietlania
rozdziatow w menu jest zalezna od uzytkownika.
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Porada: Aby posortowaé¢ lacza rozdziatow,
zachowujac jednak w przysziosci kontrole nad ich
kolejnoscia, mozna klikna¢ najpierw opcje Autom.
indeks scen (w celu posortowania taczy), a nastgpnie
opcje Reczne.

Elementy sterujace wtasciwosciami tagcza

Elementy sterujace w tym obszarze stuza do ustawiania
wlasciwo$ci wyswietlania taczy rozdzialdow w menu.

Funkcja wybierania przyciskow: Kazdy J4[3 »
przycisk tacza wmenu ma unikatowy

numer sekwencji, niezaleznie od tego, na ktorej stronie
si¢ znajduje. Przyciski strzatek tego elementu
sterujacego umozliwiaja wybranie przycisku menu do
edycji. =~ Wybrany  przycisk  jest  oznaczany
podswietleniem w obszarze podgladu. Wybranie
przycisku jest mozliwe réwniez poprzez kliknigcie go
w obszarze podgladu.

Pole tekstowe  Podpis  przycisku: [rozdzial
Umozliwia edycj¢ podpisu biezacego

przycisku bez przetaczania si¢ do Edytora tytulow.
Znak ,.#*“ w podpisie przycisku ma specjalne znaczenie:
Program Studio zastgpuje go numerem kolejnym
przycisku. Uzycie tej funkcji pozwoli zapewnié
wlasciwa numeracje przyciskéw niezaleznie od zmian
dokonanych w ukladzie menu. Aby dokona¢ edycji
innych wtasciwos$ci podpisu przycisku, takich jak jego
polozenie, czcionka 1 styl, nalezy klikna¢ przycisk
Edytuj menu, co spowoduje otwarcie Edytora tytutow.

Przycisk Ustaw  miniatur¢: Domyslnie (\D\I
miniatura klatki wySwietlana na przycisku menu

jest klatka, do ktoérej prowadzi przycisk. Mozliwe jest
jednak wybranie jako miniatury dowolnej klatki
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w filmie. Wystarczy przesuna¢ wskaznik osi czasu do
zadanej klatki  (pokazywanej w  odtwarzaczu),
a nastepnie klikna¢ przycisk Ustaw miniature.

Pole wyboru Ruchome miniatury: | Fuchome
Opcje te nalezy zaznaczyé, aby przyciski I
menu wyswietlaty ruchome wideo z docelowych
rozdziatdow, a nie statyczna miniaturg klatki. Poniewaz
ta funkcja ~wymaga  wstgpnego renderowania
ruchomych miniatur, jej wyniki nie bgda natychmiast
widoczne podczas wyswietlania podgladu filmu
w odtwarzaczu. Zamiast tego na skali czasu ponad
klipem menu pojawia si¢ zwykle kolorowy pasek.
Pasek ten oznacza, ze klip jest renderowany w tle, bez
przerywania biezacej sesji.

Renderowanie w tle jest opcjonalne. W razie potrzeby
mozna je wylaczy¢é w panelu opcji Preferencjie audio
i wideo (polecenia Ustawienia » Preferencje audio
i wideo). Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie 313.

Elementy sterujace edycja rozdziatu

Elementy sterujace z tego obszaru stuza do wybierania
1 modyfikowania  poszczegdlnych  przyciskow
rozdziatow w menu.

Przyciski Ustaw rozdziat:
Przyciski te ustawiaja lub usuwaja
facze pomiedzy aktualnie wybranym przyciskiem
rozdzialu w menu i jego klipem docelowym.

(S Ustaw rozdzisk

Aby ustawié¢ lacze: Ustaw suwak osi czasu na klipie
menu, wideo lub nieruchomego obrazu, a nast¢pnie
kliknij przycisk Utwérz rozdzial @. W przypadku
klipéw wideo 1 obrazéw nieruchomych punkt rozdziatu
jest ustawiany w doktadnym potozeniu suwaka
wewnatrz klipu.
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Aby wyezysci¢ lacze: Kliknij przycisk Usur rozdzial @).

Przycisk Ustaw powrot: Przycisk ten tworzy @
facze typu ,powrét do menu“ na kohcu =

biezacego klipu, czyli tam, gdzie w wigkszo$ci
przypadkéw jest ono potrzebne. Podczas odtwarzania
facze to powoduje natychmiastowe wykonanie skoku
do wihasciwego menu. Aby utworzy¢ tacze powrotu do
menu poprzez narz¢dzie Wiasciwosci klipu, nalezy
umiesci¢ suwak osi czasu w zadanym klipie,
a nastgpnie klikna¢ przycisk Ustaw powrot do menu.

Pole wyboru Powroé¢ po kaidym rozdziale: Pole to
nalezy zaznaczy¢, aby dodac tacze powrotu do menu po
kazdym rozdziale w tym menu. Wyczyszczenie tego
pola wyboru powoduje usunigcie wszystkich laczy
powrotu do menu dla danego menu, niezaleznie od tego,
czy zostaty one dodane automatycznie, czy recznie.

Tworzenie faczy przez przecigganie
i upuszczanie

Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku oferuje
przeciaganie 1 upuszczanie — szybka 1 wygodna
technike tworzenia taczy dla przyciskow menu.

Aby utworzy¢ lacze metoda przeciagania
i upuszczania:

e W oknie filmu kliknij klip, dla ktérego chcesz
utworzy¢ lacze, a nast¢pnie przeciagnij go na
przycisk ~w  obszarze podgladu  narzedzia
Wiasciwosci  klipu. Przycisk zostanie potaczony
z pierwsza ramka tego klipu. ALBO

o Kliknij przycisk, dla ktérego chcesz utworzy¢ tacze,
a nastgpnie przeciagnij go na klip w oknie filmu.
W tym przypadku tacze jest tworzone do miejsca
w klipie, w ktérym zostanie upuszczony przycisk —
zwykle nie jest to pierwsza ramka.
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Narzedzie Menu dysku

Jesli menu jest zaznaczone, otwarcie tego ‘
narz¢dzia stanowi odpowiednik  otwarcia
narzg¢dzia Wiasciwosci klipu; w przeciwnym razie
udostgpniany jest przycisk Utworz menu, ktory
powoduje przejscie do Edytora tytutéw i rozpoczecie
procesu tworzenia nowego menu dysku.

Poniewaz  projektowanie = menu  jest  dos¢
skomplikowang operacja, program Studio wyswietla
przypomnienie o dostgpnosci gotowych menu
w albumie.

Tworzenie menu

Mozesz preeciagnad menu do projektu z Albumu menu lub
utworzyc menu od poczatku za pomoca Edytora menu.

Co cheesz 2robid?

(™ Ohwdrz Album meriu

[~ Nie zadawai wiecej tego pytania

L O Anuig )

Jesli to okno przypomnienia nie ma by¢ wigcej
wyswietlane, nalezy przed kliknigciem przycisku OK
zaznaczy¢ pole wyboru Nie zadawaj wiecej tego
pytania.
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ROZDZIAL 10:

Edytor tytuiow

Wbudowany Edytor tytulow programu Studio jest
narzedziem oferujacym duze mozliwosci w zakresie
tworzenia 1 edytowania tytutow oraz grafiki. Dzigki
szerokiemu wyborowi efektow tekstowych
1 graficznych oraz narzedzi zapewnia on
nieograniczone  mozliwo$ci  tworzenia  oprawy
graficznej filmow.

Funkcje Edytora tytutow nie ograniczaja si¢ do
tworzenia  statycznych tytutow. W  przypadku
projektéw  dyskowych mozna takze dodawac
iedytowa¢ specjalne przyciski niezbgdne do
interakcyjnej obstugi menu filmoéw na dyskach VCD,
S-VCD 1 DVD.
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Tworzenie tytulu za pomocq narzedzia Edytor
tytutow programu Studio. Duzy obszar zawierajqcy
obraz i tekst to okno edycji, a panel zajmujqcy
obszar po prawej stronie to album Edytora tytutow.
Pozostale elementy sterujqce sq rozmieszczone
w zestawach wokot okna edycji.

Uruchamianie Edytora tytutow

Uzyskiwanie dostgpu do Edytora tytutow odbywa si¢
w sposOb  rownie elastyczny jak obstuga tego
narzedzia. Mozna je otworzy¢ w trybie edycji
programu Studio, korzystajac z jednego z narzedzi
w Przyborniku wideo (zobacz: strona 89) lub klikajac
polecenie w menu podr¢cznym na jednej ze Sciezek osi
czasu (zobacz: strona 81).

e Aby utworzy¢ tytul pelnoekranowy lub menu:
Kliknij polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu
wmenu kontekstowym na gléwnej Sciezce wideo
0si czasu.
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e Aby utworzy¢ tytul nakladany lub menu: Kliknij
dwukrotnie §ciezke #yfufu na osi czasu.

e Aby utworzy¢ tytul, korzystajac z przybornika:
Otworz narzedzie Tworzenie tytutu i1 kliknij przycisk
Tytut naktadany lub Tytut petnoekranowy.

e Aby utworzy¢ menu dysku, Kkorzystajac
z przybornika: Otwoérz narzgdzie Utworz menu
dysku 1 kliknij opcje¢ Edytuj menu.

e Aby edytowaé¢ tytul pelnoekranowy: Kliknij
dwukrotnie tytul w dowolnym widoku okna filmu
lub kliknij prawym przyciskiem myszy tytut
iwybierz  polecenie  Przejdz do  Edytora
tytutow/menu.

e Aby edytowa¢ menu pelnoekranowe: Kliknij
dwukrotnie menu w dowolnym widoku 1 kliknij
przycisk  Edytuyj menu lub kliknij prawym
przyciskiem myszy menu 1 wybierz polecenie
Przejdz do Edytora tytutow/menu.

e Aby edytowaé tytul nakladany: Kliknij dwukrotnie
klip na $ciezce tytutu lub w widoku listy albo kliknij
klip prawym przyciskiem myszy w dowolnym
widoku i wybierz polecenie Przejdz do Edytora
tytutow.

e Aby edytowa¢ tytul lub menu, Kkorzystajac
z przybornika: Otworz klip w  narzedziu
Wiasciwosci  klipu, a nastgpnie kliknij przycisk
Edytuj menu lub Edytuj tytul.
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ELEMENTY STERUJACE EDYTORA
TYTULOW

Podstawowe elementy sterujace Edytora tytulow sa
utozone w zestawach wokol okna edycji (zobacz:
ilustracja na stronie 224).

Przyciski typu tytutu

Cztery przyciski w tym zestawie znajduja si¢ z lewej
strony ekranu nad oknem edycji Edytora tytutlow. W

dowolnym momencie moze by¢
[ wybrany tylko jeden z nich. Jesli
tworzony jest tytul nieruchomy, nalezy wybra¢
pierwszy przycisk. Kliknigcie drugiego przycisku
spowoduje utworzenie tytulu unoszqcego sie, w ktérym
tekst tytutu i grafika przesuwaja si¢ do gory po ekranie,
podobnie jak napisy koncowe po zakonczeniu filmu.
Po kliknigciu trzeciego przycisku zostanie utworzony
tytut przesuwany, w ktorym tekst jest wyswietlany
w jednym wierszu przemieszczajacym si¢ z prawej do
lewej, podobnie jak  informacje  dodatkowe
w telewizyjnych programach informacyjnych.

Dostepnosé: Tytuly unoszace sie i przesuwane sg obstugiwane
tylko w programie Studio Plus.
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Po kliknigciu czwartego przycisku powstanie menu
dysku, zwane tez ,tytulem z przyciskami“. Menu jest
takim samym obiektem jak inne tytuty, ale wyrdznia
si¢ dwoma cechami charakterystycznymi:

e Menu ma przynajmniej jeden przycisk. Natomiast
tytut nie ma przyciskow. Dodanie przycisku do
tytutlu zmienia go w menu, a usunigcie ostatniego
przycisku z menu powoduje jego zamiang w tytut.
W przypadku nacis$nigcia przycisku Menu podczas
edytowania tytulu program Studio automatycznie
doda przycisk.

e Menu nie moze zawiera¢ tekstu unoszacego si¢ ani
przesuwanego. Dodawanie przyciskbw menu do
tytulu unoszacego si¢ lub przesuwanego jest
w Edytorze tytutéw niedozwolone.

Poniewaz menu dyskow mozna umieszcza¢ tylko

w gltownej $ciezce wideo na osi czasu okna filmu,

przycisk sluzacy do tworzenia menu dyskow nie jest

wyswietlany w przypadku tworzenia lub edytowania
tytulu z innej $ciezki.

|
Przybornik obiektéw

A T O O Ten =zestaw czterech  przyciskow
narz¢dziowych Edytora tytuldw jest umieszczony
z lewej strony pod oknem edycji.

Pierwsze narzedzie (strzatka) stuzy
do wszystkich operacji  edycji
przeprowadzanych na  aktualnie
zaznaczonym obiekcie. Zaznaczony
obiekt jest otoczony kilkoma
punktami Sterujqcymi, ktore
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umozliwiaja zmienianie rozmiaru obiektu, jego
polozenia, proporcji i innych cech geometrycznych.

Pozostate trzy narzedzia stuza do tworzenia obiektow
w oknie edycji, takich jak pola tekstowe, elipsy
iprostokaty.

Wszystkich narzedzi uzywa sig
w zasadzie w bardzo podobny
sposéb. Nalezy klikna¢ narzedzie,
anastgpnie klikna¢ okno edycji
w miejscu, w ktorym powinien
znajdowac¢ si¢ jeden z naroznikow obiektu. Nalezy
przeciagna¢ wskaznik myszy, aby utworzy¢é nowy
obiekt wyznaczony przez linie kropkowane.

Po uzyskaniu odpowiedniego
rozmiaru 1 proporcji obiektu nalezy
zwolni¢ przycisk myszy. Zostanie
utworzony obiekt o okreslonych
wymiarach. Jego inne atrybuty —
kolor, cieniowanie, cien itp. — sa okreslane przez
wyglaqd wybrany aktualnie w albumie Edytora tytulow.
Wszystkie atrybuty mozna zmieni¢ w dowolnym
momencie.

Po utworzeniu obiektu uzyte narzgdzie zostanie
wytaczone 1 uaktywni si¢ ponownie strzatka wyboru.
Sam obiekt jest zaznaczony — sygnalizuja to jak
zwykle punkty sterujace wokol niego. Mozna go
przetwarza¢ za pomoca myszy.

Zmienianie kolejnosci obiektéw w trzech
wymiarach

) 3G 1 Poniewaz obiekty moga si¢ na
> siebie nakltadaé, tatwo moze
dojs¢ do  niepozadanych
sytuacji. Obiekt, ktory
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powinien by¢ widoczny, moze zostaé czgSciowo lub
catkowicie zastonigty przez jeden lub kilka obiektow.
W takich przypadkach nalezy uzy¢ polecen zmieniania
kolejnosci dostepnych w menu Warstwy Edytora
tytutow. Polecenia te zostang zastosowane do aktualnie
zaznaczonego obiektu — na ilustracji jest to prostokat
z cyfra ,,3%.

e Przesun na wierzch: Obiekt jest umieszczany przed
wszystkimi obiektami. Na ilustracji obiekt 3
znalazlby sig przed obiektem 1.

e Przesun na spéd: Obiekt zostanie umieszczony za
wszystkimi obiektami. Na ilustracji obiekt 3
znalazltby sig za obiektem 5.

e Przesun o jedna warstwe do przodu: Na ilustracji
obiekt 3 zostalby umieszczony przed obiektami
2,415, ale za obiektem 1.

e Przesun o jedna warstwe do tylu: Na ilustracji
obiekt 3 zostatby umieszczony za obiektami 1, 2 i 4,
ale przed obiektem 5.

Obiekty tekstowe — informacje

Obiekt tekstowy zaznacza si¢ nieco inaczej niz
prostokat lub elipsg: pole tekstowe obiektu przechodzi
w stan gotowos$ci, w ktérym nacisnigcie dowolnego
klawisza powoduje uaktywnienie pola i wyswietlenie
wprowadzanego tekstu.

Uaktywnienie pola tekstowego jest wskazywane przez
kursor wstawiania tekstu, zmiang wygladu ramki
obiektu 1 zniknigcie punktéw sterujacych.
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Kiedy obiekt tekstowy nie jest zaznaczony, jego pole
tekstowe mozna uaktywni¢, klikajac obszar wewnatrz
obiektu. Aby ramka zaznaczenia i punkty sterujace
byty widoczne, nalezy klikna¢ krawedz obiektu. Aby
zaznaczy¢ obiekty innych typow, wystarczy kliknaé
dowolne miejsce wewnatrz obiektu, zaznaczajac go.

Aby dezaktywowacé pole tekstowe, nalezy kliknaé
dowolne miejsce w oknie edycji poza obiektem
tekstowym.

Poniewaz  tekst odgrywa najwazniejsza  rolg
w wigkszosci tytutow 1 menu, Edytor tytulow
automatycznie tworzy i uaktywnia obiekt tekstowy na
srodku obszaru okna edycji po rozpoczeciu pisania
(jesli zaden obiekt tekstowy jeszcze nie istnieje).

Zaawansowane funkcje edycji tekstu

Podobnie jak edytor tekstu, Edytor tytulow umozliwia
formatowanie = zaznaczonego  zakresu  znakdéw.
Wystarczy zaznaczy¢é ciag sasiadujacych ze soba
znakOw za pomoca wskaznika myszy 1 zastosowac
odpowiednie formatowanie.

Obstugiwane operacje na ciagach znakéw obejmuja
zmiang stylu tekstu (czcionki, stylu 1 wygladu),
operacje z wykorzystaniem schowka (wycinanie,
kopiowanie i wklejanie), usuwanie oraz stosowanie
uruchamianych z klawiatury specjalnych polecen
pozycjonowania, ustawiania odstgpéw 1 skalowania.
Szczegodtowe informacje mozna znalez¢ w dodatku G,
Skroty klawiaturowe.
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Przyciski wyboru trybu edycji

<+ 3k Te dwa przyciski tworza drugi zestaw

umieszczony przy dolnej krawedzi okna edycji
Edytora tytutéw. Umozliwiaja one wybranie jednej
z dwoch serii operacji edycyjnych, ktéora bedzie
dostgpna dla aktualnie zaznaczonego obiektu.

e Pierwszy przycisk jest wlaczany domys$lnie po
utworzeniu nowego obiektu. Umozliwia on
przenoszenie, skalowanie 1 obracanie za pomoca
ramki wyboru z dziewigcioma punktami sterujacymi.

Gorny punkt sterujacy-

umozliwia obracanie

Przytrzymaj weisniety _ :

przycisk myszy i pFZeC]i nij, al Punkt sterujacy na krawedzi )

przeniest obiekt; wyswietlony umozliwia tylko zmiane szerokosci
2zostanie kursor przeciggania lub wysokosci obiektu

Narozny punkl sterujgcy umozliwia
zmiang rozmiaru bez zmiany proporcji

e Kliknigcie drugiego przycisku spowoduje wiaczenie
funkcji przekrzywiania, ktéra wymaga istnienia tylko
jednego punktu sterujacego.

Przeciagnij ten
punkt sterujacy,
aby przekrzywic¢

(pochyli¢) obiekt
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W przypadku obiektéw tekstowych drugi przycisk
umozliwia wykonywanie dwoch dodatkowych dziatan:
kerningu 1 zmieniania odstepu. Dzialania te mozna
wykona¢, klikajac punkty sterujace znajdujace si¢ na
srodku poszczegolnych krawgdzi ramki tekstowej:

Kerning (po lewej) i zmienianie odstepu (po prawej)

|
Przyciski uktadu obiektu

Q §i Dwa pierwsze przyciski od lewej

w tym zestawie stuza do grupowania
i rozgrupowania obiektoéw Edytora tytutdow. Pierwszy
przycisk jest dostgpny po zaznaczeniu wigce] niz
jednego obiektu. Wybranie go powoduje polaczenie
obiektow w grupe — obiekt ztozony traktowany
podczas edycji jako pojedyncza jednostka. Zaznaczenie
grupy powoduje wyswietlenie jej punktéw sterujacych,
za pomoca ktorych mozna modyfikowac¢ grupe.
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Zgrupowanie trzech obiektow

Drugi przycisk, dostgpny zawsze po zaznaczeniu
obiektu grupy, powoduje rozdzielenie grupy na
wchodzace w jej sktad obiekty.

Cho¢ mozna grupowac grupy, operacja ta zawsze
wykonywana jest jednopoziomowo, wigc
rozgrupowanie supergrupy spowoduje, ze zostanie ona
rozdzielona na poszczeg6lne obiekty.

Kolejny przycisk otwiera menu zawierajace jedenascie
polecen, ktére mozna stosowac tylko do grup. Szesé
pierwszych umozliwia wyrdwnanie zestawu obiektow
wzdhuz dowolnej z czterech krawedzi lub jednej
zdwoch linii wewngtrznych. Kolejna para polecen
umozliwia ustawienie rownych odstgpéw migdzy
obiektami w pionie lub poziomie. Ostatnie trzy
polecenia pozwalaja na zmiang rozmiaru obiektoéw, tak
aby miaty taka sama szerokos$¢ lub/i wysokos¢.
Wszystkie te polecenia sa szczegoOlnie przydatne
podczas tworzenia menu, poniewaz zazwyczaj
wymagane jest regularne rozmieszczenie przyciskow
menu.

Ostatni  przycisk  ukladu  obiektéw
powoduje otwarcie innego menu, ktérego
polecenia umozliwiaja ustawienie
wyjustowania obiektow. Dziewigé
dostepnych opcji przedstawionych jest
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w postaci graficznej przypominajacej plansz¢ do gry
w kotko 1 krzyzyk. Kliknigcie jednego z dziewigciu
obszarow  powoduje przeniesienie obiektu do
odpowiadajacego mu naroznika ekranu (okreslonego
przez obszar ograniczony czerwonymi liniami
przerywanymi) lub na jego srodek.

Zaznaczanie wielu obiektow

Aby utworzy¢ grupg, najpierw nalezy zaznaczy¢
obiekty, ktore wejda w jej sktad. Mozna to wykona¢ na
dwa sposoby:

o Klikajac 1 przeciagajac wskaznik myszy w celu
wyznaczenia prostokata zaznaczenia (markizy)
otaczajacego wszystkie obiekty, ktore maja znalez¢
si¢ w grupie; lub

e Klikajac pierwszy obiekt, ktéry ma zostaé
zgrupowany, a nastgpnie klikajac pozostale obiekty
przy naci$ni¢tym klawiszu Ctrl.

Grupy tymczasowe

Wiele zaznaczonych  obiektow  tworzy  grupe
tymczasowa, ktéra mozna przenosi¢, wyrownywac,
obracac, kolorowa¢ 1 poddawac innym
przeksztalceniom jak pojedynczy obiekt. Grupa
tymczasowa zostanie rozgrupowana po kliknigciu
w dowolnym miejscu okna edycji poza ta grupa;
natomiast grupa utworzona za pomoca przycisku
grupowania  zachowuje spdjnos¢ az do jej
rozgrupowania za pomoca odpowiedniego polecenia.
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Przyciski schowka i usuwania

o Oy @y Przyciski w tym zestawie umozliwiaja
wycinanie,  kopiowanie,  wklejanie
iusuwanie  grup, pojedynczych obiektow lub
zaznaczonego tekstu w obiekcie tekstowym Edytora
tytutéw. Pierwsze trzy funkcje wykorzystuja Schowek
systemu Windows, natomiast czwarta po prostu usuwa
zaznaczony element bez zmiany zawarto$ci Schowka.

Elementy sterujgce stylem tekstu

B 7~ U = [ua |w [20. |2

-

Wyglad elementéw sterujacych w tym zestawie
umieszczonym w prawej gornej czesci okna edycji
Edytora tytulow powinien wyglada¢ znajomo dla
kazdego, kto kiedykolwiek uzywal aplikacji do edycji
tekstow. Funkcje elementéw sterujacych sa stosowane
zardwno do tekstu, ktory jest aktualnie zaznaczony, jak
1 do nowego tekstu wprowadzonego przed ponowna
zmiang tych ustawien.

Po lewej stronie znajduja si¢ trzy przyciski stylu
czcionki  umozliwiajace  odpowiednio  wybranie
pogrubienia, kursywy lub podkreslenia.

Przycisku podkreslenia — jako jedynego w tej grupie
elementow sterujacych — mozna uzywaé¢ do
zastosowania stylu podkres$lenia do dowolnego typu
obiektu, a nie tylko tekstu (warto wyprobowac jego
dziatanie). Umozliwia to  zastosowanie stylu
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podkreslenia do przyciskow utworzonych z obiektow
graficznych: prostokatéw, elips 1 obrazow.

Kliknigcie  czwartego  przycisku

- wal. powoduje otwarcie menu
[ bosodka zawierajacego opcje formatowania
[ ity copasome tekstu. W odréznieniu od innych
%smabydopmwae elementdw  sterujacych w  tym

Zmilenizviesy—whezre | zestawie, ktore umozliwiaja zmiang
[ER] Zawijanie wierszy — vyt gczone . J4

wygladu  pojedynczych  znakow,
opcje z tego menu sa stosowane do catego tekstu
w danym polu tekstowym.

Trzy opcje justowania — Do lewej, Do srodka
1 Do prawej — umozliwiaja zmiang rozmieszczenia
tekstu w polu tekstowym. Nie maja one wpltywu na
potozenie pola tekstowego w oknie edycji, ktorym
steruja opcje menu justowania obiektu [FH.

Opcje Zmniejszaj, aby dopasowac, Skaluj, aby
dopasowac, Zawijanie wierszy — wiqczone 1 Zawijanie
wierszy — wylqczone okres$laja sposob traktowania
tekstu podczas zmieniania rozmiaru pola tekstowego.
Przy zaznaczonej opcji Zawijanie wierszy — wiqczone
(ustawienie domyS$lne dla kazdego nowego pola
tekstowego) zmiana rozmiaru pola powoduje zmiang
formatowania tekstu, ktory jest zawijany zgodnie
z nowa szerokos$cia pola tekstowego (wynikajaca z tego
zmiana wysokosci bloku tekstu powoduje zmiang
wysokosci pola tekstowego). Funkcja Zawijanie
wierszy — wylqczone powoduje usunigcie wszystkich
»miekkich® podziatow wiersza (podziatéw dodanych
wcelu zawijania wierszy) 1 rozszerzenie pola
tekstowego, tak aby zmiescit si¢ w nim caly tekst. Tryb
zawijania wierszy jest wlaczany automatycznie, jesli
w polu zostang wpisane nowe znaki.
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Funkcja  Skaluj, aby  dopasowaé  powoduje
rozciagnigcie tekstu, tak aby wypehiat pole tekstowe,
ktérego rozmiar jest zmieniany. Funkcja Zmniejszaj,
aby dopasowac¢ powoduje, ze tekst zachowuje swoja
oryginalna wielko$¢, dopoki pole tekstowe nie zostanie
zmniejszone. W  takim przypadku tekst jest
zmniejszany tak jak w przypadku zastosowania funkcji
Skaluj, — aby  dopasowaé. Zadne z  polecen
dopasowywania nie powoduje zmiany podziatu wierszy
tekstu.

Lista rozwijana czcionek i1 pole wyboru rozmiaru
czcionki to ostatnie elementy sterujace ustawieniami
stylu tekstu.

“‘ ALBUM EDYTORA TYTULOW

4

Album Edytora tytuldéw jest prostokatnym panelem
umieszczonym po prawej stronie ekranu Edytora
tytuléw. Zawiera on zasoby umozliwiajace tworzenie
menu i tytuldw, podobnie jak gtowny album programu
Studio zawiera zasoby do tworzenia filmow.

Aa Do obstugi funkcji. albump Edytora tytul(wy
stuza cztery przyciski widoczne po lewe;,
[#] umieszczone migdzy oknem edycji a albumem.
Kliknigcie kazdego z przyciskow spowoduje
- otwarcie jednej z czterech sekcji albumu:
r=1 przegladarki wygladow, sekcji tla, sekcji
obrazéw 1 sekcji przyciskow.
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Czwarty z tych przyciskow (otwierajacy sekcje
Przyciski) jest wySwietlany tylko wtedy, gdy tworzone
lub modyfikowane jest menu lub tytul z glownej
sciezki wideo. Jest tak dlatego, ze menu dyskow
(z punktu widzenia narzedzia Edytor tytulow sa to
tytuty z przyciskami) nie mozna umiesci¢ w oknie
filmu na osi czasu dla innych $ciezek.

Przegladarka wygladow

Alm Ta sekcja albumu Edytora tytuldéw podzielona
jest na trzy podsekcje, dostgpne po kliknigciu
kart Standardowe, Niestandardowe 1 Ulubione.

Karta Standardowe zawiera kolekcjg stylow, ktore
mozna zastosowa¢ do tekstu i innych obiektow
uzywanych w tytulach. Kazdy styl ma okreslony kolor
(lub gradient koloréw albo przezroczysto$¢) wszystkich
powierzchni, typ krawedzi i1 cien obiektu, do ktorego
jest stosowany, oraz oddzielny parametr rozmazywania
dla kazdego z powyzszych ustawien. Ostatnim
parametrem jest kierunek cienia z o§mioma dost¢gpnymi
ustawieniami.

Aby zmieni¢ wyglad istniejacego obiektu, wystarczy
zaznaczy¢ obiekt i klikna¢ odpowiednia opcj¢. Ostatnio
wybrany wyglad jest stosowany do nowych obiektow.
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Wybieranie wygladu w przegladarce wygladow:
kazdy przycisk na karcie Standardowe jest dostepny
w osmiu stylach wyswietlanych w podmenu. Kazdy
wyglad ma identyfikator liczbowy, ktory jest
wyswietlany w postaci etykietki narzedzia pod
wskaznikiem myszy. Na powyzszej ilustracji wskaznik
myszy jest ustawiony na wyglqdzie 27-3.

Karta Niestandardowe pozwala dostosowac istniejace
wyglady lub utworzy¢ wlasny wyglad przez
odpowiednie ustawienie wymienionych powyzej
parametréw. Trzy identyczne zestawy elementow
sterujacych  pozwalaja  dostosowywaé  parametry
powierzchni, krawedzi 1 cienia. Na ilustracji widoczne
sa elementy sterujace ustawieniami powierzchni:

Powierzchnia
CHlH M ©
A TR R

Trzy przyciski opcji w gornej czesci panelu pozwalaja
wybra¢ pely kolor, gradient lub brak koloru
(przezroczystos¢).  Kliknigecie  probki  koloru  obok
pierwszego przycisku spowoduje wywolanie
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standardowego okna dialogowego wyboru koloru systemu
Windows, do ktérego dodano suwak Pokrycie (0—-100%).

Kliknigcie  probki  obok  drugiego
przycisku spowoduje otwarcie okna
projektanta  gradientow, w  ktorym
mozna zdefiniowa¢ gradient, okreslajac
kolory poczatkowe w poszczegdlnych
naroznikach kwadratu. Aby ustawic
kolor danego naroznika okna gradientu, nalezy kliknac¢
probki koloréw w oknie wyboru koloru.

Uwaga: W niektorych z dostarczonych wygladow,
bardziej zaawansowanych, uzywane sa wewngtrzne
funkcje specjalne, nie mozna ich wigc edytowac.

-0 Karta Ulubione umozliwia zapisywanie

okreslonych wygladow niestandardowych,
ktére moga by¢ ponownie uzywane w przysztosci.
Dzigki takiemu rozwiazaniu uzytkownik nie musi
pamigta¢ ani zapisywaé zastosowanych parametrow.
Aby zapisa¢ biezacy wyglad jako jeden z ulubionych,
nalezy kliknaé przycisk po lewej stronie. Aby usunaé
aktualnie zaznaczony ,ulubiony* wyglad, nalezy
klikna¢ przycisk po prawej stronie.

Sekcjatta

@] W tytule lub menu mozna zastosowal cztery

typy tla:  wypelnienie pelnym kolorem,
gradientowe, przezroczyste (brak tla) lub zawierajace
plik obrazu (na przyktad rysunek, fotografie lub
zapisang klatke¢ wideo).

Pinnacle Studio 11 Plus



Petny Icolor_l Gl‘ailjlel"ll rPrzezroczystnéé

O oMW CH
Obraz —g []—Wybor folderu

Opcje koloru 1 gradientu w sekcji tla Edytora tytutow
dzialaja tak samo jak opcje opisanej powyzej
przegladarki wygladoéw (strona 238), z tym ze wybrany
kolor lub gradient jest natychmiast stosowany do
edytowanego tytutu.

Podczas pracy z tytutem naktadanym mozna uzyskaé
interesujace efekty, stosujac w oknach wyboru koloru
przyciskow ustawienie Pokrycie, zwlaszcza jesli
naktadka jest potaczona z przejSciami. Zazwyczaj
jednak w przypadku tytuléw stosuje si¢ tlo
przezroczyste, a przezroczystos¢ jest domysSlnym
ustawieniem tta dla nowych tytutow lub menu.

Ostatnia opcja tta jest obraz — plik obrazu
w dowolnym standardowym formacie. Podobnie jak
w wielu sekcjach gléwnego albumu programu Studio,
tla sa pobierane z folderu zrédtowego, ktoéry mozna
zmienia¢ za pomoca przycisku folderu. Plik obrazu
wybrany za pomoca przycisku folderu staje si¢ nowym
tlem, a pliki obrazow znajdujace si¢ w folderze sa
wyswietlane w postaci miniatur w panelu albumu.
W razie potrzeby Edytor tytutow rozciaga obraz tla, tak
aby wypetil on ekran na calej jego szerokosci
1 wysokosci. Proporcje obrazu sa jednak zachowywane.

Dodawanie ruchomego tta

W programie Studio Plus menu dysku moga mie¢ tto
w postaci ruchomego wideo (zamiast statycznego
obrazu). W celu utworzenia ruchomego tia lub
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zastapienia nim poprzedniego tla wystarczy klikna¢
przycisk folderu i wyszuka¢ plik w formacie AVI,
MPEG lub WMV.

tetapliki Windows [ wrf]

Pliki Partable Metwork, Graphics [*.png)

Pliket &1 [, 201 -

Pliki MPEG [*mpg. *.mp4. “mad, *.3ap}g

Plikei WS [ rm] >
Wwszystkie pliki 7] ¥

Aby pliki filmow zostaly wyswietlone w przypadku
wyszukiwania folderu na dysku twardym, nalezy
wskaza¢ wybrany typ filmu (lub pozycje Wszystkie
pliki) w polu Pliki typu.

W  przypadku dodawania lub zmieniania klipu
ruchomego menu obowiazuja nastgpujace reguty:

e Dlugos¢ filmu dodawanego jako tlo nie ma wplywu
na dlugos¢ klipu menu w oknie filmu. Film krotszy
niz klip jest powtarzany w celu wypelnienia
wymaganego czasu, natomiast film dluzszy niz klip
jest obcinany. Dhlugo$¢ menu mozna dostosowac,
przycinajac je na osi czasu lub Kkorzystajac
z narzedzia Wiasciwosci klipu w zwykly sposéb.

e W przypadku dodawania filmu panoramicznego jako
tla menu w projekcie w standardowym formacie lub
filmu standardowego do projektu panoramicznego
format filmu zostanie dostosowany do formatu
projektu przez rozciagnigeie lub $cisnigcie.

|
Sekcja obrazéw

[=] Podobnie jak obrazy tlta, obrazy w sekcji

obrazéw albumu Edytora tytulow moga mie¢
dowolny standardowy format. Nie s3a one jednak
rozciagane tak, aby wypetni¢ okno edycji. Obrazy sa
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dodawane do tytulu jako obiekty obrazowe
1 wySwietlane z zachowaniem normalnego rozmiaru,
a osiem punktow sterujacych rozmieszczonych na ich
krawedziach umozliwia zmiang potozenia 1 rozmiaru
(jednak nie obracanie i pochylanie).

Podczas grupowania, wyréwnywania i wykonywania
podobnych operacji obiekty obrazowe zachowuja si¢
tak samo jak obiekty tekstowe i oba typy obiektow
graficznych.

Sekcja przyciskow

=1 Poniewaz tytuly staja si¢ interakcyjnymi menu

wlasnie dzigki przyciskom, ta sekcja albumu
Edytora tytuléw jest dostgpna tylko wtedy, gdy
edytowane menu lub tytul znajduje si¢ na glownej
Sciezce wideo. Jest to jedyna $ciezka, na ktérej mozna
umieszcza¢ menu.

Najogodlniej mowiac, przycisk jest obszarem ekranu,
z ktérym uzytkownik moze wchodzi¢ w interakcjeg.
Przyciski sa sklasyfikowane w zaleznosci od dziatan,
ktore sa wykonywane po ich aktywowaniu, a nie
wedtug wygladu, ktory powinien by¢ dobrany tak, aby
informowa¢ o funkcji przycisku (cho¢ nie jest to
wymagane). Cztery typy przyciskow to:

e Normalne: Kliknigcie tego przycisku powoduje
wlaczenie odtwarzania rozdziatlu (czyli zwyklego
materialu wideo) lub wys$wietlenie innego menu.
Lacze miedzy przyciskiem a jego obiektem
docelowym tworzy si¢ za pomoca narzedzia
Witasciwosci klipu, a nie w Edytorze tytulow.
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e Miniatura: Jest to specjalna odmiana przycisku
normalnego. Wybranie tego przycisku powoduje
wys$wietlenie miniaturowej klatki (czyli ruchomego
podgladu) z fragmentem filmu, do ktoérego przycisk
odsyta.

e Poprzednia: Ten przycisk wyswietlany jest na
drugiej stronie 1 stronach kolejnych
w wielostronicowych menu (zawierajacych wigcej
taczy przyciskow normalnych i miniatur niz miesci
si¢ na jednej stronie). Wybranie go powoduje
wyswietlenie poprzedniej strony.

e Nastepna: Ten przycisk jest wyswietlany na
wszystkich stronach oprocz ostatniej
w wielostronicowych menu. Wybranie go spowoduje
wyswietlenie nastepnej strony.

Przykladowe  obrazy  przyciskow  dostarczone
z programem Studio mozna podzieli¢ na kilka typow.
Kazdy przycisk jest plikiem obrazu w formacie Targa
(tga). Po zanalizowaniu plikdw obrazéw w programie
graficznym, takim jak Adobe PaintShop lub PaintShop
Pro, mozna stwierdzi¢, ze przezroczysty fragment
obrazu przycisku i specjalny obszar do wyswietlania
miniatur sa zdefiniowane w kanale alfa dotaczonym do
obrazu.

Przycisk folderu umozliwia wybranie katalogu dysku,
z ktorego obrazy przyciskoOw sa pobierane.

Aby uzy¢ jednego z dostgpnych przyciskéw, wystarczy
przeciagna¢ go z albumu do okna edycji, w ktérym
stanie si¢ on obiektem przycisku — czyli kopia obiektu
obrazowego.

[Prayosk Poprzeane <] DomySlne  dziatanie  dostgpnych

bez Iﬂ;zsfciskq ’ przyciskow okres§laja nazwy ich
Pryciskminauy ro 7 plikow. Jednak kazdemu z aktualnie

Przycisk Poprzedni
Przycisk Nastepne
Przycisk ghowny
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zaznaczonych przyciskbw mozna przypisaé nowe
dzialanie, ktore nalezy wybra¢ z listy rozwijanej
w sekcji Przyciski albumu Edytora tytutéw. Pierwsza
pozycja na liscie jest ,,Bez przycisku“. Powoduje ona
cofnigcie dzialania w stosunku do obiektu, ktory staje
si¢ zwyklym obiektem graficznym. Pozostale opcje
odpowiadaja  typom  przyciskow  oméwionym
wczesniej.

Porada: Nalezy pamigta¢, ze o dziataniu przycisku
decyduje nie jego wyglad, lecz typ wybrany z menu.

Wyréznianie przyciskéw

o e W menu DVD (ale nie VCD
©0 ©4 0 {3.VCD) biezacy przycisk jest
I ékpune [ Zoznaczone  WYTOZDIANY - przy - przewijaniu

menu. Zaraz przed wykonaniem
dziatania przypisanego do danego przycisku jest on
specjalnie wyrdzniany. Efekt wyroznienia mozna
zobaczy¢ w odtwarzaczu, a dziatanie menu sprawdzi¢
za pomoca myszy lub elementéw sterujacych DVD
odtwarzacza.

Edytor tytuldow umozliwia przypisane koloru, ktéry
bedzie uzywany na potrzeby kazdego typu
wyroznienia, oraz opcji stylu okres$lajacej jego typ.
Elementy sterujace dla tych ustawien znajduja si¢ pod
lista typu przycisku:

Aby  ustawi¢  kolory = wyrdznienia  najlepiej
odpowiadajace menu, nalezy klikna¢ probki kolorow
Aktywny 1 Zaznaczony. Uzycie tego samego koloru
wyroznienia dla wszystkich menu dysku zwigkszy ich
przejrzystosc.
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Trzy opcje stylu wyrdznienia to od lewej do prawe;:

Prostokatna ramka: Wokot  wyr6znionego
przycisku rysowany jest prostokat.

Zgodnie z ksztaltem: Wyrdznienie pokrywa
widoczny obszar przycisku, bez wzgledu na jego
ksztatt.

Podkreslenie: Przycisk jest podkreslany.

Opcje wyroznienia mozna stosowa¢ do wszystkich
typow  przyciskow utworzonych z  dowolnych
obiektéw, a nie tylko obrazéw przyciskéw z albumu.
Aby wylaczy¢ wyrdznianie przycisku podczas pracy
w Edytorze tytutow, nalezy wyczysci¢ pole wyboru
Styl wyroznienia.
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ROZDZIAL 11:

Efekty dzwiekowe
| muzyka

Obraz wideo jest przede wszystkim no$nikiem
informacji wizualnych, ale rola dzwigku w filmach jest
czesto tak samo wazna jak funkcja obrazéw
wyswietlanych na ekranie.

Filmy fabularne oraz produkcje telewizyjne zawieraja
wiele typow zawarto$ci audio, na przyklad dialogi
iinne dzwigki towarzyszace rozgrywajacej si¢ akcji.
W trybie przechwytywania filmu ta nieprzetworzona
Sciezka dzwigkowa jest nagrywana razem z obrazem
wideo. Pojawia si¢ ona w widoku osi czasu okna filmu
na S$ciezce oryginalne audio, znajdujacej si¢ pod
sciezka wideo. W programie Studio Plus oryginalne
audio moze tez wystgpowac na $ciezce audio naktadek.

Wigkszos¢ produkcji komercyjnych wymaga réwniez
zastosowania efektow dzwigkowych (trzasnigcie
drzwiami, zderzenie samochoddw, szczekanie psoOw
itp.) oraz tla muzycznego, na ktore sktadaja si¢ utwory
skomponowane specjalnie dla danej produkcji lub
piosenki wczesniej nagrane albo zawartos¢ nalezaca do
obydwu tych kategorii. Ponadto czgsto niezbgdne
okazuje si¢ dodanie narracji 1 innego niestandardowego
materiatu dzwigkowego.
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W tworzonych filmach mozna uzywaé wszystkich
wymienionych ponizej typéw dzwigkow dodatkowych:

Wraz z programem Studio instalowany jest bogaty
zestaw efektow dzwickowych w formacie wav,
a z wielu zrédet mozna uzyska¢ dodatkowe.

Narzedzie Muzyka w tle automatycznie tworzy
sciezke muzyczna w jednym z wybranych stylow
1 0 dowolnym czasie trwania.

Na 0$ czasu mozna przenosi¢ pliki mp3 znajdujace

audio lub $ciezki MP3 z dyskéw CD, korzystajac
z narzedzia Audio z CD.
Narzedzie Narracja umozliwia dodawanie narracji

lub komentarza podczas przegladania edytowanego
materialu wideo.

Audio, bez wzgledu na typ, jest dodawane do
tworzonej produkcji w postaci klipow w oknie filmu.
Klipy audio mozna przenosié, przycina¢ i edytowac
w taki sam sposob jak klipy wideo 1 nieruchome
obrazy.

Po dodaniu klipu dzwigckowego do filmu mozna go
modyfikowaé, stosujac na przyktad stopniowa zmiang
glosnosci. Mozna zmieniaé pozycjonowanie klipow
w miksie stereo lub przestrzennym. Istnieje réwniez
mozliwo$¢ zmiany pozycjonowania w obrgbie jednego
klipu. Mozna takze stosowaé efekty dzwigkowe
dostgpne w programie Studio, jak na przyktad redukcja
szumow 1 poglos.

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko
w programie Studio Plus.
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Informacje o dzwigku przestrzennym

Miks ,przestrzenny* wykracza poza standardowy
system dwukanatowy, zapewniajac otaczajace pole
dzwigkowe o jakosci jak z sali teatralnej dla produkcji
DVD. Program Studio umozliwia niezalezne
ustawienie pozornej pozycji kazdej §ciezki w obrebie
miksu oraz ,panoramowanie S$ciezki (zmiang jej
pozycji, ptynnie lub raptownie) w dowolnym zadanym
kierunku i dowolna liczbe razy w trakcie trwania filmu.
Do odstuchiwania dzwigku przestrzennego w trybie
podgladu podczas przeprowadzania edycji w programie
Studio wymagana jest 6-kanatowa karta dzwigkowa (5.1).

Uwaga: Nawet jesli miks przestrzenny nie jest
slyszalny w trybie podgladu, na pewno pojawi si¢ przy
odtwarzaniu dyskow DVD, jednak ,,podglad* dzwigku
pozwala na doktadniejsze miksowanie.

Przestrzenna $ciezk¢ dzwigkowa mozna wyprowadzié
na dysk DVD w dwoch formatach:

e W formacie Dolby Digital 5.1, w ktorym kazdy
z szesciu kanatéw przestrzennych jest zapisywany
osobno na dysku i bedzie kierowany bezposrednio
do odpowiedniego glo$nika podczas odtwarzania
w pelnym systemie odtwarzania przestrzennego 5.1.

e W formacie Dolby Digital 2.0, w ktéorym miks
przestrzenny jest kodowany w dwodch kanatach.
Podczas odtwarzania dysku DVD w systemach
wyposazonych w dekoder Pro Logic lub Pro Logic 2
oraz uktad glosnikéw 5.1 badz lepszy oryginalne
informacje przestrzenne sa tworzone ponownie.
Winnych  systemach  zakodowana  $ciezka
dzwickowa bedzie odtwarzana jak konwencjonalne
nagranie stereo.
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Sciezki audio osi czasu

Widok osi czasu okna filmu zawiera kilka $ciezek audio:

Oryginalna  S$ciezka  audio:  Zawiera  audio
przechwycone wraz z klipami wideo. Taki materiat
dzwigckowy nazywany jest rowniez synchronicznym
audio, poniewaz jest on nagrywany jednocze$nie ze
Sciezka wideo.

Sciezka audio nakladek: Oryginalne audio dla klipow
wideo na Sciezce naktadek.

Sciezka efektow dzwiekowych i narracji: Typowa
zawarto$cia umieszczana na tej $ciezce sa efekty
dzwigkowe 1 narracja. Efekty dzwigkowe mozna
umieszcza¢ w projekcie, przenoszac je z sekcji Efekty
dzwigkowe albumu (zobacz ,Sekcja efektow
dzwigkowych na stronie 73). Narracj¢ tworzy sig za
pomoca narzgdzia Narracja (opisanego na stronie 255).

Sciezka muzyki w tle: Na tej S$ciezce mozna
umieszcza¢ pliki audio w formacie mp3 lub wav,
muzyke w tle wygenerowana w programie Studio
w technologii  ScoreFitter oraz muzyke (lub inna
zawarto$¢) z dyskow audio CD. Pliki audio mozna
importowac, korzystajac z sekcji Muzyka w albumie
(zobacz: strona 75). Klipy ScoreFitter mozna tworzy¢
za pomoca narz¢dzia Muzyka w tle, a klipy audio
CD — korzystajac z narzedzia Audio z CD (zobacz:
»Narzedzie Muzyka w tle na stronie 253 1 ,,Narzedzie
Audio z CD* na stronie 252).
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Skala czasu

Menu
Wideo =
Audio  # |

Tytut | 7

. Efekt
dzwiekowy ¢

Muzyka

Sciezki audio osi czasu: oryginalne audio, efekty
dzwiekowe i narracja oraz muzyka w tle. Gdy
widoczna jest sciezka naktadek, pojawia sie czwarta
sciezka audio. Zawiera ona oryginalne audio dla
materiatu wideo na tej sciezce.

Przetaczanie sciezek audio

Kazda ze $ciezek audio spelnia wihasciwa sobie rolg,
zgodnie z powyzszym opisem. Jednak ich glowna
funkcja jest sterowanie wyborem $ciezki, na ktorej
znajda si¢ nowe klipy. Kiedy wprowadzany jest nowy
klip wideo, oryginalne audio zawsze zostanie
umieszczone na $ciezce oryginalne audio, nowa
narracja zawsze znajdzie si¢ na S$ciezce efekty
dzwiekowe i narracja, a nowe audio z dysku CD 1 klipy
ScoreFitter zostana dodane do $ciezki muzyka w tle.

Utworzony klip mozna jednak dla wygody przenies¢ na
inng $ciezke audio. Na kazdej $Sciezce mozna umiescic
klip audio dowolnego typu. Takie rozwigzanie
umozliwia na przyktad jednoczesne uzycie dwoch
efektow dzwigkowych — jeden z nich wystarczy
umiesci¢ na Sciezce muzyka w tle.

Jedyna $ciezka audio o specjalnym statusie jest
oryginalne audio, zarowno w przypadku gldwnej
sciezki wideo, jak 1 S$ciezki nakitadek (jesli jest
uzywana). Domyslnie klipy audio na tej $ciezce sa
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edytowane rownolegle z zawartoscia $ciezki wideo
w tym samym indeksie czasu. Aby oryginalne audio
bylo traktowane jak oddzielny klip na potrzeby
przycinania, przeciagnig¢cia go do innej $ciezki audio
bez modyfikowania $ciezki wideo lub przeciagania tam
innych klipéw dzwigckowych jako oryginalnego audio,
nalezy najpierw zablokowac¢ $ciezkg wideo (klikajac
ikong klodki po prawej stronie okna filmu). Wigcej
informacji mozna znalezé w czgéci ,,Zaawansowana
edycja na osi czasu“ na stronie 113.

Narzedzie Audio z CD

To narzedzie stuzy do tworzenia klipu audio ze ‘ @
sciezki CD. Umozliwia ono wyswietlanie
podgladu $ciezek oraz zaznaczanie calej $ciezki lub
jej fragmentow w celu dodania ich do filmu.

. Nazwa: Sciezka 1 [Boccherii Trios op] Czas trwania 0:01:56 .04 | = “

e,
e Tylu% dysku CD: |Bo.cchem|Tnos op. 47 | Bovain =
Seierka [Sciezkat =
| ® [0:u1:20 22| 2
[o:oo:s7 01 2] | me w » o ||2[0i02:52.04]]
A | - |
e S (e

Jesli w stacji CD znajduje si¢ dysk, ktory nie byt
wczesniej uzywany w zadnym projekcie programu
Studio, zostanie wyS$wietlony monit o podanie jego
nazwy. FElementy sterujace narzedzia zostana
udostepnione, kiedy w programie Studio na liscie
rozwijanej Tytul dysku CD bedzie dostgpna
przynajmniej jedna pozycja.
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Z listy rozwijanej nalezy wybra¢ tytut dysku CD,
z ktorego ma by¢ przechwytywane audio, a z listy
Sciezka — odpowiednia $ciezke na tym dysku CD.
Poniewaz Tytul dysku CD jest polem tekstowym, ktore
mozna edytowaé, w razie potrzeby mozna zmienié
nazwe, ktora program Studio stosuje w przypadku
okreslonego dysku CD. Zmieniona nazwa zostanie
zastosowana w biezacej i przysztych sesjach.

Po wybraniu dysku CD 1 $ciezki mozna opcjonalnie
przycia¢ klip i nada¢ mu nazwe niestandardowa,
korzystajac z dostgpnych elementéw sterujacych
narzg¢dzia. Wymienione elementy sterujace sa wspdlne
w przypadku wigkszosci typdéw klipow audio i1 stuza do
edycji oraz tworzenia klipéw. Zostalty one opisane na
stronie 259, w cze$ci ,Przycinanie za pomoca
narzgdzia Wiasciwosci klipu®.

Aby zakonczy¢ tworzenie S$ciezki, nalezy kliknac
przycisk Dodaj do filmu. Program Studio przechwyci
klip muzyczny ze stacji dyskow CD i1 doda go do
sciezki muzyki w tle, rozpoczynajac od biezacego
indeksu czasu (wskazywanego przez suwak osi czasu
1 klatke podgladu w odtwarzaczu).

Narzedzie Muzyka w tle

Narzedzie ScoreFitter automatycznie tworzy | ﬂ
muzyke w tle w dowolnym stylu. Po wskazaniu

stylu nalezy wybra¢ jeden z kilku utworow, a nastgpnie
jego wersje. Zawartos¢ listy dostgpnych wersji zalezy
od okreslonego czasu trwania muzyki w tle.
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Aby utworzy¢ muzyke do danego zestawu klipoéw, przed
otwarciem narzedzia Muzyka w tle nalezy zaznaczy¢
odpowiednie klipy. Aby zaznaczy¢ caly film, nalezy
wybra¢ polecenie menu Edycja » Zaznacz wszystko lub
nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy Ctrl+A. Catkowita
dlugo$¢ zaznaczonych klipow okresli poczatkowe
ustawienie czasu trwania muzyki. Warto$¢ t¢ bedzie
mozna jednak zmieni¢ w dowolnym momencie,
przycinajac klip na osi czasu lub bezposrednio edytujac
Czas trwania wskazywany przez licznik.

Z list dostgpnych w narzedziu Muzyka w tle nalezy
wybra¢ styl, utwor i wersje. Kazdy styl oferuje whasny
wybor utworow, a kazdy utwér — wybor réznych
wersji. Przycisk Odtworz umozliwia odstuchanie
utworu podczas pracy w narzedziu.

Zradio ScoreFitter - Czas trwania | 0:00:30.00 | &
m E 0: 00 LS ke
?ﬁ | & Styl " Biblioteka  Utwér Wversja
( Muzyka klasyezna Full Moon Rising Desert Stampede
[<|§ Muzyka elektroniczna Journey To Arabia The Streets Of Cairo
Muzyka etniczna Silk Road The Secret Gathering Place
ﬁ Film/Telewizia The Great Pyramid
FolkiMuzyka tradyeyina Saudi Expedition
Inspiracje Tunis Excavation
@ JazziBlues Arduous Pilgrimage
| Nownst | Arabian Odyssey
ﬂ | Swiat |Crossing The Mile
Tk |
‘ SrareFiter— informacie.. Pobierz wigeej utwordw: Podglad Dodaj dao filmu

W polu Nazwa nalezy wprowadzi¢ nazwe klipu.
W razie potrzeby mozna dopasowac czas trwania klipu
za pomoca licznika Czas trwania. Tworzony klip
muzyczny zostanie dokladnie dopasowany do
wybranego czasu trwania.

Po wybraniu utworu nalezy klikna¢ przycisk Dodaj do
filmu. Program Studio utworzy nowy klip na Sciezce
muzyka w tle rozpoczynajacy si¢ w biezacym indeksie
czasu (wskazywanym przez suwak osi czasu i klatke
podgladu w odtwarzaczu).
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Rozszerzanie kolekcji utworéow

Narzgdzie ScoreFitter zawiera utwory znajdujace si¢
w kolekcjach nazywanych bibliotekami. Biblioteka
standardowa programu Studio zawiera ponad 40
utworéw w rdéznych stylach, od folk do electronica.
Gdy nowe biblioteki sa dostepne, mozna je naby¢ w
programie Studio, klikajac przycisk Pobierz wiecej
utworow. Kliknij przycisk radiowy Biblioteka, aby
wyswietli¢ kolekcje utwordw pogrupowanych wedlug
biblioteki, a nie wedhug stylu.

Korzystanie z formatu SmartSound®

Jesli w komputerze zainstalowano utwory w formacie
SmartSound, bgda one réwniez dostgpne w narzedziu
Muzyka w tle. Aby przetaczy¢ si¢ miedzy kolekcjami
utworOw  ScoreFitter 1 SmartSound, dokonaj
odpowiedniego wyboru na liscie rozwijanej Zrédlo
w gornej czesci okna narzedzi.

Narzedzie narracji

Nagrywanie narracji w programie Studio jest | &
rébwnie proste jak rozmowa telefoniczna.
Wystarczy otworzy¢ narzedzie Narracja, kliknaé
przycisk Nagraj 1 zacza¢ mowi¢ do mikrofonu.
Narracje mozna nagrywa¢ podczas odtwarzania filmu,
dzigki czemu stowa doskonale synchronizuja si¢
z obrazem na ekranie. Narzedzia Narracja mozna
rowniez uzywa¢ do szybkiego przechwytywania
muzyki z otoczenia lub tworzonych amatorskimi
sposobami  efektow  dzwigckowych za pomoca
mikrofonu.
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Przed rozpoczeciem nagrywania audio przy uzyciu
narzedzia Narracja nalezy podtaczy¢ mikrofon do
gniazda wejsciowego karty dzwigkowej zainstalowane;j
w komputerze. Ponadto w oknie filmu musi by¢
dostepny co najmniej jeden klip wideo.

Nalezy przejrze¢ sceny wideo w filmie i1 okresli¢, gdzie
narracja ma si¢ rozpoczynaé, a gdzie konczyé. Po
zakonczeniu przygotowan nalezy otworzy¢ narzedzie
Narracja. Kontrolka nagrywania — ciemny prostokat
w lewej gornej cze$ci powyzszej ilustracji — jest
wygaszony.

Nalezy zaznaczy¢ punkt rozpoczecia na osi czasu okna
filmu. Mozna to zrobi¢, wybierajac klip, odtwarzajac
film i zatrzymujac go w odpowiednim miejscu lub
przesuwajac suwak osi czasu.

Nalezy ustawi¢ mikrofon w odpowiedniej pozycji
1 wypowiedzie¢ kilka stow, aby sprawdzi¢ poziom
nagrywania (zobacz ,Poziom nagrywania narracji
ponizej). Jezeli poziom jest zadowalajacy, nalezy
klikna¢ przycisk Nagraj (ktorego opis zmieni si¢ na
Zatrzymaj). Nalezy chwile odczeka¢; najpierw
kontrolka nagrywania bedzie sygnalizowata tryb
WSTRZYMYWANIA, a nastgpnie rozpocznie si¢
odliczanie od trzech do jednego.
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Kiedy kontrolka nagrywania bgdzie sygnalizowata tryb
NAGRYWANIA, a w Odtwarzaczu rozpocznie si¢
odtwarzanie filmu, mozna rozpocza¢ nagrywanie
narracji.

e

Po zakonczeniu nagrywania narracji nalezy klikna¢
przycisk Zatrzymaj. Kontrolka zostanie wygaszona,
a klip narracji zostanie automatycznie umieszczony na
Sciezce efekty dzwiekowe i narracja. Aby odshuchaé
klip, nalezy go zaznaczy¢, a nastepnie klikna¢ przycisk
Odtwarzaj.

Poziom nagrywania narracji

Poziom nagrywania narracji jest ustawiany
podczas tworzenia narracji i nie mozna go
p6zniej zmieniaé. Mozna jednak w
dowolnym momencie dopasowac gltosnos¢
narracji podczas jej odtwarzania. Poziom
nagrywania ustawia si¢ za pomoca suwaka
poziomu nagrywania 1 wskaznika poziomu
narzedzia Narracja.

skaznik Suwak poziomu
poziomu nagrywania

Wskaznik poziomu informuje, czy poziom nagrywania
nie jest zbyt wysoki lub zbyt niski. Kolor wskaznika
zmienia si¢ z zielonego (modulacja 0-70%), poprzez
zotty do czerwonego. Poziom nagrywania audio
powinien zawiera¢ si¢ w zakresie oznaczonym kolorem
zottym (71-90%) inie powinien sigga¢ zakresu
oznaczonego kolorem czerwonym (91-100%).

Rozdziat 11: Efekty dzwiekowe i muzyka 257



258

Opcje nagrywania narracji

W oknach dialogowych ustawien programu Studio
dostgpne sa opcje konfiguracji i jakosci nagrania.
Ta czg$¢ zawiera ogolny opis. Szczegdlowe informacje
mozna znalez¢ w czesci ,,Preferencje audio 1 wideo* na
stronie 316.

Aby uzyska¢ dostep do tych opcji, nalezy kliknaé
kolejno polecenia Ustawienia » Preferencje audio
i wideo na pasku menu gtownego.

Magrywwanie narraci
Mikrofon:
[Mikrofon —NwIDIA® Forceaud x|

Hanaty: Czestotl. prabkowsania:
Moo, 16 bitew ~|  |2205kH |

Lista rozwijana Mikrofon w tym oknie dialogowym
zawiera opcje podiaczenia mikrofonu do uzywanej
karty dzwigkowej. Pozycje listy powinny by¢ podobne
do widocznych na ilustracji. Przedstawia ona listg
odpowiadajaca systemowi z karta dzwigkowa
NVIDIA®:

Mikrofon:
| Mikrafan — MVIDI&® nFarce™ Audio ~|
Mikrofon — NYIDIA® nForce ™ Audio 1PN

Wigjécie linicvwe — NYIDIS® nForce™ Audio
Audio CO — WYIDIA® nForce ™ Audio
Wideo — NWIDIA® nForce ™ Audio

Pomocniczy — NYIDIA® nForce ™ Audio i

Nalezy wybra¢ pozycje z listy, a nastgpnie odpowiednio
podtaczy¢ mikrofon (na przyktad do gniazda Mikrofon
lub Wejscie liniowe).

Ustawienia Kanaty 1 Czestotliwos¢ probkowania w oknie
dialogowym opcji umozliwiaja sterowanie jakoScia
narracji lub innego nagrywanego materiatu audio. Nalezy
ustawi¢  odpowiednio  wysoka jako$¢ nagrania;
pamigtajac, ze polepszenie jakosci nagrania spowoduje
zwigkszenie ilosci miejsca zajmowanego na dysku.
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PRZYCINANIE KLIPOW AUDIO

Klipy audio, podobnie jak inne klipy, mozna przycinaé¢
bezposrednio na osi czasu lub korzystajac z narzedzia
Wtasciwosci  klipu. Omowienie pierwsze] metody
znajduje si¢ w czgsci ,,Przycinanie na osi czasu za
pomoca uchwytéw* na stronie 103.

Wigkszos¢ typoéw klipow audio mozna przycinaé
w zakresie od jednej ramki (minimum) do pelnej
oryginalnej  dlugosci  zawartosci  klipu.  Klipy
ScoreFitter mozna przycina¢ na osi czasu do trzech
sekund (minimum). Dhlugo$¢ maksymalna nie jest
ograniczona.

Przycinanie za pomoca narzedzia
Wtasciwosci klipu

Sekwencja polecen Przybornik » Modyfikuj ‘ @
wlasciwosci klipu powoduje otwarcie narze¢dzia
Wiasciwosci klipu dla zaznaczonego klipu. Narzegdzie
mozna rdwniez otworzy¢, klikajac dwukrotnie dowolny
klip audio.

Narzedzie udostepnia elementy sterujace
umozliwiajace wyswietlanie lub edycje dwoch
wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich klipow:

e Aby ustawi¢ czas trwania klipu, nalezy zmieni¢
warto$¢ licznika Czas trwania.
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e Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwe
domys$lna przypisana przez program Studio. Nazwa
klipu jest wykorzystywana w widoku listy okien
filméw. Moze ona by¢ takze wyswietlana jako
etykieta po ustawieniu wskaznika myszy na klipie
w widoku serii ujec.

Pozostate elementy sterujace udostgpniane w narzedziu

zaleza od typu klipu audio.

Oryginalne audio, efekty dzwiekowe i narracja

Elementy sterujace udostgpniane przez narzedzie
Wtasciwosci klipu do przycinania klipoéw z efektami
dzwigckowymi 1 narracja sa takie same jak w przypadku
klipow wideo, jednak zamiast podgladu obrazu
wyswietlany jest wykres ksztattu fali audio.

Sposdb przycinania klipéw za pomoca tych elementow
sterujacych zostal opisany w cze$ci ,,Przycinanie za
pomoca narze¢dzia Wiasciwosci klipu® na stronie 107.

Trzeba pamigta¢, ze klipy na S$ciezkach oryginalne
audio oraz audio naktadki mozna edytowac niezaleznie
tylko w przypadku, gdy odpowiednia $ciezka wideo
jest zablokowana. Zobacz ,,Zaawansowana edycja na
osi czasu* na stronie 113.

| MNazwa: Geartiind Czag trwania 0-00:21 20| & X

| ‘ ‘
0:00:09.08 %

[[o:00:08 093] | W p» ©||7[0:00:25 28 ]

S — 2
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Audio z CD

W przypadku klipéw audio z dysku CD w narzedziu
Wtasciwosci  klipu wykorzystywane sa takie same
elementy sterujace jak opisane powyzej. Dodatkowo
udostgpniane sa jednak listy rozwijane umozliwiajace
wybranie tytutu dysku CD oraz Sciezki. Umozliwiaja
one zmiang¢ zrddla klipu w dowolnym momencie.
Zawarto$¢ pola tekstowego Tytul dysku CD mozna
takze edytowac, na przyklad wprowadzajac w nim tytut
dysku CD.

ScoreFitter

Klipy w technologii ScoreFitter mozna edytowa¢ bez
wzgledu na ich dhugos¢. Wyjatkiem moga by¢ bardzo
kroétkie klipy o okreslonym czasie trwania, niedostgpne
w niektorych kombinacjach stylu i utworu. Narzgdzie
to jest w zasadzie takie samo jak narzedzie stuzace do
tworzenia klipow ScoreFitter (opisane w czeSci
»Narzedzie Muzyka w tle* na stronie 253). Jedyna
réznica jest zastapienie przycisku Dodaj do filmu
przyciskiem Zaakceptuj zmiany.

0‘0 GLOSNOSCE AUDIO | MIKSOWANIE

4

Poziom glosnosci audio i pozycjonowanie stereo
w klipach mozna zmienia¢ bezposrednio na osi czasu
lub za pomoca narzedzia Glosnos¢ i balans. Kazda
z wymienionych  metod ma  pewne  zalety.
Dopasowywanie glosnosci 1 balansu na osi czasu
pozwala odnies¢ wprowadzane zmiany do czasu.
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Natomiast narzedzie Gfosnos¢ i balans umozliwia
miksowanie — dostosowywanie glo$nosci i1 balansu
stereo niezaleznie dla kazdej ze $ciezek audio.

Podczas tworzenia dyskow narzedzie Glosnosé i balans
umozliwia wybranie opcji tworzenia przestrzennej
Sciezki dzwigkowe]j zamiast $ciezki stereo. Narzedzie
pozwala na dynamiczne przenoszenie dowolnej $ciezki
wideo z kanalow przednich do tylnych oraz z kanatu
lewego do prawego.

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko
w programie Studio Plus.

Budowa klipu audio

Ikona klipu audio na osi czasu sklada si¢ z kilku
elementow. Granice klipu sa wyznaczone pionowymi
liniami. Zawarto$¢ audio jest przedstawiona w postaci
wykresu ksztaltu fali:

00—~ GBS H0H-4DH, -

Fragment wykresu ksztattu fali
dla trzech kolejnych klipow

Wyglad wykresu ksztaltu fali wskazuje charakter
dzwigku. Cichy dzwigk charakteryzuje si¢ waskimi
falami zblizonymi do linii $rodkowej klipu. Gtosny
dzwigk ma fale =z wigkszymi wzniesieniami
1 wglebieniami siggajacymi prawie do granic klipu.
Dzwigk ciqgly, jak odglos pracy silnika, sktada si¢
z gesto rozmieszczonych impulsow dzwigkowych.
Dzwigk stacatto charakteryzuje si¢ mala liczba
impulséw  oddzielonych cisza, czyli odcinkami
poziomej linii na wykresie ksztattu fali.
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Linie dopasowywania

Pomaranczowa [linia glosnosci jest graficznym
odwzorowaniem zmian glo$no$ci wprowadzonych do
sciezki 1 klipu. Jesli glosnos¢ nie byla w ogole
zmieniana, linia przebiega prosto na wysoko$ci okoto
trzech czwartych wysokosci klipu. Jest to poziom
»zerowy“ (0 dB), ktory stanowi podstawg do
zwigkszania i zmniejszania oryginalnej glosnosci.

Po zmianie glosnosci dla calej $ciezki linia glo$nosci
pozostaje w pozycji poziomej, ale jest przesuwana
powyzej lub ponizej podstawowego poziomu zerowego.
Natomiast w przypadku zmiany glo$nosci fragmentow
klipu linia bedzie sktada¢ si¢ z opadajacych lub
wznoszacych si¢ odcinkéw zakonczonych uchwytami
dopasowywania gtosnosci.

Dlugosc klipu rDopasowany poziom audio

]:;“fq';—Poziom bazowy (0 dB)

e ':rj I i Ll
Symboliczny ksztalt faII_Uchwyt dopasowywania

odzwierciedlajacy diwiek

W przeciwienstwie do wykresu ksztattu fali i linii
dopasowywania balansu 1 stopniowej zmiany glo$nosci,
linia dopasowywania glosnosci jest skalowana
logarytmicznie.  Poziom  glosno$ci  rézni  sig
logarytmicznie sila sygnalu audio, dlatego ta funkcja
umozliwia dokladne modelowanie styszanego dzwigku
przy uzyciu linii dopasowywania. Na przyktad czes¢ linii
skierowana w gor¢ powoduje ptynne i state zwigkszenie
glosnosci od poziomu poczatkowego do koncowego.

Zielona linia balansu stereo i czerwona linia balansu
przod-tyt  (stopniowej zmiany glosnosci) dzialaja
podobnie do linii glo$nosci, ale z dwoma réznicami —
dla obu linii neutralnym potozeniem jest srodek klipu
w pionie, a skala dopasowywania jest liniowa.

Rozdziat 11: Efekty dzwiekowe i muzyka 263



264

Podniesienie  linii  balansu  stereo  spowoduje
przeniesienie balansu kanatow klipu na lewa strong
stuchacza, a jej obnizenie — przeniesienie balansu na
stron¢ prawa. Podobnie podniesienie linii stopniowe;]
zmiany glos$nosci spowoduje przeniesienie klipu od
stuchacza, a jej obnizenie — w strong stuchacza.

Uwaga: Linia stopniowej zmiany glosnosci klipu jest
wyswietlana 1 moze by¢ edytowana tylko wtedy, gdy
narzedzie Glosnos¢ i balans jest w  trybie
przestrzennym. Efekt dopasowywania linii moze zostac
sprawdzony tylko w systemach, w ktérych dostgpne
jest odtwarzanie dzwigku przestrzennego.

Aby wybra¢ jedna z trzech linii dopasowywania, ktéra
ma zosta¢ wyswietlona, nalezy uzy¢ menu
kontekstowego klipu audio:
Whhierz sy swvistlanie gosnosci
s

w Wiehier £ vy swietlanie balansu
Wiehierz wey &wistlanie stopniowse] Zmiany gosnosci

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko
w programie Studio Plus.

Dopasowywanie audio na osi czasu

Poziom audio mozna dopasowywaé bezposrednio
w klipie na osi czasu. Lini¢ glo$nosci i1 linie balansu
mozna regulowaé za pomoca wskaznika myszy
(zobacz: ,,Budowa klipu audio* na stronie 262).

Po dodaniu nowego klipu audio do osi czasu:

e Linia dopasowywania glosnosci dla nowo
utworzonego klipu taczy linie z poprzednich
1 kolejnych klipow, jesli takie linie istnieja.
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e Jesli nie zmieniano glosnos$ci dla pozostatych klipéw
na S$ciezce, linia glosnosci nowego klipu jest
pozioma. Wysoko$¢ linii odzwierciedla ogolna
glosnos$¢ Sciezki ustawiona w narzedziu Glosnosc
i balans.

e Jesli nie zmieniano gto$nosci dla pozostatych klipow ani
dla ogolnej glosnosci Sciezki, linia glo$nosci nowego
klipu jest na wysokosci trzech czwartych klipu.

Aby dostosowac gtosnos¢ klipu na osi czasu, nalezy go

wybra¢ (klikajac lewym przyciskiem myszy),

a nastegpnie ustawi¢ wskaznik myszy nad linia. Zostanie

wyswietlony kursor dopasowywania glosnosci:
Mpm—.\ .
pmsintoss 5

Nalezy klikna¢ linig lewym przyciskiem myszy

i przeciagna¢ ja na klipie w gor¢ lub w dot. Linia

glo$nosci wygnie si¢ zgodnie z ruchem myszy.

Po zwolnieniu przycisku myszy program Studio
utworzy na linii gtos$nos$ci uchwyt dopasowywania.

s sonem—

Kiedy wskaznik myszy zostanie ustawiony nad
uchwytem dopasowywania w zaznaczonym Kklipie,
zostanie wyswietlona wyr6zniona wersja kursora
dopasowywania glo$no$ci. Kursor ten umozliwia
przeciaganiec uchwytu dopasowywania w pionie
1 poziomie.

towiec
i

L‘J_
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Kliknigcie prawym przyciskiem myszy uchwytu
dopasowywania umozliwia uzyskanie dostgpu do
polecenia Usun ustawienie gfosnosci w menu
kontekstowym. To polecenie powoduje usunigcie
uchwytu dopasowywania. Za pomoca polecenia Usun
zmiany  glosnosci  mozna  usuna¢  wszystkie
uchwyty z klipu.

Dopasowywanie balansu i stopniowej zmiany
glosnosci

Linie balansu lewo-prawo 1 przod-tyl maja takie same
funkcje edycji jak omawiana powyzej linia glosnosci,
ale istnieje pewna rdéznica: dla linii balansu neutralnym
ustawieniem jest potowa wysokos$ci klipu, a dla linii
glo$nosci — trzy czwarte wysokosci.

W przypadku ustawiania balansu lewej i prawej strony
(stereo) przesunigcie linii od §rodka w gorg spowoduje
przemieszczenie audio w lewa strong. W przypadku
ustawiania balansu przodu i tytu (stopniowa zmiana
glosnosci) przesunigcie linii w goére spowoduje
przeniesienie pozornego zrddta audio od shluchacza,
natomiast przesunigcie linii w dot przyblizy audio
(w kierunku glo$nikow tylnych).

Usuwanie zmian

Uchwyty dopasowywania wideo mozna usuwac
pojedynczo lub wszystkie réwnocze$nie dla calego
klipu wideo. W tym celu nalezy wybra¢ odpowiednie
polecenie z menu podrecznego prawego
przycisku klipu:

Lsuri zmiany gosnosc

Lisur Tmiany balansu/stopniows Tmiany gosnosci

Usur ustawienie giognagci
Usun ustawienie balansuwistopriovwej zmiany glodnodci
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Narzedzie Gtosnos¢ i balans

W poréwnaniu do dopasowywania audio na osi &
czasu narzedzie Glosnos¢ i balans udostgpnia
wigksza liczbg funkcji dopasowywania, zgrupowanych
na jednym, prostym w obstudze panelu. Zawiera ono
takze elementy sterujace ustawieniem balansu strony
lewej 1 prawej oraz dzwigku przestrzennego. Narzedzie
dziata podobnie do tradycyjnego miksera audio.

Dostepnos¢: Dzwigk przestrzenny nie jest obstugiwany w wersjach
SE i QuickStart programu Studio.

g

'aY
™

I BOME-NY |

Narzedzie Glosnos¢ i balans udostgpnia osobne
elementy sterujace poziomem dla kazdej $ciezki audio:
oryginalne audio (po lewej stronie na ilustracji), audio
naktadek, efekty dzwickowe i narracja oraz muzyka
wtle (po prawej stronie na ilustracji). Elementy
sterujace dla Sciezki audio nakladki sa wys$wietlane
tylko w przypadku, gdy w oknie filmu sa otwarte
Sciezki audio 1 wideo naktadki.

Regulator balansu, znajdujacy si¢ po prawej stronie
panelu narzedzia, umozliwia przenoszenie audio
dowolnego klipu — lub jego fragmentu — w trybie
stereo (jednowymiarowym) lub jednym z dwoéch
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trybow przestrzennych (dwuwymiarowych). Tryb jest
wybierany z listy rozwijanej znajdujacej si¢ nad
regulatorem.

: Kazda $ciezka audio ma wlasny
@t%’:e zestaw elementow sterujacych

ustawieniami ~ poziomu. Zestaw
“°q elementow sterujacych sciezki
oryginalne audio jest widoczny po
lewej stronie.

Do dostepnych elementow
sterujacych 1 wskaznikow nalezy
przycisk wyciszenia sciezki @. Kiedy
przycisk jest wcisniety, w filmie nie
zostang uzyte klipy audio
|| | umieszczone na Sciezce. lkona
"_@ przycisku  wyciszenia Sciezki ma

" owniez drugie przeznaczenie:
identyfikuje $ciezkg, do ktérej maja zastosowanie
elementy sterujace. Jest to jedyny widoczny element
odrézniajacy od siebie trzy zestawy elementow
sterujacych.

Pokretto poziomu Sciezki @ zwigksza lub zmniejsza
og6lna glosnos¢ Sciezki. Dlatego ustawienie pokretta
ma wpltyw na pionowe potozenie linii dopasowywania
glo$nosci na wszystkich klipach $ciezki, ale nie
zmienia ich konturéw. Aby zwigkszy¢ gltosnos¢, nalezy
klikna¢ pokretto i przeciagnaé je w kierunku zgodnym
z ruchem wskazoéwek zegara (maksymalnie do
polozenia wyznaczonego przez godzing druga na tarczy
zegara). Aby zmniejszy¢ glo$nos¢, nalezy przeciagnaé
pokretto w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara (do potozenia wyznaczonego przez godzing
szosta).
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Pokretta glosnosci: gtosnos¢ minimalna (po lewej),
glosnos¢ domysina (na srodku) i glosnos¢ maksymalna
(po prawej).

Glos$nos¢ na skali poziomu wzglednego © $ciezki oraz
powiazanym z nia suwaku zmiany gtosnosci @ jest
wyrazona w decybelach (dB). Oznaczenie 0 dB

odpowiada poziomowi, na ktérym zostal nagrany klip.

Potozenie suwaka zmiany glo$nosci wskazuje poziom
gltosnosci w danym miejscu odtwarzania filmu
wzgledem poziomu, na ktorym zostal nagrany klip.
Przesuwajac suwak w gor¢ lub w dot, mozna zmieniaé
poziom. Suwak jest w kolorze szarym (wylaczony),
jesli $ciezka nie zawiera zadnego klipu w biezacym
indeksie czasu. Jesli Sciezka jest wyciszona, suwak jest
w kolorze szarym i jest ustawiony w najnizszym
potozeniu. Ustawienie zmiany gto$nosci spowoduje
dodanie do $ciezki uchwytu dopasowywania glo$nosci,
zgodnie z powyzszym opisem.

Kontur glosnosci odtwarzania $ciezki (koperta) jest
kombinacja ogdlnego poziomu $ciezki i poziomu
wzglednego w kazdym punkcie $ciezki. Ten potaczony
poziom, wyrazony graficznie przez linie
dopasowywania glosnosci na klipach audio, jest
uzywany z rzeczywistymi danymi audio w celu
wyprodukowania poziomu wyjsciowego S$ciezki,
reprezentowanego na wskazniku poziomu ©. Podczas
odtwarzania wskaznik ten graficznie odzwierciedla
poziom na biezacym indeksie czasu. Aby zapobiec
Lprzycinaniu“ audio — czyli nieprzyjemnemu
dzwigckowi wytwarzanemu przy probie ustawienia
poziomu glo$nosci na wartos¢ spoza zakresu sygnatlu
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cyfrowego — nie nalezy dopusci¢ do osiagnigcia
najwyzszej wartosci na pasku przez wskaznik.

Przyciski stopniowej zmiany glosnosci ® powoduja
stopniowe zwigkszenie glosnosci lub zmniejszenie
glo$nosci od/do biezacej pozycji filmu. Graficzny
wskaznik ich dziatania jest widoczny na linii
dopasowywania  glo$nosci  klipu po kliknigciu
przyciskow zmiany glo$nosci. Czas trwania stopniowej
zmiany glosno$ci mozna zmienia¢ od zera do
piec¢dziesigciu dziewigciu sekund. Mozna go ustawi¢ w
panelu  opcji  Preferencje  projektu  (polecenia
Ustawienia » Preferencje projektu) w obszarze Plynne
zmienianie gltosnosci. Stopniowe zmienianie glto$nosci
jest niedostgpne zbyt blisko poczatku lub konca klipu.

Element sterujacy ustawieniem balansu

Ten element sterujacy dziala w trzech trybach: stereo,
przestrzennym 1 dialogowym. Mozna je wybiera¢ z listy
rozwijanej znajdujacej si¢ powyzej elementu. Tryb
mozna zmieni¢ w dowolnej chwili — nawet w obrgbie
pojedynczego klipu audio

[-E‘;tereo ﬂ

Przestrzenne
Dialog

A

Dostepnos¢: Dzwigk przestrzenny jest obstugiwany tylko
w programie Studio Plus.

W kazdym trybie pozycja kazdej $ciezki w danym
punkcie filmu jest wskazywana przez ikong glosnika
(,,krazek). lkona odpowiada ikonie na wskazniku
wyciszenia dla odpowiedniej Sciezki.
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W trybie stereo pozycje S$ciezki mozna ustawic,
przeciagajac jej krazek w lewo lub w prawo miedzy
para gtosnikow gtownych:

Umieszczanie oryginalnego audio na srodku miksu
stereo, ze sciezkq efektow diwiekowych (po lewej)
i Sciezkq naktadek (po prawej) znajdujqcymi sie po
przeciwnych stronach. Sciezka muzyczna (na prawo
od glosnika centralnego) ma szare obramowanie, co
ozmnacza, ze zostata wyciszona lub nie zawiera klipu
w tym indeksie czasu.

W trybie przestrzennym kazda $ciezkg¢ mozna przenosi¢
z kanatow przednich do tylnych (stopniowa zmiana
glo$nosci) oraz z kanatu lewego do prawego (balans).
Kazda $ciezk¢ mozna umieszcza¢ niezaleznie
w dowolnym miejscu wewnatrz prostokatnego obszaru
odstuchowego wyznaczonego przez cztery glosniki
narozne.

Tryb dialogu jest podobny w swej koncepcji, ale
zawiera glo$nik centralny z przodu obszaru
odstuchowego. Przesytanie czesci audio klipu poprzez
glo$nik centralny pomaga w stabilizacji widocznej
lokalizacji dzwigcku w obrgbie przesuwalnego miksu
przestrzennego. Jednocze$nie potozenie Zrodta dzwigku
moze by¢ dowolnie zmieniane w dwoch wymiarach,
tak jak w przypadku standardowego trybu
przestrzennego.
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Tryb przestrzenny i tryb dialogu: Na ilustracji po
lewej Sciezka muzyczna w trybie przestrzennym jest
umieszczona z tylu pola odstuchowego. Sciezka
oryginalnego audio w tym samym indeksie czasu
znajduje sie w trybie dialogu, tak jak przedstawiono
na ilustracji po prawej. W trybie dialogu oryginalne
audio jest skupiane poprzez dodanie glosnika
centralnego do miksu.

Istnieja dwa sposoby ustawiania pozycji ikony $ciezki
w elemencie sterujacym ustawieniem balansu. Mozna
klikna¢ ikone jednej ze Sciezek 1 przeciagna¢ ja w
wymagane miejsce lub przenie$¢ ja, przeciagajac
trojkatne wskazniki lokalizacji znajdujace si¢ przy
dolnej 1 prawej krawedzi elementu sterujacego.
Wskaznik lokalizacji przy dolnej krawedzi elementu
sterujacego ustawieniem balansu umozliwia ustawienie
balansu lewej-prawej strony w biezacym klipie,
awskaznik przy prawej krawedzi umozliwia
dostosowanie balansu przodu-tytu.
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Przeciqgnij ikone sciezki (po lewej) lub ustaw jq za
pomocq wskaznikow lokalizacji (po prawej).

Wyswietlanie konturéw gtosnosci i balansu:

Dla kazdego klipu audio w projekcie wyswietlana jest
linia konturu wskazujaca ustawienie gltosnosci, balansu
lewej-prawej strony lub balansu przodu-tylu. Aby
wybra¢ z tych trzech typoéw linie, ktére beda
wyswietlane, nalezy uzy¢ ©polecen z menu
kontekstowego klipu audio dostgpnego po kliknigciu
prawym przyciskiem myszy (zobacz ,,Budowa klipu
audio® na stronie 262).

Linie konturu mozna zmienia¢ bezposrednio na osi
czasu, korzystajac z uchwytow dopasowywania.
Szczegdlty mozna znalezé w czgsci ,,Dopasowywanie
audio na osi czasu® na stronie 264.

EFEKTY AUDIO

Wszystkie klipy audio w projekcie mozna ‘ E
modyfikowaé, korzystajac z efektow audio w
postaci dodatkéw plug-in do programu Studio. Dostegp
do efektow mozna uzyska¢ za pomoca narzedzia Efekty
audio — szdstego narzedzia w przyborniku audio.
Dziala ono tak samo jak narzedzie Efekty wideo. Petny
opis mozna znalez¢ w cze$ci ,,Uzywanie efektow
wideo® (strona 122).
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Bibliotekg dodatkoéw plug-in audio mozna rozszerzaé
podobnie jak biblioteke efektow wideo. Efektow audio
zgodnych z popularnym standardem VST mozna
uzywa¢ w programie Studio tak samo jak efektow
dostarczanych standardowo.

lkony efektéw audio

W widoku osi czasu wszystkie efekty
specjalne zastosowane w klipie audio
lub wideo sa oznaczone przez mate
ikony rozmieszczone wzdluz dolnej
krawedzi klipu. Ikony te
odpowiadaja kategoriom
wyswietlanym ~ w  przegladarce
Dodawanie nowego efektu narzedzi
Efekty audio 1 Efekty wideo.
Kategorie te zostaty opisane w czgsci
,,Biblioteka efektow wideo™“ na
stronie 135.W celu zmiany parametréw mozna
otworzy¢ odpowiednie narzedzie, klikajac dwukrotnie
dowolng z ikon.

Na ilustracji do obu klipéw audio zostat zastosowany
efekt Redukcja szumu. lkona gwiazdki pod klipem
wideo informuje, Ze zastosowano jeden lub kilka
efektéw z kategorii Zabawne.

Informacje o efektach

Zaawansowany filtr Redukcja szumow jest dostgpny
we wszystkich wersjach programu Studio. Zostal on
omoOwiony ponize;j.

Program Studio Plus zawiera dodatkowa grupe efektow
audio. Zostaty one opisane w skrdcie, poczawszy od
strony 276. Pelna dokumentacja parametrow Plus
znajduje si¢ w ich pomocy kontekstowej online, ktora
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mozna wyswietli¢, klikajac przycisk pomocy (2),
znajdujacy si¢ w lewym gornym rogu panelu
parametréw kazdego efektu, lub klikajac klawisz F1
przy otwartym panelu.

Specjalna kategoria w programie Studio Plus jest efekt
Szybkos¢, ktory jest obecnie wyjatkowy pod tym
wzgledem, ze dziata jednocze$nie na danych wideo
1 audio. Zostal on opisany na stronie 140.

Redukcja szuméw

Ten zaawansowany filtr eliminuje niepozadane szumy
w dowolnym klipie audio. Filtr reaguje dynamicznie na
zmiany poziomu szumu w klipie. Wybrane ustawienie
wstgpne jest punktem wyjSciowym dla algorytmu
przystosowujacego.

Czgsto lepsze wyniki mozna osiagna¢, odpowiednio
ustawiajac parametry Redukcja szumow 1 Precyzyjne
dostrojenie. Poniewaz zmiany ustawien sg styszalne po
uptywie okoto sekundy, warto$ci parametréw nalezy
zmienia¢  stopniowo, odczekujac  chwilg, az
wprowadzona zmiana zostanie zastosowana.

i ('—7‘) Redukcja szumu Ustawienia wstepne:i Praviwrocenie muzyki _'_]

Redukcja szumu | ™ IFCEC
Autodopasowanie O

Frecyzyine I 1
dostrojenie - i
Usur wiatr O

Redukcja szumoéw: Kiedy material wideo jest
nagrywany na otwartej przestrzeni, a aktorzy znajduja
si¢ w duzej odlegtosci od mikrofonu, ,,szum zrodta®
moze mie¢ bardzo wysoki poziom. Ponadto szum
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powodowany przez mechanizmy kamery moze zostaé
wzmocniony tak silnie, Ze bedzie powodowac
zaklocenia. Jes$li jednak zastosowano mikrofon
butonierkowy podtaczony do wejscia mikrofonowego
kamery uzywanej do nagrania sceny, szum zrodta moze
by¢ na dosy¢ niskim poziomie. Element sterujacy
nalezy dopasowac¢ do poziomu szumu w rzeczywistym
sygnale.

Precyzyjne dostrojenie: Opcja ta umozliwia
dostosowywanie poziomu usuwanych szumow. Jest
ona przydatna, jesli poziom redukcji szumow jest niski,
poniewaz na wysokim poziomie zostaly juz usunigte.

Autodopasowanie: Po zaznaczeniu tej opcji filtr
automatycznie zmienia typ lub poziom szumow klipu.
Gdy wlaczona jest funkcja Autodopasowanie, opcja
Precyzyjne dostrojenie nie jest uzywana.

Usun wiatr: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wlaczenie filtru zmniejszajacego szum  wiatru
1 podobne niepozadane dzwigki tta w klipie audio.

Uwaga: Filtr Redukcja szumow moze pomoc
w wyeliminowaniu szumow w duzej czegsci materiatu,
ale nie jest rozwiazaniem calkowicie skutecznym.
Rezultaty jego zastosowania rdznia si¢ w zalezno$ci od
oryginalnego materiatu oraz typu i stopnia problemow.

EFEKTY PLUS

Pakiet efektow audio Studio Plus jest dotaczony tylko
do programu Studio Plus. Uzytkownicy innych wersji

Pinnacle Studio 11 Plus



programu  Studio moga wuzyska¢ te efekty,
przeprowadzajac aktualizacjg do programu Studio Plus.

W tej czesci opisano w skrocie kazdy efekt zawarty
w grupie. Pelne opisy, w tym opisy wszystkich
parametréw, sa zawarte w pomocy kontekstowej,
dostgpnej  przy otwartym oknie  parametréw
w programie Studio Plus.

Narzedzie kanatu

Podstawowym dziataniem tego efektu z pakietu Studio
Plus jest kierowanie stereofonicznego sygnalu audio.
Umozliwia on potaczenie jednego lub obydwu lewych
iprawych kanatow wejSciowych do jednego lub
obydwu kanatow wyjsciowych. Ponadto narzedzie
kanatu oferuje ustawienia wstgpne do specjalnych
zastosowan, w tym Przewijanie fazowe 1 Usuwanie
glosu (efekt karaoke).

Chor

Efekt Chor z pakietu Studio Plus tworzy bogatszy
dzwigk przez wielokrotne wprowadzanie echa do
strumienia audio. Sterujac odpowiednio
wlasciwosciami, takimi jak czestotliwo$¢ pojawiania
si¢ echa i zanikanie glo$nosci od jednego powtdrzenia
do drugiego, mozna uzyska¢ rdéznorodne rezultaty,
migdzy  innymi dzwigk gitarowy 1  inne
efekty specjalne.
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Eliminacja syczacych dzwiekow

Ten filtr audio, dostegpny w programie Studio Plus,
umozliwia dyskretne zbednych syczacych dzwigkow
z nagrania mowy. Parametry umozliwiaja precyzyjne
dopasowane tego efektu do wybranego nagrania, ktore
ma zosta¢ poprawione.

Korektor

Korektory graficzne, takie jak ten efekt z pakietu
Studio Plus, dziataja podobnie do regulatoréw poziomu
tondbw wysokich 1 niskich w sprzgcie audio, ale
zapewniaja duzo wigksza dokladno$¢ ustawien.
Korektor programu Studio dzieli spektrum audio na
dziesie¢ kanatow o roéznych zakresach czgstotliwosci
dzwieku.

Uwaga: W kategoriach muzycznych zakres kazdego
kanatu  korektora odpowiada jednej oktawie,
a czestotliwos¢  srodkowa kanalu  jest zblizona
wysokoscia dzwigku do nuty B.
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Suwaki umozliwiaja zwigkszanie lub zmniejszanie
czestotliwosci kazdego z kanatow w zakresie 48 dB
(-24 do +24). Ustawienie czegstotliwosci dla danego
kanalu jest stosowane w pelni w przypadku
czestotliwoscei srodkowej 1 zmniejsza si¢ do zera w obu
kierunkach.

Podczas odtwarzania klipu nad suwakami wys$wietlane
sa stupki przedstawiajace zmiany w spektrum audio.
I

Grungelizer

Efekt Grungelizer z pakietu Studio Plus dodaje do
nagranh szum 1 zaklocenia statyczne. Po jego
zastosowaniu klipy brzmia, jakby ich zrédlem byto
radio ze ztym odbiorem lub zuzyta, porysowana plyta
winylowa.

£ ZNIEKSTTALCENIE &
N\ 7
;

DZISIAL 1500

-
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Roéwnowazenie

Ten efekt z pakietu Studio Plus umozliwia usunigcie
czgsto  wystgpujacego  problemu  zwiazanego
z nagrywaniem audio na potrzeby produkcji wideo:
brak zréwnowazenia glo$no$ci nagrania w réznych
elementach  oryginalnego audio. Na przyktad
komentarz autora materialu wideo tworzony przy
nagrywaniu moze by¢ tak glosny, ze zaglusza inne
dzwigki otoczenia.

Aby dobrze wykorzysta¢ efekt Rownowazenie, nalezy
wyznaczy¢ glo$nosé docelowa migdzy
najglosniejszymi a najcichszymi elementami audio
w oryginalnym klipie. Ponizej glo$nosci docelowe;j
efekt  rownowazenia  dziala  jako  ekspander,
zwigkszajac oryginalny poziom glosnosci o stala
wartos¢. Powyzej  glosnosci  docelowej  efekt
rownowazenia dziata jako kompresor, zmniejszajac
oryginalny poziom glosnosci. Doktadne ustawienie
parametrow zapewnia znaczng poprawe¢ wewngtrznego
balansu gto$nosci materiatu audio.

Pogtos

Efekt Poglos z pakietu Studio Plus symuluje
odtwarzanie dzwigku zréodlowego w pomieszczeniu
o okre$lonych rozmiarach oraz zjawisko odbijania
dzwigku. Czas, jaki uplywa od chwili dotarcia
oryginalnego dzwigku do uszu sluchacza do powstania
pierwszego echa zwigksza si¢ wraz ze zwigkszaniem
si¢ wielko$ci pomieszczenia. Szybko$¢ wygaszania
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echa zalezy zardwno od rozmiaru pomieszczenia, jak
1 stopnia odbijania dzwigku przez $ciany.

Ustawienia wstgpne dla efektu Poglos maja nazwy
odpowiadajace typom pomieszczen, ktore symuluja —
od kabiny samochodu po ogromna podziemna grotg.

Echo stereo

Efekt Echo stereo, dostgpny w pakiecie Studio Plus,
umozliwia ustawianie osobnych opdznien dla kazdego
z lewych 1 prawych kanaldéw, z regulacja sprzgzenia
zwrotnego 1 balansu, powodujac powstawanie wielu
roznych interesujacych dzwigkow.

Rozpraszanie stereo

Ten efekt z pakietu Studio Plus umozliwia
zmniejszanie lub zwigkszanie widocznej szerokosci
stereofonicznego pola odstuchowego w klipie audio.
Najczesciej jest uzywany do tworzenia miksow
brzmiacych bardziej otwarcie i przestrzennie.

©
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ROZDZIAL 12:

Tworzenie filmu

Jedna z najwigkszych zalet cyfrowego wideo jest duza
iwciaz rosnaca liczba urzadzen, ktéore moga je
wykorzystywa¢. Program Studio umozliwia tworzenie
wersji filmu przeznaczonych dla kazdego odbiorcy, bez
wzgledu na uzywane urzadzenie wyswietlajace —
od kieszonkowych  odtwarzaczy DivX do kin
domowych HDTV.

Po zakonczeniu edycji projektu nalezy przejs¢ do trybu
tworzenia filmu, klikajac przycisk Tworzenie filmu
w gornej czesci okna gtownego programu Studio.

trcnepeane | 2come e

Spowoduje to otwarcie przegladarki wyprowadzania,
w ktorej wykonujac kilka kliknig¢, mozna podac
programowi Studio wszystkie informacje potrzebne do
wyprowadzenia filmu w zadanej postaci.
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" Typ dysku

I Oyeke |zveD =l Dysk (F:) EI
D Jakadé widen / Uzycie dysku
ot [Automatyczna jakost | Vome =
Zajete: 222GB
L=l Klileni praycisk Lltworz, aby wybrad
dacelowy pik PDI i inzpoczad T
@ hworzenie obrazu dpsku, 8
izh

Zajete: 7s {

JakosE:  100% h

aw— i »
| Utwdrz obraz... | { Ustawienia... |

Przegladarka wyprowadzania: Karty z lewej strony
umozliwiajq zapisanie filmu na dysku, do pliku lub
na tasmie. Za pomocq pozostatych elementow
Sterujqcych mozna ustawi¢ opcje wyprowadzania
wymagane dla wybranego typu nosnika. Z prawej
strony jest przedstawione graficznie uzycie dysku.

Nalezy rozpocza¢ od wybrania typu nos$nika dla
gotowego filmu, klikajac jedna z trzech kart z lewej
strony okna: Dysk, Plik lub Tasma.

Wybranie karty Dysk umozliwia skopiowanie

filmu na dysk znajdujacy si¢ w stacji CD lub
nagrywarce DVD komputera. Zobacz: strona 286, aby
uzyskac wigcej informacji.

D Wybranie karty Plik umozliwia utworzenie pliku,
ktory mozna wyswietla¢ z dysku twardego,

witryny sieci Web, przenos$nego odtwarzacza filmow,

a nawet z telefonu komérkowego. Zobacz: strona 291.

Wybranie karty Tasma powoduje nagranie filmu
na taSmie znajdujacej si¢ w kamerze lub
magnetowidzie VCR. Opcje dostgpne na tej karcie
umozliwiaja tez wyprowadzenie filmu na ekran
monitora. Zobacz: strona 297.
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W  przypadku kazdego typu nosnika opcje
wyprowadzania mozna szybko skonfigurowaé za
pomoca list rozwijanych dostgpnych w przegladarce

wyprowadzania.
| Top dypsku
| |
| @c . |ovo |
i Jako#t wideo / Uzpcie desku
Tk | ‘Najwiecej widen na dysku LJ

— Automatyczna jakosi
Majlepsza jakose

et MNapwiece] wideo na dysku "\E
@y Miestandardowe

Jesli zajdzie potrzeba wprowadzenia ustawien r¢cznie,
nalezy klikna¢ przycisk Ustawienia, aby otworzy¢
odpowiedni panel opcji dla wybranego typu no$nika.
Po zatwierdzeniu ustawien nalezy kliknaé przycisk
Utworz, aby rozpocza¢ wyprowadzanie.

[ Utwérz dysk ) ( Ustawienia... )

Przygotowywanie filmu do wyprowadzenia

Aby przygotowaé film do wyprowadzenia, zwykle
nalezy wykonaé kilka czynno$ci przygotowawczych.
Program Studio musi zazwyczaj przeprowadzi¢
renderowanie  (wygenerowa¢ klatki wideo) dla
wszystkich przej$¢, tytutdow, menu dysku i efektow
wideo dodanych do filmu.

Rozdziat 12: Tworzenie filmu 285



0‘0 WYPROWADZANIE NA NOSNIK

g DYSKOWY

Jesli w systemie jest dostgpny wymagany sprze¢t do
nagrywania dyskow, program Studio moze wyprowadza¢
filmy bezposrednio na dyski VCD (VideoCD), S-VCD
(Super VideoCD), DVD i HD DVD.

Niezaleznie od tego, czy system jest wyposazony
w nagrywarke dyskow, program Studio moze tez
zapisa¢ w dowolnym katalogu na dysku twardym
»obraz dysku“ — czyli zestaw plikow zawierajacych te
same informacje, ktore sa przechowywane na dysku
optycznym. Obraz dysku moze nastgpnie zostaé
nagrany na dysku.

Formaty dyskéw CD

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke dyskow
CD lub DVD, program Studio moze tworzy¢ dyski
VCD lub S-VCD na nosnikach CD-R lub CD-RW.

Dyski VCD mozna odtwarzac¢:

e Na odtwarzaczach VCD lub S-VCD.

e Na niektorych odtwarzaczach DVD. Wigkszo$¢
odtwarzaczy DVD obstuguje nosniki CD-RW, ale
wiele z nich nie odczytuje nosnikéw CD-R.
Wigkszo$¢ odtwarzaczy DVD obstuguje format VCD.

e Na komputerze ze stacja dyskow CD lub DVD
1 oprogramowaniem odtwarzacza MPEG-1
(np. Windows Media Player).
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Dyski S-VCD mozna odtwarzac¢:

e Na odtwarzaczach S-VCD.

e Na niektorych odtwarzaczach DVD. Wigkszos¢
odtwarzaczy DVD obstuguje nosniki CD-RW, ale
wiele z nich nie odczytuje no$nikow CD-R.
Odtwarzacze DVD sprzedawane w  Europie
i Ameryce Poinocnej zwykle nie odczytuja dyskow
S-VCD. Natomiast odtwarzacze sprzedawane w Azji
zazwyczaj odczytuja takie dyski.

e Na komputerach ze stacja dyskow CD lub DVD
1 oprogramowaniem odtwarzacza MPEG-2.

DVD, HD DVD i Blu-ray

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke dyskow
DVD, program Studio moze tworzy¢ trzy typy dyskow:
standardowe (przeznaczone do odtwarzaczy DVD),
w formacie HD DVD (do odtwarzaczy HD DVD) oraz
w formacie AVCHD (do odtwarzaczy Blu-ray).

Jesli w systemie jest zainstalowana nagrywarka
dyskow HD DVD, mozna nagrywa¢ dyski w formacie
HD DVD na dowolnych nos$nikach nagrywalnych
obstugiwanych przez to urzadzenie.

Standardowe dyski DVD mozna odtwarza¢:

e Na odtwarzaczach DVD, ktéore obsluguja
nagrywalne dyski DVD w formacie generowanym
przez  nagrywarkg.  Wigkszos¢  odtwarzaczy
obstuguje standardowe formaty.

e Na komputerach ze stacja dyskow DVD
1 odpowiednim oprogramowaniem do odtwarzania.

¢ Na dowolnym odtwarzaczu HD DVD.
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Dyski DVD w formacie AVCHD mozna odtwarza¢:

Na urzadzeniach Panasonic DMP-BD10, Playstation 3
1 wigkszosci pozostatych odtwarzaczy Blu-ray.

W odréznieniu od innych formatéw DVD filmy
AVCHD nie obstuguja menu dysku.

Dyski DVD lub HD DVD w formacie HD DVD
mozna odtwarzac:

Na dowolnym odtwarzaczu HD DVD, w tym na
wyposazongj w  stacjg  dyskow  konsoli
Microsoft Xbox 360.

Na komputerach ze stacja dyskow HD DVD
1 odpowiednim oprogramowaniem do odtwarzania.

Wyprowadzanie filmu

Proces tworzenia dysku lub obrazu dysku przez
program Studio sklada si¢ z trzech etapow.

1.

Najpierw caly film musi zosta¢ zrenderowany, aby
wygenerowa¢ informacje zakodowane w formacie
MPEG, ktore zostana zapisane na dysku.

Nastepnie dysk musi zosta¢ skompilowany. W tej
fazie program Studio tworzy rzeczywiste pliki
1 strukture katalogdw, ktora zostanie uzyta na dysku.

Na koncu dysk musi zosta¢ nagrany. (Ten etap jest
pomijany, jesli generowany jest tylko obraz dysku,
a nie rzeczywisty dysk).

Aby wyprowadzi¢ film na dysk lub do obrazu
dysku:

1.

Kliknij kartg Dysk, aby wyswietli¢ ponizsze okno.
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Typ dysku
DWD -

Dysk (F:) =

=)
i

Jakost wideo / Uzycis dysku

Pk Majwigeej wideo na dysku - Wolne: 0GB

e Automatyczna jakost — —

Hailepszajakose ] o DI

R MNajwiece] wideo na dysku — SOIHE

@ Miestandardowe | Rozmiat:; b

ib e

DY) 4,7 GB @
Dostepne: 274 min [
Zajete: 7s [
JakodE: 4% b

"\ Utwdrz dysk :I (Ustawwema..?j

Dwa wykresy kotowe przedstawiaja sumaryczne
uzycie dysku. Gorny przedstawia ilo$¢ miejsca na
dysku twardym, jaka bedzie wymagana podczas
tworzenia filmu, a dolny — szacowany czas, jaki
zajmie film na zapisywalnym dysku optycznym.

Za pomoca goérnego przycisku folderu (3] mozna
zmieni¢ lokalizacj¢ na dysku twardym uzywana
przez program Studio do przechowywania plikéw
pomocniczych. Jesli tworzony jest obraz dysku,
bedzie on rowniez przechowywany w tym folderze.
Dolny przycisk umozliwia wybranie uzywanego
sprzetu do nagrywania, jesli dostgpne jest wigcej
niz jedno urzadzenie.

2. Wybierz uzywany typ dysku, a nastgpnie najlepiej
pasujace ustawienie wstepne Jakos¢ wideo/
Uzycie dysku.

©

Orysh

| Top dypsku
[ |

|
i
‘ Jakogt widen / Uzpcie dysku
|

B Majwigce] wideo na dysku L]

S Autornatyczna jakost
Majlepsza jakost

et Majwiece] wideo na dysku "\5
@y MNiestandardowe

Jesli chcesz precyzyjnie dopasowac ustawienia
wyprowadzania, wybierz ustawienie wstepne
onazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknij

Rozdziat 12: Tworzenie filmu 289



290

4

przycisk Ustawienia, aby wys$wietli¢ panel opcji
Tworzenie dysku (zobacz: ,,Ustawienia tworzenia
dysku‘ na stronie 322).

Kliknij zielony przycisk Utworz dysk. Program
Studio wykona opisane powyze] czynnosci
(renderowanie,  kompilacja 1  ewentualnie
nagrywanie), aby utworzy¢ dysk lub obraz dysku
okreslony w panelu opcji Tworzenie dysku.

Po zakonczeniu nagrywania przez program Studio
dysk jest wysuwany.

Jakos¢ i pojemnosc¢ réznych formatow dyskow

Réznice pomigdzy poszczegolnymi formatami dyskow
mozna uja¢ w jednej ogolnej regule dotyczacej jakosci
wideo 1 pojemnosci:

VCD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 60 minut wideo w formacie MPEG-1 o jako$ci
o potowe nizszej niz jakos¢ formatu DVD.

S-VCD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 20 minut wideo w formacie MPEG-2 o jako$ci
na poziomie dwoéch trzecich jakosci formatu DVD.

DVD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 60 minut wideo o petej jakosci MPEG-2
(120 minut, jesli nagrywarka dyskow obsluguje
nagrywanie dwuwarstwowe).

DVD (AVCHD): Kazdy dysk moze pomiesci¢ okoto
40 minut wideo w formacie AVCHD o pelnej
jako$ci na jednej warstwie.

DVD (HD DVD): Kazdy dysk moze pomiesci¢
okoto 24 minuty wideo w formacie DVD HD
o pelnej jako$ci na jednej warstwie.

DVD HD: Kazdy dysk moze pomiesci¢ okoto 160
minut wideo w formacie DVD HD o pelnej jakosci
na jednej warstwie.
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“‘ WYPROWADZANIE DO PLIKU

4

Program Studio moze tworzy¢ pliki filmow
w nastgpujacych formatach:

e AVI

e DivX

e Zgodny z urzadzeniem iPod

e MPEG-1

¢ MPEG-2

e MPEG-4

e Real Media

e Zgodny z urzadzeniem Sony PSP
¢ Windows Media

Nalezy wybra¢ dowolny format pasujacy do wymagan
odbiorcow i sprzetu uzywanego do ogladania.

Rozmiar pliku wyjsciowego =zalezy zaréwno od
formatu pliku, jak i parametrow kompresji ustawionych
w ramach formatu. Wprawdzie ustawienia kompresji
mozna tatwo dopasowywac¢ w celu utworzenia matych
plikow, jednak duza kompresja odbywa si¢ kosztem
jakosci.

Ustawienia szczegdlowe dla wigkszosci formatow
mozna dopasowaé, wybierajac ustawienie wstgpne
o nazwie Niestandardowe, a nastepnie klikajac przycisk
Ustawienia. Pozostale ustawienia wstgpne powoduja
zatadowanie ustawien przeznaczonych dla typowych
sytuacji. Wigcej informacji o opcjach programu Studio
mozna znalez¢ w dodatku A, Opcje ustawien.
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Po ustawieniu opcji wyprowadzania nalezy klikna¢
przycisk Utworz plik. Zostanie otwarta przegladarka
plikow, umozliwiajac podanie nazwy i lokalizacji
tworzonego pliku wideo.

Dla wygody uzytkownikéow przegladarka
wyprowadzania zostala tez wyposazona

w przyciski stuzace do uruchamiania plikow
multimedialnych w programie Windows Media Player
lub Real Player, dzigki czemu natychmiast po

utworzeniu pliku wyjSciowego mozna go obejrze¢
w odtwarzaczu zewngtrznym.

[ Typplku

gf.% [mPEG-2 | Dysk (F:} =
Ustawienie wstepne
| i |W5fsnka rozdzislczosé j Wolne: BOGE
Zajete: 221GB
To ustawienie wat i f
b epne umozlivia
tworzenis Filméw \{video o wysokie] Rozmiar: 591 MB
rozdzielczogdei, kidre sq praeznaczone
do odiwarzania na komputerze ub
pray uzyciu kina domowego HDTY. stawienia
- Wideo: 1 280x720, 6 000 Kb/s, 29,97 kl./s
Klikenij porizszy prayeisk Utwirz, (:)
aby rozpoczqd hworzenie pliku
multimedialnege. = Audio: TBPIEE{ 192 Kb/s. 16 Bit Stereo
| Utwérz plik... | { Ustawienia...)

Karta Plik w przegladarce wyprowadzania

AVl

Mimo ze typ pliku AVI dla cyfrowego wideo jest sam
w sobie powszechnie obstugiwany, to rzeczywiste
kodowanie oraz dekodowanie danych audio i wideo
wpliku AVI jest wykonywane przez osobne
oprogramowanie kodeka.

Program Studio jest dostarczany z kodekami DV
i MPEG. Aby wyprowadzi¢ film jako plik AVI badz
winnym formacie, mozna uzy¢ dowolnego
zainstalowanego na komputerze kodeka zgodnego ze
standardem DirectShow, pod warunkiem, ze ten kodek
jest rowniez zainstalowany na komputerze, na ktorym
ma by¢ odtwarzany film.
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Typ pliku
|l =

L

Diysk
|
| Flik

Ustawienie watepne

‘Qredni LJ
Petry ekran (DV)

| [Bain ekran (IPEGT
BEMa | (Sredni

Maty
®

Miestandardowy
Nalezy wybra¢ ustawienie wstepne najlepiej pasujace
do wymagan. Mozna tez wybra¢ ustawienie wstgpne
0 nazwie Niestandardowe, a nastepnie klikna¢ przycisk
Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji Tworzenie pliku
(zobacz: strona 328).

DivX

Ten format pliku, oparty na technologii kompres;ji
wideo MPEG-4, jest popularny w przypadku plikow
wideo rozpowszechnianych w Internecie. Jest on tez
obslugiwany przez wiele urzadzen zgodnych ze
standardem DivX — od odtwarzaczy dyskéw DVD do
urzadzen przenosnych i kieszonkowych.

@ : Typ pliku
Dnyske i |DW}< L‘
| | Ustawienie wstepne
| % | |Maty 169 |
_ | |Mak 169
Sredni 169

Tazma

Peiny ekran 164
\VWysoka rozdzielczost 16:9 I%
Niestandardowy 16:9

®

Nalezy wybra¢ jedno z ustawien wstepnych jakosci
najlepiej pasujace do wymagan. Mozna tez wybraé
ustawienie wstgpne o nazwie Niestandardowe,
a nastepnie klikna¢ przycisk Ustawienia, aby otworzy¢
panel opcji Tworzenie pliku (zobacz: strona 328).
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Plik zgodny z urzadzeniem iPod

Podobnie jak w przypadku formatu DivX, ten format
pliku opiera si¢ na technologii kompresji wideo
MPEG-4. Dzigki potaczeniu zaawansowanej funkcji
kompresji z matym rozmiarem klatki (320x240) mozna
uzyskiwac¢ bardzo mate pliki wyjsciowe w przypadku
bardziej ekspansywnych formatow plikow.
Wygenerowane pliki sa zgodne z popularnymi
urzadzeniami wideo typu iPod, ale moga by¢ réwniez
obslugiwane przez urzadzenia innych typow.

| File Type
Byek | |Zg0dnvzurzadzeniemi|='ud j
| D | Ustawienie wstepne
| ;Jr-nahfrozmiarpliku ~|
| [Maky rozmiar plikuy
Dobira jakost o
=z Wisoka jakost &

Trzy wstgpne ustawienia jakoSci umozliwiaja
wybieranie r6znych szybkosci danych, z ktérych kazda
zapewnia inny stosunek jakosci do rozmiaru pliku.

MPEG

MPEG-1 jest pierwotnym formatem pliku MPEG.
Kompresja wideo MPEG-1 jest uzywana na dyskach
VideoCD, ale w innych zastosowaniach ustapila
miejsca nowszym formatom.

File Type
= IMPEG-1 |
| ; Preset
| Bk | ‘Zgndnyz parametrami dysku '\-"IE_J
F— Zyodry T parametrami dysku Yideo
| aknst yHE .
Tasma T
@ | |Miestandardowey

MPEG-2 jest nastgpca formatu MPEG-1. Podczas gdy
format plikow MPEG-1 jest obstugiwany przez
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wszystkie komputery z systemem Windows 95 Ilub
nowszym, pliki w formacie MPEG-2 i MPEG-4 moga
by¢ odtwarzane tylko na komputerach
z zainstalowanym odpowiednim oprogramowaniem
dekodera. Dwa ustawienia wstgpne formatu MPEG-2
obsluguja sprzet odtwarzajacy HD (High Definition —
wysoka rozdzielczos¢).
| Twppliku
@( . |MFEG-2 |

| : Preset
Zgadne z DYD ]

| Flik |
f— | |Zgadne z VD
| |zgodne z sveD
Tema | B

@ HOW2 1080i Ly
b

HD 10801
Miestandard oy

MPEG-4 jest kolejnym czlonkiem rodziny formatow
MPEG. Oferuje on jako$¢ obrazu zblizona do
zapewnianej przez format MPEG-2, jednak przy
jeszcze wigkszej kompresji. Jest to format szczegdlnie
odpowiedni do zastosowan internetowych. Dwa
ustawienia wstgpne formatu MPEG-4 (QCIF 1 QSIF)
tworza wideo o rozmiarze ¢wiartki klatki przeznaczone
do telefonow komorkowych; dwa pozostate (CIF i SIF)
tworza wideo o pelnym rozmiarze odpowiednie dla
urzadzen kieszonkowych.

Ustawienie wstepne Niestandardowe. W przypadku
wszystkich odmian formatu MPEG dostgpne jest
ustawienie wstgpne o nazwie Niestandardowe, ktore
umozliwia  szczegdtowe  skonfigurowanie  opcji
wyprowadzania filmu. W tym celu nalezy klikna¢
przycisk  Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji
Tworzenie pliku (zobacz: strona 328).
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Real Media

Pliki filméw w formacie Real Media sa przeznaczone
do odtwarzania w Internecie. Filmy Real Media moga
by¢  odtwarzane na  dowolnym = komputerze
z zainstalowanym oprogramowaniem RealNetworks®
RealPlayer® (program ten mozna pobra¢ bezptatnie
z witryny www.real.com).

Informacje o konfigurowaniu wyprowadzania w panelu
opcji Tworzenie pliku — Real Media mozna znalez¢ na
stronie 333.

Plik zgodny z urzadzeniem Sony PSP

To jest kolejny format pliku opierajacy si¢ na
technologii kompresji wideo MPEG-4. Podobnie jak w
przypadku pliku zgodnego z urzadzeniem iPod, dzigki
polaczeniu zaawansowanej funkcji kompresji z matym
rozmiarem klatki (320%240) mozna uzyskiwaé bardzo
mate pliki wyjSciowe w przypadku bardziej
ekspansywnych formatéw plikow. Wygenerowane pliki
sa zgodne z popularnymi urzadzeniami Sony
PlayStation Portable, ale moga by¢ réwniez
obslugiwane przez urzadzenia innych typow.

| Typ pliku
| |Zg0dnyz urzadzeniem Sary PSF'j

Oy sk

D

Plik

U stawienie wstepne

Wiysoka jakost LJ
— Maky razmiar pliku I

Dobra jakost

Tatma YWysoka jakosé

Windows Media

Format pliku Windows Media réwniez jest
przeznaczony do  strumieniowego  odtwarzania
w Internecie. Pliki moga by¢ odtwarzane na dowolnym
komputerze z zainstalowanym programem Windows
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Media Player (udost¢pnianym bezplatnie przez firme
Microsoft).

Informacje o konfigurowaniu wyprowadzania w panelu
opcji Tworzenie pliku — Windows Media mozna
znalez¢ na stronie 336.

WYPROWADZANIE NA TASME

Aby wysta¢ dane wyjsciowe do zewngtrznego
urzadzenia wideo (telewizor, kamera lub magnetowid)
lub do VGA (na ekran monitora), nalezy wybra¢ kartg
Tasma w przegladarce wyprowadzania.

Konfigurowanie kamery lub magnetowidu

Przed rozpoczeciem generowania filmu nalezy sig
upewnié, ze urzadzenie nagrywajace jest poprawnie
podiaczone.

Wyprowadzanie przez kabel IEEE-1394

Jesli urzadzenie nagrywajace jest Wwyposazone
w wejscie DV, wystarczy je podlaczy¢ do sprzetu
wideo cyfrowego, uzywajac kabla IEEE-1394
(lub 1.LINK). Ztacze kamery jest oznaczone jako
DV IN/OUT.

Uwaga: W urzadzeniach, ktéore nie obstuguja
nagrywania z powrotem do kamery (wigkszos¢
urzadzen PAL), ztacze to jest oznaczone jako DV OUT.
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Wyprowadzanie za pomoca analogowych kabli
audio/wideo

Jesli uzywany jest produkt Studio z wyjsciem
analogowym (TV lub wideo), na przyktad karta Studio
DVplus lub DC10plus, nalezy podtaczy¢ wyjscia wideo
karty przechwytywania do wejs¢ magnetowidu,
awyjécia audio karty dzwickowej (lub karty
przechwytywania, je$li jest w nie wyposazona) do
wej$¢ audio magnetowidu.

Podiaczanie telewizora lub monitora wideo

Wiele kamer jest wyposazonych w zintegrowany ekran
i podlaczanie monitora wideo w takim przypadku nie
jest konieczne.

W  przeciwnym wypadku w celu obejrzenia
nagrywanego filmu konieczne jest podiaczenie
telewizora lub monitora wideo do wyjscia wideo
kamery. Wyjscia wideo nie sa zawsze dostepne
w kamerach DV.

=
o
3

puter

Telewizor lub monitor
(opcjonaine)

=3
2
=
§
z
Viyjscie audio —
Wyjscle wideo 0000 Ooooono :
Analogowy magnetowid VCR
(opcjonainy)
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|
Wyprowadzanie filmu na tasme wideo

Nalezy sprawdzi¢, czy kamera lub magnetowid jest
wlaczony i skonfigurowany oraz czy wlozona tasma
jest ustawiona w miejscu, w ktorym ma si¢ rozpoczac
nagrywanie. Istnieja dwie mozliwosci:

1. Jesli film jest nagrywany na tasmie DV, program
Studio  udostgpnia  opcje  automatycznego
sterowania urzadzeniem DV. Kliknij przycisk
Ustawienia, a nastgpnie zaznacz pole wyboru
w obszarze Opcje wyprowadzania.

W przypadku wigkszosci urzadzeh DV mozna
zaobserwowaé pewne opoOznienie  pomigdzy
odebraniem polecenia 1 rzeczywistym
rozpoczgciem — nagrywania.  Poniewaz  czas
opoOznienia zmienia si¢ w zalezno$ci od urzadzenia,
czasem trzeba przeprowadzi¢ kilka eksperymentow
w celu wustalenia wartosci Czas opodzZnienia
nagrywania najlepszej dla danego urzadzenia.

2. Jedli film jest nagrywany na tasmie analogowej,
rozpocznij nagrywanie na magnetowidzie.
Nastepnie kliknij przycisk Odtworz w odtwarzaczu.

“0 WYPROWADZANIE FILMU DO SIECI WEB

4

Program Studio moze przesyla¢ pliki wideo
bezposrednio do witryny sieci Web Yahoo! Video
wcelu udostgpniania ich potencjalnej widowni
ztozonej z milionéw innych uzytkownikow Internetu.
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Przedlj dote) witryny sieci ek

B | e | ey O
Ustawienie wslepne
ik |Na]|epsza Jakogt L] Wolne: 32608

Zajete: 224 GB

Ustawisni

4
¥

Helikni przyeisk znaiduiacy sic po
pravej stronie, aby obejrzed swij

|
‘ Przesyanie zakofczyo sig pomyEinis!
‘ filim w tryhie online.

B

Wideo:  480x480, 2400 Kh/s, 2097
KLis
Audio:  Wpeg Layer 2, 224 Kbis, Steren
16 hitdw, 44 1kHz
Utwirz. )

Dwa wstepnie ustawione formaty — Najlepsza jakosé
1Szybkie przesylanie — oferuja rozne kombinacje
rozmiaru klatek 1 szybko$ci danych wideo:

e Ustawienie Najlepsza jakos¢ powoduje skalowanie
wideo do rozmiaru klatek 480x480 i1 wymaga
szybkosci danych wynoszacej 2 400 Kb/s.

o Ustawienie Szybkie przesylanie uzywa rozmiaru
klatek 352x240 1 wymaga szybkosci danych
wynoszacej 1 150 Kb/s.

Nie sa wymagane zadne dodatkowe ustawienia

formatu.

Po wybraniu zadanego ustawienia wstgpnego nalezy
klikna¢ przycisk Utworz. Spowoduje to otwarcie okna
dialogowego Przesylanie do witryny sieci Web,
w ktorym mozna wprowadzi¢ informacje edytorskie
dotyczace przesytanej produkc;ji.
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.Przesy{anie do witryny sieci Web
Tytut

] Helena Handcart

Opiz

Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again!

Etykisty

J Made by Pinnacdle Studio, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Kategoria Makzymalna liczha jednoczesnie przesylanych pozycic 3

v Fwvierzeta CIMuzyka

[l &nimacie [Wwiadomaosci
[Clsuta [5part
[y Podraz

[ IHumor [ Blogi widea
[CIFilmy

H Falogu sie jaka inny WEytkownik

i’KBntmuw Eg  Anului ‘

Mozna podaé tytut, opis oraz rozdzielone przecinkami
tagi  wyszukiwania, a  nastgpnie = zaznaczy¢

maksymalnie trzy kategorie, w ktorych ma by¢
wymieniany film.
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Jesli uzytkownik zalogowal si¢ wcze$niej na swoim
koncie Yahoo! z poziomu programu Studio, ale teraz
chce uzy¢ innego identyfikatora, moze zaznaczy¢ pole
wyboru Zaloguj sie jako inny uzytkownik.

Jesli uzytkownik nie jest jeszcze zalogowany, zostanie
wyswietlone okno dialogowe Yahoo! Desktop Login
(Logowanie w serwisie Yahoo!). Jesli uzytkownik ma
juz przypisana tozsamo$¢ Yahoo!, moze teraz
wprowadzi¢ swoje informacje. W przeciwnym razie
musi najpierw kliknaé tacze Sign up (Zarejestruj sig),
aby zatozy¢ nowe konto Yahoo!.

= Welcome to Yahoo! Desktop Login

YaHoO!

VI D EO Yahoo! ID:

Password:

Please Sign In to Yahoo! Video

Remember my ID

Don't hav

Program Studio utworzy teraz film i przesle go
automatycznie. Aby otworzy¢ witryne Yahoo!
Video w przegladarce sieci Web w celu sprawdzenia
powodzenia przesylania, nalezy klikna¢ przycisk
Obejrzyj wideo w trybie online.
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DODATEK A:

Opcje ustawien

Na roézne aspekty dziatania programu Studio mozna
wpltywaé za pomoca ustawien programu. Domyslne
wartosci wybrano w taki sposob, aby zapewnily
prawidlowe dziatanie w wigkszosci przypadkow i dla
roznych urzadzen. Mozliwa jest jednak ich zmiana
w celu dostosowania do stylu pracy lub okres§lonej
konfiguracji sprzgtowe;.

Informacje o opcjach ustawien programu Studio

Opcje ustawien programu Studio zostaly podzielone
pomigedzy dwa okna dialogowe, ktore skladaja sig
z wielu paneli.

Okno dialogowe opcji glownych zawiera cztery panele
z opcjami  odnoszacymi  si¢ do  trybow
przechwytywania i edycji. Aby otworzy¢ to okno
dialogowe w wybranym panelu, nalezy wybra¢ jedno
z polecen z pierwszej grupy w menu Ustawienia.

Opcje ustawien programu Pinnacle Studio Plus @

| Fréckn przechwytywwania ] Format przechwy’lywania] Preferencie prnjek‘tu] Preferencie audio i wideo I |

Okno dialogowe opcji tworzenia filmu zawiera trzy
panele, po jednym dla kazdego z trzech typow
nos$nikoéw: dysku, pliku i tasmy. Dostep do tego okna
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mozna uzyska¢ przez wybranie jednego z polecen
z drugiej grupy w menu Ustawienia.

Opcje ustawien programu Pinnacle Studio Plus

| Tuvorzenie dysku ]Tworzenie pliku ] Tuvorzenie tasmy ]

Ustawienia opcji w programie Studio odnosza si¢
zaré6wno do biezacych, jak i przyszlych sesji aplikacji.
Nie jest dostgpny zaden gléwny przetacznik
przywracania ustawien.

Ustawienia zrédta przechwytywania

Wszelkie zmiany wprowadzone w tym panelu wplyna
na wszystkie przyszie sesje przechwytywania. Jesli
konieczne jest skonfigurowanie tylko jednej sesji
przechwytywania, nalezy pamigta¢ o przywroceniu
starych warto$ci przed rozpoczgciem kolejnej sesji.

Ustawienia sa zgrupowane w trzech obszarach:
Urzadzenia przechwytywania, Wykrywanie scen
podczas przechwytywania wideo i Szybko$¢ danych.

Urzadzenia przechwytywania

Program Studio wykrywa urzadzenia
przechwytywania,  jakie  zostaly  zainstalowane
w systemie do obslugi wideo i audio. Jesli w danej
kategorii ~ dostgpnych  jest  wiele  urzadzen
przechwytywania, nalezy wybra¢ zadane urzadzenie
dla danej sesji przechwytywania.

Urzadzenia przechwybywania
Wideo Standard T Wizpdtcz, proporcji

JPinnacIe Studio Deluxe LJ ] _J ] t _._J

Audio [~ Uzyj naktadki
]Pinnacle Studio Deluxe L] v Podglad przechwytywania
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Wideo: Wymienione tu urzadzenia obejmuja zar6wno
sprzgt cyfrowy podlaczony za pomoca kabla IEEE-
1394, jak i rézne typy analogowych zrddel wideo
(Studio DC10plus, karta tunera telewizyjnego, aparat
podtaczany poprzez ztacze USB itd.). Dokonany wyboér
decyduje o dostgpnosci niektorych innych ustawien
w sekcji Zrédlo przechwytywania oraz wielu innych
ustawien w panelu Format przechwytywania.

Audio: Dostgpnos$¢ urzadzen audio jest ograniczana
poprzez dokonany wybodr sprzgtu wideo. Na przyktad
w przypadku wigkszos$ci urzadzen analogowych mozna
wybra¢ dowolne wejscia karty dzwigkowej; biezaca
konfiguracja sprz¢towa wpltywa na wybdr jednego
z nich.

Standard TV: Nalezy wybra¢ system zgodny
z urzadzeniem przechwytywania oraz telewizorem lub
monitorem wideo (NTSC lub PAL). System NTSC jest
uzywany w Ameryce Potnocnej i Japonii, natomiast
system PAL obowiazuje w wigkszos$ci innych krajow.
Niektoére urzadzenia przechwytywania moga oferowac
dodatkowa opcj¢: system SECAM uzywany w Rosji,
Francji 1 niektérych innych panstwach. Jesli produkt
Studio zostanie kupiony w Ameryce Potnocnej, opcja
ta bedzie na state ustawiona na system NTSC.

Wejscie VCR: Te¢ opcje — dostgpna w przypadku
niektorych analogowych urzadzen przechwytujacych —
nalezy wybra¢, jesli urzadzeniem zréodlowym jest
magnetowid VCR. Po aktywowaniu tej opcji proces
przechwytywania bgdzie mniej narazony na problemy
dotyczace synchronizacji audio/wideo w sygnale
przychodzacym.

Podglad przechwytywania: Opcja ta decyduje o tym,
czy przechwytywany obraz wideo bgdzie wyswietlany
w odtwarzaczu w trybie podgladu. Poniewaz
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generowanie podgladu jest zwiazane z duzym
obciazeniem procesora, moze to spowodowaé utratg
klatek podczas przechwytywania w niektérych
systemach. Opcje¢ t¢ nalezy wylacza¢ tylko
w przypadku wystgpowania utraconych klatek.

Wspélczynnik proporcji: Ta lista rozwijana okresla,
czy zrodto wideo dla przyszlych sesji przechwytywania
analogowego bedzie interpretowane w formacie
normalnym (4:3) czy panoramicznym (16:9).

Wykrywanie scen podczas
przechwytywania wideo

Dziatanie tych opcji wykrywania scen zostalo opisane
w czgsci ,,Automatyczne wykrywanie scen“ na
stronie 31. Dostegpne opcje zaleza od uzywanego
urzadzenia przechwytywania: nie wszystkie urzadzenia
obstuguja wszystkie tryby.

Wiykrywanie scen podczas przechwytywania wideo

(+ Automatyczne w oparciu o date | godzing nakrecenia

" Automatyczne w oparciu o zawartose wideo

" Utwdrz nowa sceng co 'T s
¢~ Bez automatyczne:go syykrywwania scen — scena jest
tworzona po nacisnigciu klawisza spacji
Pierwsza opcja — Automatyczne w oparciu o datg
1godzing nakrgcenia — jest dostgpna tylko

w przypadku przechwytywania ze zrodta DV.

Kamera DV nagrywa nie tylko obraz i dzwigk, ale
rowniez informacje o godzinie, dacie 1 r6znych
ustawieniach ekspozycji (wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi kamery).
Informacje te sa nazywane kodem danych 1 sa
przesytane poprzez tacze IEEE-1394 wraz z wideo
1 audio.
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Zgodnie z ustawieniem domy$lnym program Studio
uzywa kodu danych do okreslania poczatku kazdej
nowej sceny. Program przechwytuje pierwsza klatke
kazdej nowej sceny 1 uzywa jej jako ikony
wyswietlanej w albumie.

Kod danych nie zadziata, jesli tasma:

e zawiera puste (nienagrane) sekcje,

e nie daje si¢ odczyta¢ ze wzgledu na jej uszkodzenie
lub szum elektroniczny,

e zostala nagrana bez ustawienia daty 1 godziny
w kamerze,

e jest kopia innej tasmy,
e zostala nagrana na kamerze 8 mm lub Hi8,

a w danym momencie jest odtwarzana na kamerze
Digital8.

Po wybraniu ostatniej opcji — Bez automatycznego
wykrywania scen — nowa scena jest tworzona przy
kazdym naci$nigciu klawisza spacji.

Szybkos¢ danych

Format DV  wykorzystuje stalty wspdlczynnik
kompresji ~ 5:1, co  oznacza, ze  podczas
przechwytywania w czasie rzeczywistym dane sa
przesytane z szybko$cia okolo 3,6 megabajtéw na
sekunde (MB/s). Szybko$¢ transferu dysku docelowego
musi wynosi¢ co najmniej 4 MB/s, aby uwzgledni¢
ewentualne odchylenia biezacej szybkosci dysku.

Testuj szybkos¢ danych; | s deh
Klikniecie tego przycisku pozwoli [D":C"Z;f’;gm . (=)
przeteStowaé SZykaéé dany(:h Zapis: 19894 KB/s

biezacego  dysku  docelowego.

. . ” ( Testuj szybkosé danych )]
Program Studio zapisze i odczyta
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plik o znanej dlugosci, a nastgpnie wyswietli wyniki
w KB/s (4 000 KB/s to 4 MB/s).

Jesli podczas proby przechwytywania scen DV dysk
docelowy nie pozwala na zapisywanie z szybkoscia
danych DV, zostanie wyswietlone okno dialogowe
z informacja o problemie. Dostgpne opcje obejmuja
wybranie innego dysku lub dodanie dysku, ktory
spetnia wymagania szybkosci danych.

Przegladarka folderéw: Przycisk [(J] ustawia katalog
dyskowy (a w zwiazku z tym i dysk), na ktorym beda
zapisywane przechwycone materiaty, a takze pozwala
okresli¢c domys$lna nazwe pliku dla tych materialow.
Przycisk Testuj szybkos¢ danych wykonuje test na
dysku, na ktorym umieszczono katalog
przechwytywania.

Ustawienia formatu przechwytywania

Dostgpne opcje zaleza od uzywanego urzadzenia
przechwytywania (z karty Zrédlo przechwytywania).
Nie zawsze beda dostgpne wszystkie przedstawione
ponizej ustawienia.

Ustawienia wstepne

Ustawienia z innych sekcji panelu  Format
przechwytywania zaleza od wyboru dokonanego
w sekcji  Ustawienia wstepne. Z kolei dostepne
ustawienia wstgpne zaleza od posiadanych urzadzen
przechwytywania.

Ustawvienia watepne

|mPEG x| |wysokajakese 0vD) v | ZgodnezDvD
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W przypadku zrodta przechwytywania DV glowne
opcje przechwytywania sa wybierane na pierwszej
zdwoch list rozwijanych (druga lista zapewnia
odpowiednie opcje dodatkowe). Dostgpne ustawienia
obejmuja:

e DV: Przechwytywanie z pelna jako$cia DV, ktore
wymaga okoto 200 MB miejsca na dysku na kazda
minut¢ materialu wideo. Dla tego ustawienia nie ma
zadnych dodatkowych opcji. Jesli projekt bedzie
wyprowadzany na ta§mg¢ wideo, zalecane jest uzycie
przechwytywania DV, a nie MPEG.

e MPEG: Przechwytywanie do formatu MPEG
wymaga mniej miejsca na dysku niz do formatu DV,
ale jest bardziej czasochlonne — zaroéwno podczas
przechwytywania, jak 1  pozniej, podczas
wyprowadzania filmu. Ustawienia wstgpne jakoS$ci
(Wysoka, Niska i Srednia) sa dostepne jako
dodatkowe opcje, podobnie jak ustawienie
Niestandardowa, ktére pozwala na rgczne
skonfigurowanie ustawien wideo. Zalecane jest
uzywanie najnizszego ustawienia spelniajacego
wymagania wszystkich urzadzen, na ktérych bedzie
odtwarzany  film.  Ustawienie = Niska  jest
przeznaczone do wyprowadzania tylko na dysk
VCD, ustawienie Srednia dla dyskéw S-VCD,
natomiast Wysoka dla dyskéw DVD.

Inne typy urzadzen przechwytywania zapewniaja

pojedyncza liste opcji jakosci; zwykle sa to ustawienia

Dobra, Lepsza, Najlepsza i Niestandardowa.

Ustawienia wstepne

|Lepsza j Jako#t WHS
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Podczas sesji analogowego przechwytywania Studio
AV/DV sa uzywane ustalone ustawienia bez zadnych
dodatkowych opcji.

Ustawienia wideo

Ustawienia dostgpne w tej sekcji sa zalezne zar6wno
od urzadzenia przechwytywania, jak i od opcji
wybranych w sekcji Ustawienia wstgpne. Wyswietlane
sa tylko dostepne ustawienia. Edycji ustawien mozna
dokona¢ tylko w przypadku, gdy wybrano ustawienie
wstepne Niestandardowa.

Opcje: Ten przycisk zapewnia dostgp do opcji
ustawien  wybranego kodeka  (oprogramowania
kompresji/dekompresji).

Kompresja: Ta lista rozwijana pozwala wybraé
uzywany kodek.

Szerokos$¢, Wysokosé: Te pola decyduja o rozmiarach
przechwytywanego obrazu wideo.

Szybkos¢ klatek: Jest to liczba przechwytywanych
klatek na sekundg. Dwie opcje liczbowe reprezentuja
odpowiednio wideo o normalnej szybkos$ci i potowie
normalnej szybkosci. Mniejsza wartos¢ (14,985 dla
NTSC, 12,50 dla PAL 1 SECAM) pozwala
zaoszczedzi¢ miejsce na dysku kosztem ptynnosci.

Jako$¢, Szybko$s¢ danych: Niektére kodeki
przedstawiaja opcje jakosci w postaci procentu
kompresji  (Jakos¢), natomiast inne w postaci
wymagane] szybkosci transferu danych w KB/s

(Szybkos¢ danych).

Typ MPEG: Nalezy wybra¢ jedna z dwéch metod
kodowania MPEG: MPEGI lub MPEG2. Pierwsza
znich jest obslugiwana praktycznie na wszystkich
komputerach z systemem Windows, natomiast druga
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zapewnia wyzsza jako$§¢ przy tym samym
wspotczynniku kompres;ji.

Rozdzielczos¢: Jest to lista rozwijana
z rozdzielczosciami dostgpnymi dla wybranych opcji
przechwytywania. Dwukrotne zwigkszenie szerokos$ci
(pierwsza  wartos¢) 1 wysokosci  spowoduje
czterokrotne  zwigkszenie  ilosci  danych  do
przetwarzania.

Szybkie = kodowanie: Ta  opcja  powoduje
przyspieszenie procesu kodowania kosztem pewnego
zmniejszenia jakosci podczas przechwytywania do
pliku MPEG. Mozna zbada¢ efekt dzialania tej opcji
poprzez wykonanie krotkiego testu przechwytywania.

Ustawienia audio

Edycji ustawien przechwytywania audio mozna
dokona¢ tylko w przypadku, gdy wybrane zostanie
ustawienie wstgpne Niestandardowa.

Ustawienia audio

¥ Dotacz

Karmpresia:

[MPEG Layer 2 |

Czestotliwose prabkowania

[ : | s e ~|

Dolacz audio: To pole wyboru mozna wyczyscié, jesli
w  produkcji nie jest planowane uzywanie
przechwyconego audio.
Opcje: Ten przycisk zapewnia dostgp do opcji
ustawien  wybranego kodeka  (oprogramowania
kompresji/dekompresji).

Kompresja: Ta lista rozwijana wys$wietla kodek, ktory
zostanie uzyty do skompresowania przychodzacych
danych audio.
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Kanaly, Czestotliwos¢ probkowania: Ustawienia te
decyduja o jakosci audio. ,Jakos¢ CD* oznacza
16-bitowe audio stereo z probkowaniem 44,1 kHz.

Przechwytywanie MPEG

Ta sekcja jest widoczna tylko w przypadku, gdy dla
formatu przechwytywania zostanie wybrane ustawienie
wstepne MPEG.

Trzy opcje na tej licie rozwijanej decyduja o tym, czy
kodowanie MPEG jest wykonywane podczas
przechwytywania, czy oddzielnie po zakonczeniu
przechwytywania.

e Ustawienie Uzyj domysinego trybu kodowania
pozwala programowi Studio na wybranie jednej
z dwoch kolejnych opcji w zaleznos$ci od szybkosci
komputera.

o Ustawienie Koduj w czasie rzeczywistym oznacza, ze
przechwytywanie i kodowanie bgda wykonywane
jednoczesnie. Wtasciwe rezultaty przy tym
ustawieniu uzyskuje si¢ tylko w przypadku
wystarczajaco szybkiego komputera.

e Ustawienie Koduj po przechwyceniu oznacza, ze
kodowanie  zostanie = wykonane dopiero po
zakonczeniu przechwytywania. Operacja ta wymaga
wigcej czasu, ale jest bardziej niezawodna
w przypadku wolniejszych procesorow.
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Preferencje projektu

Ustawienia te podzielono na pig¢ sekcji, ktore zostana
opisane w kolejnych tematach. Ustawienia sprzgtu
zwiazane z edycja znajduja si¢ w panelu Preferencje
audio i wideo (zobacz: strona 316).

Srodowisko edycyjne

Automatycznie zapisz i zaladuj moje projekty:
Po zaznaczeniu tego pola wyboru program Studio
bedzie w sposob ciagly aktualizowal zachowany
projekt podczas pracy bez potrzeby recznego
zapisywania zmian przez uzytkownika. Jesli
uzytkownik woli mie¢ kontrole na tadowaniem
1 zapisywaniem, powinien pozostawi¢ to pole
niezaznaczone.

Pokaz duze miniatury serii ujeé: Zaznaczenie tego
pola wyboru pozwala uzyskaé wigcej szczegdtow
w klatkach miniatur wy$wietlanych w widoku serii ujgc¢
okna filmu.

Pokaz zawartos¢ premiowg, Pokaz funkcje
premiowe: Premiowe funkcje i zawarto$§¢ umozliwiaja
fatwe 1 wygodne rozszerzanie programu Studio,
w przypadku gdy potrzebnych jest wigcej zasobow lub
wigcej mozliwosci w celu ulepszenia filmow.
Zawartos¢ premiowa to dodatkowe efekty, przejscia,
tytuty, menu 1 efekty dzwigkowe. Funkcje premiowe to
panoramowanie i powigkszanie, kluczowanie kolorem
1 inne zaawansowane mozliwosci.
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Te pola wyboru nalezy zaznaczy¢, jesli elementy
premiowe maja by¢ wyswietlane w albumie i innych
stosownych miejscach w programie Studio.

Jesli dostgpne jest polaczenie internetowe, to kliknigcie
elementu premiowego daje zazwyczaj mozliwos¢
niezwlocznego zakupu i zainstalowania tego elementu
bez potrzeby wychodzenia z programu Studio. Dalsze
informacje mozna znalez¢ w czgs$ci ,,Rozszerzanie
programu Studio® na stronie 14.

Format projektu

Domyslnie projekt filmowy programu Studio jest
w tym samym formacie wideo co pierwszy dodany do
niego klip. Jesli nowe projekty maja mie¢ inny format,
nalezy klikna¢ opcje UzZyj tego formatu dla nowych
projektow, a nastepnie wybra¢ zadany format z listy
rozwijanej.

Farmak projekbu

™ Ustaw od 1, Kipu dodanege do projekku
% Uzvj tego Formaty dla nowych projekkdw

MNTS(C — panoramiczne ﬂ

NTSC — standardowe |
NTSC — panoramiczne . 1t
NTSC —progresywne  bg

MNTSC — progresywne, panoramiczne |
PaL — standardowe

PAL — panoramiczne

PAL — progresywne

P&L — progresywne, panoramiczne

HD 1280:720/25p

HD 1280:720/30p

HEr 1440:1080/50i

HLr 1440:1020)E0i

HD 1920 1050/50i e

Domysine czasy trwania

Wszystkie czasy trwania sa mierzone w sekundach
1 klatkach. Licznik sekund zmienia si¢ co 30 klatek dla
formatu NTSC i co 25 klatek dla formatu PAL.
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Domyslne czasy krwania

Przejscia: Tyt fMier.ob.  Plynne zm.gtosn.:

- . -

02,00 &1 ‘04,00 & (0z,00 &

Znajdujace si¢ tu trzy ustawienia decyduja
o poczatkowej wartosci czasu trwania dodawanych do
filmu przejs¢, obrazow nieruchomych 1 zmian
glosnosci. Czasy trwania mozna podczas edycji
przycina¢ do niestandardowych  warto$ci. Na
powyzszej ilustracji przedstawiono domyslne wartosci
dostgpne po zainstalowaniu programu.

Podczas dodawania menu dysku

Podczas umieszczania menu dysku na osi czasu
program Studio proponuje wygenerowanie {qczy
rozdziatow z menu do wszystkich nastgpujacych po
nim klipéw (co najmniej do nastgpnego menu). Dzigki
opcjom z tej listy rozwijanej mozliwe jest pominigcie
okna dialogowego potwierdzenia przez wlaczenie lub
wytaczenie funkcji tworzenia taczy. Program Studio
moze wygenerowa¢ lacza z nowego menu do
wszystkich jego rozdzialdow, a takze lqcza powrotu do
menu, umieszczane na koncu kazdego rozdziatu.
Ostatnia opcja, ,Zapytaj, czy tworzy¢ rozdziaty®,
wlacza okno dialogowe potwierdzenia, przywracajac
ustawienie domyslne.

Podczas dodawania menu dysku

|Utwc’-rz rozdziaty i powraby ﬂ

Mie bworz rozdziatdm

Ukwirz rozdziaty aukomatycznis
Ubworz rozdziaty | powrok I
Zapykaij, czy bworzyE rozdziab by

Minimalna dlugo$é rozdzialu: Jezeli wybrano opcje
automatycznego tworzenia przez program Studio laczy
rozdziatbw po dodaniu menu, to w razie potrzeby
w rozdzialy jest laczonych po kilka klipéw w celu
uzyskania minimalnego czasu trwania.
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Folder dla plikbw pomocniczych

Program Studio bardzo czgsto generuje pliki
pomocnicze podczas edytowania i wyprowadzania
projektu. Sa one umieszczane w folderze dyskowym
okreslonym w tym miejscu. Kliknigcie przycisku
folderu umozliwia zmiang potozenia  plikow
pomocniczych; zwykle jest to wykonywane w celu
zaoszczgdzenia miejsca na okreslonym dysku.

Folder dla plikdw pomocniczych
IEI H:%PontiaciRender’

( Usuh.. )

Usun: Ten przycisk powoduje otwarcie okna
dialogowego Usuwanie plikéw pomocniczych, ktore
umozliwia odzyskanie miejsca na dysku twardym przez
usunigeie plikow utworzonych podczas renderowania
projektu.

Preferencje audio i wideo

Pig¢ sekcji w tym panelu zawiera ustawienia dotyczace
sprzgtu 1 podgladu.

Podglad wideo

Ze wzgledu na gtowna rolg funkcji podgladu w trakcie
interaktywnego edytowania wideo program Studio
udostgpnia wiele ustawien, ktore maja wplyw na
zachowanie tej funkcji.
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Podglgd widea

[ fwaigcz podglad o petnej rozdzislcTosc §

|v WigcT pravapieszanie sprrctowe

Pokaz podilsd petnoskranowy na:
|Drugi monitar Wisae ﬂ

Teswenietrzny:

|Elrak ﬂ

W przypadku wyswietlania podgladu na monitorze
komputera podglad domyslny (o rozdzielczos$ci
¢wiartki klatki) jest najczeSciej wystarczajaco dobry.
Jesli uzytkownik ma duze wymagania w stosunku do
podgladu oraz — w szczeg6lnosci — w przypadku
wyswietlania podgladu na zewngtrznym urzadzeniu
wyjsciowym (po wybraniu z listy rozwijanej pozycji
Zewnetrzny) konieczne moze by¢ zaznaczenie pola
wyboru Wiqcz podglad o peinej rozdzielczosci. Na
niektorych komputerach uzycie tej opcji moze
spowodowac dostrzegalny spadek wydajnosci.

Opcja Wiqcz przyspieszanie sprzetowe umozliwia
skorzystanie w razie potrzeby z zaawansowanych
mozliwosci karty graficznej. Tej opcji nie nalezy
wybiera¢, jesli podczas podgladu wystepuja problemy
z wyswietlaniem.

Pozycja Pokaz podglad petnoekranowy na listy
rozwijanej pozwala wybra¢ sposob wyswietlania
podgladu w programie Studio po kliknigciu przycisku
petnego ekranu w odtwarzaczu. Opcje dostgpne na
liscie zaleza od sprzgtu obstugujacego wyswietlanie.

W  systemie z jednym monitorem podglad
pelnoekranowy (inny niz zewngtrzny) musi by¢
oczywiscie wyswietlany na tym samym ekranie co
interfejs programu Studio. Umozliwia to opcja Gtowny
monitor VGA. W tym specjalnym przypadku
odtwarzanie na pelnym ekranie rozpoczyna si¢ po
kliknigciu przycisku petnego ekranu od biezacej
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pozycji filmu, a konczy si¢ wraz z zakonczeniem filmu
lub po naci$nigciu klawisza Esc.

[Tyt evmaryiny - drugi monitar G, maly podglad |
(G manitor vGA
IDruci moritar /G,

G Taniter Y Gk, Tk BOACIGA T8 SR maniar 2 v Gl
[Tryh awvaryiny - drugl monitor WGA_makyiiodglad

Jesli system komputerowy jest wyposazony w dwa
monitory, drugiego ekranu uzywa si¢ przewaznie jako
monitora podgladu pelnoekranowego, a okno programu
Studio pozostawia si¢ na gldwnym ekranie.
Wyswietlaniem na drugim monitorze mozna sterowac
w catosci przy uzyciu przycisku pelnego ekranu,
niezaleznie od tego, czy film jest odtwarzany, czy tez
jego odtwarzanie zostato wstrzymane.

Najprostsza opcja podgladu petnoekranowego to Drugi
monitor VGA. W tym trybie podglad jest skalowany
tak, aby mozliwe bylo uzycie jak najwigkszej cze$ci
ekranu monitora (bez =zakldcania wspodlczynnika
proporcji wideo). Okno odtwarzacza na gléwnym
ekranie pozostanie puste, co pozwoli zaoszczedzi¢ moc
obliczeniowa.

Dwie pozostale opcje to tryby specjalne, ktore sa
oferowane tylko w przypadku korzystania z karty
wideo z dwoma wyj$ciami, nalezacej do jednego
z nastgpujacych typow:

e ATI Radeon 9600 (lub lepsza) ze sterownikiem
ekranu Catalyst™ w wersji 5.8 (minimalnie).

Aby korzystanie z dodatkowych tryboéw podgladu
byto mozliwe, nalezy dezaktywowac¢ drugi monitor
w oknie dialogowym Wiasciwosci: Ekran (lub
w centrum sterowania Catalyst) przed
uruchomieniem programu Studio.
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e nVidia GeForce Fx5xxx (lub Iepsza) lub
odpowiadajaca jej karta z serii Quadro. Minimalne
wersje sterownikow 81.85 (GeForce) 1 81.64
(Quadro).

Przed wuruchomieniem programu Studio nalezy
aktywowac¢ drugi monitor jako rozszerzenie pulpitu
systemu Windows (nie w trybie taczenia lub
klonowania).

Podczas uruchamiania programu Studio odbywa sig
sprawdzanie, czy powyzsze warunki zostaty spetnione.
Jesli tak, udostepniane sa pozostate opcje:

Drugi monitor VGA, maly podglad na gtownym
monitorze VGA. Opcja ta jest bardziej zaawansowana
niz inne tryby podgladu peloekranowego, poniewaz
umozliwia zmiang konfiguracji ekranu monitora w celu
dostosowania jej do doktadnych specyfikacji wideo dla
projektu, ktore dotycza formatu klatki i czgstotliwosci
od$wiezania. Jesli na przyklad format projektu to
720%480, a czestotliwos¢ odswiezania NTSC to 60 Hz,
dla monitora zostanie wlaczony taki wilasnie tryb,
co umozliwi uzyskanie podgladu najdoktadniejszego
zmozliwych. Jednocze$nie zwykly, maty poglad
w oknie odtwarzacza bedzie wyswietlany
na gtéwnym ekranie.

Uwaga: Nawet jesli  uzytkownik  korzysta
z odpowiedniej karty graficznej, wybrany format moze
nie by¢ obshugiwany w przypadku danego monitora.
Rozpoznanie takiej sytuacji przez program Studio
spowoduje przejscie do ostatniego z trybow podgladu
(omdéwionego w ponizszym akapicie).

Tryb awaryjny — drugi monitor VGA, maly podglad.
W tym trybie program Studio jak najlepiej dopasowuje
format wideo projektu do formatow obstugiwanych
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przez monitor. Jesli na przyktad format klatki 720x480
jest niedostgpny, dla monitora zostanie ustawiona
warto$¢ 800x600, a klatka zostanie wysrodkowana na
ekranie monitora. Podobnie jesli monitor nie obstuguje
czgstotliwosci wyjsciowej 50 Hz (PAL) przy danym
rozmiarze ekranu, obraz bedzie wySwietlany
z czgstotliwoscia 60 Hz.

Nagrywanie narracji

Mikrofon: Jest to lista rozwijana 2z opcjami
zwiazanymi z podtaczaniem mikrofonu.

Kanaly, Cze¢stotliwos¢ probkowania: Te ustawienia
decyduja o jakosci audio. Typowym ustawieniem dla
narracji jest Mono, 16 bitow przy czgstotliwosci
22,05 kHz.

Magrywanie narrac

Mikrafan:
[Mikrofon —NWIDIA® Force™ Aud v |

Kanaty: Crestotl. prabkow::
[Moro, 16 kit v|  |2205kHz |

Renderowanie w tle

Renderowanie jest procesem generowania wideo dla
materialu uzywajacego przejs¢ HFX, efektow lub
innych funkcji programu Studio wymagajacych
intensywnych obliczen. Do momentu zrenderowania
takiego wideo moze ono nie by¢ wyswietlane ptynnie
1 z pelna liczba szczegotow podczas podgladu.
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Program Studio moze przeprowadza¢ renderowanie ,,za
kulisami* podczas pracy uzytkownika. Funkcja ta nosi
nazw¢ renderowania w tle.

Renderowanie w tle

W Wwiacz renderovvanie w tle

" Ustaw kodek automatycznie

(% Uiy tego kodeka do renderowania w tle

D% najlepsze do wypr. natasme DY ﬂ

Biezacy: Dt

Wlacz renderowanie w tle: To pole wyboru mozna
wyczyscié, jesli renderowanie w tle nie ma by¢ w ogole
uzywane. Mozna tak =zrobi¢ na przyklad na
wolniejszym komputerze, w przypadku ktérego
intensywne renderowanie powoduje spowolnienie
innych operacji.

Ustaw kodek automatycznie: Po wybraniu tej opcji
program Studio bgdzie automatycznie wybiera¢ kodek
uzywany do kodowania renderowanego wideo.

Uzyj tego kodeka do renderowania w tle: Jesli
wiadomo, ze projekt bedzie wyprowadzany na tasme
DV, wybranie DV jako formatu renderowania w tle
moze skroci¢ czas renderowania gotowego filmu.
Z tego samego powodu zwykle wybiera si¢ format
MPEG jako kodek renderowania dla filméw
przeznaczonych do zapisania na dysku optycznym.

Kolejna kwestia pojawia sig, jesli planowane jest
wyswietlanie  podgladu  wideo na urzadzeniu
zewngtrznym  (tylko w  programie Studio Plus).
W takim przypadku konieczne moze by¢ ustawienie
formatu projektu i1 kodeka renderowania w tle
pasujacych do urzadzenia. Na przyktad w przypadku
wyswietlania podgladu na analogowym monitorze
podiaczonym do kamery DV nalezy przeprowadzi¢
renderowanie w tle w formacie DV.
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Odtwarzanie dzwieku przestrzennego

Pole wyboru Wiqcz oddzielne odtwarzanie 5.1 nalezy
zaznaczy¢, jezeli system audio uzywany podczas
odstluchiwania projektu programu Studio obsluguje
oddzielne audio 5.1. Pole powinno pozostac
niezaznaczone, jezeli odstuchiwanie jest
przeprowadzane w systemie dzwigku przestrzennego
zgodnym z technologia Pro Logic lub w systemie stereo.

Diwvigk przestrzenny

ez oddzieine odbvwarzanie dZswigku
przestrzennego 5.1

Stacja dyskéw CD (do zgrywania plikow audio)

Jesli w projekcie zostata uzyta muzyka z dysku CD,
program Studio przenosi cyfrowo (,,zgrywa®™) dane
audio z dysku na komputer. Lista rozwijana w tym
obszarze umozliwia wybranie urzadzenia CD
uzywanego do zgrywania (jesli w systemie dostepne
jest wigcej niz jedno urzadzenie).

Stacja dyskdw CD (do zgrywania plikdw audio)

—
|

Ustawienia tworzenia dysku

Te wustawienia umozliwiaja dopasowanie opcji
tworzenia dyskéw VCD, S-VCD, DVD i HD DVD
oraz zapisywania obrazu dysku na dysku twardym.

Do tworzenia dyskow VCD lub S-VCD jest wymagana
nagrywarka CD lub DVD, tworzenie dyskéw DVD
wymaga nagrywarki DVD lub HD DVD, a dyskow HD
DVD — nagrywarki HD DVD.
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Dyski DVD mozna nagrywa¢ w  formacie
standardowym  (przeznaczonym do odtwarzaczy
dyskow DVD), w formacie AVCHD (do odtwarzaczy
Blu-ray) oraz w formacie HD DVD (do odtwarzaczy
HD DVD). Szczegdély mozna znalezé w cze$ci
»Wyprowadzanie na nos$nik dyskowy* (strona 286).

Format

Typ dysku: Nalezy wybra¢ opcje VCD, S-VCD lub
DVD, aby utworzy¢ dysk odpowiedniego typu.
Wybranie opcji AVCHD spowoduje utworzenie dysku
DVD  przeznaczonego  do  odtwarzania  na
odtwarzaczach dyskéw Blu-ray, a opcji HD DVD —
dysku DVD 1lub HD DVD przeznaczonego do
odtwarzania na odtwarzaczach dyskow HD DVD.

Jako$¢ wideo/Uzycie dysku: Te ustawienia
(Automatyczne, Najlepsza jakos¢ wideo, Najwiecej
wideo na dysku 1 Niestandardowe) sa dostgpne dla
wszystkich typoéw dyskow, z wyjatkiem dyskow VCD,
w przypadku ktorych format jest ustalony. Pierwsze
trzy opcje to ustawienia wstepne, ktore odpowiadaja
konkretnym szybkosciom danych. Opcja
Niestandardowe pozwala na ustawienie innej
szybkosci. W kazdym przypadku wyswietlana jest
szacowana ilo§¢ danych wideo, jaka mozna umiescié
na dysku przy biezacym ustawieniu.

Kb/s: Jesli dla poprzedniego ustawienia wybrano opcje
Niestandardowe, to polaczenie listy rozwijanej i pola
edycji pozwala wybra¢ lub okresli¢ szybkos¢ danych,
aprzez to jako$¢ wideo i maksymalny czas trwania
dysku. Wyzsze wartosci odpowiadaja lepszej jakoS$ci
1 mniejszej pojemnosci dysku.
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Kompresja audio: W zaleznosci od formatu dostgpne
sa niektore z ponizszych metod przechowywania
sciezki dzwigkowej filmu:

e PCM — kodowanie dla dzwigku stereofonicznego,
obstugiwane przez wszystkie odtwarzacze dyskéw
DVD, ale powodujace zajecie wigkszej ilosci
miejsca na dysku niz w przypadku uzycia kodowania
MPEG.

¢ MPEG — obstuga dzwigku MPEG (w formacie
MPA — MPEG-1 Layer 2) jest zawsze dostgpna na
odtwarzaczach DVD typu PAL. W przypadku
odtwarzaczy NTSC format ten jest szeroko
obstugiwany, jednak teoretycznie jest formatem
opcjonalnym.

e Dolby® Digital, 2 kanaly — kodowanie, ktoére
moze by¢ uzywane do skondensowanego
przechowywania $ciezek dzwigkowych zar6wno
stereofonicznych, jak i przestrzennych. Aby
styszalne byly miksy przestrzenne, wymagany jest
sprzet zgodny ztechnologia Dolby Pro Logic.
W innych systemach miksy te beda odtwarzane jako
standardowe miksy stereo.

e Dolby® Digital, kanaly 5.1 — kodowanie
przechowujace kanaly przestrzenne osobno. Aby
styszalne byly miksy przestrzenne, wymagane sa
wzmacniacz 1 system glto$nikéw przestrzennych.

Uzyj kodowania progresywnego: Kazda klatka
zwyklego obrazu telewizyjnego jest wyswietlana jako
dwa kolejne ,,pola“, z ktorych kazde zawiera polowe
z kilkuset poziomych linii wideo tworzacych caty
obraz: w jednym polu znajduja si¢ linie parzyste,
aw drugim — linie nieparzyste. Oko ludzkie widzi
naktadajace si¢ pola jako jeden obraz.

Pinnacle Studio 11 Plus



System ten, zwany ,,skanowaniem z przeplotem®, daje
wystarczajaco dobre rezultaty, ze wzgledu na cechy
ekranow  telewizoréw oraz systemu percepcji
wzrokowej czlowieka.

Jednak systemy telewizyjne wysokiej rozdzielczo$ci
oraz typowe monitory komputerowe  stosuja
,skanowanie progresywne“, w ktérym obraz jest
formowany od gory do dotu przy wyzszej
czestotliwosci odswiezania ekranu, tworzac
wyrazniejszy obraz z mniejszym migotaniem. Jesli
uzywany odtwarzacz dyskow DVD 1 telewizor
obstuguja skanowanie progresywne lub jesli planowane
jest odtwarzanie wideo tylko na ekranie komputera,
zaznaczenie tego pola wyboru zapewni doskonala
jako$¢ obrazu.

Zawsze koduj ponownie caly film: Ta opcja wymusza
calkowite ponowne zrenderowanie filmu w celu
wyprowadzenia. Wybranie tej opcji jest zalecane tylko
wprzypadku  wystapienia  problemow z  filmem
wyjsciowym w celu ograniczenia mozliwych zrodet biedu.

Format
Top dysku: Jakodd widenlUzveie dysku

]DVD ﬂ |Automatyc:zna jakosc j
Kompresja audio:

| MPL (MPEG-1 Layer 21 j Ckoto 53 minuty wicleo na dysku

Hbafs: I Uzyj kodowania progresywnego

I Zawsze koduj ponownie caty film

Opcje nagrywania

Nagraj bezposrednio na dysku: Film zostanie
nagrany na dysku zgodnie z ustawieniami wybranymi
w sekcji Format.

Tryb awaryjny: utwérz zawarto$¢ dysku,
a nastepnie go nagraj: Wybranie tej opcji powoduje,
ze dane przeznaczone na dysk nie s3 generowane
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W miar¢ postgpu nagrywania, ale nagrywanie zostaje
odtozone do czasu utworzenia wszystkich plikow
dysku. Zajmuje to wigcej czasu niz w przypadku
wybrania opcji nagrywania bezposredniego, ale
pozwala unikna¢ bledoéw zapisu dysku, ktore moga
wystepowac, jesli system nie moze przetworzy¢ danych
wystarczajaco  szybko, aby dotrzyma¢ tempa
nagrywarce dyskow.

Utwoérz zawarto$¢ dysku, ale jej nie e nagywarns
nagrywaj: Po wybraniu tej OpCji | tegeibesposiedrio

, .. N na dysl
nagrywarka dyskow nie jest uzywana. S

Wszystkie pliki, ktore normalnie iz
zostalyby ~ zapisane na  dysku | o
optycznym, sa umieszczane i
w folderze na dysku twardym jako  © s sovmtose
,,obraz dysku*. W przypadku s

niektorych typow dyskéw mozliwe moze by¢ wybranie
formatu obrazu dysku. Zadany format mozna wybraé
na liscie Typ obrazu w obszarze Opcje nosnika
i urzqdzenia (zobacz: strona 326).

Nagraj z wczeSniej utworzonej zawarto$ci dysku:
Na dysku nie jest nagrywany biezacy projekt, ale
wczesniej utworzony obraz dysku. Pozwala to
podzieli¢ proces tworzenia dysku na dwa oddzielne
etapy, ktére w razie potrzeby mozna wykonaé
w roznych sesjach. Funkcja ta jest szczegélnie
przydatna przy tworzeniu wielu kopii tego samego
projektu badz generowaniu dysku na jednym,
a nagrywaniu go na innym komputerze.

Opcje nosnika i urzadzenia

Nosnik docelowy: Na tej liScie rozwijanej nalezy
wybra¢ pozycje zgodna z typem i pojemnoscia dysku
optycznego, na ktorym zostanie nagrany projekt.
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Nagrywarka dyskow: Jesli w systemie dostgpna jest
wigcej niz jedna nagrywarka dyskow, nalezy wybrad
urzadzenie, ktére ma by¢ uzywane przez program
Studio.

Liczba kopii: Pozwala wybra¢ lub wprowadzi¢ liczbe
kopii dysku do utworzenia.

Szybkos$¢ zapisu: Nalezy wybra¢ jedna z dostgpnych
szybkosci lub opcje Auto (ktéra powoduje wybranie
wartosci domyslnej).

Typ obrazu: Jesli generowany jest obraz dysku, a nie
rzeczywisty dysk, z tej listy rozwijanej mozna
w niektorych przypadkach wybra¢ jeden z dostepnych
formatow. Wybor ten moze by¢ istotny, jesli
planowane jest uzyskiwanie dostgpu do obrazu za
pomoca innego oprogramowania.

Opcje nosnika | urzgdzenia
Biezgcy nosnik:
OvD-R 47 GB

Moznik docelowsy: Liczha kopii:

|pvp a7 ca 2 [ ERE
Magrywarka dyskdw: Szyhk. zapisu:
|SONMY  DVD R DRU-5104 1.0b | Jake  +|
Typ ohrazu:

| 7|

Wysun dysk po zakonczeniu: To pole wyboru nalezy
zaznaczy¢, jezeli po ukonczeniu procesu nagrywania
program Studio ma automatycznie wysunac dysk.
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Ustawienia tworzenia pliku

Listy Typ pliku 1 Ustawienie wstgpne, ktore znajduja
si¢ u goéry panelu ustawien dla wszystkich typow
plikow, odpowiadaja listom Format i Ustawienie
wstgpne w przegladarce wyprowadzania (zobacz:
rozdziat 12, Tworzenie filmu). Wigkszo$¢ typow
plikow korzysta ze wspdlnego panelu sterowania. Dla
typow plikow Real Media i Windows Media sa
dostepne panele specjalnego przeznaczenia, opisane
osobno w czeg$ciach ,,Ustawienia tworzenia pliku Real
Media®“ na stronie 333 oraz ,,Ustawienia tworzenia
pliku Windows Media® na stronie 336.

Opisywany tu wspolny panel jest uzywany przez wszystkie
inne obshugiwane typy plikow: AVI, DivX, MPEG-1,
MPEG-2 i MPEG-4 (w tym typy Zgodny z urzadzeniem
1Pod oraz Zgodny z urzadzeniem Sony PSP).

Ten panel umozliwia modyfikowanie ustawien pliku
ikompresji w przypadku wybrania ustawienia
wstepnego o nazwie Niestandardowe. Wigkszo$¢
typow  plikbw mozna w  pewnym  stopniu
dostosowywac.

Za pomoca ustawien niestandardowych mozna
minimalizowa¢ rozmiar pliku wyj$ciowego, poprawiac
jego jakos$¢ oraz przygotowywac plik do specjalnych
celow (na przyklad do rozprowadzania przez Internet),
co moze by¢ zwiazane z  koniecznoscia
zmodyfikowania pewnych cech filmu, takich jak
rozmiar klatek.
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Format

Typ pliku; Ustawienie wstepne:
] Al j |Niestandardowe j
Ustawienia wideo Ustawienia audio
¥ Dotacz wideo v Dotacz audio

I Wyswiet] wszystkie kodeki

Opcje.. Opcje
Kompresja: - Kompresja:
|MIPEG | | a|
Czestotliwosd
Rozdzielczosc: Szerok.: Wysok.: Kanaty: probkowania:
Miestandardowe hd W W |Stereo ﬂ |48 kHz ﬂ
Szybkost klatek: Klatkifsekunde: Szybkosc danych (Kbjs)
|Niestandardowe ﬂ | 29,97
@ Jaknst Frocent
O [0

Wspolny panel Tworzenie filmu, wspotuzytkowany
przez wszystkie typy plikow oprocz Real Media
i Windows Media. Nie wszystkie opcje sq dostepne
dla wszystkich typow plikow.

Uwaga: Pliki MPEG-2 1 MPEG-4 wymagaja
specjalnego oprogramowania dekodera. Na
komputerze, na ktorym nie jest zainstalowany
odpowiedni dekoder, pliki tych typow nie moga by¢
odtwarzane.

Ustawienia wideo

Dolacz wideo: Ta opcja jest domyslnie wlaczona. Po
wyczyszczeniu pola wyboru plik wyjsciowy bedzie
zawiera¢ tylko dane audio.

Wyswietl wszystkie kodeki: Domyslnie to pole
wyboru jest niezaznaczone, zatem sa wyswietlone tylko
te kodeki, ktore zostaty certyfikowane przez firmg
Pinnacle Systems do uzycia w programie Studio.
Zaznaczenie tego pola spowoduje wyswietlenie
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wszystkich kodekéw, jakie zostaly zainstalowane na
komputerze, bez wzgledu na to, czy sa certyfikowane.

Uzycie kodekow, ktore nie zostaty certyfikowane przez
firm¢ Pinnacle Systems, moze spowodowaé
niepozadane skutki. Firma Pinnacle Systems nie
zapewnia pomocy technicznej w przypadku problemow
zwigzanych z  uzywaniem  niecertyfikowanych
kodekow.

Opcje: Przycisk Opcje powoduje otwarcie panelu opcji
specyficznych dla kodeka (jesli istnieje).

Kompresja: Nalezy wybra¢ kompresor (kodek), ktory
najlepiej sprawdzi si¢ w danym zastosowaniu. Podczas
tworzenia pliku AVI konieczne jest wybranie ustawien
kompresji zgodnych z mozliwo$ciami 1 obstlugiwanymi
kodekami  platformy  komputerowej  widowni
docelowe;.

[MIPEG |

(3% I

MIPEG

Indec® Yideo 5.10 Compression Fitter
Kompresor-dekompresor Cinepak firmy Radius
Intel Incleo® video k3.2

Intel Incleo® Yideo 4.5

Indeo® video 510

Rozdzielczo$¢é: Jest to lista rozwijana ustawien
wstepnych, zawierajaca standardowe opcje szerokosci
1 wysokosci. Ustawienie wstgpne Niestandardowa
umozliwia bezposrednie ustawienie wymiarow.

Szerokos¢, Wysoko$é: Rozmiar klatki jest mierzony
w pikselach. Domyslne ustawienie stanowi
rozdzielczo$¢, z jaka program Studio przechwytuje
wideo. Zmniejszenie  szerokosci 1 wysokoSci
spowoduje znaczne zredukowanie rozmiaru pliku.

Rozdzielczost: Szerok.  Wesokosc:
|Niestandardowy j |?20 |480
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Szybkos¢ Kklatek: Standardowa szybkos$¢ klatek to
29,97 klatek na sekunde¢ dla formatu NTSC i 25 klatek
na sekund¢ dla formatu PAL. Mozliwe jest
zmniejszenie  szybkosci  klatek dla  niektorych
zastosowan, takich jak wideo internetowe.

Szybkosd klatek: Klatkifzekunde:
[Miestandardowe  w| |29,97

Migstandardowe

Jako$¢, Szybko$¢ danych: W zaleznosci od
uzywanego kodeka mozna za pomoca suwaka
dostosowac procentowa jakos$¢ lub szybkos$¢ danych.
Im wyzsza jako$¢ lub szybkos¢, tym wigkszy bedzie
plik wynikowy.

{* Jakoié € Szybloscd Procent

*=— £l

Ustawienia audio

Aby  zachowa¢  minimalny rozmiar  plikow,
w przypadku wielu cyfrowych zastosowan uzywane
jest 8-bitowe audio mono z czgstotliwoscia
probkowania 11 kHz.  Audio  8-bitowego
z probkowaniem 11 kHz uzywa si¢ gloéwnie do
kodowania mowy, a audio 16-bitowego stereo
z probkowaniem 22 lub 44 kHz do muzyki. Dla
poréwnania muzyka zapisana na dysku CD-ROM to
16-bitowe audio stereo probkowane z czestotliwoscia
44 kHz. Audio z prébkowaniem 11 kHz odpowiada
jakosciowo transmisji radiowej na falach dtugich.
Audio 22 kHz ma jako$¢ zblizona do transmisji
radiowej na falach UKF, a 16-bitowe audio stereo
z probkowaniem 44 kHz to odpowiednik jako$ciowy
muzyki z ptyty CD.
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Dolacz audio: Ta opcja jest domys$lnie wiaczona. Po
wyczyszczeniu pola wyboru plik wyjsciowy bedzie bez
dzwigku.

Opcje: Przycisk Opcje powoduje otwarcie panelu opcji
specyficznych dla kodeka (jesli istnieje).

Kompresja: Wymienione tu kodeki beda si¢ roéznic¢
w zalezno$ci od typu pliku.

Kanaly: W zaleznosci od typu pliku, na liscie tej moga
by¢ dostgpne do wyboru opcje Mono, Stereo 1 Wiele
kanatow. Uzycie dodatkowych kanaléw powoduje
wzrost rozmiaru pliku.

Czestotliwos¢ probkowania: Audio cyfrowe powstaje
przez wielokrotne probkowanie ciaglej, analogowej fali
dzwickowej. Im wigcej probek, tym lepszy dzwigk. Na
przyktad na dyskach audio CD nagrywany jest
16-bitowe audio stereo z probkowaniem 44 kHz. Audio
mozna probkowac réwniez z niska czgstotliwoscig 11
kHz. Taka czgstotliwos¢ probkowania moze by¢
wykorzystywana do roéznych celéow, szczegdlnie do
nagrywania mowy.

Szybko$¢ danych: Za pomoca tej listy rozwijanej
mozna  sterowal  szybko$cia, a  przez to
1 wspotczynnikiem kompresji danych audio. Wigksza
szybko$¢ danych zapewnia wyzsza jako$¢, co jest
jednak okupione wigkszymi plikami.

Wanaty: Czestotl. prébkaw.:

|steren | |4 kHe |

Szybkosc danych (Khis)
224 b
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Ustawienia danych

Dla typu pliku ,,Zgodny z urzadzeniem Sony PSP* jest
dostepny obszar o nazwie Dane, w ktérym mozna
podac¢ tytut zapisanego filmu.

Ustawienia tworzenia pliku Real Media

Panel opcji Tworzenie pliku Real Media umozliwia
dopasowanie ustawien pliku Real Media. Ustawienia te
stuza do konfiguracji tworzenia plikow przeznaczonych
do odtwarzania za pomoca odtwarzacza
RealNetworks® RealPlayer®, dostgpnego bezptatnie
do pobrania pod adresem www.real.com.

~Format

Typ pliku: Ustarwvienie wstepne:

Real Media ﬂ |Duiy ﬂ
Dane Ocdhiorcy
Tytusk: Autar: " Modem telefoniczny

Leave it to Thorkney 1 Mick Sullivan " Jednokanat. facze ISDN
Pranova autorskie: Stovwa kiuczovwe: [ Duwvukanst. aeze ISDN
I 2005 TG Productions i comedy, trumpet, fishing trips " Firmawa sied LAN

b o o
Jakodt wided: Jakost audio: + DSLikahel 256 Hhis
Mormal Motion video ¥ | |vice with Background Music | (" DSLikakel 354 Khis

™ DELkakel 512 Khis

Serwer sieci Wk
" Realserver

+ HTTP

Tytul, Autor, Prawa autorskie: Te trzy pola stuza do
identyfikacji plikow Real Media 1 sa kodowane
wewnatrz niego, przez co nie s3a widoczne dla
zwyklego widza.
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Stowa kluczowe: W tym polu mozna wprowadzi¢ do
256 znakow, ktore zostana zakodowane w kazdym
filmie jako stowa kluczowe. Funkcja ta jest zwykle
uzywana do identyfikacji filmu przez wyszukiwarki
internetowe.

Jako$¢ wideo: Dostgpne opcje pozwalaja na
wyposrodkowanie  sprzecznych ~wymagan wobec
jakos$ci obrazu i szybkosci klatek.

e Bez wideo: Po wybraniu tej opcji plik wyjsSciowy
bedzie zawiera¢ tylko dane audio.

¢ Wideo z normalnym ruchem: Zalecane dla klipéw
0 mieszane] zawarto$ci, gdyz pozwala na
zrbwnowazenie ptynnego ruchu i czystosci obrazu.

e Wideo z najplynniejszym ruchem: Zalecane dla
klipow zawierajacych niewiele akcji, takich jak
wiadomosci 1 wywiady; dzigki temu ustawieniu
mozliwe jest ogolne zwigkszenie ptynnosci ruchu.

e Wideo z najostrzejszym obrazem: Zalecane dla
klipow z rozbudowana akcja, poniewaz pozwala
wzbogaci¢ 0gdlna czystos¢ obrazu.

e Pokaz slajdow: Wideo jest wyswietlane w postaci
serii obrazoOw nieruchomych, zapewniajac najlepsza
jakos$¢ obrazu.

Jako$¢ audio: To menu rozwijane pozwala wybrac¢
wihasciwosci  $ciezki  audio.  Program  Studio
wykorzystuje te informacje do ustawienia najlepszej
kompresji audio dla pliku Real Media. Kazda kolejna
opcja zapewnia lepsza jako$¢ audio, ale powoduje
powstanie wigkszego pliku.

e Bez audio: Po wybraniu tej opcji plik wyjsciowy
bedzie zawiera¢ tylko dane wideo.

e Tylko glos: Opcja zapewniajaca odpowiednia jako$¢
dla méwionego audio w klipach bez muzyki.
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e Glos z muzyka w tle: Opcja przeznaczona dla
sytuacji, w ktérych mowione audio dominuje, nawet
jesli obecna jest tez muzyka w tle.

e Muzyka: Opcji tej nalezy uzy¢ dla monofonicznej
Sciezki zawierajacej glownie muzyke.

e Muzyka stereo: Opcji tej nalezy uzy¢ dla Sciezki
z muzyka stereo.

Serwer sieci Web: Opcja RealServer pozwala na
utworzenie pliku, ktéry moze by¢ wysylany
strumieniowo przez serwer RealNetworks RealServer.
Serwer RealServer zapewnia specjalng funkcje
pozwalajaca na wykrywanie predkosci modemu widza
1 dostosowanie do niej szybkosci transmisji. Opcja ta
umozliwia wybranie do siedmiu ustawien szybkosci
danych Odbiorcy. Poniewaz rozmiar pliku 1 czas
przesytania rosna po dodaniu kazdego ustawienia
szybko$ci  danych, nalezy wybra¢ naprawde
niezbgdnych odbiorcow.

Aby mozliwe bylo skorzystanie z opcji RealServer,

ustugodawca internetowy obslugujacy witryne sieci

Web musi mie¢ zainstalowane oprogramowanie

RealServer. W razie watpliwosci nalezy skontaktowac

si¢ z ustugodawca internetowym lub uzy¢ standardowej

opcji  HTTP, ktora pozwala na optymalizacjg
odtwarzania dla dokladnie jednej opcji z grupy

Odbiorcy.

Uwaga: Firma GeoCities zapewnia serwery
RealServer dla swoich uzytkownikow.

Odbiorcy: W obszarze tym mozna wybraé szybkosé
potaczenia modemdéw odbiorcow. Im nizsza szybkosc,
tym nizsza bedzie jako$¢ wideo. Aby widzowie mogli
oglada¢ film podczas jego pobierania, nalezy wybrac¢
szybko$¢, jaka jest obstugiwana przez modemy
odbiorcow.
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Wybieranie grupy odbiorcow jest tak naprawde
okreslaniem maksymalnej przepustowos$ci strumienia
RealMedia. Przepustowos$¢, mierzona w kilobitach na
sekundeg (Kb/s), to ilos¢ danych, jaka mozna przesta¢
przez Internet lub potaczenie sieciowe w danym
przedziale czasu. Standardowe modemy (czyli
urzadzenia  korzystajace  ze  zwyklych  linii
telefonicznych) sa klasyfikowane wedtug
przepustowosci, jaka potrafia przetworzy¢. Typowe
wartosci to 28,8 1 56 Kb/s.

Oproécz tych standardowych ustawien mozliwe jest
nagrywanie klipéw dla szybkos$ci potaczenia 100 Kb/s,
200 Kb/s 1 wyzszych. Te wyzsze wartosci sa
przeznaczone dla odbiorcow, ktérzy korzystaja z sieci
lokalnych, modemow kablowych oraz modeméw DSL
(Digital Subscriber Line).

Ustawienia tworzenia pliku
Windows Media

Panel Tworzenie pliku Windows Media pozwala na
dostosowanie opcji stuzacych do tworzenia plikéw dla
programu Windows Media Player.
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Format

Typ pliku: Ustawienie wstepne:

Windowes Media j |Nies‘tandardowa j
Dane Fnacz . dla pazka Prrejds do w programie MP
Tytuk Autor:

(* Bez znacznikdw
|Ogr0dy we b azienkach Robert Graczvk

™ Znacznik dia kazdego kipu
Pravva autorzkie: Opiz:
|@ 2005 TG Productions | Miezweykly urok ogroddu ™ Znaczniki tylko dia Klipdw z nazwami
patacu w bazienkach

Hlasyfikacja:

o

- Profil

Windows Media & Best Qualty based VBR for Broaband ﬂ

Widen: 320 x 240, 30 Klatkils
Auclio: Wahdd, Stereo 16 bitdw, 44 1 kHz

Tytul, Autor, Prawa autorskie: Te trzy pola stuza do
identyfikacji plikow Windows Media i sa kodowane
wewnatrz niego, przez co nie sa widoczne dla
zwyktego widza.

Opis: To pole o dhugosci 256 znakéw pozwala na
wprowadzenie stow kluczowych, ktoére zostana
zakodowane w filmie. Funkcja ta jest zwykle uzywana
do identyfikacji filmu przez wyszukiwarki internetowe.

Klasyfikacja: Nalezy wprowadzi¢ klasyfikacje, jesli
przyda si¢ ona odbiorcom.

Profil: Nalezy wybra¢ jako$¢ odtwarzania filmu na
podstawie mozliwosci platformy docelowej, czyli
komputera, na ktorym film bedzie odtwarzany.
Doktadne parametry audio i wideo, jakie odpowiadaja
biezacemu wyborowi, sa wyswietlane ponizej listy.
Opcja  Niestandardowa  umozliwia  precyzyjne
dopasowanie ustawien przez wybranie pozycji z listy
mozliwych kombinacji.
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Profil

]Winduws Media 8 Best Quality based VBR for Broadband. ;I

wWindows Media 8 Best Quality based YBR For Broadband, A
{Windows Media 8 Hiah Quality based VER Forﬂroefﬂnnd,,% .......... i
Windows Media 8 Fair Quality based YER for Broadband
Windows Media Yideo 8 for Broadband (PAL, 700 Kbps) L
Windows Media Wideo & for Broadband (PaL, 384 Khps)

Znaczniki dla paska PrzejdZz do w programie MP:
Do pliku filmu moga by¢ dotaczane ,,znaczniki pliku*
Windows  Media. Umozliwiaja one  widzom
bezposrednie przechodzenie do poczatku kazdego
oznaczonego klipu przez wybranie jego nazwy z listy.

e Bez znacznikow: Plik filmu bedzie tworzony bez
znacznikow.

e Znacznik dla kazdego Kklipu: Znaczniki sa
tworzone automatycznie dla kazdego klipu w filmie.
Jesli klipowi nie nadano nazwy niestandardowe;j,
zostanie wygenerowana nazwa domys$lna powstala
na podstawie nazwy projektu.

e Znaczniki tylko dla klipéw z nazwami: Znaczniki
sa generowane tylko dla tych klipéw, ktorym nadano
nazwy niestandardowe.

Ustawienia tworzenia tasmy

Program Studio automatycznie wykrywa sprzet
zainstalowany na  komputerze 1  konfiguruje
odpowiednio miejsce docelowe odtwarzania dla funkcji
tworzenia tasmy.
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Format

Typ wprovwadzanis Urzgdzenie
Kamera DY ﬂ |Urzadzenie Sony D% (DY NTSC) ﬂ

Ivuk
||_|. zguizenie Sony DY (DY NTSC) J

Opcje wyprowadzania

v Automatycznie rozpoczni i zatrzyma) nagrywanie

ez, aby wysylad automatycznie polecenia
nagrywwania i zatrzymywania do kamery DY),

Czas opoZnienia nagryswania;

1 sekunde 27 klatki

Jesli tasma jest zapisywana (tworzona) na urzadzeniu
DV, mozna zdecydowaé, czy program Studio ma
automatycznie uruchamiac i zatrzymywac urzadzenie.

Aby sterowa¢ nagrywaniem automatycznie:

1. Kliknij przycisk Tworzenie filmu na gldwnym
pasku menu.

W gornej potowie ekranu zostanie wyswietlone
okno tworzenia filmu.

2. Kliknij kart¢ Tasma.

3. Kliknij przycisk Ustawienia. Spowoduje to
wyswietlenie panelu opcji Tworzenie tasmy.

4. Zaznacz pole wyboru Automatycznie rozpocznij
i zatrzymaj nagrywanie, aby wlaczy¢ automatyke.
W przypadku wigkszosci urzadzen DV mozna
zaobserwowa¢ pewne  opdznienie  pomigdzy
odebraniem polecenia i rzeczywistym rozpoczeciem
nagrywania. W programie Studio warto$¢ ta jest
nazywana ,czasem opOznienia nagrywania“.
Poniewaz czas opdznienia zmienia si¢ w zaleznos$ci
od urzadzenia, czasem trzeba przeprowadzi¢ kilka
eksperymentéw w celu ustalenia najlepszej wartosci
dla danego urzadzenia.
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Kliknij przycisk OK.

Kliknij przycisk Utworz.

Program Studio zrenderuje film, a nastgpnie wysle
polecenie nagraj do urzadzenia DV. Program
wyprowadza pierwsza klatke filmu (bez audio)
przez czas okreSlony jako czas opdznienia
nagrywania, dzigki czemu urzadzenie moze
rozpedzi¢ tasme 1 rozpocza¢ nagrywanie.
Wskazéowka: Jesli podczas odtwarzania filmu
okaze sig, ze poczatkowa cze$¢ filmu nie zostata
nagrana, nalezy zwigkszy¢ ustawienie Czas
opoznienia nagrywania. Jesli natomiast pierwsza
klatka filmu jest wyswietlana przez pewien czas
nieruchomo, nalezy zmniejszy¢ wartos¢ tego
ustawienia.

Wskazowka: Aby podczas opdznienia nagrywania
wysyta¢ do urzadzenia obraz koloru czarnego,
nalezy tuz przed poczatkiem filmu umiesci¢ na
Sciezce wideo pusty tytut (pusty tytul daje w
efekcie ekran czarnego koloru). Aby nagra¢ obraz
czarnego koloru na koncu filmu, nalezy za ostatnia
klatka filmu umiesci¢ na $ciezce wideo pusty tytut.

Wyjscie analogowe

W przypadku zapisywania w urzadzeniu analogowym
dostgpne moga by¢ do wyboru formaty Sygnaf
zespolony lub S-Video, w zaleznosci od typu
uzywanego sprzetu.

Opcje wyprowadzania
Format
" Sygnat zespolony O S-Video
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Wyprowadzanie na ekran

Jedna z opcji na liscie rozwijane] Wideo w sekcji
Urzaqdzenia odtwarzania jest Monitor VGA. Dzigki tej
opcji gotowy projekt mozna odtworzy¢ na ekranie
monitora, a nie na urzadzeniu zewngtrznym.
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DODATEK B:

Wskazowki i porady

Oto porady od specjalistow technicznych firmy
Pinnacle dotyczace wybierania, uzywania
1 utrzymywania systemu komputerowego, ktéry bedzie
uzywany do obstugi danych wideo.

Sprzet

Aby korzysta¢ z programu Studio w efektywny sposob,
nalezy optymalnie przygotowa¢ 1 skonfigurowac
sprzet.

Zaleca si¢ uzywanie dyskow UDMA IDE, poniewaz
zapewniaja one wysoka wydajnos¢ transferu danych
wideo podczas uzywania programu Studio. Stanowczo
zaleca si¢ przechwytywanie danych na inny dysk
twardy niz ten, na ktorym jest zainstalowany system
Windows i oprogramowanie Studio.

Poniewaz nagrywanie sekwencji wideo w formacie DV
wymaga szybkosci transferu danych wynoszacej okoto
3,6 MB na sekundg, uzywany dysk twardy musi by¢
w stanie utrzyma¢ poziom wydajnosci co najmniej
4 MB/s. Wyzsze szybkosci transferu zapewnia
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niezawodno$¢ oraz pomoga unikna¢ problemow
z wyprowadzaniem na tasmg.

[lo$¢ miejsca na dysku wymagana dla wideo mozna
obliczy¢, uzywajac wartosci 3,6 MB/s.

Na przyktad:

1 godzina materiatu wideo = 3 600 sekund (60 x 60)
3 600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB

Czyli 1 godzina materialu wideo zajmuje 12,9 GB
miejsca.

Ze wzgledu na automatyczna kalibracje wewngtrzna,
standardowe dyski twarde regularnie przerywaja ciagly
strumien danych w celu przeprowadzenia ponownej
kalibracji. Podczas przechwytywania nie jest to
zauwazalne, poniewaz obrazy sa tymczasowo
przechowywane w  pamigci. Jednak  podczas
odtwarzania tylko ograniczona liczba obrazéw moze
by¢ przechowywana w ten sposob.

Aby odtwarzanie byto ptynne, wymagany jest ciagly,
nieprzerwany strumien danych. W przeciwnym razie
obraz bedzie si¢ ,,urywal“ w regularnych odstgpach
czasu, nawet jesli istnieja wszystkie klatki i dysk
twardy jest bardzo szybki.

Przygotowywanie dysku twardego

Przed rozpoczgciem przechwytywania nalezy:

e Zamknij aplikacje dzialajace w tle. Przed otwarciem
programu Studio naci$nij 1 przytrzymaj klawisze Ctrl
1 Alt, a nastepnie nacisnij klawisz Delete. Spowoduje
to otwarcie okna Zamykanie programu. Klikaj
poszczegoOlne aplikacje wymienione w  oknie
Zamykanie programu, a nastgpnie klikaj przycisk
Zakoncz zadanie. Nalezy to zrobi¢ dla wszystkich
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aplikacji wymienionych w oknie Zamykanie
programu, oprocz Explorer 1 SysTray. Dostgpne sa
narzgdzia, ktére moga pomdéc w wykonaniu tej
procedury.

e Klikna¢ kolejno Start » Programy » Akcesoria »
Narzedzia systemowe » ScanDisk

Sprawdzi¢, czy zaznaczona jest opcja Gruntowny,
a nastepnie klikna¢ przycisk Rozpoczmnij (moze to
chwilg potrwac).

e Po zakonczeniu skanowania nalezy klikna¢ kolejno
Start » Programy » Akcesoria » Narzedzia
systemowe » Defragmentator dyskow (proces ten
moze chwilg potrwac).

o Wylaczy¢ funkcje oszczgdzania energii. W tym celu
klikna¢ prawym przyciskiem myszy pulpit,
anastgpnie wybra¢  kolejno  Wiasciwosci  »
Wygaszasz ekranu. Upewni¢ sig, ze wszystkie opcje
w grupie Ustawienia dla schematu zasilania sa
ustawione na warto$¢ Nigdy.

Uwaga: Programy do edycji wideo niezbyt dobrze
dziataja w trybie wielozadaniowym. Podczas tworzenia
filmu (tasma wideo lub dysk CD) lub przechwytywania
nie nalezy uzywaé innych programow. Mozna
natomiast pracowac trybie wielozadaniowym podczas
edycji materiatu wideo.

Pamie¢ RAM

W im wigksza ilo$¢ pamigci RAM jest wyposazony
komputer, tym latwiejsza jest praca w programie
Studio. Do pracy aplikacji Studio wymagane jest co
najmniej 512 MB pamigci RAM, ale zalecana ilo$cia
jest 1 GB (lub wigcej).
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Ptyta gtéwna

Procesor Intel Pentium lub AMD Athlon taktowany
zegarem 1,4 GHz badz szybszy — im szybszy,
tym lepszy.

Oprogramowanie

Dopasowywanie giebi koloréw
1. Zalecana jest 16-bitowa gigbia kolorow.
2. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy
1 wybierz kolejno Wiasciwosci » Ustawienia.
3. W obszarze Kolory wybierz opcje¢ High Color
(16 bitow).

Ustawienia nakladki maja wplyw wylacznie na
wyswietlanie na ekranie monitora. Nagrane sekwencje
beda zawsze wyswietlane w pelnym kolorze
1 rozdzielczo$ci przy wyprowadzaniu wideo.

Zwiekszanie szybkosci klatek

Jezeli system nie jest w stanie osiagna¢ odpowiedniej
szybkosci klatek (25 kl./s dla standardu PAL/SECAM,
29,97 kl./s dla standardu NTSC), nalezy sprobowaé
ponizszych rozwiazan:

Dezaktywacja sterownika i aplikacji sieciowych

Operacje sieciowe czgsto powoduja przerywanie
nagrywania i odtwarzania. Nie zaleca si¢ pracy w sieci.
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Nagrywanie audio

Audio nalezy nagrywac tylko je$li jest rzeczywiscie
potrzebne, poniewaz dzwigk wymaga sporo czasu
procesora podczas nagrywania wideo. Zaleca si¢
korzystanie z karty dzwigkowej PCI.

Cyfrowe wideo z audio

Podczas nagrywania sekwencji wideo cyfrowego

z audio nalezy pamigtaé, ze audio réwniez zajmuje

miejsce na dysku twardym:

o Jakos¢ CD (44 kHz, 16 bitow, stereo) wymaga okoto
172 KB/s;

e Jako$¢ stereo (22 kHz, 16 bitow, stereo) wymaga
okoto 86 KB/s;

e Jakos¢ mono (22 kHz, 8 bitdbw, mono) wymaga
22 KB/s.

Im wyzsza jest jako$¢ dzwigku, tym wigcej miejsca

zostaje zajgte. Najwyzsza jakos¢ (CD) jest rzadko

wymagana. Jednakze najnizsza jakos¢ (11 kHz/8 bitéw,

mono) rzadko zapewnia akceptowalne sekwencje wideo.

Program Studio a animacje komputerowe

W przypadku edytowania animacji komputerowej za
pomoca programu Studio lub taczenia animacji z wideo
cyfrowym nalezy pamigta¢, aby animacje byly
tworzone z uzyciem tego samego rozmiaru klatek oraz
czgstotliwosci od$wiezania obrazu jak uzyte dla
oryginalnego wideo:

Jakos’él PlzycinanieTvl PAL | NTSC | Audio

DV | Tak | 720x 576| 720x 480| 44 KHz, 16 bitow, stereo
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Niezastosowanie si¢ do tego zalecenia doprowadzi do
zbytecznie dlugich czaséw renderowania oraz moze

spowodowa¢ powstanie widocznych wad podczas
odtwarzania animacji.
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DODATEK C:

Rozwigzywanie
problemow

Przed rozpoczgciem rozwiazywania problemow nalezy
sprawdzi¢ poprawnos¢ instalacji sprzgtu
ioprogramowania.

Zaktualizuj  oprogramowanie:  Zalecana  jest
instalacja ~ najnowszych aktualizacji systemu
operacyjnego Windows XP. Aktualizacje te mozna
pobra¢ z witryny:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Sprawdz, czy masz zainstalowana najnowsza wersj¢
programu Studio, wybierajac polecenie menu Pomoc »
Aktualizacje  oprogramowania.  Program  Studio
sprawdzi w sieci Internet, czy sa dostgpne aktualizacje
oprogramowania.

Sprawdz sprzet: Upewnij sig, ze wszystkie
zainstalowane sktadniki sprzgtowe dziataja poprawnie,
maja aktualne sterowniki 1 nie maja flagi biedu
w Menedzerze urzadzen systemu Windows (zobacz
ponizej). Jesli istnieja urzadzenia z bl¢dami, nalezy
rozwiazac te problemy przed rozpoczgciem instalacji.
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Pobierz najnowsze sterowniki: Bardzo zalecane jest
zainstalowanie = najnowszych  sterownikow  karty
dzwickowej 1 graficznej. Podczas uruchamiania
oprogramowania Studio sprawdzane jest, czy karta
dzwigkowa i graficzna obstuguja standard DirectX.

Przejdz do witryn odpowiednich producentow i1 pobierz
najnowsze sterowniki kart graficznych i dzwigkowych.
Najnowsze sterowniki popularnych kart graficznych
firm NVIDIA lub ATI sa dostgpne pod adresami:

www.nvidia.com oraz www.atitech.com

Posiadacze kart dzwigkowych firmy Sound Blaster
moga pobra¢ aktualizacje pod adresem:

us.creative.com

Otwieranie Menedzera urzadzen

Menedzer urzadzen systemu Windows XP umozliwia
konfigurowanie sprzetu w systemie i1 odgrywa duza
role¢ podczas rozwiazywania problemow.

Menedzera urzadzen mozna otworzy¢ przez kliknigcie
prawym przyciskiem myszy ikony Moj komputer,
a nastgpnie wybranie opcji Wiasciwosci z menu
kontekstowego.  Powoduje to otwarcie okna
dialogowego Wiasciwosci systemu. Przycisk Menedzer
urzqdzen znajduje si¢ na karcie Sprzet.
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POMOC TECHNICZNA ONLINE

Baza wiedzy pomocy technicznej firmy Pinnacle to
archiwum zawierajace tysiace regularnie
aktualizowanych artykuléw na temat najczesciej
zadawanych pytan oraz probleméw, z jakimi spotykaja
si¢ uzytkownicy programu Studio i innych produktow
firmy Pinnacle. Archiwum to mozna przeszukiwac,
uzywajac réznych kryteriow. W bazie wiedzy mozna
znalez¢ odpowiedzi na pytania dotyczace instalacji,
uzywania programu Pinnacle Studio lub rozwiazywania
probleméw z nim zwiazanych.

Baza wiedzy jest dostgpna pod adresem:

http://www.pcle.com/selfhelp

Pojawia si¢ strona gtowna bazy wiedzy. W celu
skorzystania z bazy wiedzy nie jest wymagane
rejestrowanie sig¢, ale w przypadku wysytania
okreslonych pytan do personelu pomocy technicznej,
konieczne jest utworzenie konta bazy wiedzy. Przed
skontaktowaniem si¢ z personelem pomocy technicznej
nalezy najpierw zapoznac¢ si¢ z artykutami bazy wiedzy
dotyczacymi danego problemu.

Korzystanie z bazy wiedzy

Na li$cie rozwijanej Product (Produkt) wybierz nazwe
»Studio Version 10“. Mozna rowniez wybra¢ opcje na
listach Sub-Product (Podgrupa produktu) i Category
(Kategoria). Dzigki wybraniu opcji roOwniez na tych
listach mozna  zmniejszy¢  liczbe  artykuldéw
niezwiazanych z wyszukiwanym problemem, ale w ten
sposob moga zosta¢ wyeliminowane pomocne artykuty

Dodatek C: Rozwiazywanie probleméw 351



352

o tematyce bardziej ogdlnej. Jesli nie wiesz, ktora
kategori¢ wybra¢, pozostaw opcj¢ All Categories
(Wszystkie kategorie).

Aby wyszukaé artykul, wpisz krétka fraze lub grupe
stow kluczowych w polu tekstowym. Nie nalezy
wpisywacé zbyt wielu wyrazéw. Wyszukiwanie dziala
najlepiej dla kilku szukanych wyrazow.

Przykladowe wyszukiwanie

Na ponizszej liscie typowych problemoéw pierwsza
pozycja jest ,,Studio crashes or hangs in Edit mode*
(Program Studio ulega awarii lub zawiesza si¢ w trybie
edycji).

W polu tekstowym wpisz ,,Crash in edit mode*
(Awaria w trybie edycji) 1 kliknij przycisk Search
(Szukaj). Powinno pojawi¢ si¢ od 60 do 150 artykutow.
Pierwszy artykut ,,Studio crashes in Edit“ zawiera
znane przyczyny tego problemu 1 sposoby ich
rozwiazania.

Po wpisaniu pojedynczego wyrazu ,,Crash® (Awaria)
zostanie podanych znacznie wigcej artykulow
opisujacych wszystkie przypadki awarii w programie
Studio.

Jesli w wyniku wyszukiwania nie pojawi si¢ zaden
artykut zwiazany z problemem, nalezy zmodyfikowac
szukang warto$¢, wprowadzajac inny zestaw stow
kluczowych. Mozna roéwniez uzy¢ opcji Search by
(Szukaj wg) lub Sort by (Sortuj wg), aby wybrac
okreslone lub popularne artykuty.
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Wyszukiwanie wedtug identyfikatora odpowiedzi
(Answer ID)

Jesli znany jest identyfikator odpowiedzi, mozna
uzyskac do niej dostgp bezposrednio. Na przyktad gdy
pojawia si¢ blad przechwytywania po naci$nigciu
przycisku Przechwytywanie, inny uzytkownik moze
poleci¢ zapoznanie si¢ z artykutem 2687 w bazie
wiedzy, ,] am getting a capture error with Studio*
(Btad podczas przechwytywania w programie Studio).
Na liscie rozwijanej Search by (Szukaj wg) wybierz
pozycje ,,Answer ID“, wpisz numer identyfikatora
w polu tekstowym i kliknij przycisk Search (Szukay).

Najczesciej wyszukiwane problemy
w bazie wiedzy
1. Program Studio ulega awarii w trybie edycji
(ID 6786).
2. Po rozpoczgciu przechwytywania pojawia si¢ btad
przechwytywania (ID 2687).

3. Program Studio zawiesza si¢ podczas renderowania
(ID 6380).

4. Nie wykryto nagrywarki CD lub DVD (ID 1593).

Program Studio zawiesza si¢ podczas uruchamiania
lub nie uruchamia si¢ (ID 1596).

6. Przejscia HollywoodFX po uaktualnieniu sa nadal
oznaczone znakiem wodnym (ID 1804).

7. W trybie przechwytywania pojawia si¢ btad
,,Nie mozna zainicjowaé urzadzenia
przechwytywania DV* (ID 2716).

Informacje zawarte na kolejnych stronach sa oparte na
najczesciej poszukiwanych artykutach bazy wiedzy.
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Program Studio ulega awarii
w trybie edycji

ID odpowiedzi 6786

Jesli program Studio wiesza sig, przyczyna jest
najczesciej btad konfiguracyjny lub problem z plikiem
projektu lub zawartosci. Problemy tego typu
najczesciej mozna rozwiaza¢ za pomoca jednej
z nastgpujacych metod:

e Odinstalowanie =1  ponowne  zainstalowanie
programu Studio.

¢ Optymalizacja komputera.

e Ponowne utworzenie uszkodzonego projektu.

e Ponowne przechwycenie uszkodzonego klipu.

W celu rozwiazania problemu zdecyduj, ktory
z wymienionych nizej trybow usterki najbardziej
pasuje do obserwowanych symptomoéw, a nastepnie
wybierz odpowiadajace mu instrukcje postgpowania.

e Przypadek 1: Program Studio losowo ulega awarii.
Nie jest widoczna zadna przyczyna awarii programu,
ale zdarza sig to dosy¢ czgsto.

e Przypadek 2: Program Studio ulega awarii za
kazdym razem po kliknigciu okreslonej karty lub
przycisku w trybie edycji.

e Przypadek 3: Program Studio ulega awarii za
kazdym razem, gdy wykonywana jest okreslona
sekwencja czynnosci.
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Przypadek 1: Program Studio losowo
ulega awarii

Wyprébuj po kolei ponizsze rozwiazania:

Pobierz najnowsza wersj¢ programu Studio:
Sprawdz, czy masz zainstalowana najnowsza wersj¢
programu Studio 11. Najnowsza wersj¢ mozna znalez¢
w witrynie sieci Web pod adresem:

http://www.pinnaclesys.com/support/studio11

Przed zainstalowaniem nowej wersji zamknij wszystkie
programy.

Zmien ustawienia programu Studio: Z listy
rozwijanej  Renderowanie = wybierz  opcj¢  Bez
renderowania w tle 1 usun zaznaczenie pola wyboru
Uzyj przyspieszania sprzetowego. Obie opcje mozna
znalez¢ w panelu opcji Edycja (zobacz: strona 313).

Zakoncz zadania w tle: Przed uruchomieniem
programu Studio zamknij inne aplikacje 1 usun
z pamigci wszystkie procesy w tle.

Naci$nij kombinacj¢ klawiszy Ctrl+Alt+Delete, aby
otworzy¢ Menedzera zadan. Karta Aplikacje nie
zawiera wielu informacji, ale na karcie Procesy sa
wyswietlane  aktualnie  uruchomione  programy.
Okreslenie  proceséw, ktére nie powinny byc
zamykane, moze by¢ trudne, ale dost¢pne sa narzedzia,
ktoére pomagaja w wykonaniu tej procedury.

Zdefragmentuj dysk twardy: Po pewnym czasie pliki
na dysku twardym staja si¢ pofragmentowane
(przechowywane w wielu czeg$ciach na rdéznych
obszarach dysku) co spowalnia dostgp do nich
1 powoduje problemy z wydajnoscia. Aby zapobiec
takim problemom lub usunaé je, uzyj narzedzia do
defragmentacji, na przyktad dostarczonego z systemem
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Windows. Aby uruchomi¢ wbudowany defragmentator,
wybierz polecenie Defragmentator dyskow z menu
Programy » Akcesoria » Narzedzia systemowe.

Zaktualizuj sterowniki audio i wideo: Sprawdz, czy
masz aktualne sterowniki dla karty dzwigkowej 1 wideo
(mozna je pobra¢ z witryn sieci Web producentdéw).
Typy uzywanych kart wideo i dzwigkowej mozna
sprawdzi¢ w Menedzerze urzadzen.

Aby okres$li¢ typ uzywanej karty wideo, kliknij znak
plus z lewej strony pozycji Karty graficzne na liscie
Menedzera urzadzen. Zostanie wys$wietlona nazwa
uzywanej karty graficznej. Dwukrotne kliknigcie
nazwy karty powoduje otwarcie kolejnego okna
dialogowego, w ktorym nalezy wybra¢ kartg Sterownik.
Na tej karcie sa wys$wietlane informacje o producencie
sterownika i nazwy plikow sktadowych sterownika.

Dane karty dzwigkowej sa wyswietlane w sekcji
Kontrolery dzwieku, wideo i gier Menedzera urzadzen.
Analogicznie dwukrotne kliknigcie nazwy powoduje
wyswietlenie szczegotow sterownika.

Zaktualizuj system Windows: Sprawdz, czy sa
zainstalowane  wszystkie najnowsze aktualizacje
systemu Windows.

»Dopasuj dla uzyskania najlepszej wydajnosci“:
Uzyj tej opcji systemowej, aby wylaczy¢ efekty
wizualne, ktére pochtaniaja dodatkowy czas pracy
procesora. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong
Moj komputer, wybierz opcj¢ Wiasciwosci z menu
kontekstowego, a  nastgpnie  kliknij karteg
Zaawansowane. W sekcji Wydajnosé kliknij przycisk
Ustawienia, aby otworzy¢ okno dialogowe Opcje
wydajnosci. Wybierz opcje Dopasuj dla uzyskania
najlepszej wydajnosci 1 kliknij przycisk OK.
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Zaktualizuj sterownik DirectX: Uzywaj najnowszej
wersji sterownika DirectX. Mozna go pobraé z witryny
firmy Microsoft pod adresem:

www.microsoft.com/windows/directx

Zwolnij miejsce na dysku rozruchowym: Upewnij
sig, ze masz przynajmniej 10 GB wolnego miejsca na
dysku rozruchowym dla pliku wymiany.

Odinstaluj, ponownie zainstaluj i zaktualizuj
program Studio: Je$li program Studio jest
uszkodzony, wykonaj ponizsza procedure:

1. Odinstaluj program Studio: Kliknij kolejno
polecenia Start » Programy » Studio 11 »
Narzedzia » Odinstaluj Studio 11, a nastgpnie
postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢
na ekranie, az do ukonczenia procesu. Jesli pojawi
si¢ pytanie o usunigcie plikow wspotuzytkowanych,
kliknij przycisk Tak na wszystkie. Jesli do karty DV
podtaczona jest kamera, odlacz ja.

2. Zainstaluj ponownie program Studio: W16z dysk
CD Studio do napgedu i1 ponownie zainstaluj
oprogramowanie. Przed instalacja programu Studio
konieczne jest zalogowanie si¢ jako administrator
(lub uzytkownik z uprawnieniami administratora).
Zalecane jest zainstalowanie programu Studio
w domys$lnym  katalogu dysku z systemem
operacyjnym.

3. Pobierz i zainstaluj najnowsza wersj¢ programu
Studio: Kliknij polecenie menu Pomoc »
Aktualizacje oprogramowania, aby sprawdzié¢
dostgpnos$¢ aktualizacji. Jesli na naszej witrynie
sieci Web wykryta zostanie nowa wersja programu
Studio, uzytkownik zostanie poproszony o jej
pobranie. Pobierz ten plik poprawki i zapisz go
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w tatwo dostgpnym miejscu (np. na pulpicie),
anastgpnie zakoncz pracg programu Studio.
Na koniec  kliknij dwukrotnie pobrany plik,
aby zaktualizowa¢ program Studio.

Utwérz ponownie uszkodzony projekt: Sprobuj
odtworzy¢ pierwsze klika minut projektu. Jesli nie
pojawia si¢ zadne problemy, stopniowo dodawaj
elementy projektu, sprawdzajac od czasu do czasu
stabilno$¢ systemu.

Napraw uszkodzone materialy wideo lub audio:
Czasami niestabilno$¢ moze wystapi¢ podczas obrobki
okreslonych klipow wideo lub audio. W takich
przypadkach nalezy ponownie przechwyci¢ materiat
audio lub wideo. Je$li materialy audio lub wideo
zostaly utworzone przez inna aplikacj¢, ponownie
przechwy¢ je w programie Studio — jesli to jest
mozliwe. Chociaz program Studio obstuguje wiele
formatéw wideo, klip moze by¢ uszkodzony lub mieé
nietypowy format. Jesli pliki w formacie wav lub mp3
powoduja problemy, skonwertuj je na inny format
przed zaimportowaniem pliku. Wiele plikow
w formacie wav i mp3 pobieranych z Internetu jest
uszkodzonych lub sa w nietypowym formacie.

Zainstaluj ponownie system Windows: Jest to nieco
radykalny krok, ale jesli poprzednie procedury nie
pomoga, uszkodzony moze by¢ system Windows.
Chociaz inne aplikacje dziataja poprawnie, duzy
rozmiar plikow wideo uzywanych w programie Studio
sprawia, ze ujawnia si¢ ukryta niestabilnos$¢ systemu.
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Przypadek 2: Klikniecie karty lub przycisku
powoduje awarie programu Studio

Rozpocznij od procedur podanych powyzej dla
przypadku 1. Ten rodzaj problemu oznacza najczescie;j,
ze program Studio nie zostat zainstalowany poprawnie
lub zostal uszkodzony. Odinstalowanie programu, jego
ponowna instalacja 1 aktualizacja do najnowszej wersji
zazwyczaj rozwiazuje problem.

W przeciwnym wypadku sprébuj utworzy¢ nowy
projekt o nazwie ,testOl.stu, aby sprawdzi¢, czy
usterka nie jest zwiazana z okre§lonym projektem.
Otwoérz demonstracyjny plik wideo 1 przeciagnij kilka
pierwszych scen na 0§ czasu. Kliknij karte lub
przycisk, ktory powoduje problem. Jesli projekt
testowy nie powoduje awarii, oznacza to, ze problem
prawdopodobnie dotyczy biezacego projektu, a nie
programu Studio czy systemu. Jesli projekt testowy
powoduje awarig, skontaktuj si¢ z personelem pomocy
technicznej firmy Pinnacle 1 dostarcz szczegdty trybu
usterki. Personel pomocy technicznej sprobuje
odtworzy¢ 1 rozwigza¢ problem.

Przypadek 3: Wykonywanie okreslonych krokéw
powoduje awarie programu Studio

Jest to bardziej skomplikowana wersja przypadku 2
1 stosuje si¢ do niego te same procedury rozwiazywania
probleméw.  Odtworzenie  dokladnej  sekwencji
powodujacej usterk¢ moze by¢ dos¢ trudne, dlatego
badania nalezy wykonywa¢ metodycznie. Utworzenie
matego projektu testowego W sposob opisany
w przypadku 2 ulatwia wyeliminowanie zmiennych,
ktére moga niepozadanie wptywac na wyniki testu.
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Po rozpoczeciu przechwytywania pojawia
sie btad przechwytywania

ID odpowiedzi 2687

Niektore problemy moga by¢ zZwiazane
z niezgodno$ciami okreslonych kart innych firm.

o ATI: Program Studio powinien dziata¢ z wigkszos$cia
kart All In Wonder.

e Hauppauge: Informacje o kartach firmy Hauppauge
znajduja si¢ w sekcji czesto zadawanych pytan
(FAQ) witryny sieci Web firmy Pinnacle.

e nVidia: Program Studio powinien wspotpracowaé
z wigkszoscia kart nVidia przeznaczonych do
przechwytywania wideo.

Procedury rozwigzywania probleméw

Pierwszym krokiem przed rozpoczgciem
przechwytywania jest uzyskanie mozliwo$ci ogladania
wideo w oknie podgladu.

1. Sprawdz ustawienia Zrddla przechwytywania
w programie Studio. Poniewaz w systemie moze
istnie¢ wigcej niz jedno urzadzenie
przechwytywania (karty 1394, tunery TV, kamery
internetowe itp.), sprawdz, czy zostalo wybrane
odpowiednie zrodto przechwytywania. W trybie
przechwytywania programu Studio kliknij przycisk
Ustawienia, a nastepnie kliknij karte Zrédio
przechwytywania w oknie dialogowym Opcje
ustawien. Wybierz urzadzenie przechwytywania
wideo na liscie rozwijanej Wideo.
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Jesli zadane urzadzenie przechwytywania nie jest
wymienione na licie, przejdz do Menedzera
urzadzen systemu Windows. W przypadku gdy
sterownik  przechwytywania dla  urzadzenia
przechwytywania jest oznaczony lub nie jest
wymieniony, zataduj  ponownie  sterownik
W nastgpujacy sposob:
e Sterowniki firmy Pinnacle: Wyszukaj na dysku
CD i zainstaluj sterowniki firmy Pinnacle dla
zainstalowanej karty.

e Sterowniki innych firm: Uzyj; dysku CD
dostarczonego wraz z urzadzeniem
przechwytywania lub skontaktuj sig
z producentem (albo odwiedz jego witryne sieci
Web), aby uzyska¢ najnowsze sterowniki.

2. Jesli przechwytywane jest wideo ze zrodia

analogowego, sprawdz, czy zostal wybrany
poprawny typ analogowy. W oknie miernika dysku
(w trybie przechwytywania) kliknij lewa kartg, aby
otworzy¢é wysuwajacy si¢ panel ustawien
analogowego sygnatu wideo. Wybierz opcje¢ Sygnat
zespolony lub S-Video.
Jesli poprawna pozycja zostala juz wybrana,
wybierz inna, a nastgpnie po paru sekundach wroé
do niej. Powoduje to zresetowanie trybu
przechwytywania w celu poprawnego wykrycia
sygnatlu wejsciowego.

3. Jesli przechwytywane jest wideo ze zrodia
analogowego, sprawdz okablowanie. Okablowanie
powinno odpowiada¢ ustawieniu Sygnat zespolony
lub S-Video wybranemu powyzej. Jesli to mozliwe,
sprobuj uzy¢ innego kabla, kasety lub
magnetowidu, aby sprawdzi¢, czy problem nie jest
zwiazany z jednym z tych elementow.
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4. Sprawdz, czy magnetowid ma czyste glowice i czy
taSma w kasecie jest w dobrym stanie. Sprawdz
poprawnos$¢ wszystkich potaczen fizycznych.

5. Jesli przechwytywane jest wideo ze zrodia
analogowego, musisz nacisna¢ klawisz odtwarzania

w magnetowidzie przed rozpoczgciem
przechwytywania — nie ma do tego celu
przyciskow ekranowych. Jesli magnetowid nie
odtwarza po kliknigciu przycisku

Przechwytywanie, wystapi btad przechwytywania.

Jesli po wykonaniu powyzszych krokéw nadal pojawia
si¢ btad przechwytywania, sprawdz konfiguracje,
uzywajac aplikacji przechwytywania AMCAP. AMCAP
to prosta aplikacja uzywana do testowania zgodnosci
urzadzen. Jesli nie mozna przechwytywa¢ wideo przy
uzyciu aplikacji AMCAP, oznacza to, ze karta
przechwytywania prawdopodobnie nie ma sterownika
odpowiedniego dla tej wersji systemu Windows.

Aby uruchomi¢ program AMCAP:

1. Kliknij kolejno polecenia: Start » Programy »
Studio 11 » Narzedzia » Am Capture.

2. W oknie programu AmCap wybierz urzadzenie
przechwytywania w menu Urzadzenia.

3. Jesli okablowanie jest poprawnie podlaczone
1 wlaczone jest zrodlo sygnatu wideo (kamera,
magnetowid itp.), kliknigcie w menu Opcje
polecenia  Odtworz  powinno  spowodowac
wyswietlenie obrazu wideo w oknie programu
AmCap. Aby przechwyci¢ wideo, kliknij menu
Przechwytywanie 1 wybierz opcje Rozpocznij
przechwytywanie. Moze pojawi¢ si¢ dodatkowe
okno z ustawieniami karty przechwytywania.

Pinnacle Studio 11 Plus



Uwaga: Aplikacja AMCAP nie bedzie dziata¢ z kartami
przechwytywania wideo, ktore maja sprzgtowe kodery
MPEG (np. urzadzenia MovieBox USB, PCTV
Deluxe, MP20 i TDK Indi).

W rzadkich przypadkach przechwytywanie wideo
w programie Studio przy uzyciu okreslonej karty
przechwytywania nie jest mozliwe nawet po
zastosowaniu  wszystkich wymienionych procedur
rozwiazywania probleméw. Rozwigzaniem moze by¢
wtedy przechwycenie wideo innym programem,
a nastgpnie zaimportowanie materialu do programu
Studio w celu dalszej obrobki

Program Studio zawiesza sie podczas
renderowania

ID odpowiedzi 6386

Ten typ problemu charakteryzuje si¢ ,,zawieszaniem*
programu Studio podczas renderowania
(przygotowania wideo do wyprowadzenia w trybie
Tworzenie filmu). Aby wybra¢ rozwiazanie dla
konkretnego  przypadku,  wyprébuj  procedury
rozwigzywania problemow dla ponizszych trybow
usterki, ktére najbardziej pasujac do danej sytuacji.

e Przypadek 1: Renderowanie zatrzymuje  si¢
natychmiast po rozpoczeciu.

e Przypadek 2: Renderowanie zatrzymuje si¢ losowo
w okreslonym projekcie. Zazwyczaj nastepuje to
w dowolnym  punkcie przy kazdej probie
renderowania.
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e Przypadek 3: Renderowanie zatrzymuje si¢ za
kazdym razem w tym samym punkcie. Ten tryb
usterki ma wigcej niz jedna mozliwa przyczyng.

Przypadek 1: Renderowanie zatrzymuje sie
natychmiast

Jesli renderowanie zatrzymuje si¢ zaraz po kliknigciu
przycisku Utworz, oznacza to problemy konfiguracyjne
systemu.  Sprobuj wykona¢ renderowanie na
dostarczonym wideo demonstracyjnym. Jesli nie
powiedzie sig, jest to potwierdzenie problemu
systemowego, poniewaz problem z plikiem testowym
nie zostal wykryty w laboratorium testowym firmy
Pinnacle.

Mozliwe rozwiazania:

¢ QOdinstaluj i ponownie zainstaluj program Studio.

e Odinstaluj inne programy mogace powodowac
konflikt z programem Studio (inne oprogramowanie
edycji wideo, inne kompresory-dekompresory
wideo itp.).

e Sprawdz, czy masz zainstalowane wszystkie
dostepne dodatki service pack systemu Windows.

e Zainstaluj ponownie system Windows (bez jego
wcezesniejszego odinstalowywania). W systemie
Windows XP umozliwia to funkcja o nazwie
Napraw.

Przypadek 2: Renderowanie zatrzymuje sie
losowo

Jesli renderowanie zatrzymuje si¢ losowo w réznych
punktach nawet tego samego projektu, usterka moze
by¢ spowodowana zadaniami w tle, zarzadzaniem
zasilaniem lub problemami termicznymi
w komputerze.
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Mozliwe rozwigzania:

e Sprawdz, czy dysk twardy nie zawiera bledow
1 zdefragmentuj go.

e Zakoncz wszystkie zadania w tle, takie jak programy
antywirusowe, indeksery dysku, faksy i modemy.

e Wylacz wszystkie funkcje zarzadzania zasilaniem.
e Zainstaluj dodatkowe wentylatory w obudowie.

Przypadek 3: Renderowanie zatrzymuje sie
zawsze w tym samym punkcie

Jesli renderowanie zawiesza si¢ zawsze w tym samym
punkcie danego projektu, sprawdz, czy powtarza si¢ to
réwniez w przypadku innych projektow. Jesli nie,
problematyczny projekt moze by¢ uszkodzony. Jesli
problem powtarza si¢, sprobuj wyodrebni¢ wspolny
element tych projektow.

Znalezienie rozwigzania dla tego typu usterki jest
znacznie tatwiejsze, jesli zidentyfikowany zostanie
element projektu, ktory powoduje zatrzymanie
renderowania. Usunigcie lub przycigcie tego elementu
umozliwi  dokonczenie  renderowania, chociaz
w niektorych przypadkach ta sama usterka moze
pojawi¢ si¢ rowniez w innych miejscach projektu.

Niektore  mozliwe rozwigzania i  sposoby
postepowania:

1. Wyszukaj w klipach projektu uszkodzone klatki
wideo. Moga one pojawiac si¢ jako szare, czarne,
znieksztatcone lub podzielone na kawalki klatki. Po
znalezieniu takich zepsutych klatek przytnij klip,
aby je wusunaé. Mozesz réwniez ponownie
przechwyci¢ dany fragment.

2. Zdefragmentuj dysk twardy.
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3. Sprawdz, czy masz wystarczajaco duzo miejsca —
najlepiej kilkadziesiat gigabajtow — na dysku
przeznaczonym do obrobki materiatu wideo. Proces
renderowania moze wymaga¢ duzej ilosci miejsca
na dysku i moze zosta¢ przerwany, gdy ilo$¢ jest
niewystarczajaca.

4. Jesli do przechwytywania uzywasz oddzielnego
dysku, przenie$ na ten dysk réwniez folder plikow
pomocniczych.

5. Skopiuj sekcje, w ktorej proces renderowania
zatrzymuje si¢, a nastgpnie umie$¢ ja w nowym
projekcie. Uwzglednij przy tym od 15 do 30 sekund
materialu przed 1 za miejscem wystgpowania bigdu.
Sprobuj  przeprowadzi¢  renderowanie  tego
fragmentu do pliku AVI 1 jesli si¢ powiedzie, uzyj
tego pliku do zastapienia problematycznej sekcji
w oryginalnym projekcie.

6. Przeprowadz renderowanie calego projektu do
pliku AVI, a nastgpnie utwdérz nowy projekt
i zaimportuj ten plik. Jesli tworzysz dysk, musisz
doda¢ znaczniki rozdzialow i menu do nowego
projektu. Obrébke plikow najlepiej przeprowadzaé
na partycjach NTFS, aby unikna¢ limitu wielkos$ci
plikow (4 GB) na partycjach FAT32 (co umozliwia
zapisanie jedynie 18 minut wideo w formacie DV).

Istnieje mozliwos¢ przekonwertowania istniejacej
partycji dysku twardego w systemie FAT32 na system
NTFS bez koniecznosci ponownego formatowania.
Dzigki temu mozna uniknaé konieczno$ci ograniczania
rozmiaru pliku do 4 GB. Ponizej przedstawiono
procedure dla dysku ¢:. W przypadku innych partycji
wystarczy w krokach 4 i 5 poda¢ poprawna liter¢ dysku
(np. d lub f).
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Aby przekonwertowaé partycje FAT32 na
system NTFS:

1. W systemie Windows kliknij przycisk Start.

2. Wybierz polecenie Uruchom...

3. W oknie dialogowym Uruchamianie wpisz cmd,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno polecen.

4. Wpisz vol ¢: w wierszu polecenia, naci$nij przycisk
Enter 1 zanotuj wyswietlona etykiet¢ woluminu
(na ponizszej ilustracji ,,PinWin®).

5. Wpisz convert c: /fs:ntfs i naci$nij klawisz Enter.

B C:\WINDOWSsystem32wmd.exe - cmd

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26801
(C>» Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:SWINDOWS system32>uo0l c:

YWolumin w stacji dyskow C to PinWin
Numer seryjny woluminu: 684A-AD5F

C:~WINDOUS s ystem32>convert c: fs:intfs

Spowoduje to zainicjowanie konwersji z systemu
FAT32 na system NTFS. Po wys$wietleniu monitu
wprowadz etykiet¢ woluminu zanotowana podczas
wykonywania poprzedniego kroku.

Nie wykryto nagrywarki CD lub DVD

ID odpowiedzi 1593

Jesli program Studio nie wykrywa nagrywarki podczas
tworzenia projektu dysku, pojawia si¢ komunikat
o btedzie ,,Nie mozna odnalez¢ nagrywarki dyskow*.
Przyczyna moze pochodzi¢ z programu Studio lub
zsystemu  Windows. Jesli nastapilo to po
zainstalowaniu poprawki do programu Studio, oznacza
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to, ze prawdopodobnie proces aktualizacji programu
nie przebiegl prawidlowo. W takim przypadku sprobuj
odinstalowa¢, ponownie zainstalowaé i zaktualizowac
program Studio w sposob opisany ponizej w punkcie 2.

Niektore  mozliwe rozwigzania i  sposoby
postepowania:

1.

Sprawdz, czy nagrywarka jest wymieniona na liScie
w Menedzerze urzadzen. Jesli nie, zapoznaj si¢
z dokumentacja nagrywarki lub skontaktuj si¢ z jej
producentem, aby poprawnie  zainstalowaé
sterownik urzadzenia.

Odinstaluj 1 zainstaluj ponownie program Studio
z oryginalnego dysku CD, a nastgpnie zaktualizuj
go najnowszymi poprawkami. Instrukcje znajduja
si¢ na stronie 357.

Sprawdz witryng sieci Web producenta nagrywarki
dyskow w celu pobrania aktualizacji
oprogramowania uktadowego. Wersje
oprogramowania uktadowego nagrywarki mozna
odczyta¢ w oknie jej wlasciwosci w Menedzerze
urzadzen.

W Menedzerze  urzadzen — sprawdz, — czy
producentem kontrolera dysku jest firma VIA.
Witryna sieci Web firmy VIA:

www.viaarena.com/?PagelD=2

Jesli masz zainstalowane inne oprogramowanie do
nagrywania dyskow, na przyktad Nero, Adaptec lub
Roxio Easy CD Creator, sprobuj uaktualni¢ to
oprogramowanie do najnowszej wersji. Jesli
program Studio nadal nie moze wykry¢ nagrywarki,
odinstaluj inne programy do nagrywania dyskow
1 sprobuj ponownie.
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Program Studio zawiesza sie podczas
uruchamiania lub nie uruchamia sie

ID odpowiedzi 1596

Problemy przy uruchamianiu moga objawia si¢ na
wiele sposobow. Program Studio moze wygenerowac
komunikat o bigdzie na poczatku uruchamiania, moze
przesta¢ odpowiada¢ w trakcie uruchamiania lub moze

»zawiesi¢ sig*“ — przesta¢ reagowa¢ na polecenia
uzytkownika — po  pozornie  prawidlowym
uruchomieniu.

W takich przypadkach wyprdébuj ponizsze
rozwigzania:

1. Uruchom ponownie komputer. Po uruchomieniu
systemu kliknij dwukrotnie ikong programu Studio.

2. Poczekaj kilka minut, aby sprawdzié, czy aplikacja
faktycznie zawiesza sig. Nawet jesli wydaje sig, ze
uruchomienie programu Studio nie powiodlo sig,
odczekaj na wszelki wypadek jeszcze kilka minut.
Na niektérych komputerach proces uruchamiania
moze zajmowacé wigcej czasu.

3. Odinstaluj 1 zainstaluj ponownie program Studio.
(Instrukcje znajduja sig na stronie 357).

4. Pobierz i ponownie zainstaluj sterownik karty
dzwickowej. Pamigtaj, ze karta musi obstugiwaé
standard DirectX.

5. Usun karte dzwigkowa z systemu. Niektore starsze
karty dzwigkowe moga nie dziata¢ z nowszymi
wersjami systemu Windows Mozna to sprawdzié,
wylaczajac komputer, wyjmujac kart¢ dzwigkowa
1 ponownie uruchamiajac komputer. Jesli program
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Studio uruchomi si¢ prawidtowo, prawdopodobnie
konieczna bgdzie wymiana karty dzwigkowej (przy
zatozeniu, ze zaktualizowane zostalty sterowniki
karty do najnowszej wersji w sposOb opisany
w poprzednim kroku).

6. Pobierz 1 ponownie zainstaluj oprogramowanie
karty dzwigkowej. Pamigtaj, ze karta musi
obstugiwac standard DirectX.

W trybie przechwytywania
pojawia sie komunikat o bledzie
,»Nie mozna zainicjowac
urzadzenia przechwytywania DV*“

ID odpowiedzi 2716

Peta tres¢ komunikatu: ,,Program Pinnacle Studio nie
moze zainicjowaé urzadzenia przechwytywania DV.
Sprawdz, czy kamera jest podlaczona i czy zasilanie
jest wlaczone.*

Ten komunikat o btedzie pojawia si¢ tylko podczas
przechwytywania ze zrodet cyfrowych (kamery DV lub
Digital8) podtaczonych do portu DV (zwanego réwniez
portem FireWire lub 1394).

Jesli przechwytywane jest wideo ze zZrédla
analogowego:

e Konieczne jest prawidlowe ustawienie zrodia
przechwytywania. Zauwaz, ze w polu Urzqdzenia
przechwytywania okna dialogowego opcji Zrédio
przechwytywania domyS$lnym ustawieniem opcji
Wideo i audio jest ,,Kamera DV — Pinnacle 1394

Pinnacle Studio 11 Plus



Aby przechwytywa¢ wideo ze zrodta analogowego,
wybierz odpowiednie urzadzenie na obu listach.

e Wiele kart przechwytywania sygnaléw analogowych
nie ma gniazda wejsciowego audio 1 konieczne jest
ustawienie urzadzenia przechwytywania audio
w programie Studio na wejScie line in karty
dzwigkowej 1 potaczenie analogowego zrddia
sygnatu audio (analogowa kamera lub magnetowid)
z gniazdem line in karty dzwickowe;.

Mozliwe rozwigzania przy przechwytywaniu ze
zrodla cyfrowego:

1. Sprawdz, czy kamera jest w trybie VTR/VCR.
Podczas przechwytywania urzadzenie powinno by¢
zasilane z sieci, a nie z baterii.

2. Odtacz 1 ponownie podiacz kabel 1394. Sprawdz,
czy pomytkowo nie uzywasz kabla USB
podtaczonego do portu USB. W programie Studio
przechwytywanie z kamery DV lub Digital8 jest
mozliwe jedynie przez port DV.

3. Wylacz 1 nastgpnie ponownie wlacz kamerg.
Po wlaczeniu kamery wskaznik myszy powinien
przybra¢ na krotko ksztatt klepsydry, poniewaz
w tym czasie kamera jest wykrywana i system
Windows laduje odpowiednie sterowniki. System
Windows XP wyswietla domyslnie komunikat, gdy
zasilanie kamery jest wlaczone.

4. Zamknij komputer i przetoz kart¢ przechwytywania
1394 do innego gniazda PCI. Jesli w komputerze
nie ma wolnego gniazda PCI, zamien Kkartg
miejscami z inna karta. Uruchom ponownie
komputer.
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Kreator dodawania nowego sprzg¢tu systemu
Windows powinien automatycznie wykry¢ ,,nowy*
sprzgt. Jesli na ekranie pojawia si¢ instrukcje,
wykonaj je, aby zakonczy¢ tadowanie sterownika.
Sprawdz w Menedzerze urzadzen, czy sterownik
zostal prawidlowo zatadowany.

Sprawdz, czy port 1394 1 sterowniki kamery
DV/D8 sa prawidtowo zaladowane w Menedzerze
urzadzen. Przejdz bezposrednio do ponizszej sekcji
»Sprawdzanie sterownikOw*.

Sprawdzanie sterownikéw
Aby sprawdzi¢ sterowniki 1394 i DV:

1.

Otworz Menedzera urzadzen systemu Windows.
(Instrukcje  dotyczace otwierania Menedzera
urzadzen znajduja si¢ na stronie 350).

Zaden ze sterownikow nie moze byé oznaczony flaga
bledu w postaci zottego znaku wykrzyknika {E}
Oznaczony w ten sposob sterownik nie zostat
poprawnie zatadowany 1 nie dziata prawidlowo.

Sterownik karty to kontroler hosta IEEE 1394
zgodny z OHCI i jest wymieniony pod nagtéwkiem
Kontrolery hosta magistrali IEEE 1394.

Po prawidlowym zatadowaniu sterownik kamery
jest wymieniony pod nagtéwkiem Urzqdzenia do
obrazowania.

Kliknij przycisk Odinstaluj # na pasku narzedzi
Menedzera urzadzen, a nastgpnie przycisk Skanuj
w poszukiwaniu zmian sprzetu .

Sterownik powinien zosta¢ zatadowany prawidtowo.
Zazwyczaj dysk instalacyjny systemu Windows nie
jest juz potrzebny, ale jesli bedzie, nalezy wykonaé
instrukcje pojawiajace si¢ na ekranie.
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Jesli nie sg wyswietlane zadne flagi btedow...

Oba sterowniki moga by¢ wyswietlane bez Zadnych
flag bledow. W takim przypadku zalecane jest
odinstalowanie 1  ponowne zatadowanie  obu
sterownikdw w sposdb opisany ponizej:

1. Odinstaluj sterownik kamery DV.

2. Odtacz kamerg DV lub Digital8 od portu 1394.

3. Odinstaluj sterownik kontrolera hosta 1394
zgodnego z OHCIL.

4. Zainstaluj ponownie sterownik kontrolera hosta.
5. Podtacz ponownie kamerg DV lub Digital8.

6. Kamera powinna zosta¢ wykryta automatycznie,
a sterownik zatadowany ponownie.

Naprawa instalacji systemu Windows

Jesli po wykonaniu wszystkich powyzszych krokow
nadal pojawia si¢ komunikat typu ,nie mozna
zainicjowac”, moze to oznaczaé, ze sterowniki
wbudowane w systemie Windows sa uszkodzone.
Zalecana jest ponowna instalacja systemu Windows
(bez wczesniejszego odinstalowywania systemu).
Nalezy w tym celu uruchomi¢ Instalator systemu
Windows z oryginalnego dysku CD. W systemie
Windows XP umozliwia to funkcja o nazwie Napraw.
W razie potrzeby skontaktuj si¢ z producentem
komputera.
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PROBLEMY INSTALACYJNE

Pojawia sie biad, gdy prébuje zainstalowac¢
program Studio z dysku CD

Rozwigzanie 1: Uruchom ponownie komputer. Po
zakonczeniu  uruchamiania  komputera  sprébuj
ponownie zainstalowa¢ program Studio.

Rozwigzanie 2: Sprawdz, czy na dysku CD nie ma
zarysowan, plam lub odciskow palcow. W razie
potrzeby wyczy$¢ dysk CD migkkim materiatem.
Sprébuj ponownie zainstalowa¢ program Studio.

Rozwigzanie 3: Zakoficz zadania w tle. Oto jak to
zrobi¢:

Uzyj przycisku Zakoncz proces w Menedzerze zadan
systemu Windows lub skorzystaj z jednego
z dostgpnych narzedzi, ktére pomagaja w wykonaniu
tej procedury.

Aby zapobiec ladowaniu aplikacji po uruchomieniu
(lub ponownym rozruchu) komputera:

1. Kliknij polecenia Start » Uruchom.

2. W polu Otworz wpisz: msconfig

3. Kliknij przycisk OK.

W oknie Narzgdzie konfiguracji systemu kliknij
pierwsza od prawej kart¢ o nazwie Uruchamianie.
Usun zaznaczenia wszystkich po6l oprocz Explorer
1 System Tray (SysTray.exe).
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Sprzet nie zostal znaleziony podczas instalaciji.

Mozliwa przyczyna: Do gniazda PCI, w ktorym jest
zainstalowany sprzg¢t, nie zostalo przydzielone
przerwanie IRQ w systemie BIOS lub przerwanie jest
wspoétdzielone z innym urzadzeniem. Karta moze nie
by¢ catkowicie wsunigta do gniazda PCI.

Rozwiazanie: Sprobuj wyjac i ponownie wlozy¢ karte
do tego samego lub innego gniazda. W wigkszosci
przypadkéw mozna uzyska¢ inny przydziat przerwania
IRQ przez wylaczenie komputera 1 wtozenie karty DV
lub sprzetu do innego gniazda.

"’ PROBLEMY OPERACYJNE

4

W nagraniu brak jest obrazéw lub odtwarzany
sygnat wideo jest nierowny.

Mozliwa przyczyna: Szybkos$¢ transferu dysku
twardego nie jest wystarczajaca.

Rozwigzanie: W przypadku niektorych dyskéw
twardych UDMA duze szybkosci danych przy
odtwarzaniu pliku AVI powoduja ,,przeskakiwanie*
obrazu wideo. Jest to spowodowane przeprowadzaniem
ponownej kalibracji podczas odczytu pliku, co sprawia,
ze odtwarzanie jest przerywane.

Ten problem nie jest powodowany przez program
Studio, ale wynika ze sposobu dziatania dyskéw
twardych 1 ich wspotpracowania z innymi sktadnikami
systemu.
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Istnieje kilka sposobow na zwigkszenie szybkosci
dysku twardego:

1.

Zakoncz  zadania aplikacji w tle. Przed
uruchomieniem  programu  Studio  naci$nij
iprzytrzymaj klawisze Ctrl 1 Alt, a nastgpnie
naci$nij klawisz Delete. Spowoduje to otwarcie
okna Zamykanie programu. Klikaj poszczegoélne
aplikacje wymienione w oknie Zamykanie
programu, a nastgpnie klikaj przycisk Zakoncz
zadanie. Wykonaj to dla wszystkich aplikacji
wymienionych w oknie Zamykanie programu —
oprocz procesOw Explorer 1 SysTray.

Kliknij kolejno Start » Programy » Akcesoria »
Narzedzia systemowe » ScanDisk.

Sprawdz, czy zaznaczona jest opcja Gruntowny,
a nastgpnie klikna¢ przycisk Rozpocznij (moze to
chwilg potrwac).

Po zakonczeniu skanowania kliknij kolejno Start »
Programy » Akcesoria » Narzedzia systemowe »
Defragmentator dyskow (proces ten moze chwilg
potrwac).

Wylacz funkcj¢ oszczgdzania energii, klikajac
pulpit prawym przyciskiem myszy, a nastgpnie
wybierajac polecenia Wiasciwosci » Wygaszacz
ekranu (przycisk Ustawienia w obszarze Energia).
Upewnij sig, ze wszystkie opcje w grupie
Ustawienia dla schematu zasilania sa ustawione na
warto$¢ Nigdy.

Kliknij kolejno Start » Ustawienia » Panel
sterowania » System. Kliknij kart¢ Wydajnos¢,
przycisk System plikow, a nastgpnie Kkarte
Rozwiazywanie problemow.
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7. Kliknij z lewej strony opcji Wylqcz buforowanie
zapisu z wyprzedzeniem dla wszystkich dyskow, aby
ja zaznaczy¢, a nastepnie kliknij przycisk OK.

8. Na karcie dysku twardego ustaw opcj¢ optymalizacji
Odczyt z wyprzedzeniem na wartos¢ Brak.

W wigkszosci  przypadkéw  spowoduje  to
zwigkszenie  szybkosci  transferu  danych.
Ostrzezenie: W przypadku niektérych dyskow
twardych moze to spowodowad zmniejszenie
szybkosci zapisu!

Uwaga: Programy do edycji wideo niezbyt dobrze
dziataja w trybie wielozadaniowym. Podczas tworzenia
filmu (tasma wideo lub dysk CD) lub przechwytywania
nie nalezy uzywa¢ innych programéw. Mozna
natomiast pracowac trybie wielozadaniowym podczas
edycji materialu wideo.

Brak obrazu wideo w oknie odtwarzacza.

Rozwigzanie 1: Zmien rozdzielczo$¢ i/lub liczbg
koloréw w oknie dialogowym Wtasciwosci: Ekran.

1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy
1wybierz opcje Wlasciwosci, a nastgpnie kartg
Ustawienia.

2. W polu Jakosé¢ kolorow wyprobuj wszystkie opcje:
16 bitow, 24 bity 1 32 bity.

3. W polu Rozdzielczo$¢ ekranu wyprobuj wszystkie
dostepne rozdzielczosci, poczawszy od 800%600.

Rozwigzanie 2: By¢ moze wuzywasz ogodlnego
sterownika karty graficznej systemu Windows lub
sterownika starszej wersji karty graficznej. Sterownik
karty graficznej moze tez by¢ uszkodzony. Skontaktuj
si¢ z producentem karty graficznej, aby upewnic¢ sig, ze
masz zainstalowane najnowsze sterowniki. Zainstaluj
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ponownie sterownik karty graficznej, korzystajac
z pomocy technicznej producenta karty, lub pobierz
1 zainstaluj najnowszy sterownik z witryny sieci Web
producenta.

Rozwiazanie 3: Sterownik DirectX moze nie by¢
prawidlowo zainstalowany. Kliknij kolejno Start »
Programy » Studio » Pomoc » Narzedzie
diagnostyczne DirectX. Na karcie Wyswietlanie kliknij
przycisk  Test obok opcji Direct Draw. Po
uruchomieniu tego testu uruchom test Direct 3D. Jesli
karta graficzna nie wykona poprawnie tych testow,
skontaktuj si¢ z producentem karty w celu uzyskania
pomocy technicznej.

Uwaga: W witrynie sieci Web firmy Pinnacle znajduja
si¢ dodatkowe informacje na temat rozwigzywania
probleméw ze standardem  DirectX, rowniez
specyficzne rozwigzania dla okreslonego sprzgtu do
przechwytywania wideo.

Podczas wyprowadzania na tasme wideo i/lub
audio nie ma sygnatu lub sygnat zacina sie.

Informacje podstawowe: Moze by¢ wiele przyczyn
tego rodzaju problemu. Aby zrozumie¢ przyczyny,
nalezy uwzgledni¢ fakt, ze dane przychodzace
z kamery 1 przeptywajace do kamery sa bardzo podatne
na zakltocenia na kazdym etapie ich przesytania.

Dane cyfrowe przeplywaja z kamery przez kabel
IEEE-1394 do karty 1394 i do plyty gléwnej komputera.
Nastepnie przechodza kablem dysku twardego 1 zostaja
zapisane na dysku. Dane powracajace do kamery
przechodza odwrotng droge. Kazdy proces, ktory
przerywa lub opoznia przeptyw danych w dowolnym
punkcie, jest potencjalnym zrédlem probleméw przy
wyprowadzaniu sygnatu wideo.
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Rozwiagzanie 1: Upewnij sig, ze podczas
przechwytywania wideo nie sa tracone Zadne klatki.
Utrata klatek podczas przechwytywania moze
powodowac problemy rowniez podczas
wyprowadzania wideo z komputera. Dla probleméw
przechwytywania istnieje  inny zestaw  opcji
rozwiazywania probleméw. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w bazie wiedzy w witrynie sieci Web firmy
Pinnacle pod adresem:

www.pinnaclesys.com/support/studio10

Rozwiazanie 2: Zapisz biezacy projekt, zamknij
wszystkie aplikacje 1 uruchom ponownie system. Po
uruchomieniu  systemu Windows otworz projekt
w programie  Studio bez uruchamiania innych
programoéw i sprobuj wyprowadzi¢ dane wyjsciowe na
tasme¢. Jesli problem wystgpuje nadal, wyprobuj
nastgpne rozwiazanie.

Rozwigzanie 3: Dostosuj system:

o Usun tapetg z pulpitu.

e Usun tymczasowe pliki internetowe z systemu oraz
oproznij Kosz.

e Sprawdz system programem antywirusowym.

e Wylacz wygaszacze ekranu oraz zablokuj wszystkie
funkcje  oszczgedzania  energii w  systemie
operacyjnym lub w systemie BIOS. Dostep do
wigkszosci funkcji oszczedzania energii mozna
uzyska¢ przez ikone Opcje zasilania w Panelu
sterowania.

e Niektére systemy maja dodatkowe funkcje
oszcz¢dzania  energii, ktére moga  zostac
zablokowane tylko w systemie BIOS. Wigcej
informacji na ten temat znajduje si¢ w dokumentacji
systemu.
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o Niektore urzadzenia USB — skanery, kamery

internetowe itp. — moga zaktoca¢ pracg innych
programow, w tym rowniez aplikacji do edycji
wideo, takich jak program Studio. Podczas
rozwiazywania probleméw te urzadzenia powinny
by¢ tymczasowo odtaczone.

Rozwigzanie 4: Popraw wydajnos¢ dysku twardego.

e Uzywaj osobnego dysku do przechwytywania:

Podczas pracy z cyfrowym sygnatem wideo uzywaj
drugiego, oddzielnego dysku twardego do
przechwytywania danych wideo. Wyeliminuje to
problemy jednoczesnego dostgpu do dysku przez
system Windows 1 program Studio podczas
przechwytywania, na przyktad gdy aktualizowany
jest systemowy plik wymiany.

Zdefragmentuj dysk twardy: Dyski twarde staja
si¢ pofragmentowane w trakcie uzytkowania, co
oznacza, ze pliki sa przechowywane na nich
nieefektywnie w wielu matych fragmentach zamiast
pojedynczych blokach danych. Moze to znaczaco
spowolni¢ dostep do plikéw, dlatego wazne jest
regularne  defragmentowanie dysku twardego.
Narzgdzie Defragmentator dyskow mozna otworzy¢,
klikajac  polecenia  Akcesoria  »  Narzedzia
systemowe w menu Start dla wigkszosci instalacji
systemu Windows.

Sprawdz szybkos¢ transferu danych dysku
twardego: Oprogramowanie edycji wideo Pinnacle
ma wbudowane narzedzie testowe, ktore mierzy
szybko$§¢ transferu danych dysku uzywanego do
przechwytywania. Jesli dysk nie pracuje z optymalna
wydajnos$cia, poprawne wykonanie niektorych
operacji edycji wideo moze by¢ niemozliwe.
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Aby uruchomi¢ test szybkosci danych dysku
twardego:

o Kliknij kolejno Ustawienia > Zrédto
przechwytywania. W prawej dolnej czesci okna
ustawien kliknij przycisk Testuj szybkos$¢ danych.
Zostanie uruchomiony test dysku twardego.

W wigkszos$ci systemow szybko$¢ transferu wynosi
od 25 000 do 35 000 KB/sek.

Uwaga: Jesli w systemie zostanag wprowadzone
zmiany zwigkszajace szybkos¢ dysku twardego
uzywanego do przechwytywania — takie jak wlaczenie
trypou DMA — nalezy ponownie uruchomi¢ test
szybkosci  transferu = dysku  twardego,  aby
oprogramowanie rozpoznato wprowadzone zmiany.

Rozwigzanie 5: Uzyj narzedzia PPE.

Uzy] narzedzia PCI Performance Enhancer firmy
Pinnacle, ktore jest =zainstalowane w podmenu
Narzedzia grupy Studio (Start » Programy).

Rozwigzanie 6: Zaktualizuj sterownik kontrolera
dysku twardego:

W Menedzerze urzadzen sprawdz, czy producentem
kontrolera dysku jest firma VIA. Jesli tak, pobierz
aktualizacje sterownika z witryny sieci Web tej firmy:

www.viaarena.com/?PagelD=2
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DODATEK D:

Porady dotyczace
kompozycji filmow wideo

Kazdy moze nakreci¢ dobrej jakosci material wideo,
a nast¢pnie zmontowac z niego ciekawy, frapujacy czy
pouczajacy film — wystarczy do tego odrobina
podstawowej wiedzy.

Niezaleznie od tego, czy zaczynasz tworzenie filmu od
projektu scenariusza czy od planu ujeé, punktem
wyjscia do kazdego filmu jest nakrgcenie materiatu
wideo. Juz na tym etapie warto mie¢ na uwadze faz¢
edycji, aby przygotowac odpowiedni zestaw ujec.

Edycja filmu polega na takim manipulowaniu wieloma
fragmentami materiatu, aby utworzyly one harmonijna
calos¢. Wymaga to wybierania technik, przejs$¢ i efektow,
ktore jak najlepiej oddaja zamyst tworcy filmu.

Innym waznym elementem edycji filmu jest tworzenie
Sciezki dzwigkowej. Wlasciwie dobrane dzwigki —
dialogi, muzyka, komentarz lub efekty — wspotpracuja
z obrazem, tworzac harmonijna catos¢, ktoéra staje si¢
czyms$ wigeej niz tylko suma czgsci sktadowych.

Program Studio zawiera narzedzia niezbedne do
tworzenia amatorskich filméw wideo profesjonalnej
jakosci. Reszta zalezy od tworcy filmu.
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Tworzenie planu ujeé

Przygotowanie planu ujg¢ nie zawsze jest konieczne, ale
pomaga  organizowa¢  pracg¢  przy  bardziej
rozbudowanych filmach. Tylko od tworcy filmu zalezy,
czy plan uje¢ bedzie bardzo prosty, czy bardzo
skomplikowany. Dla potrzeb filmu moze wystarczy¢
zwykta lista zaplanowanych scen, ale mozna takze
zamie$ci¢ w planie ujg¢ uwagi na temat polozenia
iruchu kamery albo przygotowane wczesniej dialogi.
Najbardziej ambitnym  przedsigwzigciem  jest
przygotowanie kompletnego scenariusza, zawierajacego
szczegbtowy opis i1 czas trwania kazdego ujgcia kamery
oraz informacje o o$wietleniu i rekwizytach.

Tytul: ,,Jacek na torze wyscigowym*

Nr | Kat ustawienia kamery Tekst/audio Czas Data

trwania

1 Zblizenie twarzy Jacka ,~Jacek staje do
w kasku, odjazd kamery. | pierwszego Ms Wtorek

W zyciu wyscigu..." 06/22
W tle stycha¢ hatas
silnikow.

2 Na linii startu, widok W hali stycha¢ Wiorek
z punktu widzenia muzyke i hatas 8s 06/22
kierowcy, kamera silnikow.
umieszczona nisko.
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3 |Kamera podaza za SStart!

mezczyzna z flaga Samochody
staﬂowa..MQ.ZCZyzn? ) ruszaja, dodaé Witorek
zatrzymuje sie przy linii | sygnat startowy. 12 06/22

startu. Kamera pozostaje
bez ruchu, mezczyzna
daje znak do startu

i opuszcza kadr.

4 |Jacek na starcie, Muzyka przestaje
widziany od przodu, docierac z hali, ten
kamera podaza za nim sam motyw Wiorek
do zakretu; Jacek muzyczny jest 9s 06/22
widziany z tytu. odtwarzany z ptyty

CD, styszalny
przez hatas
silnikow.

Przykiad roboczej wersji prostego planu ujec
0 00000_________|

Edycja

Uzywanie zréznicowanych perspektyw
Istotne dla filmu wydarzenie zawsze powinno zostaé
nakrecone z kilku roznych perspektyw i pozycji kamery.
Po6zniej, podczas edycji, mozna wybra¢ najlepsze ujgcia
1 potaczyc¢ je ze soba. Trzeba zadbac o stilmowanie kilku
uje¢ poszczegolnych wydarzen (ujecie klauna na
cyrkowej arenie, ale takze ujecie roze$mianego widza
w punktu widzenia klauna). Interesujace zdarzenia moga
takze rozgrywa¢ si¢ za plecami bohaterow,
a bohaterowie moga by¢ widziani z tylu. Stosowanie si¢
do tych  wskazéwek  utatwi  zrownowazenie
poszczegdlnych scen filmu w fazie edycji.

Zblizenia
Nie trzeba unika¢ filmowania waznych rekwizytow
10s6b w zblizeniu. Zblizenia czgsto wygladaja na
ekranie telewizora bardziej interesujaco niz ujgcia
pelne, a przy tym doskonale nadaja si¢ do stosowania
efektéw specjalnych.
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Ujecia petne i potpetne

Ujgcia pelne przedstawiaja widok ogoélny — scenerig,
w ktorej rozgrywa si¢ akcja filmu. Ujecia takie mozna
stosowa¢ tez w dluzszych scenach, aby nada¢ im ceche
wigkszej zwartosci. PrzejScie od zblizenia do ujgcia
pelnego powoduje, ze widz przestaje koncentrowac si¢
na szczegdtach obrazu, co ulatwia §ledzenie
chronologicznego rozwoju wydarzen. Sfilmowanie
obserwatora zdarzen w ujgciu potpelnym daje chwilowe
wytchnienie od glownego watku akcji i w razie potrzeby
umozliwia przejscie do innego watku.

Kompletne sekwencje wydarzen

Zawsze nalezy kreci¢ pelne sekwencje wydarzen, majace
sw0j poczatek 1 koniec. Ulatwia to edytowanie filmu.

Przejscia
Nadanie filmowi wlasciwego tempa i rytmu wymaga
praktyki. Zdarzenia trwajace dlugo nie zawsze mozna
nakreci¢ w calosci, a dla potrzeb filmu czgsto trzeba je

skraca¢. Nalezy jednak zadba¢ o logiczna ciaglos¢ akcji,
a cigcia niemal nigdy nie powinny absorbowaé widza.

Dlatego tak wazne sa przejscia migdzy poszczegdlnymi
scenami. Nawet jezeli dwie sasiadujace sceny
rozgrywaja si¢ w réznym miejscu i czasie, mozna uzy¢
takich metod edycji, dzigki ktorym zestawienie tych
dwoch scen bedzie ptynne i nie bedzie zbytnio
absorbowac¢ widza.

Tajemnica odpowiedniego doboru przejscia tkwi
w ustanowieniu tatwo postrzegalnego zwiazku miedzy
dwiema scenami. W przejSciu opartym na akcji
zwiazek ten istnieje miedzy dwoma nast¢pujacymi po
sobie wydarzeniami begdacymi czg$cia historii, ktora
opowiada film. Ujecie nowego samochodu moze na
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przyktad  stanowi¢  wprowadzenie do  filmu
dokumentalnego poswigconego historii powstania
1 produkcji pojazdu.

Przejscie neutralne nie wprowadza nowego wydarzenia
1 nie zmienia miejsca ani czasu akcji, stanowi tylko
ptynne potaczenie dwoch sekwencji nalezacych do tej
samej sceny. Jezeli na przyklad scena filmu
przedstawia debat¢ obserwowana przez grono
stuchaczy, przejscie od obserwacji dyskutantéw do
ujecia jednej z osob na widowni umozliwia dyskretne
pominigcie fragmentu debaty.

PrzejsScia zewnetrzne shiza przedstawieniu sekwencji
niebedacej elementem rozgrywajacej si¢ akcji.
Filmujac na przyktad sceng $lubu w urzedzie stanu
cywilnego, mozna pokazaé, co dzieje si¢ na zewnatrz
budynku, gdzie zaproszeni go$cie przygotowuja
niespodzianke dla nowozencow.

Przej$cia powinny podkresla¢ przestanie filmu i musza
by¢ stosowne do prezentowanych sytuacji. Dzigki
przestrzeganiu tych zasad widzowie moga bez wysitku
$ledzi¢ przebieg akcji, a ich uwaga nie jest odrywana
od tresci filmu.

Logiczna sekwencja wydarzen

Ujecia umieszczone obok siebie na etapie edycji
powinny odpowiednio wspotgra¢ ze soba w kontekscie
rozgrywajacej si¢ akcji. Jezeli narracja jest nielogiczna,
widzowie beda mieli trudnosci ze Sledzeniem
przebiegu wydarzen. Mozna stara¢ si¢ przyku¢ uwage
widza szybkim lub spektakularnym rozpoczeciem
filmu 1 zachowa¢ jego zainteresowanie do konca.
Widzowie moga straci¢ zainteresowanie filmem lub
poczu¢ si¢ zdezorientowani, jezeli sceny beda
polaczone w sposob nielogiczny lub sprzeczny
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z chronologia albo beda zbyt chaotyczne lub za krotkie
(ponizej trzech sekund). Przejscie od jednej sceny do
nastgpnej powinno by¢ podporzadkowane jakiej$ mysli
przewodniej i powinno zachowywac ciagtos¢ narracji.

Wypetnianie luk

Luki powstajace przy zestawianiu ze soba scen
nakreconych w roéznych miejscach trzeba staraé sig
wypetnia¢. Aby na przyktad plynnie potaczy¢ sceny
rozgrywajace si¢ w roznym czasie, mozna pokazac
zblizenie twarzy bohatera, a po kilku sekundach
wykona¢ odjazd kamery 1 przedstawi¢ inna sceng.

Zachowanie spojnosci scenariusza

Spojnos¢ scenariusza, czyli zachowanie spojnosci
szczegotow przy przejsciu od jednej sceny do
nastgpnej, jest istotnym elementem poprawnej
kompozycji filmu. Jezeli na planie filmowym panuje
upalna pogoda, bohaterowie nie moga chodzi¢
z otwartymi parasolami.

Rytm cieé
Rytm, czyli szybko$¢, z jaka kolejne sceny nastepuja
po sobie, nie pozostaje bez wplywu na przestanie
i nastrdj filmu. Czas trwania sceny albo brak ujgcia,
ktérego spodziewa si¢ widz, to elementy kompozycji
pozwalajace konstruowa¢ zamierzone przestanie filmu.

Unikanie niespdéjnosci obrazu

Zestawienie ze soba serii podobnych wuje¢ moze
prowadzi¢ do niespdjnosci obrazu. Niespdjnos¢ taka
powstaje na przyktad, gdy ta sama osoba znajduje si¢
po lewej stronie kadru w jednego scenie, a po prawej
stronie w nastgpnej, albo jesli w jednej scenie aktor
wystepuje w okularach, a w nastgpnej scenie bez.
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Unikanie zestawiania uje¢ panoramicznych

Ujgcia panoramiczne nie powinny sasiadowac ze soba,
chyba ze w obu ujgciach kierunek i szybko$¢ obrotu
kamery sa takie same.

Ogodlne regutly dotyczace edycji
filmu wideo

Zamieszczone nizej wskazowki beda pomocne przy edycji
filmu. Nie nalezy ich oczywiscie traktowa¢ jako
niepodwazalnych regul. Zawsze mozliwe sa odstepstwa —
szczegoOlnie przy pracy z filmem eksperymentalnym lub
filmem o zabarwieniu humorystycznym.

e Nie nalezy =zestawia¢ ze soba dwoch scen
nakreconych za pomoca poruszajacej si¢ kamery.
Ujecia panoramiczne, najazdy 1 inne ujecia
dynamiczne powinny by¢ rozdzielone ujeciami
statycznymi.

e Ujecia nastgpujace po sobie powinny by¢ nakrgcone
z réznych pozycji kamery. Katy ustawienia kamery
powinny ro6zni¢ si¢ o co najmniej 45 stopni.

e Sekwencje twarzy bohateréw nalezy filmowac,
uzywajac naprzemiennie réznych katow ustawienia
kamery.

e Podczas kregcenia uje¢ budynkéw nalezy uzywaé
zroznicowanych perspektyw. Jezeli ujgcia tego
samego typu i wielkosci nastgpuja bezposrednio po
sobie, przekatna obrazu powinna zmieniaé sig
naprzemiennie, raz biegnac od przodu po lewe;j
stronie do tylu po prawej, a raz odwrotnie.
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e Cigcia nalezy stosowaé, gdy bohaterowie filmu
poruszaja si¢. Widz bedzie zaabsorbowany ruchem
na ekranie, dzigki czemu zwrdci mniej uwagi na
zastosowanie cigcia. W szczeg6lnoSci mozna
przerwa¢ ujgcie przedstawiajace ruch cigciem do
ujecia petnego.

e Cigcia powinny by¢ harmonijne; nalezy unikad
niespojnosci obrazu.

e Im mniej ruchu zawiera dane ujgcie, tym krocej
powinno trwaé. Ujgcia zawierajace szybki ruch
moga by¢ dhuzsze.

e Ujecia pelne zawieraja wigeej informacji, dlatego
powinny trwac dluze;.

Przemyslana kolejnos¢ uj¢¢ nie tylko pozwala osiagnaé

rozmaite efekty wizualne, ale takze umozliwia

przekazywanie idei, ktore nie moga lub nie powinny
zosta¢ pokazane na obrazie. Istnieje  sze$¢
podstawowych metod przekazywania informacji za
pomoca cigc:

Ciecia skojarzeniowe

Ujecia sa zestawione w takiej kolejnosci, aby wywota¢

okreslone skojarzenia w umysle widza, chociaz

przedmiot tego skojarzenia nie jest uwidoczniony na
ekranie. Przyklad: megzczyzna gra na wyScigach

konnych, a w nastgpnej scenie kupuje drogi samochdd
w salonie.

Ciecia rownolegte

Dwa watki akcji sa przedstawione rownolegle. Film
przeskakuje miedzy jednym a drugim watkiem; ujecia
sa coraz krotsze, az do chwili zakonczenia akcji. Jest to
jeden ze sposobdéw budowania napigcia. Przyktad: dwa
rézne samochody jadace z duza szybkoscia zblizaja si¢
z r6znych kierunkéw do tego samego skrzyzowania.
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Ciecia kontrastowe

Cigcie to polega na naglym przejsciu do krancowo
odmiennej sceny w celu wskazania pewnego
dysonansu. Przyktad: turysta opala si¢ na plazy;
nastepne uj¢cie przedstawia glodujace dzieci.

Ciecia podstawiajace
Zdarzenia, ktorych nie mozna lub nie nalezy
przedstawia¢ w filmie, sa zastgpowane innymi

zdarzeniami (rodzi si¢ dziecko, ale zamiast sceny
porodu kamera pokazuje rozkwitajacy pak).

Ciecia przyczynowo-skutkowe

Ujgcia sa powiazane w lancuch przyczynowo-
skutkowy: drugie ujgcie byloby niezrozumiale bez
ujecia, ktore je poprzedza. Przyktad: mezczyzna ktoci
si¢ z zong, a w nastgpnym ujgciu $pi na ulicy.

Ciecia formalne

Ujegcia przedstawiajace rozne sceny mozna zestawiac
ze soba, jezeli taczy je jakis§ wspdlny element, na
przyktad taki sam ksztatt, kolor lub ruch. Przyktady:
krysztalowa kula i kula ziemska; zolty prochowiec
1 z6lte kwiaty; spadochroniarz i spadajace piodrko.

Produkcja sciezki dzwiekowej

Produkcja $ciezki dzwigkowe;j jest sztuka, ale jej takze
mozna si¢ nauczy¢. Stworzenie doskonalej narracji nie
jest wprawdzie tatwe, jednak zwigzte, konkretne
komentarze utatwiaja widzom $ledzenie filmu.
Elementy narracji wplecione w film powinny sprawiaé
wrazenie naturalnych, by¢ spontaniczne i wyraziste; nie
powinny brzmie¢ sztucznie czy nazbyt teatralnie.
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Krotkie komentarze

Zgodnie z ogo6lna zasada, im mniej komentarzy, tym
lepiej. Obraz powinien moéwi¢é sam za siebie,
a przedstawione na ekranie rzeczy, ktére sa dla widza
oczywiste, nie wymagaja komentowania.

Zachowanie oryginalnych dzwiekow

Komentarz  stowny powinien by¢  potaczony
z naturalnymi dzwigkami i muzyka w taki sposob, aby
oryginalne dzwigki pozostawaly slyszalne. Naturalny
dzwigk jest elementem materialu filmowego i nie
nalezy go catkowicie eliminowaé, poniewaz film
pozbawiony naturalnych dzwigkéw sprawia wrazenie
sterylnego 1 sztucznego. Czgsto jednak sprzet
nagrywajacy przechwytuje dzwigki przejezdzajacych
obok pojazdéw lub przelatujacych samolotow, ktore
nie powinny znalez¢ si¢ w filmie. Tego rodzaju
dzwigki, podobnie jak glo$ny szum wiatru, ktéore moga
dezorientowac¢ 1 rozprasza¢ widzow, nalezy maskowaé
lub zastgpowac odpowiednig narracja lub muzyka.

Dobranie odpowiedniej muzyki

Odpowiednio dobrana muzyka dopetnia film i moze
wzmocni¢ jego przestanie. Przede wszystkim jednak
muzyka powinna pasowa¢ do filmu i jego tematyki.
Dobranie wtasciwej muzyki bywa czasochtonnym
zajeciem 1 stanowi trudne wyzwanie, ale zwigksza
przyjemnos¢ z ogladania filmu.
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Tytul

Tytut filmu powinien by¢ konkretny, informowac
o tematyce filmu i pobudza¢ zainteresowanie widzow.
Edytor tytutow nie naklada na wyobrazni¢ tworcy
zadnych ograniczen. Wymyslajac tytut swojego filmu,
mozna zazwyczaj pusci¢ wodze fantazji.

Wybieranie krétkiego i czytelnego tytutu

Napisy w filmie powinny by¢ krotkie i wyswietlone na
ekranie duza, czytelna czcionka.

Kolor tytutu

Nastegpujace zestawienia koloru tla i koloru tekstu sa
czytelne: kolor biaty i czarny, zolty i czarny, bialy
izielony. Nalezy jednak unika¢ wysSwietlania
jaskrawobiatych napisOw na catkowicie czarnym tle.
Niektore systemy wideo nie wyswietlaja poprawnie
szczegolow tytutu, jezeli wspotczynnik kontrastu
obrazu jest wyzszy niz 1:40.

Czas wyswietlania tytutu

Ogodlna zasada mowi, ze napis powinien by¢
wyswietlony tak dlugo, aby widz byl w stanie
przeczyta¢ go dwukrotnie. Dziesigcioliterowy napis
powinien by¢ wyswietlony przez okoto trzy sekundy.
Dla kazdych pigciu nastgpnych liter nalezy doda¢ jedna
sekundg.

Tytuly ,,znalezione*

Obok tytutéw dodanych w koncowym etapie produkcji
filmu, interesujace mozliwosci daje uwzglednienie
napisdéw wystepujacych w $wiecie rzeczywistym,
takich jak drogowskazy, znaki uliczne albo strony
tytutowe gazet.
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DODATEK E:

Stownik

Na terminologi¢ multimedialng sktada si¢ terminologia
komputerowa 1 dotyczaca wideo. Najwazniejsze
terminy zostaly zdefiniowane ponizej. Odsylacze
zostaly oznaczone symbolem L.

720p: Format wideo o wysokiej rozdzielczo$ci
(HD) — o rozdzielczosci 1280x720 i z klatkami
progresywnymi (bez przeplotu).

1080i: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci
(HD) — o rozdzielczosci 1440x1 080 1 z klatkami
z przeplotem.

ActiveMovie: Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs oprogramowania stuzacy do sterowania
urzadzeniami multimedialnymi w systemie Windows.
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Skrot od wyrazenia Adaptive Delta Pulse
Code Modulation. Metoda przechowywania informacji
audio w formacie cyfrowym. Jest to tez metoda
kodowania i kompresji danych audio uzywana podczas
wytwarzania dyskow CD-I oraz [ CD-ROM.

Adres:  Wszystkie  dostgpne  pozycje  zapisu
w komputerze sa ponumerowane (adresowane). Za
pomoca tych adreséw kazda pozycja zapisu moze
zosta¢ zajgta. Niektore adresy sa zarezerwowane do
wytacznego uzytku przez okreSlone sktadniki
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sprzgtowe. Jezeli dwa skladniki uzywaja tego samego
adresu, ma miejsce ,,konflikt adresow*.

Aliasing: Niedoktadne  wys$wietlanie obrazu
spowodowane ograniczeniami urzadzenia
wyjsciowego. Zwykle aliasing objawia si¢ w postaci
schodkowatych krawedzi przy zagigciach
1 zakrzywionych ksztattach.

Antyaliasing: Metoda wygladzania schodkowatych
krawedzi na obrazach map bitowych. Zwykle realizuje
si¢ to przez zacienianie krawedzi za pomoca pikseli
o kolorze posrednim migdzy kolorem krawedzi
akolorem tlta, przez co przejScie staje si¢ mniej
widoczne. Inna metoda antyaliasingu polega na
uzywaniu  urzadzen  wyjsciowych o  wyzszej
rozdzielczos$ci.

AVI: (Audio Video Interleaved). Standardowy format
dla wideo cyfrowego (oraz L Wideo dla Windows).

Bajt: Jeden bajt odpowiada o$miu Ed bitom.
Zapomoca jednego bajta moze zosta¢ wysSwietlony
doktadanie jeden znak alfanumeryczny (tj. litera,
liczba).

Bez przeplotu: Opisuje metod¢ od§wiezania obrazu,
w ktorej caly obraz jest generowany jako pojedyncze
pole bez przeskokéw linii. Obraz bez przeplotu
(wigkszo$¢ monitorow komputerowych) charakteryzuje
si¢ mniejszym migotaniem niz obraz z przeplotem
(wigkszos¢ telewizorow).

BIOS: Skrét od terminu Basic Input Output System,
ktory odnosi si¢ do podstawowych polecen wejscia
iwyjs'cia zapisanych w pamigci Ll ROM, PROM lub
L} EPROM. Zasadniczym zadaniem systemu BIOS
Jest sterowanie wejsciem 1 wyjSciem. Podczas
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uruchamiania systemu ROM-BIOS przeprowadza
niektore testy. LL port rownolegly, IRQ, WE/WY

Bit: Skrot od terminu ,,Blnary digiT* (cyfra binarna).
Najmniejszy element pamigci komputera. Bity stuza
migdzy innymi do przechowywania wartosci koloréw
pikseli na obrazie. Im wigcej kolorow jest uzywanych
dla kazdego piksela, tym wigksza jest liczba
dostepnych koloréw. Na przyktad:

1 bit: kazdy piksel jest albo biaty, albo czarny.

4 bity: umozliwia wygenerowanie 16 koloréw lub
odcieni szarosci.

8 bitéw: umozliwia wygenerowanie 256 koloréw lub
odcieni szarosci.

16 bitow: umozliwia wygenerowanie
65 536 koloréw.

24 bity: umozliwia wygenerowanie okoto
16,7 miliona kolorow.

CD-ROM: Nosnik magazynowania dla danych
cyfrowych, np. wideo cyfrowego. Z dyskow CD-ROM
mozna odczytywa¢ dane, ale nie mozna na nich
zapisywaé (nagrywac) danych: ROM jest skrotem
od terminu Read-Only Memory (pamig¢ tylko do
odczytu).

Czestotliwosé: Liczba powtdrzeh w  procesie
cyklicznym (takim jak fala dzwigku lub napigcie
przemienne) w jednostce czasu. Zwykle mierzona
w liczbie powtdrzen na sekundg lub hercach (Hz).

DCT: (Discrete Cosine Transformation) Czg§¢
kompresji danych obrazu JPEG 1 powiazane
algorytmy. Informacje o jasnosci i kolorach sa
zapisywane jako wspotczynnik czgstotliwosci.
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Decybel (dB): Jednostka miary glo$nosci dzwigku.
Wzrost o0 3 dB powoduje podwojenie gtosnosci.

Dekoder wideo: Konwertuje informacje cyfrowe na
analogowe sygnaty wideo.

Digital8: Format cyfrowej tasmy wideo do nagrywania
danych audio 1 wideo kodowanych w standardzie
DV na I tasmach Hi8. Sprzedawane obecnie tylko
przez firm¢ Sony, kamery i magnetowidy VCR
Digital8 moga odtwarza¢ zaré6wno kasety Hi8,
jak i 8mm.

DirectMedia: Opracowane przez firmg¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. LUl ActiveMovie

DirectShow: Opracowane przez firm¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. LU ActiveMovie

DirectX:  Pakiet kilku rozszerzen  systemu
opracowanych przez firm¢ Microsoft dla systemu
Windows 95 1 jego nastgpcoéw, umozliwiajacy
przyspieszanie wideo i gier.

DMA: Direct Memory Access (bezposredni dostep do
pamigci).

DV: Format cyfrowej tasmy wideo do nagrywania
cyfrowego audio i wideo na 0,25-calowej tasmie
z naparowanym metalem. Tasmy Mini-DV moga
pomiesci¢ do 60 minut materiatu, a standardowe tasmy
DV — do 270 minut.

Dysk laserowy: Nosnik przechowujacy wideo
analogowe. Informacje znajdujace si¢ na dyskach
laserowych nie moga by¢ modyfikowane.
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ECP: (Enhanced Compatible Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
port réwnolegly. L4 EPP

EPP: (Enhanced Parallel Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
port  réwnolegly; tryb zalecany dla portu
Studio DV. L4 ECP

EPROM: (Erasable Programmable Read-Only
Memory) Mikrouktad  pamigci, ktory  po
zaprogramowaniu zachowuje swoje dane bez zasilania.
Zawarto$¢ pamigci moze by¢ wymazywana za pomoca
$wiatta ultrafioletowego i ponownie zapisywana.

Filtry: Narzedzia modyfikujace dane w celu
utworzenia efektow specjalnych.

FireWire: Znak towarowy firmy Apple Computer
oznaczajacy nazwe¢ protokotu danych szeregowych
IEEE-1394.

Format pliku: Organizacja informacji w pliku
komputerowym, np. w obrazie lub dokumencie edytora
tekstow. Format pliku jest zwykle wskazywany przez
rozszerzenie pliku (np. doc, avi lub wmf).

Glebia koloréw: Liczba bitéw dostarczajacych
informacje o kolorze dla kazdego piksela. 1-bitowa
glebia koloréw udostepnia 2'=2 kolory, 8-bitowa glebia
kolorow udostepnia 2°=256 koloréw, a 24-bitowa
glebia kolorow udostepnia 2**=16 777 216 kolorow.

GOP: W kompresji [ldl MPEG strumien danych jest
najpierw dzielony na grupy obrazow (Groups Of
Pictures — GOP) — sekcje skladajace si¢ z kilku
klatek kazda. Kazda grupa GOP zawiera trzy typy
klatek: klatki I, klatki P (obrazy) oraz klatki B.
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Hi8: Ulepszona wersja formatu Video8 uzywajaca
S-Video nagranego na tasmie z drobinami metalu lub
tasmie z naparowanym metalem. Ze wzgledu na wyzsza
rozdzielczo$¢ luminancji i wigksza przepustowos¢ daje
ona ostrzejsze obrazy niz format Videos.

HD: Wideo o wysokiej rozdzielczosci (z ang. High
Definition). Wigkszo§¢ uzywanych formatow HD ma
rozdzielczo$¢ 1920x1 080 lub 1280x%720. Pomigdzy
standardami 1080 i 720 istnieje znaczna rdznica:
wigkszy format uzywa 2,25 piksela wigcej na klatke.
Réznica ta powoduje znaczne zwigkszenie wymagan
dotyczacych  przetwarzania  zawartosci 1 080
w znaczeniu czasu kodowania, szybkosci dekodowania
1 miejsca przechowywania. Formaty 720 sa w calos$ci
progresywne. Format 1080 sktada si¢ z kompozycji
typow klatek progresywnych 1 z przeplotem.
Komputery i ich monitory sa ze swej natury
progresywne, natomiast emisje telewizyjne zostaly
oparte na technikach 1 standardach z przeplotem.
W terminologii HD litera ,,p* oznacza skanowanie
progresywne, a litera ,,i* — skanowanie z przeplotem

HDV: Format stuzacy do nagrywania i odtwarzania
wideo o wysokiej rozdzielczosci na kasecie DV zostat
nazwany formatem HDV. Zamiast kodeka HD, format
HDV korzysta z typu formatu MPEG-2. Istnieja dwie
odmiany formatu HDV: HDV1 i HDV2. HDV1 ma
rozdzielczo$¢ 1 280x720 z klatkami progresywnymi
(720p). Szybko$¢ strumienia transportu MPEG wynosi
19,7 Mb/s. HDV2 ma rozdzielczos¢ 1 440x1 080
z klatkami z przeplotem (10801). Szybkos$¢ strumienia
transportu MPEG wynosi 25 Mb/s.

HiColor: W przypadku obrazéw oznacza 16-bitowy
(5-6-5) typ danych mogacy zawiera¢ do 65 536
kolorow. Formaty plikow TGA obsluguja obrazy tego
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typu. Inne formaty plikow wymagaja uprzedniej
konwersji obrazu HiColor na obraz TrueColor.
W przypadku monitorow HiColor zwykle oznacza
15-bitowe (5-5-5) karty graficzne, ktére moga
wyswietla¢ do 32 768 kolorow. L bit

IDE: (Integrated Device Electronics) Interfejs dysku
twardego, ktory laczy  wszystkie  podzespotly
elektroniczne sterujace dyskiem na samym dysku,
zamiast uzywac jednej karty taczacej dysk z magistrala
rozszerzen.

IEEE-1394: Jest to opracowany przez firmg Apple
Computers i wprowadzony jako FireWire protokot
transmisji danych szeregowych o szybkos$ciach
siggajacych 400 Mb/s. Firma Sony oferuje nieznacznie
zmodyfikowana wersj¢ umozliwiajaca transmisj¢
danych DV, o nazwie i.LINK, zapewniajaca szybkosci
transmisji siggajace 100 Mb/s.

IRQ: Interrupt Request (zadanie przerwania).
Przerwanie to tymczasowa przerwa w glownym
strumieniu przetwarzania komputera umozliwiajaca
wykonanie operacji konserwacyjnych lub zadan w tle.
Przerwania moga by¢ zadane przez sprzet
(np. klawiature, mysz) lub oprogramowanie.

Jasnos¢: Rowniez ,,luminancja“. Wskazuje na jasnos¢
obrazu wideo.

JPEG: Nazwa grupy Joint Photographic Experts
Group oraz opracowanego przez nig standardu
kompres;ji klatek cyfrowych opartego na L DCT.

Kanal: Grupy informacji w obrgbie pliku danych
wydzielajace okreslone aspekty pliku. Na przyktad
kolorowe obrazy uzywaja roéznych kanatow do
klasyfikowania sktadnikow koloréw obrazu. Pliki
audio stereo uzywaja kanaléw do identyfikowania
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dzwickow przeznaczonych dla lewego i dla prawego
glosnika. Pliki wideo korzystaja z kombinacji kanatow
uzywanych dla plikéw obrazéw oraz plikéw audio

Kilobajt (rowniez KB): Jeden kilobajt (KB) zawiera
1024 bajty. Litera ,,K“ oznacza tu liczbg 1024
(2'%), a nie 1 000 (jak w miarach metrycznych).

Klatka: Pojedynczy obraz w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli uzywana jest pelna rozdzielczo$¢
NTSC lub PAL, jedna klatka sktada si¢ z dwoch pol
przeplatanych. EJl NTSC, PAL, pole, rozdzielczos¢

Klatki kluczowe: W niektorych metodach kompresji,
np. EJ MPEG, dane wideo niektorych klatek — klatek
kluczowych — sa przechowywane calkowicie
w skompresowanym pliku, podczas gdy wszelkie
znajdujace si¢ pomiedzy nimi klatki sa zapisywane
tylko czesciowo. Podczas dekompresji klatki czg$ciowe
odtwarzaja swoje dane z klatek kluczowych.

Klip: W programie Studio jest to dowolny typ
multimediéw umieszczanych w widoku serii uje¢ lub
osi czasu okna filmu, w tym obrazy wideo, przycigte
sceny wideo, obrazy, pliki audio oraz menu dysku.

Kod czasowy: Kod czasowy identyfikuje pozycje
kazdej klatki w sekwencji wideo w odniesieniu do
punktu poczatkowego (zwykle jest to poczatek ujecia).
Typowym formatem jest G:M:S:K (godziny, minuty,
sekundy, klatki), np. ,,01:22:13:21° W odroznieniu od
licznika tasmy (ktory moze zostaé wyzerowany lub
zresetowany w dowolnym punkcie tasmy), kod
czasowy jest sygnatem elektronicznym zapisanym na
tasmie wideo 1 po przypisaniu ma juz charakter staty.

Koder wideo: Konwertuje analogowe sygnaty wideo
na informacje cyfrowe.
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Kodowanie dlugich serii (RLE): Technika uzywana
w wielu metodach kompresji obrazéw, w tym
w L JPEG. Powtarzajace si¢ wartosci nie sa
przechowywane  osobno, ale z  licznikiem
wskazujacym, ile razy dana warto$¢ wystgpuje
w kolejnosci — dlugos¢ ,,serii®.

Kodowanie metoda Huffmana: Technika uzywana
w L JPEG 1 w innych metodach kompresji danych,
w ktorej rzadko wystgpujace warto$ci otrzymuja diugi
kod, a czesto wystepujace wartosci — krotki kod.

Kolor dopelniajacy: Kolory dopetiajace maja wartosci
odwrotne do kolorow podstawowych. W wyniku
polaczenia koloru z jego kolorem dopehiajacym
powstaje  kolor bialy. Na przyklad kolorami
dopetniajacymi dla czerwonego, zielonego 1 niebieskiego
sa odpowiednio biekitny, amarantowy i z6tty.

Kolor kluczowy: Kolor, ktorego wyswietlanie jest
pomijane w celu pokazania obrazu tta. Uzywany
najczesciej podczas naktadania jednej sekwencji wideo
na druga — wideo znajdujace si¢ pod spodem jest
wowczas wysSwietlane we wszystkich punktach,
w ktérych na wideo znajdujacym si¢ na wierzchu
wystepuje kolor kluczowy.

Kolory podstawowe: Kolory bedace podstawa modelu
kolorow RGB: czerwony, zielony i niebieski. Poprzez
zmiany potaczen kolorow podstawowych mozliwe jest
utworzenie wigkszosci kolorow na ekranie komputera.

Kompresja: Metoda zmniejszania rozmiaru plikow.
Istnieja dwa typy kompresji: bezstratna oraz stratna. Pliki
skompresowane z uzyciem schematu bezstratnego moga
zosta¢ przywrocone do pierwotnego stanu. Schematy
stratne odrzucaja dane podczas kompresji, ze strata dla
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jakosci obrazu. Utrata jako$ci moze by¢ nieznaczna lub
powazna, w zaleznosci od wartosci kompresji.

Kompresja obrazu: Metoda zmniejszania iloSci
danych wymaganych do przechowania cyfrowych
obrazow i plikow wideo.

Kompresor-dekompresor: Algorytm, ktory
kompresuje (pakuje) oraz dekompresuje (rozpakowuje)
dane obrazu. Kompresory-dekompresory moga by¢
programowe lub sprzg¢towe.

Kompresor-dekompresor programowy: Metoda
kompresji, za pomoca ktorej mozna tworzy¢
iodtwarza¢  skompresowane  sekwencje  wideo
cyfrowego bez specjalnego sprzgtu. Jakos¢ sekwencji
jest uzalezniona od wydajnosci catego systemu.
kompresor-dekompresor, kompresor-dekompresor
sprzetowy

Kompresor-dekompresor sprze¢towy: Metoda
kompresji uzywajaca specjalnego sprzgtu do tworzenia
i odtwarzania skompresowanych sekwencji wideo
cyfrowego. Kompresor-dekompresor sprzgtowy moze
oferowa¢ wigksza szybko$¢ kodowania i lepsza jako$¢
obrazu niz kompresor-dekompresor zaimplementowany
catkowicie W oprogramowaniu. kompresor-
dekompresor, kompresor-dekompresor programowy

Kwantyzacja: Jeden z elementdéw strategii kompresji
danych obrazu JPEG. Istotne szczegOly sa
przedstawiane dokladnie, natomiast szczegodlty mniej
istotne dla oka ludzkiego sa przedstawiane z mniejsza
doktadnoscia.

Lista decyzji dotyczacych edycji (EDL): Lista klipow
1 efektow w okreslonej kolejnosci, ktora zostanie
nagrana na tasmie, dysku lub w pliku wyjsciowym.
Program Studio umozliwia tworzenie i1 edytowanie
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wlasnej listy decyzji dotyczacych edycji przez
dodawanie 1 usuwanie klipow i efektow w oknie filmu
oraz zmiang ich kolejnosci.

LPT: L port réwnolegly
Luminancja: [ jasnos¢

M1V: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane wideo. £ MPA, MPEG, MPG

Mapa bitowa: Format obrazu sktadajacy si¢ ze zbioru
punktow (pikseli) utozonych w rzedach. LU piksel

MCI: Media Control Interface (interfejs sterowania
multimediami). Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs programowania do nagrywania i odtwarzania
danych audio i1 wideo. Shuzy tez do podiaczania
komputera do  zewngtrznego  zrédla  wideo,
np. magnetowidu VCR lub dysku laserowego.

Megabajt (rowniez MB): Jeden megabajt (MB) sktada
si¢ z 1 024 L kilobajtow — 1 024x1 024 bajtow.

Model koloréw: Sposob matematycznego opisu
i definiowania koloréw oraz powigzan mig¢dzy nimi.
Kazdy model kolorow ma swoje mocne strony. Dwa
najpowszechniejsze modele koloréw to RGB
1 Your.

Modulacja: Kodowanie informacji po pustym sygnale
nosne;j.

Motion-JPEG (M-JPEG): Okre$lony przez firmeg
Microsoft format Wideo dla Windows, stuzacy do
kodowania sekwencji wideo. Do kompresowania
kazdej klatki osobno uzywana jest kompresja & JPEG.

MPA: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane audio. EJ M1V, MPEG, MPG
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MPEG: Nazwa grupy Motion Picture Experts Group
oraz opracowanego przez nig standardu kompresji
ruchomych obrazow. W poréwnaniu z formatem
M-JPEG oferuje on 75-80% redukcj¢ danych przy
zachowaniu tej samej jakosci obrazu.

MPG: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego
zarowno dane wideo, jak i audio. Ed M1V, MPEG, MPA

MPV: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane wideo. Ed MPA, MPEG, MPG

Nasycenie kolorow: Intensywnos¢ koloru.

Nieruchome wideo: Nieruchome obrazy
(lub ,,zamrozone klatki*) wyodrebnione z wideo.

NTSC: Nazwa komisji National Television Standards
Committee oraz utworzonego przez niag w 1953 roku
standardu telewizji kolorowej. Wideo w standardzie
NTSC zawiera 525 linii na klatkg i 60 pol obrazu na
sekundeg. Standard ten jest uzywany w Ameryce
Potnocnej 1 Centralnej, Japonii i w innych krajach.
PAL, SECAM

Obraz: Obraz to reprodukcja lub ilustracja obiektu.
Termin ten odnosi si¢ czgsto do ilustracji cyfrowych
sktadajacych sig z pikseli, ktore moga by¢ wyswietlane
na ekranie komputera i przetwarzane
W oprogramowaniu.

PAL: (Phase Alternation Line) Standard telewiz;ji
kolorowej opracowany w Niemczech 1 uzywany
w wigkszos$ci krajow Europy. Wideo w standardzie
PAL zawiera 625 linii na klatke i 50 pol obrazu na
sekunde. Ed NTSC, SECAM

Piksel: Najmniejszy element obrazu na monitorze.
Wyraz ten jest skrotem od wyrazenia ,,picture element*
(element obrazu).
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Pojawianie si¢ z/zanikanie do czarnego: Efekt
cyfrowy polegajacy na pojawianiu si¢ obrazu
z czarnego koloru na poczatku klipu 1 zanikaniu obrazu
do czarnego koloru na koncu klipu.

Pojedyncza klatka: Pojedyncza & klatka to fragment
serii  lub  sekwencji. Ogladanie  takiej  serii
z odpowiednio duza szybkoscia daje ziludzenie
ruchomego obrazu.

Pole: Klatka wideo sktada si¢ z poziomych linii
ijest podzielona na dwa pola. Linie nieparzyste klatki
stanowia Pole 1; linie ponumerowane parzyscie to
Pole 2.

Port: Punkt transferu elektronicznego dla transmisji
audio, wideo, danych sterujacych i innych danych
pomiedzy urzadzeniami. port szeregowy, port
rownolegty

Port COM: Port szeregowy znajdujacy si¢ z tylu
komputera, umozliwiajacy podiaczenie do systemu
modemu, plotera, drukarki lub myszy.

Port réwnolegly: Dane portu rownoleglego sa
transmitowane poprzez 8-bitowa lini¢ danych. Oznacza
to, ze jednorazowo mozna przesta¢ osiem bitow
(jeden [ bajr) danych. Ten rodzaj transmisji jest
znacznie szybszy od transmisji szeregowej, ale nie jest
odpowiedni dla polaczen odlegtych. Porty réwnolegte
nosza zwykle nazwy ,LPTn*, gdzie n jest liczba
(np. ,,LPT1%). Ed port szeregowy

Port szeregowy: Dane transmitowane przez port
szeregowy sa przetwarzane po jednym bicie
jednoczes$nie, czyli ,,szeregowo™ — jeden po drugim.
Szybko§¢ transmisji  jest znacznie nizsza niz
w przypadku portu réwnoleglego, ktéory umozliwia
jednoczesne wysylanie wielu bitow. Porty szeregowe
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nosza zwykle nazwy ,,COMn“, gdzie n jest liczba
(np. ,,COM2%). X port réwnolegly

Przechwytywanie = wsadowe:  Zautomatyzowany
proces uzywajacy listy decyzji dotyczqcych edycji
w celu zlokalizowania i1 ponownego przechwycenia
okreslonych klipow z tasmy wideo, zwykle z wigksza
szybkoscia danych niz szybkos¢, przy ktorej klip byt
pierwotnie przechwycony.

Przejscie: Potaczenie wizualne pomigdzy
sasiadujacymi  klipami wideo — od prostego
»wycigcia® do rozbudowanych efektow animowanych.
Powszechne uzywane przejscia, takie jak wycigcia,
zanikania, rozproszenia, wytarcia 1 wysunig¢cia, sa
czgscia jezyka wizualnego filméw i wideo. Moga one
treSciwie przedstawia¢ uplyw czasu 1 zmiany punktu
widzenia.

Przycinanie:  Wybieranie obszaru obrazu do
wyswietlenia.

QSIF: (Quarter Standard Image Format) Format
MPEG-1 okreslajacy  rozdzielczos¢ 176x144
w standardzie PAL i 176x120 w standardzie NTSC.
MPEG, SIF

Raster: Obszar wyswietlania wideo pokrywany
poprzez wysytanie wiazki elektronow w seriach
poziomych linii od lewego gornego do prawego
dolnego rogu (z perspektywy ogladajacego).

Redundancja: Cecha obrazow wykorzystywana przez
algorytmy kompresji. Zbedne informacje moga by¢
eliminowane podczas kompresji, a  nastgpnie
odtwarzane bez strat podczas dekompres;ji.

RGB: Red (czerwony), Green (zielony) i Blue
(niebieski): podstawowe kolory uzywane w laczeniu
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kolorow metoda dodawania. Model RGB okresla
uzywanag w technologii komputerowej metodg
kodowania informacji obrazu w pikselach, z ktorych
kazdy zawiera pewna kombinacj¢ tych trzech koloréw
podstawowych.

ROM: Read Only Memory (pamig¢ tylko do odczytu):
Pamig¢, ktéra po zaprogramowaniu zachowuje swoje
dane, nie wymagajac zasilania elektrycznego.
EPROM

Rownowaga bieli: W kamerze elektronicznej jest to
dopasowanie  amplifikatoréw  wszystkich  trzech
kanatow (czerwonego, zielonego i niebieskiego), tak
aby biale obszary sceny nie byty przebarwione.
Rozdzielczos¢: Liczba pikseli, jaka moze by¢
wyswietlana na monitorze poziomo i pionowo. Im
wyzsza jest rozdzielczo$¢, tym wigce] szczegotow
moze by¢ wyswietlanych. L piksel

Rozmiar GOP: Rozmiar GOP definiuje liczbg klatek I,
klatek B 1 klatek P zawartych w jednej grupie GOP.
Na przyktad biezace rozmiary GOP to 9 lub 12.
Rozmiar Kklatki: Maksymalny rozmiar do celéw
wyswietlania danych obrazow w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli obraz jest przeznaczony dla sekwencji
wigkszej niz rozmiar klatki, musi on zosta¢ przycigty
lub zeskalowany w celu dopasowania.

Rozpraszanie: Efekt przejsciowy polegajacy na
zanikaniu 1 pojawianiu si¢ wideo od jednej sceny do
nastgpne;j.

S-VHS: Ulepszona wersja VHS, ktéra uzywajac
S-Video i1 taSmy z drobinkami metalu zapewnia
rozdzielczo§¢ o wyzszej luminancji, powodujac
powstanie ostrzejszego obrazu niz w przypadku VHS.
VHS, S-Video
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S-Video: W przypadku sygnatow S-Video (Y/C)
informacje o jasnosci (luminancji lub ,,Y*) oraz kolorze
(chrominanc;ji lub ,,C*) sa przesytane osobno z uzyciem
wielu przewodow, co pozwala unikna¢ modulacji
idemodulacji wideo oraz wynikajacego z tego
obnizenia jako$ci obrazu.

SCSI: (Small Computers System Interface) SCSI byt
dtugo preferowany jako interfejs dyskow twardych dla
niektorych wysoko wydajnych komputerow, ze
wzgledu na jego duza szybko$¢ transferu danych.
Do komputera moze by¢ jednocze$nie podtaczonych do
8 urzadzen SCSI.

SECAM: ,Séquentiel Couleur a Mémoire, system
transmisji telewizji kolorowej uzywany we Francji
1w Europie Wschodniej. Podobnie jak w przypadku
standardu PAL, wideo w standardzie SECAM zawiera
625 linii na klatkg i 50 pol obrazu na sekundg.
NTSC, PAL

Schowek:  Wspotluzytkowany  przez  wszystkie
programy systemu Windows tymczasowy obszar
przechowywania, w ktérym sa umieszczane dane
podczas operacji wycinania, kopiowania i wklejania.
Wszelkie nowe dane umieszczone w Schowku
powoduja natychmiastowe zastapienie istniejacych
danych.

SIF: (Standard Image Format) Format MPEG-1
okreslajacy rozdzielczo$¢ 352x288 w standardzie PAL
1352x240 w standardzie NTSC. & MPEG, OSIF

Skalowanie: Dopasowanie obrazu do wymaganego
rozmiaru.

Sterownik: Plik zawierajacy informacje wymagane do
pracy urzadzen zewngtrznych. Na przyktad sterownik
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przechwytywania  wideo  steruje praca  karty
przechwytywania wideo.

Symulowanie  kolorow: Zwigkszanie  liczby
widocznych na obrazie kolorow przez zastosowanie
wzorca kolorow.

Szybko$¢ danych: Ilos¢ danych transmitowanych
w jednostce czasu; na przyktad liczba bajtow
odczytywanych z dysku twardego badz zapisywanych
na nim w ciagu jednej sekundy lub liczba danych
wideo przetwarzanych w ciagu jednej sekundy.

Szybkos$¢ Kklatek: Szybkos¢ klatek definiuje liczbg
klatek sekwencji wideo odtwarzanych w ciagu jednej
sekundy. Szybkoscia klatek dla wideo w standardzie
NTSC jest 30 klatek na sekunde. Szybkoscia klatek
dla wideo w standardzie Ed PAL jest 25 klatek na
sekunde.

Szybko$¢ skanowania wideo: Czgstotliwos$¢, z jaka
sygnat wideo jest skanowany na wyswietlany obraz. Im
wigksza jest szybkos$¢ skanowania wideo, tym wyzsza
jest jako$¢ obrazu i mniej zauwazalne migotanie.

Szybkos$¢ transferu danych: Miara szybkosci, z jaka
informacje sa przekazywane migdzy urzadzeniem
magazynowania (np. dyskiem EJ CD-ROM  lub
dyskiem twardym) a urzadzeniem wyswietlajacym
(np. monitorem lub urzadzeniem MCI).
W zalezno$ci od uzywanych urzadzen niektore
szybkos$ci transferu moga oferowaé lepsza wydajnos¢
niz inne.

Sterownik TWAIN: TWAIN to standardowy interfejs
oprogramowania, umozliwiajacy komunikacje migdzy
programami  graficznymi 1 przechwytywania
a urzadzeniami dostarczajacymi dane graficzne. Jezeli
zainstalowany jest sterownik TWAIN, funkcja
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przechwytywania aplikacji graficznej moze by¢
uzywana do tadowania obrazéw bezposrednio ze zrddta
wideo do programu. Sterownik obsluguje tylko
programy 32-bitowe 1 przechwytuje obrazy w trybie
24-bitowym.

TrueColor: Nazwa oznaczajaca obraz z dostateczna
rozdzielczoscia koloru do przedstawienia
rzeczywistego wygladu. W praktyce TrueColor
oznacza 24-bitowy kolor RGB, ktory umozliwia okoto
16,7 miliona kombinacji koloréw podstawowych:
czerwonego, zielonego 1 niebieskiego. L bit, HiColor

VCR: Magnetowid wideo.

VHS: (Video Home System) Popularny standard wideo
dla domowych magnetowidow VCR. Uzywane sa
tasmy 0,5-calowe, na ktérych sa przechowywane
sygnaly zespolone, laczace zaréwno informacje
0 jasnosci, jak 1 o kolorach.

Video8: Analogowy system wideo uzywajacy tasmy
8mm. Magnetowidy Video8 generuja sygnaly
zespolone.

Video CD: Standard CD-ROM  uzywajacy
skompresowanego wideo L MPEG.

VISCA: Protok6él uzywany wraz z niektorymi
urzadzeniami do sterowania zewngtrznymi zrodiami
wideo z komputerow.

WAYV: Rozszerzenie popularnego formatu pliku dla
cyfrowych sygnatow audio.

WE/WY: Wejscie/Wyjscie.

Wideo cyfrowe: Wideo cyfrowe przechowuje
informacje EH bit po bicie w pliku (w odréznieniu od
analogowego nos$nika magazynowania).
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Wideo dla Windows: Rozszerzenie systemu Microsoft
Windows, umozliwiajace nagrywanie sekwencji
cyfrowego wideo w plikach na dysku twardym,
a nastegpnie ich odtwarzanie.

Wspélczynnik proporcji: Stosunek szerokosci do
wysokosci obrazu lub grafiki. Zachowanie statego
wspotczynnika proporcji oznacza, ze kazda zmiana
jednej wartosci powoduje natychmiastowa zmiang
drugiej wartosci.

Y/C: Y/C to sygnal koloru zawierajacy dwa sktadniki:
informacje o jasnosci (Y) 1 informacje o kolorze (C).

YUV: Model koloréw sygnatu wideo, w ktorym Y
dostarcza informacje o jasnosci, a U oraz V —
informacje o kolorach.

Z przekladem: Uklad danych audio 1 wideo
sprzyjajacy ~ plynniejszemu  odtwarzaniu  oraz
synchronizacji lub kompresji. W standardowym
formacie L AV dane audio 1 wideo sa rozmieszczone
roOwnomiernie.

Z. przeplotem: Metoda od$§wiezania ekranu uzywana
przez systemy telewizyjne. Obraz TV w standardzie
PAL sktada si¢ z dwoch przeplatanych potéwek
() pdl), z ktorych kazda zawiera 312% linii. Obraz
TV w standardzie EJ NTSC sklada sie z dwoch
potowek, z ktorych kazda zawiera 242 linii. Pola sa
wyswietlane na przemian w celu wytworzenia
polaczonego obrazu.

Zaczernianie: Proces przygotowywania tasmy wideo
do edycji ze wstawianiem, poprzez nagranie na calej
taSmie czerni 1 ciaglej S$ciezki sterujacej. Jezeli
urzadzenie rejestrujace obsluguje kod czasowy,
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nagrany zostanie jednocze$nie ciagly kod czasowy
(proces zwany tez ,,0znaczaniem kodem czasowym®).

Zamknigta grupa GOP: [ GOP

Zespolony sygnal wizyjny: Zespolony sygnal wizyjny
koduje informacje o luminancji 1 chrominancji
wjednym  sygnale. Formatami  nagrywajacymi
1 odtwarzajacymi zespolony sygnat wizyjny sa VHS
1 8mm.

Znacznik poczatkowy/Znacznik koncowy:
W erminologii edycji wideo znacznik poczatkowy
1 znacznik koncowy oznaczaja poczatkowe i1 koncowe
kody czasowe identyfikujace fragmenty klipow, ktore
maja zosta¢ dotaczone do projektu.
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DODATEK F:

Umowa licencyjna

Umowa Licencyjna Uzytkownika Oprogramowania
firmy Pinnacle

Niniejsza Umowa Licencyjna Uzytkownika Oprogramowania
(,,Licencja®) stanowi prawnie Wwiazacag umowg pomigdzy
uzytkownikiem a firma Pinnacle Systems (,,Pinnacle®), ktorej
przedmiotem jest oprogramowanie firmy Pinnacle i towarzyszaca mu
dokumentacja (okre§lane zbiorczo mianem ,,Oprogramowania®).
PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE PONIZSZEJ LICENCJI.
PRZYSTAPIENIE DO UZYWANIA OPROGRAMOWANIA JEST
ROWNOZNACZNE Z ZAAKCEPTOWANIEM TEJ LICENCIL
W RAZIE BRAKU ZGODY NA WARUNKI LICENCJI LUB JESLI
WARUNKI TE SA NIEZROZUMIALE, NIE NALEZY
INSTALOWAC OPROGRAMOWANIA | NALEZY
NATYCHMIAST ZWROCIC TEN PRODUKT W MIEJSCU
ZAKUPU.

1. Udzielenie licencji. Z uwzglgdnieniem wymienionych nizej
ograniczen, niniejsza Licencja daje uzytkownikowi niewylaczne
1 wieczyste prawo do (a) zainstalowania Oprogramowania na tylko
jednym komputerze; (b) uzywania lub upowazniania do uzywania
Oprogramowania na tylko jednym komputerze; (c) utworzenia jednej
kopii Oprogramowania w postaci mozliwej do odczytu na
komputerze, wylacznie w celach archiwizacyjnych, pod warunkiem
umieszczenia na kopii wszystkich informacji o prawach autorskich
iinnych informacji o prawach wlasnoSci oraz (d) przekazania
Oprogramowania i niniejszej Licencji innej osobie, jezeli osoba ta
zgadza si¢ zaakceptowaé postanowienia i warunki niniejszej Licencji.
W przypadku przekazania Oprogramowania nalezy jednocze$nie
przekaza¢ wszystkie kopie tej samej osobie lub zniszczy¢ wszelkie
kopie, ktore nie zostaly przekazane. Po przekazaniu wlasnosci
jakiejkolwiek kopii Oprogramowania innej osobie Licencja osoby
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przekazujacej zostaje automatycznie rozwiazana. Niektore funkcje
Oprogramowania moga by¢ zablokowane i aby mozliwe bylo ich
uzywanie, konieczne jest przeprowadzenie aktywacji — bezplatnie
lub za dodatkowa oplatq licencyjna. Dodatkowo firma Pinnacle moze
udzieli¢ uzytkownikowi — bezptatnie lub za dodatkowa optata
licencyjna — licencji na dodatki plug-in do Oprogramowania
rozprowadzane przez firmg Pinnacle (,,Dodatki plug-in®).
Uzytkowanie takich funkcji lub Dodatkow plug-in podlega warunkom
niniejszej Umowy, chyba ze towarzyszy im inna umowa licencyjna, w
ktorym to przypadku umowa licencyjna Dodatku plug-in ma
znaczenie rozstrzygajace.

2. Ograniczenia Licencji. Uzytkownikowi nie wolno (ani zezwalaé
na to innym osobom) (a) wydzierzawia¢, oddawa¢ w leasing,
sprzedawaé, wypozyczaC ani w inny sposob przekazywaé
Oprogramowania lub jakichkolwiek praw czy zobowiazan
wynikajacych z niniejszej Licencji; (b) instalowa¢ Oprogramowania
w sieci do uzytku przez wielu uzytkownikow, chyba ze kazdy
uzytkownik nabyt osobna licencjg; (¢) odtwarzaé¢ kodu zrodtowego,
dekompilowa¢ ani dezasemblowa¢ Oprogramowania lub sprzgtu —
ani w catoSci, ani w czgsdci; (d) usuwac ani niszczy¢ informacji
o prawach autorskich lub innych oznaczen dotyczacych praw
wlasnosci do Oprogramowania lub oprogramowania innych firm;
(e) modyfikowa¢ ani  adaptowa¢  Oprogramowania, scala¢
Oprogramowania z innym programem ani tworzy¢ na podstawie
Oprogramowania prac pochodnych; (f) tworzy¢ kopii lub
rozprowadza¢ Oprogramowania, dla uzyskania korzysci badz
w innym celu, za wyjatkiem przypadkéw wyraznie sprecyzowanych
powyzej; (g) zmienia¢, modyfikowaé, taczy¢, roztaczac, ulepszaé lub
korygowa¢ Oprogramowania w jakikolwiek sposob ani uzywaé go
w sposoOb inny niz wyraznie opisany w dotaczonej dokumentacji oraz
niniejszej Licencji (h) udziela¢ podlicencji, przekazywa¢ ani cedowac
niniejszej Licencji czy dowolnego z udzielonych w jej ramach praw
czy zobowiazan, poza przypadkami wyraznie sprecyzowanymi
w niniejszej Licencji. Kazde rozmyslne przekazanie lub cesja bgda
niewazne prawnie. Ograniczenia licencji dotyczace technologii Dolby
Digital 5.1 Creator. Technologii Dolby Digital 5.1 Creator nie mozna
uzywa¢ do kodowania zawartosci, ktora bedzie przeznaczona do
dystrybucji komercyjnej.

3. Ograniczenia eksportowe. Eksport i reeksport produktow
programowych firmy Pinnacle podlega amerykanskim przepisom
eksportowym  (U.S.  Export  Administration  Regulations)
ioprogramowanie takie nie moze by¢ eksportowane ani
reeksportowane do kraju, na ktéry Stany Zjednoczone natozyly
embargo. Oprocz tego oprogramowanie firmy Pinnacle nie moze by¢
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rozprowadzane do osob wymienionych na listach Table of Denial
Orders, Entity List lub List of Specially Designated Nationals. Przez
pobranie lub uzycie produktu programowego firmy Pinnacle
uzytkownik potwierdza, Ze nie jest obywatelem Zadnego z krajow, na
ktory Stany Zjednoczone natozyly embargo, oraz ze nie jest osoba
wymieniong na listach Table of Denial Orders, Entity List lub List of
Specially Designated Nationals.

4. Prawa wlasnoS$ci. Licencja udzielona w niniejszej umowie nie
stanowi przekazania badz sprzedazy praw wlasnosci do
Oprogramowania. Poza prawami licencyjnymi udzielonymi powyzej,
firma Pinnacle zachowuje wszystkie prawa, tytuly prawne i zyski
z Oprogramowania, w tym wszelkie prawa wlasnosci intelektualnej
do niego. Oprogramowanie jest chronione wlasciwymi ustawami
o ochronie wtasno$ci intelektualnej, w tym prawami autorskimi
obowiazujacymi ~w  Stanach  Zjednoczonych i traktatami
mig¢dzynarodowymi.

5. Prawnie zastrzezone prawa wlasnosci innych firm. Niniejsze
Oprogramowanie moze zawiera¢ elementy bedace whasno$cig innych
firm, na ktore to elementy firmie Pinnacle udzielono licencji. Prawo
uzytkownika do uzywania oprogramowania jest wyraznie uzaleznione
od wyrazenia przez niego zgody na zakaz usuwania jakichkolwiek
informacji o prawach autorskich lub innych oznaczen dotyczacych
praw wlasnosci do oprogramowania innych firm.

6. Zabezpieczenia. Uzytkownik uznaje i akceptuje fakt, ze w celu
ochrony integralno$ci okreslonej zawartosci innych firm firma
Pinnacle i/jej licencjodawcy moga dostarczaé aktualizacje
oprogramowania zwiazane z zabezpieczeniami, ktére begda
automatycznie pobierane i instalowane na komputerze. Tego typu
aktualizacje moga ostabia¢ Oprogramowanie (i wszelkie inne
zainstalowane na komputerze oprogramowanie swoiscie zalezne od
Oprogramowania), w tym uniemozliwia¢ kopiowanie i/lub
odtwarzanie ,bezpiecznej zawarto$ci”, tj. zawartosci chronionej
funkcjq zarzadzania prawami dostgpu do multimedidow cyfrowych.
W takim przypadku firma Pinnacle i/lub jej licencjodawcy podejma
uzasadnione starania zmierzajace do natychmiastowego ogloszenia
w witrynie sieci Web firmy Pinnacle odpowiednich informacji
opisujacych aktualizacj¢ zabezpieczen i1 zawierajacych instrukcje
umozliwiajace uzytkownikom uzyskanie nowej wersji lub przysziej
aktualizacji Oprogramowania, ktore przywrdca dostep do bezpiecznej
zawarto$ci i powiazanych funkcji.

7. Aktualizacje. Uzytkownik uznaje i akceptuje fakt, ze firma
Pinnacle moze sprawdza¢ automatycznie wersj¢ Oprogramowania
i/lub jego sktadnikéw i moze dostarcza¢ aktualizacje lub poprawki

Dodatek F: Umowa licencyjna 417



418

Oprogramowania, ktéore moga byC¢ pobierane automatycznie na
komputer. Aktualizacje dostarczane po zakonczeniu okresu
Ograniczonej gwarancji podanego w Sekcji 9 ponizej nie podlegaja
zadnym gwarancjom — jawnym, domniemanym ani ustawowym.

8. Okres umowy i jej rozwigzanie. Niniejsza Licencja zaczyna
obowiazywa¢ z chwilg zainstalowania Oprogramowania i ulega
rozwigzaniu w jednej z nastgpujacych sytuacji (w zaleznosci od tego,
ktora nastapi najwczesniej) (a) niezastosowanie si¢ uzytkownika do
jakiegokolwiek z warunkow tej Licencji; (b) zwrot, zniszczenie badz
usunigcie wszystkich kopii Oprogramowania bgdacych w posiadaniu
uzytkownika lub (c) przekazanie Oprogramowania i niniejszej
Licencji innej osobie, zgodnie z paragrafem 1(d). Prawa firmy
Pinnacle i zobowigzania uzytkownika pozostaja w mocy w przypadku
rozwiazania niniejszej Licencji.

9. Ograniczona gwarancja. Firma Pinnacle gwarantuje pierwotnemu
licencjobiorcy, ze Oprogramowanie, w stanie w jakim jest
dostarczane, bgdzie dziata¢ w sposob zgodny z dokumentacja przez
okres 30 dni od daty pierwotnego nabycia (,,Ograniczona
gwarancja“). Catkowita odpowiedzialnoscia firmy Pinnacle
i wylaczna rekompensata dla uzytkownika w przypadku ztamania
powyzszej Ograniczonej gwarancji jest, wylacznie wedlug uznania
firmy Pinnacle, naprawa lub wymiana Oprogramowania, ktore nie
spetnia niniejszej gwarancji i ktoére zostanie zwrdcone do firmy
Pinnacle. Niniejsza Ograniczona gwarancja traci wazno$¢, jezeli
wadliwe dziatanie Oprogramowania nastapilo w wyniku wypadku,
naduzycia, niewlasciwego uzycia lub nieprawidtowego zastosowania.
Oprogramowanie zastgpcze zostanie objgte albo pozostalym czasem
gwarancji oryginalnego produktu, albo gwarancja 30-dniowa —
w zaleznosci od tego, ktory czas jest dtuzszy.

10. BRAK INNYCH GWARANCJL. ZA WYJATKIEM
PRZYPADKOW WYMIENIONYCH POWYZE],
OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE W STANIE , TAK JAK
JEST“. CALKOWITA  ODPOWIEDZIALNOSC  ZWIAZANA
Z JAKOSCIA 1 DZIALANIEM OPROGRAMOWANIA SPOCZYWA
NA UZYTKOWNIKU. W  MAKSYMALNYM ZAKRESIE
DOZWOLONYM PRZEZ OBOWIAZUJACE PRAWO, FIRMA
PINNACLE ODRZUCA WSZELKIE GWARANCIE, ZAROWNO
JAWNE, JAK I DOMNIEMANE, W TYM ROWNIEZ, ALE NIE
WYLACZNIE, GWARANCJE DOMNIEMANE CO DO WARTOSCI
HANDLOWEJ, NIENARUSZANIA PRAW OSOB TRZECICH
[ PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU. LICENCJODAWCA
NIE GWARANTUJE, ZE FUNKCIJE ZAWARTE
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WPROGRAMOWANIU SPEENIA WYMAGANIA UZYTKOWNIKA
ANI ZE BEDA WOLNE OD ZAKEOCEN CZY BLEDOW.

11. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI.
UZYTKOWNIK ZGADZA SIE, ZE W ZADNYM PRZYPADKU
FIRMA PINNACLE NIE BEDZIE PONOSIC
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA  JAKIEKOLWIEK SZKODY
WTORNE, NADZWYCZAINE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE
ANI STRATY MORALNE, NAWET JESLI FIRMA PINNACLE
ZOSTALA POWIADOMIONA O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA
TAKICH SZKOD. \W ZADNYM PRZYPADKU
ODSZKODOWANIE OD FIRMY PINNACLE NIE PRZEKROCZY
CALKOWITE] KWOTY OPLAT PONIESIONYCH ZA
OPROGRAMOWANIE. Niektore systemy prawne nie zezwalaja na
wylaczanie czy ograniczanie odpowiedzialnosci za szkody
przypadkowe lub wtérne, w zwiazku z tym powyzsze ograniczenia
moga nie obowigzywaé w pewnych okolicznosciach.

12. Postanowienia ogoélne. Niniejsza Licencja podlega przepisom
prawa obowiazujacego w stanie Kalifornia oraz prawu federalnemu
USA, bez nawigzania do kolizji przepisow prawnych. Wylaczna
jurysdykcje do rozstrzygania jakichkolwiek sporéw wynikajacych
z niniejszej Licencji ma sad hrabstwa Santa Clara w Kalifornii
i uzytkownik niniejszym zgadza si¢ na osobista jurysdykcje sadow
federalnych i stanowych w hrabstwie Santa Clara w Kalifornii.
Niniejsza Licencja stanowi calo$¢ umowy migdzy uzytkownikiem
a firma Pinnacle i zastgpuje wszelkie inne porozumienia dotyczace
Oprogramowania. Wszelkie modyfikacje lub dodatki do tej Licencji
staja si¢ obowiazujace tylko po ich ustanowieniu na piSmie
i sygnowaniu przez kazda ze stron. Jezeli ktorekolwiek z postanowien
niniejszej Licencji okaze si¢ nieprawidlowe lub niewykonalne,
pozostate postanowienia nadal obowiazuja w pelnym zakresie.

13. Poszanowanie praw autorskich: Ten produkt jest przeznaczony
do uzytku z zawartoscia, ktora jest wlasnoscia uzytkownika, na ktora
uzytkownikowi udzielono licencji lub ktoéra uzytkownik pobrat
z domeny publicznej. Uzytkownikowi nie zezwala si¢ na uzywanie
tego produktu w sposob naruszajacy jakiekolwiek prawa, w tym
prawa autorskie. Podczas uzywania produktu nalezy przestrzegac
praw wiascicieli zawartosci.
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DODATEK G:

Skroty klawiaturowe

Terminy Strzatka w lewo, Strzatka w prawo, Strzatka
w gore 1 Strzatka w dot w tej tabeli oznaczaja klawisze

ze strzalkami.

Interfejs gtéwny programu Studio

Spacja
J

X lub
Ctrl+Strzatka
w gore

Y lub
Ctrl+Strzatka
w dot

Alub |

Slub O

Ctrl+Strzatka
w lewo

Ctrl+Strzatka
W prawo

Alt+Strzatka
w lewo

Odtwarzanie i zatrzymywanie

Szybkie przewijanie do tytu
(nacisniecie kilka razy powoduje
szybsze odtwarzanie)

Zatrzymaj odtwarzanie

Szybkie przewijanie do przodu
(nacisniecie kilka razy powoduje
szybsze odtwarzanie)

Przewiniecie o jedna klatke do przodu

Przewiniecie o jedng klatke do tytu

Znacznik poczatkowy

Znacznik koncowy

Przyciecie punktu poczatkowego
o -1 klatke

Przyciecie punktu poczatkowego
o +1 klatke

Przyciecie punktu koricowego
o -1 klatke
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Alt+Strzatka
W prawo

Alt+Ctrl+Strzatka
lewo

Alt+Ctrl+Strzatka
W prawo

D
F

E lub Home

R lub End
Strzatka w lewo
Strzatka w prawo
Delete

Insert

Page up

Page down

Numeryczny +
Numeryczny -
C

Vv

M

Ctrl+Page up

Ctrl+Page down

Edytor tytulow

Alt+Plus
Alt+Minus

Przyciecie punktu koncowego
o +1 klatke

Przyciecie punktu koricowego
o -1 klatke bez zmiany czasu
trwania sekwencji (powoduje tez
przyciecie nastepnego klipu)

Przyciecie punktu koricowego
o +1 klatke bez zmiany czasu
trwania sekwencji

Wyczyszczenie znacznika
poczatkowego i znacznika
koncowego

Przejscie do znacznika poczatkowego
(w narzedziu przycinania)

Przejscie do znacznika koncowego
(w narzedziu przycinania)

Przejscie do poczatku

Przejscie do konca

Zaznaczenie poprzedniego klipu

Zaznaczenie nastepnego klipu

Usuniecie zaznaczonych klipéw

Podziat klipu w pozycji suwaka

Przejscie do nastepnej strony
w oknie filmu

Przejscie do poprzedniej strony
w oknie filmu

Powigkszenie osi czasu
Pomniejszenie osi czasu
Ustawienie rozdziatu menu
Wyczyszczenie rozdziatu menu
Ustawienie powrotu do menu

Przejscie do poprzedniego
rozdziatu menu

Przejscie do nastepnego
rozdziatu menu

Przesuniecie na wierzch
Przesuniecie na spod
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Ctrl+Plus

Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
Ctrl+K
Ctrl+M

Shift+Strzatka
w lewo
Shift+Strzatka
W prawo

Ctrl+Strzatka
w lewo

Ctrl+Strzatka
W prawo

Ctrl+Strzatka
w dot

Ctrl+Strzatka
w gore
Shift+Ctrl+Strzat
ka w lewo
Shift+Ctrl+Strzat
ka w prawo
Shift+Ctrl+Strzat
ka w dot

Shift+Ctrl+Strzat
ka w gore

Przesuniecie o jedng warstwe
do przodu

Przesuniecie o jedng warstwe do tytu
Wytgczenie justowania tekstu
Justowanie tekstu: lewy dolny
Justowanie tekstu: srodkowy dolny
Justowanie tekstu: prawy dolny
Justowanie tekstu: lewy srodkowy
Justowanie tekstu: srodkowy
Justowanie tekstu: prawy srodkowy
Justowanie tekstu: lewy goérny
Justowanie tekstu: srodkowy gérny
Justowanie tekstu: prawy gorny
Kerning, odstep i przekrzywienie
Przesuwanie, skalowanie i obracanie

Rozszerzenie zaznaczenia o jeden
znak w lewo

Rozszerzenie zaznaczenia o jeden
znak w prawo

Zmniejszenie skali poziomej lub
Scie$nienie zaznaczonego tekstu,
w zaleznosci od biezgcego trybu
edycji (przesuwanie/
skalowanie/obracanie lub
kerning/odstep/przekrzywienie)

Zwiekszenie skali poziomej lub
rozciggniecie zaznaczonego tekstu

Zmniejszenie skali lub odstepu
zaznaczonego tekstu w zaleznosci
od biezacego trybu edycji

Zwiekszenie skali lub odstepu
zaznaczonego tekstu

To samo co Ctrl+Strzatka w lewo
(gruboziarniste)

To samo co Ctrl+Strzatka w prawo
(gruboziarniste)

To samo co Ctrl+Strzatka w dét
(gruboziarniste)

To samo co Ctrl+Strzatka w gore
(gruboziarniste)
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Alt+Strzatka
w lewo

Alt+Strzatka
W prawo

Shift+Alt+Strzatk
aw lewo

Shift+Alt+Strzatk
a w prawo

W zaznaczonym tekscie:
przesuniecie znakow w lewo. Bez
zaznaczenia: przesuniecie w lewo
catego tekstu od pozycji kursora do
konca wiersza.

W zaznaczonym tekscie:
przesuniecie znakéw w prawo.
Bez zaznaczenia: przesuniecie
w prawo catego tekstu od pozycji
kursora do konca wiersza.

To samo co Alt+Strzatka w lewo
(gruboziarniste)

To samo co Alt+Strzatka w prawo
(gruboziarniste)
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A

A/B, edycja, 159

aktywacja
efekty dzwigkowe, 74
Hollywood FX, 67
menu dysku, 72
objasnienie, 17

album
edytor tytutow. Ldsd album

Edytora tytulow
edytowanie metoda przeciagania
i upuszczania, 95

efekty dzwigkowe, sekcja, 73
foldery zrodtowe, 47
funkcje interfejsu, 51
korzystanie z menu, 52
obrazy nieruchome, sekcja, 70
operacje z uzyciem schowka, 95
podglad, 6
przeglad, 45
przegladanie, 47
Sceny wideo, sekcja, 49, 93
sekcja Menu dysku, 71, 209
sekcja muzyki, 75
sekcja przejsé, 66, 177
sekcje obrazow, 190
tytuly, sekcja, 69
wprowadzenie, 21
wspotczynnik proporcji, 98

Indeks

Indeks

wypetniany podczas
przechwytywania, 21
zaznaczanie scen wideo, 59
album Edytora tytutow, 237
przegladarka wygladow, 238
sekcja obrazow, 242
sekcja przyciskow, 243
sekcja tta, 240
album, menu
polecenie Znajdz sceng
w projekcie, 52
Album, menu
Podziel sceny na kawalki, 63
Potacz sceny, 62
polecenia wykrywania scen, 65
polecenie Znajdz sceng
w projekcie, 101
Ustaw miniature, 55
Widok ikon, 60
Widok komentarzy, 61
widok miniatur, 61
Widok szczegotow, 60
Wybierz sceny wedtug nazwy, 61
Alpha Magic, przejscia, 179
analogowe
opcje jakosci przechwytywania, 36
poziomy podczas
przechwytywania, 37
analogowy
wyprowadzanie, 298
animacje, 347
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animowane panoramowanie
i powigkszanie, 197
audio
dopasowywanie na osi czasu, 264
edycja ze wstawianiem, 117
efekty dzwigkowe, 250
glos$nos¢ i miksowanie, 261, 267
muzyka w tle, 250
naktadka, oryginalne, 250
naktadki, 158
narracja, 250
oryginalne, 250
przejscia, 183
przewijanie, 78
$ciezki na osi czasu, 250
synchroniczne, 82, 183, 250
synchronizacja z wideo, 113
ustawienia (wyprowadzanie do
pliku), 331
uzywanie bez obrazu wideo, 95
uzywanie w programie Studio, 248
wyciszanie, 85
wykorzystanie, 247
Audio
Surround, 267
Audio z CD, narzedzie, 92, 252
audio, klipy, 81
audio, kompresja, 331
audio, poziomy
podczas przechwytywania DV, 35
audio, przybornik, 91
audio, przycisk przewijania, 78
audio, $ciezki, 251
automatyczna korekcja koloru
(efekt wideo), 138
automatyczne wykrywanie scen.
Lasd wykrywanie scen
AVCHD
wyprowadzanie filmu, 287

AVI, pliki, 73

B

balans
dopasowywanie na osi czasu, 266
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balans i glo$nosé, 91, 261
balans koloréw RGB (efekt
wideo), 149
blokowanie $ciezek, 84
wskaznik, 114
blokowanie sciezek, przyciski, 113
Blu-ray (AVCHD)

wyprowadzanie filmu, 287

C

chor (efekt audio), 277
ciecia
formalne, 391
kontrastowe, 391
podstawiajace, 391
przyczynowo-skutkowe, 391
réwnolegte, 390
rytm (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 388
skojarzeniowe, 390
cigcie (przejscie), 179
cigcie typu J
A/B, 160
definicja, 117
objasnienie, 120
cigcie typu L
A/B, 160
definicja, 117
objasnienie, 118
Cofnij, przycisk, 3
czarno-biate (efekt wideo), 147
czasy trwania (na przyktad
przejsé), 314
czcionki, 237

DirectX, xiv

Discs
Authoring, 262

DV, xvii
obliczanie miejsca na dysku, 34
przechwytywanie, 33, 35
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szybkos¢ danych podczas
przechwytywania, 308
wyprowadzanie, 297
DVD
importowanie wideo, 39
kodowanie MPEG, 33
menu, 71, Lasd menu dysku
obraz na dysku twardym, 286
sterowanie odtwarzaczem, 211
sterowanie odtwarzaniem,
7, 13,207
wyprowadzanie filmu, 287
wys$wietlanie podgladu, 211
dysk
kodowanie MPEG, 33
obraz na dysku twardym, 286
wys$wietlanie podgladu, 211
zapisywanie filmu, 286
dysk optyczny. Lasd dysk
obraz na dysku twardym, 286
dysk twardy
miejsce dla przechwytywania
wideo, 34
przygotowywanie do
przechwytywania, 344
szybkosc¢ dla przechwytywania
wideo, 34
dysk, menu. Ldsd menu dysku
dyski
tworzenie, 1, 46, 71, 189, 207, 243
dzielenie klipow, 111
cofanie operacji dzielenia, 112

E
echo stereo (efekt audio), 281
edycja, 385
A/B, 159

menu dysku, 213

obrazy nieruchome, 192

z dzieleniem, 117

zaawansowana, 83, 157

ze wstawianiem, 115
edycja tekstu

zaawansowana, 230
edycja wielo$ciezkowa, 157

Indeks

edycja z dzieleniem
A/B, 160
wprowadzenie, 117
edycja ze wstawianiem, 115
A/B, 159
audio, 117
metoda, 115
wprowadzenie, 115
edytor 2W (efekt wideo), 144
edytor menu. Ldsd edytor tytutow
edytor tytulow
wprowadzenie, 88
Edytor tytutow, 223
uruchamianie, 224
zaawansowana edycja tekstu, 230
zaznaczanie wielu
obiektow w, 234
edytowanie
klipy wideo, 93
edytowanie fotografii i innych
obrazow, 194
Edytuj menu, przycisk, 89
efekt letterbox, 98
efekty
audio. Ldsd efekty audio
wideo. Lasd efekty wideo
efekty audio, 273
chor, 277
echo stereo, 281
eliminacja syczacych
dzwigkow, 278
grungelizer, 279
ikony, 274
korektor, 278
narzedzie, 273
narzedzie kanatu, 277
odblokowywanie, 124
pogtos, 280
redukcja szuméw, 275
rownowazenie, 280
rozpraszanie stereo, 281
standardowe a Plus, 274
w programie Studio Plus, 276
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efekty dzwigkowe, 81, 247 ustawienia wstepne, 126
aktywacja, 74 witraz, 143
sekcja albumu, 73 wytloczenie, 142
wlasciwosci, 260 zmigkczenie, 143

efekty kolorystyczne zmienianie parametrow, 125
rownowaga bieli, 150 Efekty wideo
efekty naktadek, 157 narzedzie, 122

efekty plug-in elementy sterujace Edytora

odblokowywanie, 124, 136 tytulow A

efekty wideo, 122 narzgdzie wyboru, 227
automatyczna korekcja koloru, 138 Przybornik obiektow, 227
balans kolorow RGB, 149 przyciski schowka i usuwania, 235

czarno-biale, 147 przyciski typu tytutu, 226
dodawanie, 136 przyciski uktadu obiektu, 232
dodawanie i usuwanie, 123 przyciski wyboru trybu, 231
edytor 2W, 144 styl tekstu, 235

efekty czyszczace, 137 elementy sterujace

fala wodna, 146 odtwarzaniem, 6

ikony, 101 Odtworz ciagle, 10

inwersja, 148 Odtworz/Wstrzymaj, 10

klatki kluczowe, 128, 131 Przejdz do poczatku, 10

klucz luma, 144 przyciski przewijania, 11
kluczowanie kolorem, 172 standardowe, 6, 10

korekcja koloru, 147 Szybko przewin do przodu/Szybko
kropla wody, 146 przewin do tytu, 10

lista efektow, 123 eliminacja syczacych dzwigkow
mapa kolorow, 147 (efekt audio), 278

Obraz w obrazie, 166
odbicia w soczewkach, 145

odblokowywanie, 124 F
oswietlenie, 148 fala wodna (cfekt wideo), 146
panoramowanie

i powigkszanie, 200 film
Plus RTFX, 140 podglad, 6
podglad i renderowanie, 134 foldery
podstawowe, 135 muzyka, 75

posteryzacja, 149
powigkszenie, 145
redukcja szumu, 138
rozmycie, 141
rozmycie ruchome, 146
sepia, 150

stabilizacja, 139
standardowe, 137

stary film, 142
szybkos¢, 140

obrazy nieruchome, 70
tytuty, 69
formaty klatek. Lasd
wspotczynniki proporcji
formaty wideo, 97
fotografie
edytowanie, 194
obracanie, 195
panoramowanie
i powigkszanie, 195

trz¢sienie ziemi, 144 redukcja czerwonych oczu, 196
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G

glosnosé
dopasowywanie na osi czasu, 264
miksowanie, 261, 267
poziom nagrywania narracji, 257
stopniowe zmiany, domyslny czas
trwania, 314
Glo$nos¢ 1 balans, narzedzie,
91, 261
GOP
rozmiar, 411
zamknieta, 414
grafika
edytowanie, 194
grungelizer (efekt audio), 279
grupy
tymczasowe, w Edytorze
tytutow, 234

H

HD, 400
HD DVD
wyprowadzanie filmu, 287
HDV, xvii, 400
przechwytywanie, 35
Hollywood FX
aktywacja, 67
edycja, 182, 187
podglad, 183
przejscia, 179, 181
renderowanie w tle, 183

I

IEEE-1394, xvii

kabel, 297
ikony efektow

audio, 274

wideo, 101
importowanie

zurzadzen zewngtrznych, 41
Importowanie multimediow

z urzadzen zewngtrznych, 41

Indeks

importowanie wideo z dysku
DVD, 39
inne urzadzenia
importowanie multimediéw, 41
Internet
zapisywanie filmu, 299
inwersja, 148

K

kamera USB
przechwytywanie z, 36
katalog scen wideo, 208
Ken Burns, 194
klatki kluczowe (dla parametrow
efektow wideo), 128, 131
klatki miniatur
ustawianie w menu dysku, 218
z ruchomym wideo, w menu, 219
klipy
audio, 81
dzielenie, 78, 111
laczenie, 112
porady dotyczace przycinania, 107
przycinanie na osi czasu, 103
usuwanie, 79
wideo, 81
zmienianie nazwy, 108
klipy audio
przycinanie, 259
szczegoly interfejsu, 262
klipy audio z CD
wiasciwosci, 261
klucz luma (efekt wideo), 144
kluczowanie kolorem
efekt wideo, 172
porady, 174
tlo, 174
Kluczowanie kolorem
narzedzie, 167
Kodowanie progresywne
(zaawansowane ustawienie
wyprowadzania), 324
kolory

wybieranie, 176
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kompozycja filmu wideo, 383
kompresja

audio, 331

wideo, 329, 330
konfiguracja. Ldsd opcje
kontroler kamery, 22, 23, 25, 203
konwencje, xvii
konwencje klawiatury, xviii
korekcja koloru (efekt wideo), 147
korektor (efekt audio), 278
kropla wody (efekt wideo), 146

L

licznik, 12
linia edycji
wstawianie klipow, 95
lacza
automatyczne tworzenie, 210
dopasowywanie, 214
edytowanie, 215
narzedzie menu dysku, 219
powrdt do menu, 215
tworzenie, 214
ustawianie przez przeciaganie
i upuszczanie, 220
usuwanie, 215
w menu dysku, 205
wys$wietlanie numeréw podczas
edytowania, 217
zmienianie polozenia, 215
tacza menu. Ldsd tacza
lacza rozdziatéw. Ldsd tacza

M

mapa kolordéw (efekt wideo), 147
Media Player, 296
menu dysku, 205
aktywacja, 72
automatyczne tworzenie laczy, 210
dostarczone, 209
edycja, 223
edycja na osi czasu, 213
edytowanie taczy, 215
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edytowanie rozdziatu, 219
menu a tytuty, 209
nazwa i czas trwania, 215
numery faczy podczas
edytowania, 217
ograniczenia formatow VCD
i S-VCD, 210
opcja Ruchome miniatury, 219
opis, 205
otwieranie w Edytorze
tytutow, 216
petla podczas odtwarzania, 206
podpisy przyciskow, 209
przyktad uktadu filmu, 206
ruchome tta, 241
sekcja albumu, 71, 209
tworzenie, 223
umieszczanie na osi czasu, 210
ustawianie miniatury, 218
Menu dysku, narzgdzie, 89, 221
menu i tytut, edytor, 223
menu, $ciezka, 213
miejsce na dysku
na przechwytywanie DV, 34
miernik dysku, 22, 23
mikrofon
podtaczanie, 258
miniatury
w albumie, 55
monitor wideo
jednoczesne wyprowadzanie, 298
monitory
dwa, 316
MP3, pliki, 73
MPEG
dla DVD itp., 33, 34
kodowanie przechwyconych
materialow DV, 33
opcje jakosci, 35
opcje przechwytywania, 312
przechwytywanie ze zrodet DV, 34
renderowanie do
wyprowadzania, 286
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muzyka, 247, Lasd muzyka w tle

dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 392

foldery, 75
sekcja albumu, 75

muzyka w tle, 80, 81
CD, 252
formaty, 250

Muzyka w tle
narzedzie, 92, 253
ScoreFitter, 253

N
nagrywanie narracji, 255
jakosé, 258
narracja, 81

glosnosé, 257
nagrywanie, 255
opcje jakosci nagrywania, 258
wiasciwosci, 260
Narracja, narzedzie, 92, 255
narzedzia
Audio z CD, 92, 252
Automatyczna muzyka w tle, 92
Efekty audio, 92, 273
Efekty wideo, 90, 122
Gtosnosc¢ i balans, 91, 261, 267
Kluczowanie kolorem, 167
Menu dysku, 89, 221
Narracja, 92, 255
Narzgdzie pobierania klatek, 90
Obraz w obrazie, 161
Obraz w obrazie i kluczowanie
kolorem, 90
Panoramowanie i
powigkszanie, 194
SmartMovie, 90, 151
tytuty, 89
Wtasciwosci klipu, 85, 89, 91,
107, 215, 259
Narzedzia
muzyka w tle, 253

narzedzie kanatu (efekt audio), 277

narzedzie pobierania klatek, 201
narzegdzie, opis, 202

Indeks

nazwa pliku
projekt, 77
nazwy
klip6w, zmienianie, 108
w widokach Tekst i Seria ujg¢, 108
nazwy produktow, xvii
NTSC, 305

(0]

obiekty
w Edytorze tytutow, 227
obiekty Edytora tytutow, 227, 228
tekst, 229
zmienianie kolejnosci warstw, 228
Obraz w obrazie
efekt wideo, 166
narzedzie, 161
obrazy. Ldsd obrazy nieruchome
obrazy naktadane
kontrolowanie
przezroczystosci, 191
opis, 191
obrazy nieruchome
domyslny czas trwania, 314
edytowanie, 194
folder, 70
naktadka, 191
obracanie, 195
opis, 189
petoekranowe i naktadane, 189
pety ekran, 190
przezroczystosé, 191
przycinanie, 193
przycinanie i edycja, 192
sekcja albumu, 70
tworzenie, 190
typy, 189
obrazy petnoekranowe
opis, 190
odbicia w soczewkach
(efekt wideo), 145
odblokowywanie
efekty dzwigkowe, 74
efekty plug-in, 124, 136
zawarto$¢ premiowa, 14
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odtwarzacz, 21
podczas przycinania na osi
czasu, 103
podglad przejsé, 182
przegladanie przejsé, 68
wprowadzenie, 6
odtwarzanie
suwak, 11
okna dialogowe
glowne opcje, 303
opcje, 303
opcje tworzenia filmu, 303
okno filmu, 77
edytowanie metoda przeciagania
1 upuszczania, 95
elementy interfejsu, 100
obszar komunikatow o stanie, 77
operacje z uzyciem schowka, 95
pozycjonowanie, 80
przycinanie na osi czasu, 103
widoki, 81
wyszukiwanie scen
w albumie, 101
Znajdz sceng w albumie, 52
okno podgladu, 6, 7, 105
opcje, 303
audio dla wyprowadzania do
pliku, 331
Dotacz audio, 332
Dotacz wideo, 329
format przechwytywania, 308
glowne okno dialogowe, 303
kompresja wideo, 330
organizacja, 303
podglad podczas
przechwytywania, 305
podglad wideo, 316
pole wyboru Wejscie VCR, 305
preferencje audio i wideo, 316
preferencje projektu, 313
przechwytywanie MPEG, 312
standard TV, 305
szybkos¢ danych, 307
szybkos¢ danych i jakos¢, 331
szybkos¢ klatek, 331
tworzenie dysku, 322
tworzenie filmu, 303

432

tworzenie pliku AVI, 328
tworzenie pliku MPEG, 328
tworzenie pliku Real Media, 333
tworzenie pliku Windows
Media, 336
tworzenie tasmy, 338
urzadzenia przechwytywania, 304
ustawianie, 4
wideo dla wyprowadzania do
pliku, 329
wspolczynnik proporcji dla
przechwytywania
analogowego, 306
wykrywanie scen, 306
wyprowadzanie filmu na monitor
VGA, 341
Wyswietl wszystkie kodeki, 329
zrédlo przechwytywania, 304
opcje ustawien, 303
oryginalne audio
synchronizacja z wideo, 113
wiasciwosci, 260
oryginalne dzwigki
zachowywanie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 392
o§ czasu
blokowanie $ciezek, 113
dopasowywanie gtosnosci, 264
edycja menu, 213
przycinanie klipow, 103
Sciezki, 81
$ciezki audio, 250
umieszczanie menu dysku, 210
wideo naktadek, 157
0§ czasu, widok
dzielenie klipow, 112
edycja zaawansowana, 113
edycja ze wstawianiem, 115
oSwietlenie, 148

P

pakiet efektow audio Plus, 276

pakiet efektow wideo Plus
RTFX, 140

PAL, 305
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panoramowanie i powigkszanie
animowane, 197
efekt wideo, 200
fotografie, 195
ztozone animacje, 198
Panoramowanie i powigkszanie
narzedzie, 194
panoramowanie i skanowanie, 98
parametry efektow
resetowanie, 127
parametry efektow dodatkow
plug-in
ustawienia wstgpne, 126
parametry efektow wideo
edytowanie, 125
paszport, 17
perspektywy
zréznicowane, 385
plik
zapisywanie filmu, 291
pliki dzwigkowe, 73
pobieranie klatek
narzedzie, 90, 190
za pomoca HDV, 203
pobieranie klatek, narzedzie
opis, 202
podglad
efekty wideo, 134
Hollywood FX, 183
menu, 7
podczas przechwytywania, 305
przejscia, 68, 182
podglad wideo
opcje, 316
pelnoekranowy, 316
zewngtrzny, 316
podsumowanie dyskow
optycznych, 290
Podziel klip, polecenie menu, 112
Podziel klip/sceng, przycisk,
78,112
edycja ze wstawianiem, 116
pogtos (efekt audio), 280
pokaz slajdow, 184, 192, 208
Potacz klipy, polecenie menu, 112

Indeks

polecenia menu, xviii
Pomoc techniczna, przycisk, 3
Pomoc, przycisk, 3
posteryzacja (efekt wideo), 149
powigkszenie (efekt wideo), 145
powielanie przejscia,
184, 192, 208
powr6t do menu, tacze, 215
poziomy audio
zmienianie podczas
przechwytywania, 23
poziomy audio i wideo
podczas przechwytywania DV, 35
podczas przechwytywania ze
zrodet analogowych, 37
poziomy wideo
podczas przechwytywania ze
zrodet analogowych, 38
zmienianie podczas
przechwytywania, 23
preferencje audio i wideo
(panel opcji), 316
preferencje projektu
(panel opcji), 313
premiowa zawartos¢ i funkcje, 18
Premiowe, przycisk, 3
problemy i ich rozwiazania, 349
projekt. Lasd film
projekt, format wideo, 97
przechwycone wideo
foldery, 53
otwieranie pliku, 53
przechwytywanie, 19
a album, 21
do wielu plikow, 96
katalog, 24
krok po kroku, 28
opcje formatu, 308
opcje jakosci przechwytywania ze
zrodet analogowych, 36
opcje MPEG, 312
opcje zrodta, 304
poziomy audio i wideo, 37
przygotowywanie dysku
twardego, 44
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sprzet, 27 wytarcie, wysunigcie,

szybkos¢ dysku, 34 wypchnigcie, 180

urzadzenia, 304 zanikanie, 180

wybor urzadzenia, 27 Przejscia

wykrywanie scen, 31 opis, 177

z dysku DVD, 39 przenikanie

ze zrodet analogowych, 36 audio, 183

ze Z,r()gei gérswgsch, 33,35 przewijanie audio, 78

ze zrode , Coni sl

zmienianie katalogu, 24 przewyanie, p}?yCISkl, 1
przezroczystosc

zrodla, 27
zrodta analogowe a cyfrowe, 23
przechwytywanie wideo

obrazy naktadane, 191
przybornik, 77

dio, 91
krok po kroku, 28 audio,
przeciaganie i upuszczanie Wldeoj 8.9
edytowanie, 95 przyborniki, 87
’ przycinanie

ustawianie taczy menu, 220

z albumu, 95, 177 cqfanie, 1'11
klipy audio, 259

rzej$cia i .
b /ilpha Magic, 179 klipy wideo, 102
audio, 183 | na osi czasu, 103
ciqcie: 179 obrazy nieruchome, 192, 193
dodawanie do filmu, 177 opis, 102
porady, 107

domyslny czas trwania, 314
grupy, 66

Hollywood FX, 179, 181
kryteria doboru, 179

na osi czasu, 177

przejscia, 185

wprowadzenie, 93

za pomoca klawisza Ctrl, 106
przycisk kosza, 79

nadawanie nazw, 186 przycisk zyletki, 78
odwracanie kierunku, 186 przyciski
okreélanie czasu trwania, 186 blokowanie $ciezek, 113
podglad, 68, 182, 187 Cofnij, Wykonaj ponownie,
podglad w petli, 187 Pomoc, Pomoc techniczna
porada dotyczaca kompozycji i Aktywacja, 3

filmu, 386 dzielenie klipu, 77
powielanie przejscia, Edytuj menu, 89

184,192, 208 klip, 77
premiowe, 67 odtwarzanie, 10
przycinanie, 185 Podziel klip, 112, 116
rozproszenie, 180 Podziel klip/sceng, 78
sekcja albumu, 66 przetacznik DVD, 6, 7
standardowe (2W), 179 przewijanie audio, 78
trojwymiarowe, 181 przybornik, 87
typy, 179 Resetuj (panoramowanie
wplyw na czas trwania klipu, 178 i powigkszanie), 196
wys$wietlanie typu, 68 rozdzial. Lasd menu dysku
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Rozpocznij/Zatrzymaj
przechwytywanie, 24

tryb, 2

Usun klip, 79

wybor narzgdzia, 88

wybor widoku, 77

wyr6znianie, 245

zyletka, 112
przyciski menu

wyr6znianie, 245

R

Real Media
pliki, 296
RealNetworks® RealPlayer®, 296
RealNetworks® RealPlayer™
wys$wietlanie filmow, 292
redukcja czerwonych oczu
objasnienie, 196
usuwanie, 197
redukcja szumow (efekt
audio), 275
redukcja szumu (efekt wideo), 138
regulatory
ekranowe, 23, 25
renderowanie, 285
renderowanie w tle, 97
efekty Hollywood FX, 183
efekty wideo, 134
ruchome miniatury menu, 219
wlaczanie i wylaczanie, 183
réwnowaga bieli, 150
rownowazenie (efekt audio), 280
Rozdziat dysku, polecenie, 211
rozdzialy
na $ciezce menu, 213
rozmycie (efekt wideo), 141
rozmycie ruchome (efekt
wideo), 146
Rozpocznij/Zatrzymaj
przechwytywanie, przycisk, 24
rozpraszanie stereo (efekt
audio), 281

Indeks

rozproszenie (przejscie), 180
rozwiazywanie probleméw, 349

S

sceny. Ldsd sceny wideo
sceny (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 389
sceny wideo
dodawanie do filmu, 93, 95
dzielenie, 78
foldery, 53
funkcje interfejsu albumu, 51
kolejnosc, 49
komentarze, 61
laczenie i dzielenie na kawalki, 62
miniatury, 55
ponowne wykrywanie, 65
przegladanie, 57
sasiadujace, 101
sekcja albumu, 49
wskaznik uzycia, 51
wskaznik uzytych w filmie, 100
wys$wietlanie dlugosci, 60
wyszukiwanie w albumie, 52
zaznaczanie, 59
sceny wideo, sekcja
widoki, 61
schowek
uzywanie w albumie i w oknie
filmu, 95
ScoreFitter
czas trwania klipéw, 259
wlasciwosci klipu, 261
SCSI, xv
SECAM, 305
sekcja przyciskow
albumu Edytora tytutow, 243
sekcja tta
albumu Edytora tytutow, 240
sepia (efekt wideo), 150
skala czasu, 81
skanowanie, progresywne
i z przeplotem, 324
skroty, xvii
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stownik, 395
spOjnos¢ scenariusza
(porada dotyczaca
kompozycji filmu), 388
sprzet
przechwytywanie, 27
sprzgt, wymagania, Xiii
stabilizacja (efekt wideo), 139
stary film (efekt wideo), 142
stereo
dopasowywanie gto$nosci na osi
czasu, 266
sterowanie odtwarzaczem
DVD, 211
sterowanie odtwarzaniem
DVD, 7, 13, 207
stopniowa zmiana glo$nos$ci
dopasowywanie gto$nosci na osi
czasu, 266
stopniowe zmiany gtosnosci
domyslny czas trwania, 314
Studio Plus, 157
efekty audio, 274, 276
efekty wideo, 140
klatki kluczowe, 128, 131
Surround sound, 267
suwak, 11
suwak przycinania, 85
S-VCD
kodowanie MPEG, 33
menu, 71, Lasd menu dysku
wyprowadzanie filmu, 286
synchronizacja (wideo i audio)
wymuszanie zmiany, 113
szybkosc¢ (efekt wideo), 140
szybko$¢ danych
przechwytywanie DV, 308
szybkos¢ dysku
na przechwytywanie wideo, 34
niewystarczajaca szybko$¢
danych, 308
szybkos$¢ klatek
zwigkszanie, 346
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szybko$¢ odtwarzania
zmienianie, 140
Sciezka audio
potaczona ze $ciezka wideo, 115
$ciezka menu
edycja, 214
znaczniki, 213
Sciezka naktadek, 157
audio, 250
audio, oryginalne, 158
obrazy nieruchome, 190
opcja Zawsze pokazuj, 159
otwieranie, 158
wprowadzenie, 157
wys$wietlanie, ukrywanie, 159
sciezka tytulow i naktadek
obrazy nieruchome, 190
sciezka tytulu
blokowanie, 114
$ciezka wideo
obrazy nieruchome, 189
potaczona ze $ciezka audio, 115
Sciezki
audio, 250, 251
blokowanie, 84
efekty dzwigkowe i narracja, 250
menu, 213
muzyka w tle, 250
naktadki, 157
oryginalne audio, 250
tytut, 114
wideo, 84, 113
wideo potaczone z audio, 115
wskaznik zablokowania, 114
wyciszanie i ukrywanie, 85

T

ta§ma
zapisywanie filmu, 297
tasma wideo
wyprowadzanie, 299
telewizor
jednoczesne wyprowadzanie, 298
tho
w Edytorze tytutow, 240
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tryb edycji
interfejs, 5
wprowadzenie, 1
tryb przechwytywania
interfejs, 21
wprowadzenie, 1
tryb tworzenia filmu
wprowadzenie, 2
tryby
edycja, 5
przechwytywanie, 21
tworzenie filmu, 283
ustawianie, 2
wprowadzenie, 1
trzgsienie ziemi (efekt wideo), 144
tworzenie filmow, 283
tworzenie filmu, tryb, 283
typ pliku
AVI, 292
DivX, 293
MPEQG, 294
Real Media, 296
Windows Media, 296
zgodny z urzadzeniem iPod, 294
zgodny z urzadzeniem
Sony PSP, 296
typy plikow
AVI, 73
dzwigk, 73
MP3, 73
muzyka, 75
obraz, 70
WAV, 73
tytut
dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 393
kolory (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 393
tytuty
edycja, 223
folder, 69
przesuwane, 226
sekcja (albumu), 69
tworzenie, 223
unoszace, 226

tytuly, narzedzie, 89

Indeks

U

UDMA, xv
ujecia pelne (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 386
urzadzenia
przechwytywanie, 27, 304
urzadzenia zewnetrzne
importowanie multimediow, 41
Ustaw miniaturg, polecenie
menu, 55
ustawienia. Ldsd opcje
ustawienia przechwytywania, 23
ustawienia wstgpne efektow, 126
Ustawienia, menu, 4
Usun klip, przycisk, 79
usuwanie klipéw, 79
usuwanie scen, 79
Uzyj klatek kluczowych (pole
wyboru), 131

vV

VCD

kodowanie MPEG, 33

menu, 71, Lasd menu dysku

wyprowadzanie filmu, 286
VGA

wyprowadzanie filmu, 341
Volume and balance tool, 267

W

warstwy
w Edytorze tytutow, 228
WAV, pliki, 73
Web
zapisywanie filmu, 299
wideo
formaty klatek. Ldasd
wspotczynniki proporceji
opcje, 38
przechwytywanie. Ldsd
przechwytywanie
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sprzet wyprowadzajacy, xvi
ukrywanie, 85
ustawienia (wyprowadzanie do
pliku), 329
wspotczynniki proporcji. Lasd
wspotczynniki proporceji
wideo z muzyka. Lasd
SmartMovie
wideo, klipy, 81
cofanie przycigcia, 111
dzielenie, 111
edytowanie, 93
elementy interfejsu, 100
taczenie, 112
porady dotyczace przycinania, 107
przycinanie, 102
przycinanie na osi czasu, 103
skrocone przez efekt przejscia, 178
stosowanie efektow, 122
synchronizacja z audio, 113
uzywanie tylko zapisu audio, 95
Whasciwosci klipu, narzegdzie, 108
wyszukiwanie scen
w albumie, 101
zmienianie nazwy, 108
zmienianie szybkosci
odtwarzania, 140
wideo, kompresja, 329
wideo, poziomy
podczas przechwytywania DV, 35
wideo, przybornik, 89
wideo, Sciezka, 84, 95, 113
widok osi czasu, 81
widok serii ujec¢, 81
widok tekstowy, 81, 86, 108
widoki okna filmu
0§ czasu, 81
seria ujg¢, 81
tekst, 81, 86
wiele plikow przechwytywania
uzywanie, 96
Windows Media
Player, 296
pliki, 296
Windows Media Player
wys$wietlanie filmow, 292
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witraz (efekt wideo), 143
Wtasciwosci klipu
czas trwania, 193
nazwa, 193
Wiasciwosci klipu, narzedzie, 85,
89, 91
dla klipéw audio, 259
dla klipéw wideo, 108
menu dysku, 215
obrazy nieruchome, 193
przycinanie, 107, 186
tworzenie przejsc, 186
wolny ruch, 140
wspotczynniki proporcji (formaty
klatek), 28, 56
taczenie, 97
opcja przechwytywania, 306
wyciszanie $ciezek audio, 85
Wykonaj ponownie, przycisk, 3
wykrywanie scen, 31, 55
opcje, 306
polecenia menu, 65
wymagania dotyczace sprzgtu, xiii
wypchnigcie (przejscie), 180
wyprowadzanie
do pliku, 291
do pliku AVI, 292
do pliku DivX, 293
do pliku MPEG, 294
do pliku Real Media, 296
do pliku zgodnego z urzadzeniem
iPod, 294
do pliku zgodnego z urzadzeniem
Sony PSP, 296
do sieci Web, 299
na dysk optyczny, 286
na tasme, 297
na taSme wideo, 299
przegladarka, 283
typ no$nika, 284
w formacie Windows Media, 296
wyroznianie
przyciski menu, 245
wysunigcie (przejscie), 180
wys$wietlanie podgladu
dyskow, 211
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wytarcie (przejscie), 180
wytloczenie (efekt wideo), 142

Y

Yahoo! Video, 299
ytul i menu, edytor, 223

Z

zablokowana zawarto$¢
uaktywnianie, 14
zanikanie (przejscie), 180
zapisywanie do pliku, 291
AVI, 292
DivX, 293
MPEG, 294
Real Media, 296
Windows Media, 296

zgodnego z urzadzeniem iPod, 294

zgodnego z urzadzeniem
Sony PSP, 296

Indeks

zapisywanie na dysku, 286
zapisywanie na tasmie, 297
zapisywanie w sieci Web, 299
zaznaczanie wielu obiektow
w Edytorze tytutéw, 234
zblizenia, 385
zmigkczenie (efekt wideo), 143
zmienianie kolejno$ci obiektow
w trzech wymiarach, 228
znaczniki
umieszczanie na §ciezce
menu, 214
Znajdz sceng w albumie,
polecenie, 52
Znajdz sceng w projekcie,
polecenie, 52
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