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Ennen kuin aloitat

Tahdomme kiittdéd sinua Pinnacle Studio-ohjelman
ostamisesta. Toivottavasti nautit ohjelman
k&yttamisesta.

Tama kasikirja kattaa Studion kaikki versiot, mukaan
lukien Studio Plussan. Versioiden vdiset erot
huomioidaan tarpeen mukaan. Suurimmaksi osaksi
sanaa “ Studio” kaytetdan yleisesti viittaamaan kaikkiin
versioihin.

Jos e ole akasemmin kéyttanyt Studiota,
suosittelemme sinua pitdmaén ohjekirjaa kasillg, jotta
voit tarkistaa siitd asioita, vaikka et lukisikaan koko
ohjekirjaa l&pi.

Varmistaaksesi, ettd Studio-kokemuksesi  |&htee
oikealla tavalla kayntiin, lue seuraavat kolme kohtaa
ennen kuin jatkat kohtaan 1. luku: Studion kéaytto.

Laitevaatimukset

Studio-ohjelmistos lisdksi tehokas Studio-
editointijérjestelma vaatii laitteistolta tietyntasoista
suorituskykyd, joka maaritelldan tassi osiossa. Muista
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kuitenkin, etta vaikka ohjearvot ovat tarkeita, ne eivét
ole koko totuus. Laitteistojen oikeanlainen toiminta
Saattaa riippua myOs vamistgian toimittamasta
guriohjelmistosta.  Ajuripdivitysten ja ohjeiden
tarkistaminen vamistgjan verkkosivulta auttaa usein
ratkaisemaan grafiikka- ja danikortteihin sek& muihin
laitteisiin liittyvid ongelmia.

Huomaa; Osa téssa mainituista ominaisuuksista vaatii
Studiosi versiosta riippuen ilmaisen tai maksullisen
"aktivoinnin" Internetissa.

Tietokone

Intel Pentium tai AMD Athlon 1,4 GHz tai enemman
(suositus 2,4 GHz tai enemman). Windows Vistan
vaatimus on Intel Pentium HT tai AMD Athlon 2,4
GHz tai 1,6 GHz tuplaytimell&a.

512 Mt RAM-muistia (suositus 1 Gt). Terévapiirto
jalta Vista vaativat 1 Gt (suositus 2 Gt). AVCHD
vaatii 1,5 Gt (Vistassa vaatimus on 2 Gt).
Windows XP ja SP2 tai Vista.

DirectX 9 tai uudempi yhteensopiva 64 Mt (suositus
128 Mt) grafiikkakortti; Vitascene-suodattimilla
vaatimus on 128 Mt; Vistassa vaatimus on 128 Mt
(suositus 256 Mt ATl Radeon 9600+ tai NVIDIA
GeForce 6); teravapiirto- ja AVCHD-editointi
vaativat 256 Mt (suositus ATl Radeon 9600+ tai
NVIDIA GeForce 6).

DirectX 9 tal uudempi yhteensopiva éénikortti.

1 Gt levytilaa ohjelmiston asentamiseen ja 3+ Gt
bonussisall6n asentami seen.

DVD-ROM-gjuri ohjelmiston asentamiseen.
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Seur aavat ovat valinnaisia;

CD-R(W)-poltin  Video-CD-levyjen (VCD) tai
SuperVideo-CD-levyjen (SVCD) luomiseen.
DVD-/+R(W)-poltin DVD-, HD DVD ja AVCHD-
levyjen luomiseen.

Blu-ray-poltin Blu-ray-levyjen (BD) luomiseen.
Surround-sound-ulostulolla  varustettu  &anikortti
surround-sound-miksausten esikatsel uun.

Mikrofoni selostusten nauhoittamista varten.

Kovalevy

Kovalevys on kyettdva yllgpitdmaan jatkuvaa 4 Mt/s
luku- ja kirjoitusnopeutta. Useimmat asemat pystyvét
tdhan. Kun sirrdt materiaalia enssmmaista kertaa,
Studio testaa kovalevys varmistaakseen, etta se on
riittdvan nopea. DV-formaatin video vie 3,6 Mt
kovalevytilaa sekunnissa, joten vain nelja ja puoli
minuuttia DV-videota kayttéa kokonaisen gigatavun
kovalevytilaa.

Vinkki: Suosittelemme erillisen kovalevyn kayttba
videon siirtdmiseen. Tama varmistaa, etteivat Studio ja
muut ohjelmat, mukaanluettuna Windows, joudu
kilpailemaan keskenddn kovalevyn kéytosta siirron
aikana.

Videon siirtamiseen kaytettavat laitteet

Studio pystyy sirtdmdan videota monenlaisista
digitadlisista ja andogisista léhteistd  Katso
“Siirtamiseen kaytettavét laitteet” sivulla 24.

Videontulostuslaitteisto
Studio voi tuottaa videota:
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Mika tahansa HDV-, DV- tai Digital8-kamera tai -
nauhuri. Tama vaatii OHCI-yhteensopivan |EEE-
1394 (FireWire) -portin (toimitetaan Pinnacle Studio
DV:n mukana). Kamera pitda asettaa nauhoittamaan
DV-tuloliitdnnan kautta.

Mikéa tahansa analoginen (8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C ta SVHS-C) kamera tai nauhuri. Tama
vaatii Pinnacle Studio USB-700-, PCI-500-, PCI-
700- tai muun Pinnacle-laitteen, jossa on anal ogiset
lahtoliitannét. Voit tulostaa analogisiin kameroihin
tal nauhurethin myos kayttamala Pinnacle Studio
DV- ta muuta OHCI-yhteensopivaa 1394-porttia,
jos DV- tal Digital8-kameras tai -nauhurisi pdastéa
DV-signaalin analogisten lahtoliitantdjensa  18pi
(katso lisdétietoja kamerasi  ohjekirjasta ja
Kappaleesta 12: Elokuvas viimeistely).

Lyhenteet ja ilmaisut

Tassa oppaassa kéytetddn seuraavia ilmaisuja
materiaalin jarjestelyn hel pottamiseksi.

Terminologia

Studio:  “Studio” ja “Studio Plus’ viittaavat
editointiohjel maan.

DV: Temi "DV” viittaa DV- ja Digital8-
videokameroihin, VCR-laitteisiin ja nauhoihin.

HDV: Terdvépiirto- tai  “high-definition video” -
formaetti, jolla voi &énittéd MPEG-2-formaatin videota
DV-nauhalle ruutukoossa 1280 x 720 tai 1440 x 1080.
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1394: Termi “1394” viittaa OHCI-yhteensopiviin
|IEEE-1394-, FireWire-, DV- tai i.LINK liitant6ihin,
portteihin ja kaapele hin.

Analog: Termi “analoginen” viittaa 8mm-, Hi8-, VHS,
SVHS-, VHS-C- ta SVHS-C-videokameroihin, VCR-
laitteisiin ja nauhoihin sekd Composite/RCA- ja S
Video-kaapeleihin ja-liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat
Painikkeiden, valikoiden ynnad muiden sellaisten nimet
on kirjoitettu  kursiivilla  niiden  erottamiseksi
ymparoivasta tekstistéd. Ikkunoiden ja viestiruutujen
nimet on puolestaan kirjoitettu isoilla alkukirjaimilla
Esimerkiksi:

Né&payta Edit menu -painiketta avataksesi valikkosi
Otsikkoeditorissa.

Valikkokomentojen valitseminen
Oikedlle osoittava nuolenkarkimerkki (») kuvaa
hierarkisten valikkojen polkua. Esimerkiksi:
Valitse Toolbox » Generate Background Music.

Nappaimistda koskevat ilmaisut
N&ppainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja
alleviivataan. Plus-merkki tarkoittaa
n&ppainyhdistelmad. Esimerkiksi:
Paina Ctrl+A valitakses kaikki Aikajanalla olevat
leikkeet.

Hiirella napayttaminen

Kun ohjeissa kehotetaan ngpdyttamaan hiirellg,
tarkoittaa se ana hiiren vasemman puolen
napayttamista, ellei toisin mainita:
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N&payta hiiren oikeaa puolta ja valitse Go to
Title/Menu Editor.

Aputoiminnot

Kun tyoskentelet Studiossa, saatavillass on aina
kahdenlaista valitonta apua:

Apua-tiedosto: N&péyta apua-painiketta ? | Studion
padvalikkopalkissa tai valitse Help > Help topics -
valikko tai paina Fl1 avataksess Studion apua-
tiedoston.

Tyokaluvihjeet: Saadakses selville, mita jokin
tietty painike tai jokin muu Studion ohjaustoiminto
saa aikaan, pysayta hiiresi osoitin sen pédlle. Eslle
tulee “tyokaluvihje’, jossa kyseisen painikkeen tai
toiminnon tehtava selitetaan.
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KAPPALE 1:

Studion kayttaminen

Elokuvan tekemisessa Studion awulla on kolme
vaihetta;

1. Siirto: Tuo lahdevideota €li “raakamateriaalia’
tietokonees kovalevylle. Voit dgirtdd analogisista
videoldhteistda (8mm, VHS jne), digitadisita
videonauhoilta (HDV, DV, Digita8) ja suoraa live-
materiaalia videokamerasta tai verkkokamerasta.

Materiadin siirtamisvaihe kasitellédn kappaleessa 2:
Materiaalin siirtdminen.

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee HDV-materiaalin siirtoa.

2. Editointi (Edit): Jarjestele materiaai haluamallasi
tavalla Padta kohtausten jarjestys ja poista tarpeeton
materiaali, liséd visuaalisia elementtgd (sirtymia,
otsikoita ja grafiikkaa) ja 88ni& (kuten aanitehosteita ja
taustamusiikkia). DVD- ja VCD-elokuvia tehdessasi
voit luoda interaktiivisia valikoita, joita kayttamalla
yleisOs saatarpeisiinsa sopivan katsel ukokemuksen.

Editointivaihe muodostaa suurimman osan tyostas
Studiossa. Katso “Editointi” myothemmin tassa
kappal eessa (sivu 4) tarkempaa esittelya varten.

Kappale 1: Studio 1



3. Elokuvan viimeistely (Make Movie): Kun editointi
on tehty, voit luoda vamiin elokuvan haluamaasi
formaattiin ja haluamalles vdlineelle: nauha, VCD,
SVCD, DVD, AVI, MPEG, RealVideo tar Windows
Media

Make Movie -tilaa (elokuvan viimeistely) on sel ostettu
tarkemmin kappaleessa 12: Elokuvan viimeistely.

Vaiheiden valitseminen

Valitse haluamas elokuvanteon vaihe napayttamalla
yhtd kolmesta vaihepainikkeesta Studio-ikkunan
vasemmassa yl&kulmassa:

bomes o— o e |

Kun siirryt toiseen tydvaiheeseen, Studio-nayttoruutu
muuttuu  ja nayttdd uuden vaheen vaatimat
ohjauspainikkeet.

Peruuta, Tee uudelleen, Apua, Tuki ja
Premium

Peruuta-, Tee uudeleen-, 0 &
Apua-, Tuki- ja Premium- SUBEREREENTS
painikkeet loytyvat aina Studio-ikkunan oikeasta
ylakulmasta riippumatta siita, missa kolmesta tilasta
silla hetkella tydskentelet.

Undo —painikkeen avulla peruutat yksi kerrallaan
mink& tahansa toiminnon, jonka olet tehnyt kuluvan
editointi-istunnon aikana.

Redo —painike palauttaa peruuttamasi toiminnot yksi
kerrallaan, jos peruutit liikaa.
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Apua-painike kaynnistéd Studion sisdanrakennetun
apujarjestelman.

Tuki-painike avaa Studion teknisen tuen sivun
verkkoselaimessasi.

Premium-painikkeen avulla voit lagentaa Studiota
ostamalla ja asentamalla premium-sisdltéa. (Katso
yksityiskohdat sivulta12 .)

Kaikki muut Studio -naytdn ohjaimet vaihtelevat sen
mukaan, minka tyévaiheen olet valinnut.

Asetusmahdollisuudet

Useimmat valinnat Studiossa tehddan kahden
valilehtid sisdltavan viestiruudun kautta.

Ensimmaéista viestiruutua kaytét siirtéessas materiaalia
tietokoneelless (Capture Mode) ja editoidessas
materiaglia (Edit Mode). Viestiruudussa on nelja

valilehte&:
Pinnacle Studio Plus Setup Options @
| Capture source ] Capture format ] Project preferences ] ideo and audio preferences ] —.‘

Toista viedtiruutua kéytat viimeistellessas tyosi
elokuvakss (Make Movie mode). Siind on kolme
vdlilehted, yks kutakin elokuvan tulostusmuotoa
koskien:

Pinnacle Studio Plus Setup Options

Make Disc | Maks Fie | Maks Tape | ‘ |

Molempien viestiruutujen kaikki véalilendet voidaan
avata yksittdin Setup-valikon kautta vastaavan
komennon avulla (esim. Setup > Capture Source). Kun
kumpi tahansa viestiruutu on auki, kaikki sen vélilehdet
nakyvét kerralla.

Kappale 1: Studio 3



Yksinkertaisuuden vuoks valintoihin viitataan tassa
ohjeessa yksittdin, esimerkiksi “Capture source -
valintapaneeli”.

Y ksityiskohtaiset selitykset molempien viestiruutujen
tarjoamista mahdollisuuksista 10ytyvét liitteestd A:
Asetusmahdol li suudet.

0‘0 EDITOINTI

2

Studio aukeaa aina editointitilassa, silla sita tyoétilaa
tarvitset useimmin. Edit mode -tilan naytdlla on
kolme péaaaluetta.

Album gisdltda |dhdemateriaalin, muun  muassa
siirtdmasi videokohtaukset, joita kaytét tyossasi.

Movie-ikkuna on paikka, jossa luot elokuvasi
jarjestelemdlla video- ja danileikkeita seka lisddmalla
siirtymiajatehosteita.

Player nayttdd parhallaan Studiosta valitsemas
kohteen ja tarjoaa  mahdollisuuden esikatseluun.
Valittu kohde voi olla jotakin Albumista — kuten
videokohtaus, otsikko tai &nitehoste — tai se voi olla
valmiiks editoitu elokuvas siirtymineen, otsikoineen,
tehosteineen ja useine &aniraitoineen. Player on
esitelty alla

Katso Kappale 3: Album ja Kappale 4: Movie-ikkuna
saadaksesi yksityiskohtaista tietoa kyseisisté aiheista
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Player

Player nayttdd esikatseluna editoimasi elokuvan tai
sen, mité olet kyseisella hetkella valinnut Albumista.

Se koostuu kahdesta pddosasta: Preview window -
esikatseluikkunasta ja  Playback  controls -
ohjaustoiminnoista.  Preview  window  ndyttéa
videokuvaa. Playback controls -ohjaustoimintojen
avulla voit katsoa videota tai siirtya johonkin tiettyyn
videon kohtaan. Namé& ohjaustoiminnot ovat kahdessa
muodossa: Sandard ja DVD.

Perustila

Perusesityspainikkeet vastaavat videokameran tai
VCR-laitteiston painikkeita. Niita kaytetdan tavallisen
videon katsel emiseen.

Kappale 1: Studio 5
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Aidnenvoimakkuus ja mykistys

DVD-tila

DVD:n esitystoiminnot jéljittelevdt DV D-soittimen tai

kaukos&étimen navigointikomentoja. Kayta niita DVD-,
VCD- tai S VCD-t6ides (mukaanlukien
vuorovaikutteiset valikot) esikatseluun.
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Levyn navigointipainikkeet

Esikatseluikkuna

Esikatseluikkuna on yks Studion tarkeimmista
kohdista, silla sitd tarvitaan niin usein, erityisesti
esikatsottaessa. Sitd voidaan kdyttéd myds nayttdmaan:

Minké& tahansa tyyppista Album-sisdltoa.
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Pyséytyskuviatai otsikoita elokuvastasi.

Muutoksia videotehosteisiin reaaligjassa, kun sadadét
tehosteiden arvoja.

Pysaytyskuvaruutuja videostasi.

Kun katsot pysdytyskuvaa, voit siirtya yhden ruudun
eteen- tai taaksepdin “jog” -painikkeilla.

Videon esikatselun koon muuttaminen

Jos nayttds mittasuhteet sallivat, voit suurentaa
Playeria — ja sen mukana videon esikatselua — Playerin
koko -liv'ulla. Tdama ohjain on Playerin yldpuolella
Peruuta-painikkeen vasemmalla puolella aina kun
ndyton koon muuttaminen on mahdollista.

Veda ohjainnuppia oikeadlle, niin Playerin koko kasvaa
ja vasemmale, niin koko pienenee. Nuppi
aédrivasemmalla vastaa pienintd kokoa ja on ohjelman
ol etusasetus.

—— n pE— @«

ke wsmE e ensw 2z :
:mE=m o} mEm i
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Playerin koon muuttaminen optimoi nayton kayttoa ja
nayttaa videon esikatselun suurempana.
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DVD-painike

Liiku kahden esitystilan valilla Playerin oikeassa
alakulmassa olevalla DVD-painikkeella. Tama
painike on KkaytettdvissA vain, jos editoimassas
elokuvassa on vahintéan yksi valikko.

00|
Esityspainikkeet

Player nayttda jomman kumman kahdesta
esityspainikesetistd riippuen sita, minka esitystilan
valitset.

Kun katsot elokuvaasi tavallisena videona, kaytét
per usesityspainikkeita. Jos elokuvassasi on
levyvalikkonavigointi, voit katsoa sitd DVD-
esityspainikkeiden avulla optisena levynd, jossa
naytdlld on vuorovaikutteiset valikot. Molemmat
toiminnot esitell&an alla

Koko nayton kokoinen esikatselu: Tama heti
esikatseluikkunan oikean yldkulman yldpuolella
oleva painike sirtéa sinut koko nadyton kokoiseen
eskatseluun. Toiminto on kaytbssd molemmilla
toistotavoilla.  Yhden  monitorin  jarjestelmassa
tdysikokoisen nayton kayttd paéttyy, kun elokuvas
padttyy ta kun tuplangpdytét ndyttéd tai kun painat
Esc-ndppéinta. Katso Video preview -vaihtoehdot
Video and Audio Preferences -panedlissa (sivu 287)
saadakses tietoa useamman monitorin jarjestelmille
sopivista asetuksista.

Video preview -vaihtoehdot Video and audio
preferences  -vaihtoehtopaneelissa  mahdollistavat
taysikokoisen esikatselun ohjaamisen
kakkosndyttoruutuun, jos jarjestelméssasi on sellainen.
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Studio Plussassa voit halutessas |dhettéa esikatselun
samanai kaisesti ulkoiseen laitteeseen.

Toiston vakio-ohjaimet
Nama painikkeet ohjaavat esitystoimintoja Playerissa

Toisto / Tauko: Toisto-painike esittéa el okuvan
akaen senhetkisesta sijaintipaikasta. Kun [ P
eskatsdlu alkaa, Toisto-painikkeesta tulee
Tauko-painike. Kun esitys on pysaytettynd, se
Albumin kohtaus tai Movie-ikkunan leike, @
jonka kohdalla esitys pysaytettiin, pysyy
vaittuna. Myo6s [Valilyonti]-ngppéinta voi kayttéa
esityksen kaynnistémiseen ja pysayttamiseen.

Mene alkuun -painike: Tama painike pysayttéa
toiston ja hyppad takaisin eskatseltavan
materiaalin ensimmaiseen ruutuun.

Kelaus taaksepain, kelaus eteenpain: Nama (.,
painikkeet mahdollistavat elokuvan toistamisen
joko eteen- tai taaksepain kaks, nelja tai )
kymmenen kertaa nopeutettuna. Voit kayttda —
niitd jonkin tietyn tyon ala olevan videonpétkan
selaamiseen. Voit liikkua eri nopeuksien vélilla
népayttamall& painikkeita toistuvasti.

Luuppi: Talla painikkeella voit toistaa valittuja
videoleikkeita  Movie-ikkunassa jatkuvana “—'
siimukkana. Tama toiminto on erityisen kéteva
lisdtehosteita ja -sirtymid valitessa ja editoidessa
Népaytd mita tahansa esityspainiketta siilmukan
pysdyttamiseksi. Luuppi-painikkeeseen syttyy valo,
kun toiminto on aktiivinen. Luuppi-toiminto jatkuu,
vaikka muuttaisit toiston nopeutta.
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Jog -ndppdimet: Tama ohjauspari dirtéd a
elokuvaas eteen- tai taaksepain ruutu kerrallaan. ¥~
Siirtyakses sekunneittain, minuuteittain tai tunneittain
ruutujen sijasta, valitse laskimesta vastaava kentta
(katso dla). Kayta sitten jog —ndppamid kohtauksen
muuttami seen.

Playerin osoitin

Playerin osoittimen avulla liikut nopeasti eteen- ja
taaksepdin tallettamassasi materiaalissa tai valmiissa
tyossasi. Osoittimen paikka vastaa kulloinkin esilla
olevan ruudun paikkaa koko materiaalissa (el siis vain
kulloisessakin kohtauksessa) tai valmiissa elokuvassa
(el siis vain kulloisessakin leikkeessd). Osoitinpalkki
vastaa aina koko materiaalin koko pituutta.

Liikuttaessas osoitinta néet esikatsel uikkunasta ruudun,
jonka kohdalla osoitin on. Jos olet aktivoinut
aanenryomittamis-painikkeen Movie-ikkunassa, kuulet
myos katkelmia elokuvas  &nesta  osoitinta
liikuttaessasi. Katso sivu 70 saadaksesi lisétietoja.

Eskatselu-ikkunan kyky pysya osoittimen vauhdissa
riippuu tosin tietokoneesi nopeudesta. Jos liikutat
osoitinta hitaasti, eskatselu toimii hyvin. Tietokonees
nopeudesta riippuen esikatselu alkaa kuitenkin jossain
vailheessa hyppia ruutujen yli, jos liikutat osoitinta
nopeammin. Esikatselun sulavuus vahenee myds, jos
osoitetun materiaalin kokonai smitta kasvaa.
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Laskuri
Laskuri (counter) nadyttéd aktiivisen | 0:00:08.28

toiston sijainnit tunneissa, minuuteissa, Fluudut
sekunneissa ja ruuduittain. Laskurin Sekunnit
avulla voit valita tietyn ruudun Minuutit

katsottavaks tai mista ruudusta toisto Tunnit

doitetaan. Napdyta haluamaasi kenttdd ja ngppaile
siihen uus arvo. Siirtyakses eri kentdlle, napayta
uudestaan tai kayta Left - ja Right -nuolingppéimia.
Voit muuntaa valitun kentdn arvoa myo6s laskurin
viereisilla jog -ndppdimilla ta Up- ja Down-
nuolindppamill&a

Aénen hallinta -liukukosketin
(]

Tama liukukosketin kontrolloi  d8nenvoimakkuutta
esikatselun aikana. Aanta voi kontrolloida myos
aanikortin kautta kayttamall& jarjestelman aanityokal ua.
Adnenvoimakkuuden muuttaminen téssi tilassa el
vaikuta valmiin elokuvan 88neen, joka tehddan Studion
Make Movie -tilassa.

Pieni kovadanisen kuva liukukoskettimen oikessa
paadyssa toimii mykistyspainikkeena esityksen aikana
DVD-esityspainikkeet
Tama painikesetti koostuu neljasta

5 < !

_ ylempana esitellysta

: — peruspainikkeesta (Toisto/Tauko,

e =1 Kelaustaaksepain, Kelaus eteenpain,

Mene  alkuun) seka  DVD-
esityspainikkeesta, jonka toiminta on kuvattu kohdassa
“DVD-soittimen hallinta” sivulla 191.

Kappale 1: Studio 11
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Lisda editointiaiheesta

Katso seuraavat kappaleet saadaksesi lisétietoja
kyseisista aiheista:

Kappale 5: Kuval eikkeet

Kappale 6: Kaksiraitaeditointi Sudio Plussalla

Kappale 8: Sirtyméat

Kappale 8: Pysaytyskuvat

Kappale 9: Levyvalikot

Kappale 10: Otsikkoeditori

Kappale 11: Aanitehosteet ja musiikki

Studion laajentaminen

Kayttamalla erilaisia video- ja aanisuodattimia,
animoituja siirtymid, tekstia, VCD- ja DVD-valikkoja
ja &anitehosteita voit tehdd tuotannostasi vieldkin
jannittvampaa.

Studio sisdltéd satoja erilaisia sisdltoja ja lisatehosteita,
mutta se on suunniteltu kasvamaan tarpeidesi mukaan.
Kun haluat kayttda jotakin tiettya suodatinta, siirtymaa,
valikkoa tai tehostetta, jota e ole perusvalikoimassa,
voit ostaa ja asentaa tarvitsemas materiaalit
hel ppokaytttisen péivitysmekanismin avulla
poistumatta ohjelmasta.
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Suurinta osaa Studion saatavilla olevasta
@3_ premium-sisdllosta e tarvitse edes ladata
- verkosta. Studion Bonus Content DVD-levy
sisdltdd lukemattoman méaéran materiadia,
kuten essimerkiksi vasemmalla kuvatun Hollywood FX
-sirtyman. Se ndkyy Studiossa auksi “bonus’-
sisdtong, jonka merkkind on pieni aarrearkkusymboli
kuvakkeen vasemmassa yldkulmassa. Téllaiset
tehosteet voidaan ottaa kayttéon ostamalla koodi, jota
kutsutaan aktivointiavaimeksi. Jokainen avain aktivoi
pienen ryhman tai teemapakkauksen lisasisaltoa.
Muita premium-sisdllon tuotteita saat ladattavakses
tuotteita voi kokeilla ja ostaa Studiossa samalla
aktivointitavalla kuin ohjelman asennuspakkauksen
mukana tulleita premium-sisaltoja

Voit helposti kokeilla bonus-materiaalia ennen sen
ostamista varmistaakses, ettda se vastaa tarpeitas.
Kunnes ostat materiaaliin aktivointikoodin, leiketta
peittéd "vesileima’, kun esikatselet tai tulostat valmista
elokuvaasi.

Uusia tydkaluja, uutta mediaa, uusia rajoja

Voit hankkia ylimaéraistd mediaa ja uusia suodattamia
Studiosta milla tahansa seuraavasta kol mesta tavasta:

Help » Purchase activation keys - (®)

valikkokomennolla (tai premium-
pikandppaimelld  Studion nayton oikeassa
ylakulmassa).

Kéasky avaa erityisen selausikkunan katalogin
sivuille, mistd voit etsa sinua kiinnostavia
erikoissisaltoja

Albumin kaskyilla More transitions, More sound
effects ja More menus.
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Nama kaskyt ovat aasvetolistoilla Albumin
vastaavissa osissa. Niiden avulla voit ladata, kokeilla
ja hankkia erikoistoimintoja, jotka eivéat tulleet
ohjelma-asennuksessa.

Napayttamalla  aktivointi-painikkeita  tietyissa
Studion osissa

% Activate Effect Pack

Naita painikkeitaloytyy aina, kun Studiossa on esilla
premium-sisdltéd. Kun ylla oleva painike nakyy
esimerkiksi Aanitehoste- tai Videotehoste-tyokal ussa,
voit Sitd painamalla aktivoida tietyn &ani- tai
videosuodattimien pakkauksen.

Qﬁ';l ‘ : 'Ejn “iden Effects ‘ Add Video Effect
| ! | Category Effect
g ‘ | | Standard RTFX ) @ Brightness and Contrast ||
‘ | | Studio Plus RTFX @ Full Crop
f | & Free with Registration E & Gaussian Blur
‘ | | (= RTFR Yolume 1 @ MultiShape Crop
el | | RTF: Wolume 2 & MultiShape SpotLight
MNewBlue Art Effects @ MultiShape PIP
E, | ‘ MNewBlue Effiects @ Accardian
| MNewBlue Time Effects @ Cracked Slab
Bl BWPLUGING & Curain |
| Auclel Mew: Effect il | EvadE 1 Irsig | W Cuindar il |
|E ﬂ.’:; Activate Effect Pack OK Cangel

Tassa “RTFX Volume 2" -svu on auki
Videotehosteet-tyokalun kohdalta. Activate Effect
Pack -painikkeella voi nyt avata tassa sarjassa
olevat tehostest.

Samankaltaisilla Albumin painikkeilla voit hankkia
kaiken tietylla Albumin sivulla olevan median
teemapakettina.
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Transitions

Click here to activate

B =

Albumin siirtyma-osio avoinna yhden Hollywood FX
-siirtymien teemapakkauksen kohdalla. Napayta
mihin tahansa aktivointipaneelissa oikeanpuoleisella
sivulla tamén siirtyméaryhman aktivoimiseks.

Miten aktivointi toimii

Premium-sisdllon  “aktivointi”  tarkoittaa  luvan
hankkimista sisallon rajoittamattomaan kayttéon silla
tietokoneella, jolle  Studio on asennettu.
Lisenssimekanismiin kuuluu kaksi erilaista, mutta
toisinsa liittyvad koodia:

Aktivointiavain (Activation key) jokaista
hankkimaasi premium-sisaltoa varten.

Passport luotiin, kun asensit Studion ensimmaista
kertaa tietokoneellesi. Voit tarkistaa Passport:si
valitsemalla valikosta k&skyn Help > My Passport.

Passport on rgjoitettu yhdelle tietokoneelle. Jos asennat
Studion toiselle tietokoneelle, Sinun pitéd saada
hankituille sisdlldille uudet aktivointiavaimet. Saat ne
ilmaiseksi, mutta Studion ja hankkimasi premium-
sisallon lisenssit toimivat ainoastaan uudella koneella.

Huomaa: Vakka Passport:s on rgoitettu tietylle
tietokoneelle, se e vioitu tavadlisista laitteiston
muutoksista kuten lagjennuskorttien, porttien jamuistin
lisdyksistatai poistoista.
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Jos sinulla ei ole Internet-yhteytta...

Voit hankkia aktivointiavaimia ja lisdtd premium —
sisdltja koneelles, vaikka siitd e ole Internet-yhteytta.
Kun ndpaytat Avaa lukko —linkkia saat tiedot, joilla
voit tilata erikoissisdltoja Naitatietoja ovat:

Internet URL missd sisalto aktivoituu

Studio —ohjelman ja sinua kiinnostavien tuotteiden

tunni stenumerot

Studios sarjanumero ja Passport
Ets annettu URL toisella tietokoneella, ndppéile tiedot
ja suorita hankinta loppuun ohjeiden mukaan. Saat
aktivointiavaimen, jolla voit ottaa ostamas sisdllon
kéyttoon akuperdisella tietokoneellasi kayttamalla
valikkokomentoa Help » Enter Activation Keys.

Premium-sisallon piilottaminen ja nayttdminen

Jos et halua ndhda Studiossa saatavilla olevaa
premium-sisdltéa ja -toimintoja, avaa Project
preferences -vaihtoehtopaneeli ja poista ruksi joko
kohdasta Show premium content tai Show premium
featurestai molemmista. (Katso sivu 283.)
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KAPPALE 2:

Materiaalin siirtaminen

Capture tarkoittaa materiaalin tuomista videol dhteestd,
esimerkiks videokamerasta, tietokoneen kovalevylle.
Kyseisestéa materiaalista |eikattuja pal oja voidaan sitten
kéyttéa Studiossa elokuvas valmistamiseen. Voit avata
sirtotiedostoja Albumissa Studion Editointitilassa
(katso Kappale 3: Album).

Materiaali T_i'ecl_t_:st_ojen VEEeuk_ohtaukset leikk
amerassa  IIIlp Sirtiminen 1) A il Kivareieer
Capture on videomateriaalisi kayttamisen ensimméainen
vaihe.

Studio kykenee siirtamédan seka digitaaisista (DV,
Digital8, HDV) ettd analogisista videolahteistd. Katso
“Siirtolaitteet” sivulla 24 saadakses lisdtietoja gita,
miten saéadat Studion siirtdmadn materiaalia laitteeltas.

Saatavuus: Videon siirthminen HDV-kameroista onnistuu vain
Studio Plussassa.

Siirtyminen Capture-tilaan

Ensimmainen askel materiaalin sirtdmisessa on siirtya
Studion Capture-tilaan painamalla Capture-painiketta
nayton ylareunassa.

T | EYT—
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Tama avaa Capture-tilan, joka mahdollistaa materiaalin
girtdmisen. Capture-tilan ulkoasu ja toiminnot
vaihtelevat sen mukaan, kéaytdtkd analogista vai
digitaalista videol ahdetta.

Taman kappaleen aiheet

“Capture-tilan  ulkoasu” (ala) esittelee seka
analogisen ettd digitaalisen materiaalinsiirron
painikkeet ja toiminnot.

“Siirtoprosessi”  (sivu  23) kattaa laitteiston
vamistelun, antaa ohjeita siirtdmista varten vaihe
vaiheelta ja kuvaa automaattinen kohtaustenerottelu
-toiminnon.

“Digitaalinen materiaalingirto” (svu 28) ja
“Analoginen materiaalinsiirto” (sivu 31) keskittyvét
kuhunkin [&hdetyyppiin liittyviin erikoisaiheisiin.
Videokaappauksen liséks Studio tukee kahta muuta
videomateriaalin tuontimenetelmaé. Niihin paésee
Tiedosto-valikon komennoilla. Tuo DVD-nimekkeita
(katso sivu 34) mahdollistaa tiedostojen tuomisen
DVD-levylta tai -kuvasta. Tuo media laitteelta (sivu
35 tuo tiedostoja lisdlaittellta, joissa on
varastointitilaa. Naihin kuuluvat monet videokamerat
jadigikamerat.

"’ CAPTURE-TILAN ULKOASU

¢

Materiadlin sirtamistilan tyokalut ja painikkeet
vaihtelevat sen mukaan, onko |8hdelaittees
digitaalinen vai analoginen.
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Digitaalinen materiaalinsiirto

Jos videoldhteesi on digitaalinen, Capture-tilan naytto
nayttaa talta

Albumi_|

[Fr=— | Eree
Pak.
monerey

Pla\,‘rer_|

0:34:52.20 o o
Py

I—Videokameran ohijain Diskometri

Nayton vasemmassa ylareunassa oleva Album nayttaéa
kuvia, jotka edustavat siirrettdvana olevia kohtauksia.
Oikeassa yléreunassa oleva Player nayttéa
siséantulevan videon materiaalin haun akana ja
tarkkailee itse sirtoa. Playerin lukemat kertovat jo
siirretyn videon tarkan pituuden ja hylattyjen ruutujen
lukumééran (tavallisesti nolla).

Vasemmassa alareunassa oleva Videokameran ohjain
sisdtéd nauhalaskuringyton ja  dirtopainikkeita
esitydaitteen kayttdmista varten. Diskometri oikeassa
alareunassa pitéa lukua kovalevyllasi vapaana olevasta
tilasta. Siind on myds Sart Capture -painike ja
painikkeita siirtovai htoehtojen asettamista varten.

Diskometri ja videokameran ohjain on esitelty
yksityiskohtaisesti alkaen sivulta 21.

Kappale 2: Materiaalin siirtdminen 19
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Analoginen materiaalinsiirto

Seka anal ogisessa etta digitaalisessa
materiaalinsiirrossa kaytetddn Albumia ja Playerig,
joten kun siirrédt materiadlia analogisesta |ahteesta,
ndyton yl&puolisko on sama kuin yll&kuvatussa
digitaalisessa materiaalinsiirrossa.

Nayton aapuolisko on kuitenkin erilainen. Siind on
Diskometristd erilainen versio, jossa on kaks
héivytyspaneelia 88ni- ja kuvatasojen saatamista varten
materiaalin siirron aikana. (Panedlit esitellan “ Aani-
jakuvatasot — analoginen” -kappaleessa sivulla 32.)

Vides input:
& Compaste S¥deo

W @ 0

Digitaalinen verrattuna analogiseen
Digitaalisissa ja analogisissa asetuksissa seka niiden
toimintakyvyssa on siis kaks keskeisté eroavuutta:
Jos kaytét digitaalista siirtomuotoa, voit kontrolloida

nauhan siirtamistd videokamerasta videokameran
ohjaimen avulla.

Jos kaytdt analogista vaihtoehtoa, voit muokata
aanen ja kuvan tasoja dynaamisesti siirron aikana.
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Diskometri

Diskometri ndyttéd sekd numeerisesti ettd graafisesti,
kuinka paljon tilaa tallettamiseen kayttdmassasi
asemassa on jdjella Se kertoo my6s arvion Siitd,
kuinka paljon videota asemaan voidaan tallettaa. Arvio
riippuu  paitss jajella olevasta tilasta, my0Os
tallennuksen laadusta (capture quality), jonka voit
joidenkin tallennus-, diirto- ja kopiointilaitteiden
kohdalla mééritella Diskometrin preset-painikkeista tai
itse muokkaamistasi asetuksista (custom settings).
Katso “Videomateriaalin asetukset” (sivu 276) ja
“Siirtomuodon  asetukset” (sivu 280) saadaksesi
lisétietoa materiaalin siirtamisen asetuksista

DV Camcorder - Finnacle 1394 Pinnacle 700-USB

. e (L2
Free: 243GE

Used: 288 GE

(Q (B it ) AV Capture MJPEG Best

g ~r - - -
(O MPEG capture ) C e 0 Nemed (=)
( Start Capturs ) ( Settings ) ( Stan Capture ) ( Seftings... )

Kuvissa  diskometri  Siirtdmassa  materiaalia
digitaalisesta |ahteesta (vasemmalla) ja analogisesta
lahteesta (oikealla). Napayttamalla analogisen
version sivupaneeleita saat materiaalinsiirron
ailkana eslle kuva- ja aanitasojen muuttamiseen
tarvittavat haivytyspaneelit.

Diskometrin Sart capture -painike aloittaa ja |opettaa
nauhoituksen. Kun siirto on kéynnissa, painiketoiminto
muuttuu Stop capture -toiminnoksi.

Kappale 2: Materiaalin siirtdminen 21
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Nauhoitetun videon tallentamisen oletusarvo on
jarjestelmaisi Shared video —hakemisto.

Oletushakemiston vaihtaminen: Jos haluat tallentaa
juuri  nauhoittamasi  videon toiseen paikkaan
tietokoneellasi, napayta file folder -painikettal). Se
tuo esiin viestiruudun, jossa voit valita kansion ja
oletusnimen materiaalin tallettamista varten. Seka nyt
etta tulevien tytskentelykertojesi aikana nauhoitettava
materiaali tallentuu kyseiseen kansioon. Seuraavalla
tallennuskerralla  antamasi  tiedostonimi  toimii
ol etusnimena.

Videokameran ohjain

Tama siirtopainikepaneeli nékyy Capture-tilassa, jos
girrdé  materiaalia  digitaalisesta  videoldhteesta.
(Analogiset laitteet pitéd hakea ja ohjata manuaalisesti.)

110212724 i
= Slop Li kLt

0006 S ISIOICIO)
>

Videokameran ohjain ja lahikuva siirtopainikkeista.
Painikkeiden ylapuolella oleva nauhalaskuri nayttaa
videokameran nauhan aseman ja videokameran
siirtotoimintatavan kullakin hetkella.

Siirtopainikkeet vasemmalta oikealle ovat: Pysaytys,
Kelaus taaksepdin, Toisto, Kelaus eteenpain ja Tauko.
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Ruutu taaksepain ja ruutu eteenpdin -painikkeet
(toisella rivilld) auttavat sinua valitsemaan juuri
haluamasi ruudun. N&ma kaks painiketta ovat
nakyvissa vain, kun laite on tauko-tilassa.

0‘0 SIIRTOPROSESSI

2

Studio salii videomateriaalin siirtdmisen lukuisilta
analogisilta ja digitaalisilta laitteistotyypeiltd. Valitse
laite, jota haluat kayttéd Capture source -
vaihtoehtopaneelista Katso “Siirtdmiseen tarvittava
laitteisto” (alla) saadaksesi lisétietoa.

Itse dirtaminen on suoraviivainen askel askeledlta
eteneva toimenpide (katso sivu 25). Siirron edetessi
Studio etsii automaattisesti materiaalista luonnollisia
rgjakohtia ja jakaa materiaalin  "kohtauksiin’.
Kohtaukset lisdtdan Albumiin, jossa kutakin kohtausta
edustaa kuva kohtauksen ensimmaisesta ruudusta
Automaattinen kohtausten erottelu on selostettu alkaen
sivulta 27.

Osa diirtovaihtoehdoista toimii vain digitaalisessa
sirrossa ja osa vain analogisessa sirrossa. Nama
késitelladn omissa  kappaleissaan  “Digitaalinen
materiaalingiirto” (svu  28) ja “Anaoginen
materiaalinsiirto” (sivu 31).

Kappale 2: Materiaalin siirtdminen 23
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]
Materiaalin siirtoon tarvittava laitteisto

Studio pystyy sirtamdan analogista ja digitaalista
videomateriaalia seuraavista lahteista, laitteistostasi
riippuen:

Digitaalinen: DV- tai Digital8-kamera kytkettyna

|IEEE-1394 (FireWire) -porttiin. Studio Plus tukee

liséks siirtoa HDV-lahteista.

Analoginen: Kamera ta videonauhuri, jossa

analogiset  ulostulot  kytkettynd  DirectShow-

yhteensopivaan  diirtoalustaan  tai  ulkoiseen
laitteeseen.

Analoginen: USB-videokameratai verkkokamera.
Pinnacle Systems tarjoaa téydellisen sarjan digitaalisia,
analogisia ja yhdistelméasiirtoalustoja ja -laitteita
Saadakses lisédtietoja kysy jalleenmyyjéltas tai vieraile
verkkosivullamme osoitteessa:

www.pinnaclesys.com

Valitakses siirtamiseen kaytettavan laitteiston:
1. Népayta valikkokomentoa Setup »> Capture Source.
Capture source -vaihtoehtopaneeli tulee nékyviin.

2. Kaytad Capture devices -alueen Video- ja Audio-
pudotusvalikoita valitakses ne laitteet, joita haluat

kayttsa ja ndpayta OK.
Capture source ] Capture format I Proiect preferences ] Video and audio preferences I
Capture devices
Video TV Standard Aspect Ratio
[Binnade 70008 x| Jwtsc | a3 |
Audio ™ vCR Input
|Pinnacle F00-U5E j ¥ Capture preview

Katso “ Materiaalildhteiden asetukset” sivulla 276
saadakses yksityiskohtaista tietoa Capture source -
vaihtoehtopaneelista.
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Perussiirto verrattuna laajakuvasiirtoon
Studio pystyy siirtémaan materiaalia seka peruskoossa
(4:3) ettéd lagakuvamuodossa (16:9). Digitadlisia
laitteita  kaytettdessd  kuvaformaatti madrittyy
automaattisesti. Jos dirrdt materiaalia analogisista
lahteistd, kaytd Capture source -vaihtoehtopaneelissa
olevaa Aspect ratio -pudotusvalikkoa |ahdemateriaalille
sopivan formaatin valitsemiseen. Téta asetusta el voi
kayttda formaatin muuttamiseen toiseksi; asetus vain
kertoo Studiolle, missa kuvaformaatissa sen pitda
esittaa video.
7

Materiaalin siirtaminen vaihe vaiheelta

Seuraavassa on vahe vaheelta etenevdt ohjeet
materiaalin siirtoprosessia varten. Ohjeet koskevat seka
digitaalista ettd anadlogista siirtoa, ellei muuta ole
erikseen mainittu.

Lisétietoa tietyistad vaiheista seuraa mythemmin téssa
kappaleessa. Katso my0s Liite A: Asetusvaihtoehdot
(sivu 275) saadaksesi yksityiskohtaisen kuvauksen
Capture  source ja  Capture  format -
vai htoehtopaneel ei sta.

Siirtdakses videomateriaalia tietokonedles:
1. Tarkista, ettd laitteistos on kytketty oikein.

Digitadlista  dirtoa varten kameras tai
videonauhurisi tulee olla kytkettyna tietokoneesi
1394-porttiin.

Analogista sirtoa varten kytke videomateriaalin
|ahteesi tietokoneesi Composite- tai S-Video-input -
vaylaan. Y hdista aaniléhtees audio-input -vaylaan,
jos sellainen on. Mikdi sellaista e ole, yhdista
aanilahde tietokoneesi aanikortin audio-input -
vaylaan.

Kappale 2: Materiaalin siirtdminen 25
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2. Né&payta nayttoruudun yldlaidassa olevaa Capture-

painiketta, ellet jo ole Capture-tilassa. Capture-tilan
nayttd toimintoineen tulee nékyviin (katso sivu 18).

Népaytd haluamaas siirtoasetusta Diskometrista.
Jos haluat tehda yksityiskohtaisia sovellutuksia,
napayta Diskometrin Settings-painiketta, joka avaa
Capture format -vaihtoehtopaneelin (sivu 280).
Muista, etta DV:n dgirto vie pajon enemman
levytilaa kuin MPEG:n dgirto. Jos aiot tulostaa
vamiin elokuvasi levylle (VCD, S'VCD ta DVD),
sinun kannattaa siirtéa materiaali MPEG-muodossa
DV-formaatin sijasta.

Siirtdessas analogisesta léhteestd, pida mielesss,
ettd mita korkeammat laatuasetukset valit set, sita
suurempi siirretysta tiedostosta tulee.

Katso “Digitadlinen sirto” (sivu  28) ja
“Analoginen siirto” (sivu 31) saadakses lisdtietoa
néisté vaihtoehdoi sta.

Néapayta Diskometerin Start Capture -painiketta.
Videon siirtamista koskeva viestiruutu aukeaa.

Kirjoita nimi sille dirtotiedostolle, jota olet
luomassa tai hyvéksy oletusnimi. Halutessasi voit
kirjoittaa myds rajoituksen siirron kestolle.

Jos siirrét materiaalia analogisesta videokamerasta
ta VCR-latteesta, aoita esitys nyt. Jos kaytét
digitaalista 1dhdettd, tama vaihe on tarpeeton, silla
Studio séétel ee esityd aittei stoa automaattisesti.
Néapayta Start Capture -painiketta Capture Video —
viestiruudussa. Painikkeen nimi muuttuu, se on nyt
Sop Capture.
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Materiaalin siirtdminen akaa. Player nayttda sisdan
tulevan digitoidun videon, jota tallennetaan
kovalevylles (ellet ole poistanut ruksia Capture
preview -kohdasta Capture source -vaihtoehto
paneelissa).
Materiaalin siirtdmisen akana Studio erottelee
kohtaukset automaattisesti Capture source -
vaihtoehtopaneelin asetusten perusteella.

8. Népaytd Sop Capture -painiketta lopettaaksesi
materiaalin siirron haluamassasi kohdassa.
Sudio lopettaa materiaalin siirron automaattisesti,
jos kovalewys tayttyy tai jos asettamas
enimmgai skesto saavutetaan.

Kohtausten erottelu

Automaattinen kohtausten erottelu on yks Studion
avainominaisuuksista. Siirron edetessa Studio etsii
automaattisesti materiaalista luonnollisia rajakohtia ja
jakaa materiaalin ”kohtauksiksi”. Kohtaukset lisatéan
Albumin Videokohtaukset-osaan, jossa on kuvake
edustamassa kutakin kohtausta.

Riippuen siita, mita lahdelaitetta kaytét, automaattinen
kohtausten erottelu tapahtuu joko reaaligassa siirron
aikana tai erillisend vaiheena valittOmasti siirron
jakeen.

Voit sdadella kohtausten erottelua kayttamalla
vahtoehtoja kohdassa Scene detection during video
capture Capture source -vaihtoehtopaneelissa (Setup >
Capture Source). Kaikki erotteluvaihtoehdot eivét
kuitenkaan  ole  mahdollisia  kaikentyyppisissa
videoldhteissd. Vaihtoehdot, jotka eiva vastaa
laitteistosi kokoonpanoa, on estetty.
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Mahdolliset nelja vaihtoehtoa ovat:

Automaattinen, kuvausaikaan ja paivamaaraan
perustuva erottelu: Mahdollinen vain, jos siirrét
materiaalia DV-lahteestd. Studio seuraa nauhan
aikatietojaja aoittaa uuden kohtauksen, kun huomaa
katkoksen.

Automaattinen, kuvan disaltéon  perustuva
erottelu: Studio etsii muutoksia kuvan sisalléssa ja
aloittaa uuden kohtauksen aina kun sisalté muuttuu
selkedsti. Kyseinen toiminto e valttamétta ole hyva,
jos valaistus e ole tasainen. Esimerkiksi yokerhon
strobovalojen loisteessa kuvattuun materiaaliin
syntyisi uusi kohtaus aina kun valo val dhtéa.

Luo uus kohtaus joka X:s sekunti: Studio luo
uusia kohtauksia valitsemiesi véliaikojen mukaan.
Tastd voi olla hyttya jaoteltaessa sellaista
materiaalia, joka sisaltda pitkid, jatkuvia ottoja.
Ei-automaattinen kohtausten erottelu: Valitse
tama vahtoehto, jos haluat katsoa l|api koko
sirtoprosessin ja pattda itse, milloin kohtausten
pitéd vaihtua. Paina [Valilyontid] siirtoprosessin
aikana joka kerta, kun haluat luoda uuden
kohtauksen.

® DIGITAALINEN MATERIAALINSIIRTO

Tama osio kasittelee materiaalin  siirtdmistd DV-
laitteesta (digitaalinen videokamera tai VCR-laite)
1394-portin kautta. Materiaalin siirtdminen
analogisesta lahteestd on  késitelty  kohdassa
“Analoginen materiaalinsiirto” sivulla 31.
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Sinulla on kaks mahdollisuutta valita kuinka
videomateriaali koodataan ja tiivistetdan
taysilaatuiseksi. Useimpiin tarkoituksiin DV-formaatti
on looginen valinta, mutta jos suunnittelet kopioivasi
elokuvas levylle (VCD, SVCD tai DVD), sasttaa
MPEG-1 ta MPEG-2 -formaatti olla parempi
vaihtoehto.

Koska MPEG-2 —koodaus vaatii tietokoneelta paljon,
vanhemmat tietokoneet eivét ehka ole tarpeeks nopeita
tyydyttdvéan MPEG-2  toiston  saavuttamiseksi.
Siirtolaitteistotyyppi  ja  valitsemasi  girtolaatu
madrittel evat myaos vaaditun CPU -
vahimmaéisnopeuden. Jos Studio arvioi, eftel
tietokonees ole tarpeeks tehokas tietylle siirrolle, se
ilmoittaa sinulle ongelmasta ja voit peruuttaa
toiminnon.

DV

DV on korkearesoluutioinen formagatti, ja myds sen
tilavaatimukset ovat korkeat.

Kameras pakkaa ja tallentaa videota nauhalle 3,6 Mt
sekunnissa, mika vastaa tv-ldhetyksissa vaadittavaa
lagtua.  Siirron aikana videokamerassas oleva
informaatio giirtyy suoraan nauhalta tietokoneesi
kovalevylle ilman mink&nlaisa muutoksia tai
lisdpakkaamista. Digitaalisen videon siirto vie paljon
kovalevytilaa, joten dirrettavdks kannattaa valita
lyhyitd jaksoja koko nauhan sijasta, etenkin jos
kovaevyllas on pulaatilasta.

Voit laskea tarvitsemas levytilan ndin: Videos pituus
(sekunteina) x 3,6. Tuloksena on tarvitsemies
megatavujen maard. Esimerkiksi:
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1 tunti videota = 3600 sekuntia (60 x 60)
3600 sekuntiax 3,6 MB/s= 12 960 MB
Eli 1 tunti videotavaatii 12,9 GB tilaa.

Voidakses siirtéa digitaalista videota kovalevysi on
kyettava yllgpitdmaan 4 Mt:n luku- ja kirjoitusnopeutta
sekunnissa. Kaikki SCSI- ja useimmat UDMA -asemat
pystyvét téhan. Kun aloitat siirron ensmmaista kertaa,
Studio testaa gjurisi ja varmistaa, etta se on riittéavan
nopea.

MPEG

DVD- ja S-VCD -levyt kayttavat MPEG-2 -formaattia,
joka on VCD:ita varten tarkoitetun MPEG-1 -formaatin
edistyneempi  versio. Internet-kayttdon tarkoitetut
MPEG-tiedostot ovat resoluutioltaan matalampia ja
MPEG-1 -formaatissa.

Capture format -vaihtoehtopaneeli (Setup » Capture
Format) sisdltéd useita vaihtoehtoja MPEG-siirtojen
laadun kontrolloimiseksi. Katso “Materiaalin siirron
muotoasetukset” sivulla 280 saadaksesi
yksityiskohtai sta tietoa M PEG-|aatuvai htoehdoi sta.

Aani- ja kuvatasot — digitaalinen

Digitaalisissa siirroissa kaytét &anta ja videota, jotka on
koodattu digitaalisesti kamerassa nauhoituksen aikana.
Kun dirrdt  materiaalia  1394-portin - kautta
tietokoneelles, videodata sdilyy pakatussa
digitaalisessa muodossa, etka siten voi sadtéa 8anen tai
kuvan tasoja siirron ailkana. Analogisissa siirroissa sen
Sijaan 8anta ja kuvaa voi sagtéd siirron aikana.
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Kun siirrét digitaalista materiaalia, voit sédtda danen ja
kuvan tasoja vasta editointivaiheen aikana. Studiossa
voit valita kuvatehosteita kohtauksen kuvatasojen
sédtdmiseen ja aanitehosteita danen parantamiseen.

Naéillatyokaluilla muokkaat vain yksittéisia leikkeitd, et
tee koko materiaalia koskevia séatoj a.

Saadakses lisétietoja, katso “Analoginen
materiaalingiirto” (ala), “Kuvatehosteiden
kayttaminen” (sivu 112), ja“ Aanitehosteet” (sivu 247).

“’ ANALOGINEN MATERIAALINSIIRTO

2

Tamadn osion aheet koskevat materiadlinsirtoa
analogisillalaitteilla, kuten:

Videokamera ta VCR-laite, jossa on analoginen
tulostusmahdollisuus ja joka on yhdistetty
DirectShow-yhteensopivaan girtoalustaan  tai
ulkoiseen laitteeseen.

USB videokameratai verkkokamera.

Jos kaytét digitaalista videokameraa tietokoneesi 1394-
porttiin kytkettyng, ole hyva ja katso sen sijaan “DV:n
sirto” sivulla 28.
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Laatuvaihtoehdot materiaalia
siirrettaessa

Studio tarjoaa useimmille analogisen materiaalin
sirtolaitteistoille kolmea esi asetettua | aatuvai htoehtoa -
Good, Better ja Best — sekd& Custom —vaihtoehdon.
Laitteistosi tehokkuus maaréa, kuinka
ennakkoasetukset kaantyvéat asetuksiksi kuvakoosta,
ruutunopeudesta, pakkausominaisuuksista ja laadusta.
Muista, mitd parempi laatu - sitd enemman levytilaa
vaaditaan. Valitse Custom -esiasetus konfiguroidaksesi
videos siirtoasetukset. Katso lisdtietoa videon
siirtoasetuksista Appendix A: Setup Options (page 280).

Aanen ja kuvan tasot — analoginen

Studio tarjoaa liukupaneelgja kuvan ja &nen tasojen
sédtelyyn  materiaalin @ siirron alkana. Tasta
ominaisuudesta on hyotya etenkin silloin, kun halutaan
tasoittaa eri |ahteisté tulevan materiaalin sisdisia eroja.

| Wideo input: | | Audio capture:

& Composie () $Video & on ) o

} i

& om0

Kuvapaneeli (vasemmalla) ja &anipaneeli (oikealla)
analogisen materiaalinsiirron aikaista tasojen
asettamista varten.
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Vakka voitkin sdadella nédta tasoja sopivala
Kuvatehosteella  Edit-tilassa, tasojen  oikeiks
sédtaminen jo siirtovaiheessa voi sédstéa sinut vérien
ruutu ruudulta muokkaamiselta myéhemmin.

Aénen saitaminen siirtovaiheessa auttaa tasaisen &&nen
tason ja laadun saavuttamisessa.

Jotkut materiaain Sirtdmiseen kaytettavat laitteet
saattavat tarjota vahemman vaihtoehtoja kuin tassa
oppaassa mainitut. Jos kaytat esimerkiksi konetta, joka
e tue anen girtdmista stereona, tasapainon saatod ei
tule nakyviin &anipaneelissa.

Kuva

Valitse digitoitavan videon tyyppi n&payttamala
sopivaa lahdepainiketta (Composite tai SVideo).
Viiden tasoliv'un avulla voit sd&della sisdantulevan
videokuvan kirkkautta (video gain), kontrastia (mustan
tasoa), terdvyytta, véarisdvyajavarikylldisyytta.

Note: Varisdvyn tasoliuku ei ole ndkyvissa siirrettéessa
materiaalia PAL-laitteelta.

Aani
Kéyta Audio capture -painikkeita maarétakses,
sirtddkoé Studio myos a@nen kuvan mukana. Valitse
Off-painike, jos l&hteesi on vain kuvaa. Liukujen avulla

voit sdadella sisdantulevan &anen tasoa ja
stereotasapai noa.
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© VIDEON TUONTI DVD-LEVYLTA

Vaikka kyseessd &  sananmukaisesti  olekaan
materiaalin  siirtdminen, voit tuoda videokuvaa
Studioon myds kopiosuojaamattomalta DV D-levyltatai
kovalevylldas olevasta DVD image -tiedostosta
Valikkokomennolla File > Import DVD Titles avautuu
viestiruutu, jonka avulla voit etsia ja esikatsella itseasi
kiinnostavaa DVD-materiadlia ja tuoda sen MPEG-2-
tiedostona haluamaasi kansioon.

Huomaa: Jos DVD-levylla oleva dni on AC3-
formaatissa, voit joutua hankkimaan aktivointikoodin
A C3-koodekkiohjelmaa varten.

Import DVD Titles B <]
Choose a disc or image: Choose a destination folder: =
Lot s TR 0 ew
-5 Program File|a | Cdwett 13|

123 Psforts

) RECVCLER Type a name far this disc:
i system o
-0 Temp
-1 WINDOWS Check the titles o import:

1320207 A
0:00:08.00 |
[]Title 03 0:00:0015
[]itle 04 wo17.45 | =
[Crite 05 0:00:29.13

[ itle 08 000515
0:00.06.15

152 WUTemp
- DISKEPARTO1 (T
(24 DYD-RAW Drive (f
(1) DYDT (F)
e DISKEPARTOZ (¢
&< Local Disk (H:)

#-5) Documents L 0:00:35.06 [se
{8 My Camera -
&[5 Tharkney's Docul ﬁ
9 My Network Places Impart. - Fom (™ 0.00.07.00
{03 Unused Desktop She p | ()
sl ———
3| 3l Cancel

DV D-videon tuominen:

1. Vaditse DVD-levy ta DVD-image kayttamalla
otsikon Choose a disc or image ala olevia
kansionsel ausohjaimia.

Studio listaa Check the titles to import -kohdan alla
saatavillaolevat “nimikkeet” (video-tiedostot).
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2. Valitse kansionsdlauspainikkeen [[3] avulla
kohdekansio tuotaville tiedostoille.

3. Kirjoita DVD-levylle annettava nimi. Té&a
kaytetéén tuotujen tiedostojen tiedostonimen osana.
Jos esimerkiksi annat DVD-levylle tai imagelle
nimeksi “Oma DVD”, ja tuot nimikkeen 12, tulee
lopulliseksi tiedostonimeksi:

OmaDVD_Nimike_12.mpg

4. Valitse nimike tai nimikkeet, jotka haluat tuoda
merkitsemalla rastit nimien vieressd oleviin
valintaruutuihin. Voit katsella kulloinkin valittuna
olevan nimikkeen sisdlt6d viestiruudun oikeassa
laidassa ol evien toistoséétimien avulla.

5. Painalmport-painiketta.

Sudio nayttédd edistymispalkin, jonka avulla voit
seurata  tuontioperaation  edistymistd.  Kun
operaatio on valmis, voit avata tiedoston sisallon
editoitavaks Albumista samaan tapaan kuin
tavallisen dgirretyn tiedoston (katso seuraava
kappale).

N/

©®_ O VMEDIAN TUONTI ULKOISILTA

\ 4
LAITTEILTA

Tuo media -viestiruudun (Tiedosto » Tuo media
laitteelta) avulla jarjestelméasi kytketyille apulaitteille
varastoidut pysdytyskuvat ja elokuvat on helppo 16ytéa.
Sitten voit vain kopioida haluamasi kohteet omalle
kovalevylles, jotta pé&dset niihin kasiks suoraan
Albumista.
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Import Media

Source:|I:} >| ¥ showvideo W Show Photos
Select the files to import: View: {* Details " Thumbnails
File [ sie[Type [ created [ Duration |
logo.Jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:22:26 0s
logo.jpg 0.1Mb Graphic 11f03/05 16:51:48 0s
header03.jpg 0.1Mb Graphic 05/07/04 11:03:06 0s
logo.jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:23:32 Os
logo.Jpg 0.1Mb Graphic 01/18/06 08:24:30 0s
Clowns.mpg 13.0Mb Clip 10/11/05 11:13:02 7Bs
Clowns.mpg 13.0Mb  Clip 10/11/05 11:13:24 TEs
Background_1024_16bitbmp 2.1Mb Graphic 07/28/05 15:05:30 0s
Background_800_18bitbmp  1.3Mb Graphic 07/28/05 15:05:32 0s
Setup.bmp 0.7Mb Graphic (07/28/05 12:54:52 0s

I Rename Files

I Delete files on source device after Import

Put Videos Here:
(3] FDocuments and Setting .My Videos

Put Photos Here:
(3] FiDoeumerts and Settings...\My Pictures

( Select Al ) ( Deselect All | O import ry (- Gance )

Tuotavien tiedostojen valinta

Aloita valitsemalla laite Lahde-pudotusvalikosta. Jotta
laite pddsis listalle, siind pitda olla lagjasti tuettu
massamuistilaitteen kayttoliittyma. Laitteisiin, jotka
vaativat TWAIN- tai muita protokollia, padsee vain
erillisallg, tarkoitukseen suunnitellulla ohjelmistolla.

Tuotavissa olevaa mediaa sisdltaviin laitteisiin kuuluvat:
Ulkoiset optiset levyaurit, kovalevyt ja flash-
muistigjurit
Kakki  tdméntyyppiset  videokameroiden ja
digivideokameroiden gjurit

Ruksittamalla Nayta videot ja Nayta valokuvat -ruudut

voit tarkentaa, millaisia mediatiedostoja haluat listalle.

Oletusasetuksena on, etta ohjelma nayttda seka videot
etta valokuvat.

Nakyma-painikkeilla voit valita jommankumman naista
[uettel ointitavoista:
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Pikkuikoni-ndkyma nayttdd kustakin tiedostosta
pienoiskuvan, tiedostonimen ja paivayseman.
Videotiedostojen kohdalla pikkuikoni on videon
ensimmainen ruutu.
Yksityiskohta-nakyma jéttda pikkuikonit pois, mutta
luetteloi  tiedostonimen ohella lisdtietoja, kuten
tiedoston koon ja keston. Tiedot voi laittaa
jarjestykseen  minka tahansa palstan mukaan
ndpayttdamalla  kyseisen  palstan  yl&pakkia
Napayttamalla samaa palkkia uudestaan jérjestys
muuttuu  pdinvastaiseksi. Valittu lgittelujarjestys
péatee myo6s pikkuikoni-nékymaan.
Useita tiedostoja voi valita tuotavaks kayttamalla
Windowsin normaal gja hiiri- ja ngppankomentoja seka
tarpeen mukaan Valitse kaikki ja Poista kaikki valinnat
-painikkeita.

Tuontivaihtoehdot

Ruksita Nimea tiedostot uudelleen ja kirjoita vieressa
olevaan laatikkoon, jos haluat kaikkien tuotavien
tiedostojen jakavan yhteisen rungon. Jos siis ruksitat
Nimed tiedostot uudelleen, kirjoitat sanan “Maanantai”
ja tuot ohjelmaan muutamia JPEG-tiedostoja, tiedostot
nimetédn  “Maanantai 1.jpg”’, “Maanantai 2.jpg” ja
niin edelleen.

W Rename Files | Manday

Vt'gelete files on source device after Import:

Ruksita Tuhoa tiedostot 1&hdel aitteelta tuonnin jalkeen,
jos haluat saada tuotujen tiedostojen kayttdman
varastointitilan muuhun kayttoon.
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Valitse tuoduille videoille ja valokuville kohdekansio
kayttamalla kansionselauspaini klfeita@, jotka | Gytyvét
kohdista Laita videot ténne ja Laita val okuvat tanne.

Paina lopuksi  Tuo-painiketta  tuontioperaation
ké&ynnistamiseksi.
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KAPPALE 3:

Album

Albumin videokohtausten osio. Napaytd vasemman
reunan painikkeita padstaksess kasiks muiden
osioiden materiaaleihin.

Elokuvantekoon tarvitsemasi |dhdemateraali  on
tallennettu Albumissa eri osioihin, joista kuhunkin
pédsee omalla painikkeella:

Videokohtaukset: ~Tama osio ssdtéd |,
sirtémasi kuvamateriaain. Tiedostoja voi =T
esikatsella suoraan tai niita voi ladata Albumiin, jossa
jokaista siirtdméaési videokohtausta vastaa naytolla
oleva pieni ikoni. Kayttédkses néitd kohtauksia
elokuvassas sinun tarvitsee vain vetda ikonit Movie-

ikkunaan. Katso “Videokohtaukset-0osi0”, sivu 43.
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Siirtymét: Tama Albumin osio sisdtéd | LI
haivytyksig, ristikuvia, liukuja ja muita 257
sirtyméatyyppegd, muun muassa huolella tehdyt
Hollywood FX -girtymét. Kayttddkses jotakin
siirtymaa, sijoita se kuvaleikkees ja grafiikkas viereen
ta véliin Movie-ikkunassa. Katso *“Siirtymét-osio”,
sivu 58.

Otsikot: Taméa osio sisdltdd muunneltavia |
otsikoita, joita voit kayttdd kuvan padalla tai |

koko kuva-alan peittévina grafiikoina. Voit

tehda omat otsikkos austa akaen tai muunnella
vamiiks tarjottuja mallga. Studiolla voit tehda
erilasia rullatekstggd ja monia muita typografisia
efektgja. Katso “Otsikot-0si0”, sivu 61.

Valokuvat ja siepatut ruudut: Tama on | Fal
valokuvien, bittikarttojen ja siepattujen | -
ruudun kokoisenatai kerrostaa ne padasiallisen videosi
padlle. Ohjelma tukee useimpia kuvatiedostomuotoja.
Katso “Vaokuvat ja siepatut ruudut -0sio”, sivu 62.

Levyvalikot: Studiossa on lagja valikoima | :
valikkomallgja, joita voit kayttséa DVD-, =
VCD- ja S'VCD-levyjen luomisessa. Voit kayttaa niita
sellaisenaan, muutella niitd tai luoda omasi. Katso
“Levyvalikot-osio”, sivu 63.

Aanitehosteet: Studion mukana tulee lagja | p
valikoima  korkedlaatuisia &nitehosteita. | ME
Voit myods kéyttéa tiedostoja, jotka olet
aanittanyt itse tai olet saanut muista lahteistd. Tuetut
formaattimuodot ovat wav, mp3, avi, mpa seka wma.
Katso “Aé&nitehosteet-0si0”, sivu 65.
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Musikki: Tassd osassa Albumia voit | t§=
pakantaa ja  kayttdd  kovalevylles |
tallennettuja musiikkitiedostoja. Tuetut
formaattimuodovat ovat wav, mp3, avi, mpa sekéa
wma. Katso “Musiikki-osio”, sivu 67.

Albumin kayttaminen
Jokainen Albumin osioista sisdtéa niin monta sivua
kuin sen sisdltdmien kohteiden esittdminen kuvakkeina
vaatii. Jokaisen Album-sivun oikeasta yl&kulmasta naet
kyseisen sivun numeron ja osion  sivujen
yhtelslukuméaran. Nuolia népayttamalla paéset sivulta
toiselle.

FPage 2 of 3 Q%LD

Kaikkia Albumin sisaltja voi esikatsdlla ndpayttamalla

kohteiden kuvakkeita.
Tama kappale esittelee vuorollaan kunkin Albumin
osion, akaen tarkedn videokohtaus-osion

yksityiskohtaisella esittelylla. Itse asiassa Albumin
sisdlon kayttdminen elokuvan teossa on aiheena koko
gjan kappal eesta 4 kappal eeseen 11 asti.

Albumin sisallon lahdekansiot

Videokohtaus-osion  Kohtaus-tilan  kohtausikonit
tulevat kaapatusta videotiedostosta, samalla kun
Siirtymét-osio tayttyy Studio-ohjelmaan liittyvista
|ahdetiedostoista.

Jokaisen viiden Albumi-osion, kuten Videokohtaus-
osion Tiedostot-tilan, ikonit ovat erilaisia: ne esittavét
kovalevyn tietyn kansion sisdltamia tiedostoja
Jokaiselle ndista osioista — Nimikkeet, Kuvat,
Levyvalikot, Aanitehosteet ja Musiikki — on osoitettu
oletuskansio, mutta voi halutessasi valita eri kansion.
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=) | Standard Titles j |:|

el P . —

Nimikkeet-osion ikonit esittdvat kovalewvyltas
valittuun lahdekansioon tallennettuja tiedostoja.
Albumisivun  ylaosassa olevan vetovalikkolistan
avulla voit valita joko “ Sandardinimikkeet” tai
“Minun nimikkeeni” asennetusta “ Nimikkeet” -
kansiosta. Muiden asennettujen nimikkeiden kansiot
voivat myds nakya listassa. Listan vieressa olevan
kansiopainikkeen avulla voit selata muitakin osia
kovalewyltdsi. Levyvalikko-osio toimii samalla
tavalla.

Lahdekansio, jossa on osion sisdlto, on listattu Album-
sivun vasempaan ylakulmaan, pienen Kansio (Folder)
painikkeen viereen|[J|. Muuttaaksesi aktiivisen osion
lahdettd, voit joko valita kansion alasvetovalikosta tai
listasta, tai voit ndpdyttdd painiketta, selata
jarjestelméastas  toisen kansion ja valita haluamas
tiedoston. Valitsemasi tiedosto ndkyy korostuneena
uudell eentdyttyneessa Album-osiossa.

Joissain Album-osioissa on my6s Parent folder -
painike|[£1] se auttaa lilkkumaan kansioryhman kanssa.

Albumin Videokohtaukset ja pysdytyskuvat -0siossa on
viela yks painike (%], joka linkittdd Tuo media -
viestiruutuun. Katso sivu 35 saadaksesi taydet tiedot.
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® VIDEOKOHTAUKSET-0SIO

| o Jadta editointiprosess  todella alkea —
=" Videokohtaukset-osiosta Siirtamaas
raakamateriaalia kayttéden. Tavallisin tapa aoittaa
lienee valikoitujen kohtausten vetéminen Albumista
Movie-ikkunaan (katso Kappale 5: Videoleikkeet).

Kohtaukset on Albumissa esitetty siina jarjestyksessa,
jossa ne on dgiirretty tietokoneelle. Jarjestysta e voi
muuttaa, sSilla sitd maérda kaiken pohjana oleva
siirtotiedosto. Elokuvaan kohtaukset voidaan kuitenkin
liitté& halutussa jarjestyksessa. Et voi mydskaan leikata
(muokata) Albumin kohtauksia, mutta elokuvassa voit
kéyttéa kohtauksista niin suuren tai pienen osan kuin
haluat.

Tiedostot- ja Kohtaukset -tilat

Tietyn videokohtauksen valitseminen el okuvakayttoon
on kaksiosainen prosessi. Ensinndkin sinun taytyy
valita videotiedosto, joka sisdltéa tarvittavan
kohtauksen selaamalla se tallennudlaitteeltasi — yleensa
kovalevy — joka on yhdistettyna jarjestelméasi. Sitten
sinun taytyy valitatahtomas kohtaus tiedostosta.

Selataksesi videotiedostoa Albumin Videokohtaukset-
osiossa taytyy sinun valita Tiedostot-valintapainike
Albumisivun oikeassa ylékulmasa.
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TP River triomog

Sclaa kansioita ja videotiedostoja tietokoneellas
valitsemalla  Albumin  Videokohtaukset-osiosta
Tiedostot-tila. Tuplanapaytd videotiedostoa tai
valitse  Kohtaukset-valintapainike  vaihtaakses
Kohtaus-tilaan.

Nékymaasetukset
Seka Tiedostot- ettd Kohtaukset -tilat tukevat useampaa
ndkymaasetusta, joita kayttamalla voit muokata nayton
tarpeittesi mukaan ndyttamalla enemman tai véahemman
ti etoj aj okai sesta Albumin kohdasta_

nakymaasetuksia:

Naytto-valikon komentojen kautta.

Albumisivun oikean hiirindppaimen siséltévalikon
kautta.

Pop-up-valikkopainikkeen kautta, joka
ilmestyy kun ndpdytd Naytto-painiketta
Albumisivun oikeassa ylakulmassa.

Captured video - & Captured video s
[ 2008 @ -
[ 2008

Hesl) Day out 2005

[Copredvdee =] B3 [0 D | & Fles © Scones 6
@D |
TP =it mon
Ti edostot-tilassa Vi deokohtaukset osio tukee kolmea
nakymaa, jotka nayttavat erilaisia yksityiskohtaisia
tietoja: © lkonindyttd, @ Yksityiskohtandkyma seka
© Thumbnail-nakyma.
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Baby at th X - | Files & Scel
[Eiaby at the z00.mpg =] (5= 1)y vThmb il View

| Camment: View

‘“E
\

0] o~ [ ST
[Baby at the zo0.mpg | [3 T | © Files & Scenes 607 Pagelof2 )
w Soens 1 ‘ “ Animals - polar bear
| Duration = 7 18 | Duration = 6 27
|
BT | scene 2 | W Scens 6
E == ~ Duration = 4 01 i o Duration =7 18

Kohtaukset-tilan  kaksi  ndkymdasetusta  ovat
© Thumbnail-nékymé seka @ Kommenttinakyma.
Kayttdominaisuudet
Videokohtaukset-osio  tarjoaa  useita  erityisia
kayttéominaisuuksia:

Movie-ikkunaan lisatyt kohtaukset on Albumissa
merkitty vihredlla tarkastusmerkilla. Merkki sdilyy
niin kauan kuin yksikin kohtaukseen kuuluvista
leikkeistd on Movie-ikkunassa.

Nahdaksesi, kuinka jotakin tiettyé albumin kohtausta
on kaytetty tyossasi, kaytd Album > Find Scene in
Project -valikkokomentoa. Studio korostaa kaikki
valittuun kohtaukseen (tai kohtauksiin) perustuvat
leikkeet Movie-ikkunassa. Sama toimii  my6s
péinvastoin: kayta Find Scene in Album -komentoa,
joka on Movie-ikkunan leikkeille tarkoitetussa
valikossa ja tulee esin hiiren oikeaa puolta
napayttamalla.
Lahes kaikki kohtauksiin liittyvéat valikon komennot
ovat saatavilla seka Albumin paavalikosta etta
ponnahdusvalikosta, joka ilmestyy, kun né&paytat
haluamaasi kohtausta hiiren oikeala puolella. Kun
tdssa  ohjeessa  puhutaan  valikkokomennoista,
esimerkikss Album > Combine Scenes, kannattaa
Mmuistaa, ettd vastaavaan komentoon paddsee yleensd
myds ponnahdusvalikosta.
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Yhteenveto toiminnoista

Koska Videokohtaukset-osion rooli Albumissa on
hyvin keskeinen, siind on lukuisia toimintoja. Namé on
esitelty alla olevissa kohdissa:

Siirretyn videotiedoston avaaminen

Siirretyn videomateriaalin katsominen

Kohtausten jatiedostojen valitseminen

Kohtaus- jatiedostotietojen esittéaminen

K ohtausten kommentit

Kohtausten yhdistaminen jajakaminen

Alkuperéisen kohtauserottelun palauttaminen

I ———————
Siirretyn videotiedoston avaaminen

Videotiedostojes  oletussijainnit ovat Windowsin
ol etuskaappauskansiossa seka Omat videotiedostot -
kansiossa. Kun katselet Videokohtaukset-osiota
Tiedostot-tilassa, kummatkin sijainnit nakyvédt aina
vetovalikkolistassa Albumin yléosassa.

Voit myos valita muita kovalevykansioita pagstéksesi
ka&skss  tallennettuihin  videotiedostoihin.  Voit
navigoida Studion avulla kansioon, jossa tiedostosi
ovat ndpayttamalla ikongja Albumin Tiedostot-tilassa.
Voit myos valita tiedoston suoraan ngpayttamalla Selaa
tiedostoja -painiketta joko Tiedostot- tai Kohtaukset —
tilassa. Seka nykyinen ettd aiemmat kansiot ovat
listattuna, jos ne eriavét kahdesta vakiosijainnista, mika
mahdollistaa neljan erilaisen kansion nakymisen
listassa milloin tahansa.
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Jos kaytdt Windows XP:tg sirretyn materiaalin
oletuskansio on Windowsin “all users’
dokumenttikansiossa.  Siirretyn materiaalin  kansion
oikea nimi on My videos, mutta Windows Explorerilla
(ja Studiolla) on tapana kutsua sité alias-nimell& Shared
videos. Tama erottaa sen kéytt§an omassa
dokumenttikansi ossa ol evasta My videos -kansiosta.

=y ) |Travel j I:l 'E}
< |Travel
Family Yideo I
|'_¥_| My Yideos
Shared Video

Katso Videokohtaukset-osiosta (sivu 43) lisétietoja tila-
ja nakymaasetuksista tydskennellessasi
videokohtauksien parissa Albumissa.

Kansion avaaminen

Voit ndhda kansion sisdllon Albumin Tiedostot-tilassa.
Voit ndhdd nykyisen kansion alihakemistot seka
digitaaliset videotiedostot.

=y h |Fami|3.-'\.-'ideu:u ﬂ B 13}
o
D Christmas
L¥’| Wacation
Ak,

Kansion avaamisen kolme tapaa:

Tiedostot-tilan Videokohtaukset-osiossa voit valita
kansion nimen vetovalikosta tai tuplandpayttda mita
tahansa listattua kansiota.

N&péayta ylakansio-painiketta £ joko Tiedostot tai
Kohtaukset-tilassa.

Kappale 3: Album a7



48

Néapayta selaa tiedostoa painiketta [ ja kayta
Avaa-komentoa pai kantaaksesi digitaalisen
videotiedoston joko Tiedostot tai Kohtaukset-tilassa.
Kun Studio avaa videotiedoston, vaihda Tiedostot-
tila ndyttamaan ylakansionsa sisallon.

Tiedoston avaaminen

Avatessasi videotiedostoa ndkemas ikonit esittavat
tiedostossa olevia kohtauksi a:

-:E] . ]Da':.f ouk.mpg

Digitaalisen videotiedoston avaamisen kolme tapaa:

Valitse tiedostonimi vetovalikosta, kun
Videokohtaukset-osio on Kohtaus-tilassa.
Tuplandpayta tiedostoa, joka on listattuna Tiedostot-
tilassa.

Napayta Ets tiedosto selaamalla -painiketta (1] ja
kéyta Avaa dialogi -ikkunaa paikantaaksesi minka
tahansa tuettua tyyppid olevan digitaalisen
videotiedoston kovalevyltési.
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Kohtausten erottelu ja pienoisikonit

Kun avaat videotiedoston, téyttyy Albumi tiedoston
paikannetuista kohtauksista (katso “Kohtausten
paikannus’ sivulta 27). Jokaiseen kohtaukseen viittaa
pienoisikoni — kuva kohtauksen ensmmaisesta
ruudusta. Tamé ensimméinen ruutu e aina ole paras
mahdollinen esimerkki kyseisestéa kohtauksesta, joten
Studio antaa sinun halutessasi valita my6s jonkin toisen
ruudun.

Esimerkkiruutujen muuttaminen Albumissa:

1. Valitse muutettava kohtaus.

2. Kéyta Playeria |0ytdaksesi sen ruudun, jota haluat
kayttda pienoisikonina.
3. Napaytd Album > Set Thumbnail-valikkokomentoa.

Videon kuvasuhteet

Useimmat digitaaliset videotiedostot antavat tiedon
videon  kuvaformaatista, joten  Studio  voi
automaattisesti esittdd videon kuvasuhteessa 4.3 tai
16:9. Jos formaattitietoa e ole tarjolla, Studio olettaa
videon olevan kuvasuhteessa 4.3.

Albumin valikon Aspect Ratio 4:3 ja Aspect Ratio 16:9
-komennot mahdollistavat tarvitun  kuvasuhteen
valitsemisen manuaalisesti. Nama komennot |0ydét
my6s Albumista videon kontekstivalikosta hiiren
oikeaa puolta ndpayttamalla. Ne toimivat venyttamalla
akuperastd ruutua uuteen  kuvakokoon. Jos
esimerkikss  sdadat  4:3-kuvasuhteen  elokuvan
kuvasuhteeseen 16:9, ihmiset ja esineet nayttavét
levenevan suhteessa korkeuteensa.
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Tama eroaa siitéa ruutukoon muutoksesta, joka tapahtuu,
kun lisédt kohtauksen sellaiseen elokuvaan, jolla
on "vastakkainen” kuvasuhde. Siina kohtaus skaal ataan
molempiin suuntiin samassa suhteessa, jotta kuva sopii

kohderuutuun. Y limaarainen alue nékyy mustana.

(s il

- = 20 G o =)o) 0

Alkuperainen 4:3-ruutu (vas.), 16:9-kuvasuhteen
projektiin lisatty sama ruutu mustilla sivupalkeilla
(kesk.) ja sama ruutu Aspect ratio 16:9 -komennon
kayton jalkeen (oik.).

Huomaa: Elokuvaprojektin kuvaformaatti, jota ei voi
muuttaa projektin luomisen jalkeen, voidaan méaarittéa
uusia projekteja varten Project preferences -
vaihtoehtopaneelissa. Katso sivu 283 saadaksesi
lisétietoa.

|
Siirretyn videomateriaalin katselu

Voit katsella sirtdmasi videomateriaalin yksittaisia
kohtauksia tai kohtaussarjoja milloin tahansa editoinnin
aikana.

K atsoakses siirtdmaas videota valitsemastasi
kohtauksesta lahtien:

1. Népayta kohtauksen kuvaketta Albumissa.

Player ndyttad valitsemas kohtauksen ensimmaisen
ruudun.
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2. Napayta Playerin Toisto-painiketta.

Player nayttdéa nyt valitut kohtaukset ja kaikki niitéa

seuraavat. Edistyminen ilmaistaan kolmellatavalla.
Kulloinkin katsel ussa oleva kohtaus korostuu.
Playerin osoitin ndyttéd kulloisenkin sijainnin
verrattuna koko elokuvan kestoon.
Pienoisikoneissa on esikatselun gjan nékyvissa
edistymispalkki. Katsellessas siirrettya videota
palkki siirtyy pienikonista toiseen.

itE] ' _]Davuut.mpg LJ [:I ‘5\}

Digitaalisten videotiedostojen esikatselu

Kun videotiedosto on valittuna Albumin Tiedostot-
tilassa, voit kéyttda Soitinta videon esikatseluun ilman
tiedoston avaamista Albumissa.

i =y By ]Family videno LJ Eass ! :
| .- .
D Christmas ‘ L gt L
LY D ‘acation 3
T H5]) Bert scales wall L ) (100) () 02%)
i I_",:_J Grandma hasks] | : _,% §
|

Kohtausten ja tiedostojen valitseminen

Studio tarjoaa monia tapoja kohtausten ja muun
materiaalin valitsemiseksi Albumin Videokohtaukset-
osiosta. Valitut kohtaukset merkitddn korostetulla
reunuksella. Valitut kansiot ja kuvatiedostot esitetdan
korostetulla tekstilla.
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Valitussa kohtauksissa on korostettu reunus (keskell&).

Valintatekniikat noudattavat Windowsin
perusvalintamekanismegja. Voit kadyttéd mita tahansa
seuraavista, joko yksin tai yhdisteltyna:

Valitse valikosta Edit > Select All tai paina Ctrl+A
valitaksesi Albumin kaikki kohtaukset, (ja tiedostot
ja kansiot), my6s ne, jotka sijaitsevat muualla kuin
esillaolevalasivulla

Paina Shift ja ndpdyta hiirella valitaksesi joukon
toisiaan seuraavia kohtauksia.

Paina Ctrl ja ngpadyta hiirella valitakses useampia
toisistaan erilléén olevia kohtauksia.

Pida hiiren osoitinta Album-sivun p&alla jossain
tyhjéssa kohdassa, ndpayta hiirelld, pida hiiren
ndppéinta pohjassa ja veda hiirella jonkin alueen yli
merkitékses sen. Nain valitset kaikki aueen
sisgpuolella olevat kohtaukset.

Kéayta nuolindppdimia  liikkuakses  Album-
ruudukossa. Kayta nuolindppamid yhdessa Shift-
n&ppadimen kanssa valitakses kohteita liikkuessasi.

D Yacation

HEGly Bert scales wall

I wihistler smather
Valitut kansiot ja kuvatiedostot esitetdan korostetulla
tekstilla.
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Kohtaus- ja tiedostotietojen esittaminen

Kun liikutat hiiren  osoitinta
videokohtausten paalla, osoitin
muuttuu  tarttumissymboliksi. Jos
pysdhdyt hetkekss  kohtauksen
fnimals - polar bear | kohdalle, esiin tulee laatikko, joka
Duration =6.27 | jImoittaa kohtauksen alkamisagjan ja

keston. Jos jétét tarttumissymbolin
kohtauksen kohdalle, laatikko jaa nékyviin useammaksi
sekunniksi.  Laatikossa oleva aoitusalka on
alkuperdisen lahdevideon aikakoodi minuutteina,
sekuntteina ja ruutuina.

: . L Oytadkses tietoa
aby at the zoo.mpg . . .

W 720480, MPEG-2,29.97 fps  Videotiedostoista  kun

-------- Duration = 1:18.23 Videokohtaukset-osio  on

folder view —tilassa, valitse Details view Albumin
kontekstivalikosta hiiren oikeaa puolta ngpayttamalla.
Ponnahduslaatikko  sisdltéd  tiedoston  nimen,
resoluution, kuvasuhteen, keston ja kuvien méaaran
sekunnissa. Siirry takaisin tiiviimpaan listaan Icon view
-painikkeen avulla.

Kohtausten kommentit

Videokohtausosion Kohtaukset-tilan ol etusndkymassa
eli  Thumbnail-nakymassa, jokainen kohtaus on
esitettyna thumbnail-kehysikonina. Saadaksesi
lisdtietoa jokaisesta kohtauksesta, vaihda Kommentti-
nakymadn kayttden mita tahansa sivulla kuvailluista
tavoista 44.
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Kommentti-ndyttssd Albumin kohtauksille on annettu
muunneltavissa olevat otsikot. Voit itse paéttas,
haluatko Kkirjoittaa kyseiseen kohtaan jotakin. Voit
kirjoittaa siihen esimerkiksi nimen kohtaukselle,
avainsanoja tai kuvalla kohtauksen sisdltoa
Oletusotsikko on tehty kohtauksen sarjanumerosta ja
kestosta (esim. “Scene 3, 7:21").

=y |Bal:uy at the zoo.mpg ﬂ DI 1{}
| |
N m ‘E Scene 1
; : Duration =715
T |

H&i Scene 2

ol [ —|  Dwration = 4.01

Jos ndpaytdt kohtausta, esiin tulee tekstikenttd, johon
voit kirjoittaa haluamasi nimen tai kommentin.

Chratma 2|
it Curation = 7.07

Kohtausten valinta nimen mukaan

Videokohtauksia voi valita selaamalla kommenteissa
edintyvia avainsanoja. Ké&ytd komentoa Album >
Select By Name avataksesi oheisen viestiruudun:

Select Scenes by Hame
Kewwords:
'_ NDt - &ﬂd Ehmma
0 or
Ok | [ Cancel
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Kirjoita tekstikenttéén avainsana ja paina OK, niin
kaikki kyseisen sanan sisdtavat Albumin kohtaukset
korostuvat. Oletusotsikoita et voi kuitenkaan etsig,
ainoastaan itse antamiasi.

w Scene 1 _ Chir o
| Duration = 23.20 ] [a]
“ Animals - palar bear ﬂ Chroma 2

g Duration = 627 wiration = 7 .07

Kohtausten yhdistely ja jakaminen

Eskatseltuasi kohtauksesi |&pi haluat ehka yhdistéa
joitakin kohtauksia tai jaotella niitd suuremmiks tai
pienemmiksi yksikdiksi. Molemmat toiminnot ovat
hel ppojatehda.

Y hdistddksesi Albumin kohtauksia:

1. Valitse kohtaukset, jotka haluat yhdistda.
2. Valitse Album > Combine Scenes.
Valitut kohtaukset yhdistetdan yhdeks.

Valitut kohtaukset yhdistetddn yhdeksi. Vain
toislaan seuraavia kohtauksia voidaan yhdistda ja
ne yhdistetddn siina jarjestyksessd, jossa ne ovat
Albumissa — huolimatta siitd, missa jarjestyksessa
ne valitsit. (Albumin jérjestys kulkee riveittéin
sivun alareunaa kohti.) Peruakses toiminnon paina
Ctrl+Z tai ngpayta undo-painiketta.

Jos valitsemasi kohtaukset eivét kaikki seuranneet
toisiaan, kaikki toisansa seuranneet kohtaukset
yhdistetéan ryhmiksi, mutta eri ryhmia ei yhdisteta
keskenaan.
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4 E 11T = 6-9

|7 8 9

Jos \valittuja kohtauksia (mustat) on useita
vierekkain, ne yhdistetdan pidemmiksi kohtauksiksi.
Koska kohtauksen 4 viereisid kohtauksia e ole
valittu, kohtaus 4 séilyy sellaisenaan, vaikka se
olikin osa suurempaa valintaa.

Jakaakses Albumin kohtauksia:

1. Valitseaettavat kohtaukset.
2. Vadlitse Album > Subdivide Scenes.
Jaavalitut kohtaukset -viestiruutu aukeaa.

Subdivide Selected Scenes

Howw many zeconds per scene?

o

5] ) { Cancel

3. Valitse jaettujen kohtausten pituus nappéilemalla
arvo.
Lyhyin sallittu kesto on yks sekunti. Jos
materiadlia jéa yli viimeisen jaon jalkeen, se
lisdtéén viimeiseen kohtaukseen.

4. PainaOK.

Kun kohtaus  jaetaan, nakyviin tulee
edistymispalkki ja uudet kohtaukset lisataéan
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Albumiin. Peruuttaaksesi toiminnon paina Ctrl+Z
tal ngpayta undo-painiketta.
Halutessass voit jakaa jo kerran jakamasi
kohtaukset uudelleen, kunhan mink&én kohtauksen
kesto e alita yhta sekuntia.

1 2 3 la 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

i 3a 3b 3c

Kolme valittua kohtausta on jaettu viiden sekunnin
mittaisiin jaksoihin. Pystyviivat merkitsevat viiden
sekunnin  jaksoja  jokaisessa  kohtauksessa.
Epatasaiset aikajaot oikealla johtuvat siitd, etta
ylijdanyt aika lisdtédn viimeiseen kohtaukseen.
Tastd johtuu myos, ettd toinen kohtaus sailyy
koskemattomana.

Alkuperéaisen kohtausjaon palauttaminen

Jos ensin yhdistettyasi ja jaettuasi kohtauksia paatétkin,
ettd haluat palauttaa ne akuperdiseen tilaansa, voit
jajittéd minka tahansa kohtauksen tai kohtausjoukon.
Tuloksena on akuperdiset kohtaukset, eli ne, jotka
eroteltiin materiaalin siirron jdlkeen — edellyttéen, etta
kéaytéat samaa tekniikkaa kohtausten erotteluun.

Jos olet jakanut kohtauksia, sinun taytyy ensin yhdistda
ne uudelleen. Vaikka et tarkkaan muistaisi kohtausten
alkuperaistd muotoa ja yhdistaisitkin vahingossa liikaa
kohtauksia, prosesss pystyy nyt palauttamaan
kohtausjaon alkuperéista vastaavaksi .
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Palauttaaksesi alkuperdisen kohtaugjaon:
1. Jos haluat yhdistella kohtauksia uudestaan, valitse

ensin jaotellut kohtaukset ja hae sitten valikosta
késky Album > Combine Scenes.

Valitse kohtaukset, joiden jaottelun haluat palauttaa
ennalleen.

Valitse jompikumpi Album-valikon komennoista:
Detect Scenes by Video Content tai Detect Scenes
by Shooting Time and Date.

Esiin tulee ikkuna, joka kuvaa Studion edistymista
kohtausten  ennalleen  palauttamisessa  ja
sijoittamisessa Albumiin.

€ SIRTYMAT-0SIO

Albumin  Siirtymé-osiossa on laga

X /' vaikoima "raghaa ja  pudota’ -

—

sirtymaekkauksia. Jotta materiaali pysyis

helposti hallinnassa, siirtyméa on jaoteltu ryhmiin.
Kéyta pudotudlistaa valitaksesi, mitd ryhmaa haluat

tarkastella. Kaikki ryhm&an kuuluvat siirtymét nakyvét
nyt Albumissa, tarvittaessa useammalla sivulla.

Oppiaksesi girtymien kaytostd elokuvissa katso
kappale 7: Sirtymét.
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Family Fun 1 ﬂ

STANDARD TRAMSITICNS A
20 Transitions
Alpha Magic I,
Huollvwood Fx For Studio by
Flying Windows
Extra F¥
Familv Fun 1
Fun Pack,

HF&= WOLUME 1
Whines =m A Fardes

Studion siirtymien kokoelma siséltéa 74 perussiirtymaa,
yli 50 Alpha Magic -siirtymaa, Hollywood FX 3D -
siirtymien rajoittamattoman aloituspaketin ja monia
muita “lukittuj@’ Hollywood FX -siirtymid (merkitty
aarrearkkusymbolilla siirtymakuvakkeen vasemmassa
ylakulmassa).

Huomaa: Jos yht&&n premium-sirtymda e ole
nakyvilld, ndpayta Editing environment > Show
premium content -vaihtoehtoa Project preferences -
vaihtoehtopaneelissa tuodakses ne esiin (katso sivu
283).

Premium-siirtymien kaytto

“vesileima’. Jos haluat kayttéd naitd sSirtymia
varsinaisessa elokuvassasi, avaa vain Albumista
toivomasi siirtyma ja ngpayta Albumin samalla sivulla

olevaa aktivointi-panelia. Voit hankkia
aktivointiavaimen muutamassa minuutissa poistumatta
Studiosta.
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] Schoal Days
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Transitions

S

El iﬂ-.

=

_[ -

&%@@e@@

‘ﬂ a2 |

= | B

P o BF
@]

Click here to activate

|

Albumin siirtymdosio avoinna Hollywood FX -
sirtymien teemapaketin kohdalta. Napayta mihin
tahansa aktivointipaneelin oikeanpuoleisella sivulla
taman siirtymdjoukon aktivoimiseksi.

Saat lisdtietoa Studion premium -sisdllon hankinnasta
sivulla*“ Studion lagjentaminen” 12.

Siirtyman nimen nayttaminen

Kun liikutat hiiren osoitinta Albumin

- siirtymakuvakkeiden yll&, osoitin muuttuu

@ tartuntasymboliksi (mika osoittaa, etté voit

= raghata dirtyman Albumista Movie-

ikkunaan). Jos pysdhdyt  hetkeks

kuvakkeen pédlle, siirtyman nimi tulee ndkyviin. Nimi

nakyy useita sekuntgja tai niin kauan, kunnes siirrét
osoittimen pois kuvakkeen paalta.

Siirtymatehosteiden esikatselu

Kun ndpaytét siirtymaa kuvaavaa ikonia, Player esittés,
miltd sirtyma nayttéd “A” merkitsee nykyista
leikkausta ja “B” uutta leikkausta. Havaintoesitys
jatkuu niin kuan kuin kuvake on valittuna.

o P o
I ‘

-
P
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Nahdakses yksityiskohtaisesti pysdyta Player. Jog-
nappdimilla (Frame reverse and Frame forward) naet
siirtyman ruutu kerrallaan.

€ OTSIKOT-0SIO

Tassd Albumin osassa on kokoelma eri
I T - tyyleilla kirjoitettuja otsikoita. Voit kayttéa

niitd elokuvassasi joko koko kuva-alan
suuruisina (full-screen) tai kuvan paalla (overlay). Ero
on taustassa. Kuvan pé&idlla -otsikon |8pindkyvaan
taustaan lisdtdan muuta materiaalia (yleensa kuvaleike),
kun koko kuva-alan otsikon tausta on musta

Albumissa kaytetdan harmaata

il | ruudukkoa osoittamaan sité tekstikentén

% 0saa, joka nakyy

padllekkéideikkauksissa 18pindkyvana

(Jos haluat sen sijaan mustan taustan, kayta Album >

Black background -valikkokomentoa) Aktiiviseen

projektiisi lisattyihin teksteihin viitataan Albumissa

samaan tapaan kuin videokohtauksiin €li vihredla
ruksilla.

Studioon siséanrakennetulla voimakkaalla
Otsikkoeditorilla luot tarvittaessa helposti omat
otsikkosi. Monien mielestd on kuitenkin helpompi
doittaa jollakin vamiiks tarjotulla otsikkotyylilla ja
muokata sité Otsikkoeditorissa.

Otsikot-kansio: Otsikot-osion kuvakkeet edustavat
tiedostoja, jotka sijaitsevat siina kansiossa, jonka nimi
nakyy jokaisen tdman osion vasemmanpuoleisen sivun
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ylaosassa. Voit lisdta itse luomasi tai muokkaamasi
otsikkotyylit tallettamalla ne tédhdn kansioon
Otsikkoeditorissa.. Voit valita myds jonkin muun
kansion osion lahteeksi (katso “Albumin sisdllon
|&hdekansiot” sivulla4l).

Saadakses tietoa otsikoiden kayttamisesta el okuvassasi
katso kappale 8: Pysaytyskuvat.

® PYSAYTYSKUVAT-0OSIO

; Tama Albumin osio esittéa pikkuikoneita
I Cel ~ kuvatiedostoista, jotka voivat sisdtéa

siepattuja  videoruutuja, valokuvia ja
bittikartoitettuja piirroksia. Useimmat
peruskuvatiedostomuodot kelpaavat. Videokohtausten
tapaan aktiivisessa elokuvassas kaytossa olevat kuvat
on merkitty vihredllaruksilla

Pysaytyskuvat-kansio: Pysaytyskuvat-osion ikonit
edustavat tiedostoja, jotka sijaitsevat siind kansiossa,
jonka nimi  ndkyy jokaisen tdman osion
vasemmanpuoleisen sivun yldosassa. Voit lisdta kuvia
osioon talettamalla ne tdhan kansioon. Voit tallettaa
kansioon esimerkiksi siepatut videoruudut
Ruudunsieppaaj a-tyokal ussa tai otsikoita
Otsikkoeditorissa.  Voit valita myds jonkin muun
kansion osion lahteeks (katso “Albumin sisdllon
lahdekansiot” sivulla4l).

Saadakses lisdtietoja pysaytyskuvien kayttamisesta
elokuvissas, katso Kappale 8: Pysaytyskuvat.
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€ LEVYVALIKOT-0OSIO

= Albumin tdm& osio sisdtdd kokoelman
| /' taiteilijoiden suunnittelmia valikoita VCD-,

SVCD- ja DVD-kéyttoon. Studion valikot
ovat erikoisotsikoita: niitd voi luoda ja muokata
Otsikkoeditorissa ja joko tallentaa editorista
levykansioon tai lisété suoraan elokuvaan.

Videokohtausten ja muiden visuaaisten l&hteiden
tapaan elokuvassas kaytossd olevat levyvalikot
erotetaan Albumissavihredllaruksilla.

Saadakses lisdtietoja levyvalikkojen kayttamisesta
elokuvissasi, katso kappale 9: Levyvalikot.

Levyvalikot-kansio:  Levyvalikot-osion  kuvakkeet
ovat tiedostoja, jotka Sijaitsevat siind kansiossa, jonka
nimi nakyy jokaisen tdméan osion vasemmanpuoleisen
sivun yléosassa. Voit lisétd osioon valikoita
tallentamala ne téhan kansioon. Voit valita myos
jonkin muun kansion osion léhteeks (katso “Albumin
sisdlon lahdekansiot” sivulla 41).

Liikkuva tausta -symboli: Osa Studion mukana
tulevista valikoista yhdistéa taustan liikkuvasta kuvasta
pysdytyskuvan sijaan. Voit tehda tdlaisa valikoita
myods itse. Tama “liikkuva tausta’ auttaa antamaan
vamiille levylles ammattimaisen ilmeen.

Saatavuus: Liikkuva taustakuva on saatavilla vain
Studio Plussassa.  Katso  “Liikkuvan  taustan
lisséminen” sivulla 217 saadakses tietoa liikkuvan
videotaustan luomisestata editoinnista
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Ne valikot, joissa on liikkuva tausta, on merkitty
pienella symbolilla Albumi-kuvakkeen oikeassa
alakulmassa.

Monien Studion mukana tulevien vakiovalikkojen ja
Studio Plussan liikkuvien valikkojen lisaksi |oydét
“Pinnacle Premium DVD Menus’ -sarjasta useita
kansioita tdynnd “premium’-valikkoja (tunnistat ne
aarrearkkusymbolista valikkokuvakkeen vasemmassa
ylakulmassa). Monet ndistd ammattimaisista DVD-
valikoista siséltavét silmukkana toistettavia daniraitoja.

Huomaa: Jos yhtéén premium-levyvalikkoa e ole
nakyvillg, varmista, ettd olet ruksannut Project
preferences -vaihtoehtopaneelissa kohdan Editing
environment » Show premium content (katso sivu
283).

Premium-valikkojen aktivointi

Voit vapaasti kokeilla demovalikoita, mutta niita
toistettaessa o0saa videoruudusta peittéd Studion
“vesileima’. Jos haluat kéyttéad niitd varsinaisessa
tuotannossasi, avaa Albumista haluamasi valikko ja
ndpdytd sitten samalla Albumin sivulla olevaa
aktivointipaneelia. Voit hankkia aktivointiavaimen
muutamassa minuutissa poi stumatta Studiosta.

Lisétietoa Studion premium-sisdllon hankkimisesta,
katso “ Studion lagjentaminen” sivulla 12.
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® AANITEHOSTEET-0OSIO

o Studio tarjoaa koko joukon kayttovalmiita

S sénitehosteita. N&ma wav-tiedostot  on

asennettu useaan eri kansioon, jotka kattavat

eri  kategorioita, kuten “eld@met’, “kellot” ja
“sarjakuvat”.

Aanitehosteet-kansio: Albumin téssi osiossa nakyvat
aanitiedostot, jotka sijaitsevat yhdessa levykansiossa,
jonka nimi  ndkyy jokaisen tdman osion
vasemmanpuoleisen sivun yléosassa. Voit nayttaa danet
myo6s jossakin muussa kansiossa — eikéd tdman tarvitse
valttamatta olla yksi Studion asentamista kansioista —
valitsemala haluamas kansion osion léhdekansioksi
(Katso “ Albumin siséllén |8hdekansiot” sivulla4l).

Paitsi wav-tiedostot (Windows “wave”), tésta Albumin
osasta |6ytyvat myds mp3-formaatin tiedostot ja avi-
animointitiedostot, joista voit ssada ylima&raista
danimateriaalia tuotantoihisi.

Mihin  tahansa  &nileikkeeseen voi  tutustua
ndpayttamalla sen nimeé tai kuvaketta.

Saadakses lisdtietoja aanien kayttamisesta elokuvissas,
katso kappale 11: Aanitehosteet ja musiikki.

Monien Studion mukana toimitettavien
rgjoittamattomien danitehosteiden lisdksi tehosteita
[6ytyy kansioittain UFX- tai “Ultimate FX” -sarjasta.
Nama tehosteet ovat premium-tehosteita (joita

Albumissa symboloi aarrearkku-kuvake danitehosteen
nimen vieressa).
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Huomaa: Jos yhtédn premium-danitehostetta e ole
nakyvissd, ndpaytd Editing environment » Show
premium content -vaihtoehtoa Project preferences -
vaihtoehtopaneelissa tuodaksesi ne esiin (katso sivu
283).

Premium-aanitehosteiden kaytt6

aanentoiston aikana osaa videoruudusta peittéd Studion
“vesileima’ ja d&aniraitaan lisdtédn jaksoittainen
danimerkki. Jos haluat kayttéd néitd tehosteita
varsinaisessa elokuvassasi, avaa vain Albumista
toivomasi tehoste ja ndpayta Albumin samalla sivulla
olevaa aktivointipaneelia. Voit hankkia
aktivointiavaimen muutamassa minuutissa poistumatta
Studiosta.

Lisétietoa Studion premium-sisallon hankinnasta, katso
“Studion lagjentaminen” sivulla 12.
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€ MUSIIKKI-OSIO

e Tama albumin osio nayttdd kovalevyllas
& ) olevien  musiikkitiedostojen  kansion.
' Kayttaakses tiedostoa raahaa se
musiikkiraidalle tai jollekin muulle &niraidalle Movie-
ikkunan aikgjanalla.

Musiikkikansio: wav-, mp3- ja muut aanitiedostot
tulevat osion jokaisen vasemmanpuolisen sivun
ylareunassa nimetystd kansiosta. Osioon voi lisdté
muita musiikkitiedostoja talentamalla ne téhan
kansioon. Voit myos valita jonkin muun kansion osion
lahteeks (katso “Albumin sisdlén |ahdekansiot”
sivulla4l).

Saadakses  lisdtietoja  taustamusiikin  kaytosta
elokuvassas katso Luku 11: Aénitehosteet ja musiikki.
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KAPPALE 4:

Movie-ikkuna

Movie-ikkuna, jossa rakennat elokuvas Albumissa
olevasta raakamateriaalista, muodostaa alapuoliskon
Studion Edit-tilan naytosta. Paastékses Movie-
ikkunaan, siirry ensin Edit-tilaan, jos et jo ole siell&

b — o -

Movie-ikkunan otsikkopalkissa on monia tarkeita
ohjaustoimintoja ja nayttoja. Otsikkopalkin vasemmalla
puolella olevat tyokalulaatikko-painikkeet avaavat
kuva- ja dani-tyokal ulaatikot, joista kerrotaan sivulla 78.

Tyokalulaatikkopainikkeiden oikealla puolella on
tekstitila, jossa nakyy késiteltavan tyon nimi. Tama
ikkuna nayttdd tarvittaessa myo6s tilanne- ja
varoitusviestit. Viela kauempana oikeala ovat
aanenryomittamis-, |eikkeenhal kaisemis- ja
leikkeenpoisto-painikkeet, kun taas kauimpana oikealla
Sjaitsee kolme nakymén valinta -painiketta (katso
“Movie-ikkunan naytot” sivulla 73).
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Tuhoa leike
Halkaise leike

p\éc‘)\;a(\te\aeat\kko TIEdaOSVt‘OeI;tTa\F‘E;| Ry&mits aanta —| -‘ Nakymé&-painikkeet
T G Lincoln Park 4 == i =
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Aanen rydmittamispainike
) Oletusasetusten mukaan projektisi  a@@nta voi
esikuunnella vain toiston aikana. Studion &&nen
ryomittdmistoiminto, joka kdannetéén péaélle ja pois
padlta kaiutin-painikkeesta, mahdollistaa &&nen
esi kuuntelun samalla kun rydmitét elokuvaasi.

Aanen ryémittamistoiminto hel pottaa editointi pa&toksia,
jotkariippuvat &nimerkeista.

Halkaise leike/kohtaus -painike —
partakoneentera
3 N&payta tata painiketta halkaistakses aktiivisena
olevan leikkeen Movie-ikkunassa tai aktiivisena olevan
kohtauksen Albumissa.

Et glti tuhoa mitéén. Jos valitsemasi kohde on
Albumissa oleva kohtaus, se halkaistaan merkitysta
kohdasta kahteen Iyhyempdan kohtaukseen. Jos
valitsemasi kohde on lelke Movie-ikkunassa, se
monistetaan ja sovitetaan automaatti sesti
halkai sukohtaan.

Partakoneenterd-painiketta voidaan kayttéd yhdessa
Movie-ikkunan Aikgana-naytdssa olevien raitojen
lukitsemispainikkeiden kanssa, jos haluat tehda jotain
erikoistoimia, kuten editoida insertteja tai luoda kohtia,
joissa @&ni on kuvan edella tai jéljessd. Katso “Vaativa
editointi Aikgjanalla’ sivulla 104.
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Leikkeen halkaiseminen: Editointilinjan paikka
alkuperéisessa leikkeessa maarittéaa halkaisupaikan.
Kun kaytat partakoneenterd-tyokalua, Studio
monistaa leikkeen ja poistaa ensimmaisen leikkeen
halkaisukohdan jalkeisen osan seka toisen leikkeen
halkaisua edeltdvan osan.

Tuhoa leike -painike — roskakori

i Tama painike tuhoaa valitun sisallon misté tahansa

Movie-ikkunan naytosta. Oletusasetuksena on, etta
kun projektisi kuvaraidalla olevia leikkeita poistetaan
missa tahansa naytdssa, syntyva tyhja vali sulkeutuu
automaattisesti. Samala muiden raitojen leikekeita
poistetaan tai lyhennetdan tarpeen mukaan niin, etta
kaikki pysyy tahdistettuna.

Jos poistat leikkeitd muiltaraidoilta, oletuksena on, ettéa
syntyvid valga el automaattisesti poisteta. Tama el siis
vaikuta muiden leikkeiden ajastukseen.

Jos painat ndppamistosi Ctrl-painiketta samalla, kun
napaytdt delete-painiketta tai painat nappamistosi
Delete-painiketta, kyseisen raidan oletusasetukset
kdantyvdt  pénvastaisksi. SiispAd ensisijaisella
kuvaraidalla Ctrl+Delete jéttéda poistetun leikkeen
kohdalle aukon, kun taas muilla raidoilla tuo aukko
sulkeutuu. Kumpikaan tapaus e vakuta muihin
raitoihin.

Poisto-toimintoihin pédsee kasiksi myds hiiren oikean
puolen Aikganan leikkeille tarkoitetusta
kontekstivalikosta.
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Figy SIVETREIET] gy ENETRENET

Celete Delete Delete Delete
Delete (leave gap) Ctrl+Delete Delete (close gap) Crl+Delete %

ok el ik hely

Hiiren oikean puolen valikosta [0ytyvat poisto-
toiminnot Aikajanan leikkeille eivat ole samanlaiset
ensisijaiselle kuvaraidalle (vasemmalla) ja muille
raidoille (oikealla). Valikot tiivistavat
kontekstiriippuvaiset pikanappai met.

Paikannus:editointilinja, osoittimet

Kun tyostdt leikettda Movie-ikkunassa, Playerissa
ndkyva ruutu osoittaa senhetkisen sijaintisi. Movie-
ikkunan Aikganalla sita merkitsemassa on
editointilinja. Voit muuttaa sijaintiasi  liikuttamalla
joko Aikaanan osoitinta (johon editointilinja on
yhdistettynd) tai Playerin osoitinta.

Aikajanan osoitin Trimmelrin osoitin Playerip osoitin

| E= s—

h Hame. Baby o e poo [22.201] Dugatiose, 0-0q-0& 07 | &

l|0l|l|f.l|f.‘:.
S R

b |

Kun Leikkeen ominaisuudet -tydkalu on auki, voit
kayttaa myos kolmatta osoitinta, trimmerin osoitinta,
valitakses oikean kohdan leikkeestéa trimmauksen
aikana.

Pinnacle Studio 11 Plus



*
%

® MOVIE-IKKUNAN NAYTOT

Movie-ikkunassa on kolme nayttoéa Aikajana,
Kuvakasikirjoitus ja Teksti. Voit girtya nayttdjen
valilla ngpayttamalla niita kuvaavia painikkeita Movie-
ikkunan oikeassa ylakulmassa.

Kuvakasikirjoitus-naytto

Kuvakasikirjoitus-néyttd

nayttdd videokohtausten ja (E8° 5
girtymien  jarjestyksen. Se

kayttaa pienoisikoneita elokuvan nopeaan
jarjestdmiseen. Voit valita suuret tai pienet ikonit
ruksaamalla Show large storyboard thumbnails -
valintalaatikon Project preferences -
vai htoehtopaneelissa.

U
l

Aikajana-naytto

Aikajana-naytto nayttéd —___— —— __
leikkeen paikan ja keston B2 = | =
suhteessa aikaskaalaan. Nayttssda on myos kahdeksan
raitaa, joillevoit sijoittaa eri tyyppisia leikketa
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Videota, koko nayton kokoisia s,
levyvalikoita, otsikoita ja grafiikkaa:
kuvaraita sisdltda tyosi ensisijaisen kuvamateriaalin.
Katso kappale 5: Kuvaleikkeet, kappale 9:
Levyvalikot ja kappale 8: Pysaytyskuvat saadaksesi
i sétietoa.

Alkuperéista (tai “synkronista’) aanta
alkuperédisen aanen raita sisdtéa anta, joka
tallentui nauhalle videota kuvattaessa. Voit
muokata taman raidan &aanileikkeitd tehosteiden
aikaansaamiseksi kayttdmalla inserttien editointi ja
jeettu  editointi  -tekniikoita. Katso “Inserttien
editointi” (sivu 105) ja “Jaettu editointi” (sivu 107)
saadaksesi lisétietoa.

Video- ja adnikerroksia: Studio Plussassa B
paallekkaisraidalle asetettuja videoita ja kuvia
voi ammattimaisen ilmeen aikaansaamiseksi
kéyttéd yhdessa Kuva kuvassa ja
Variavainnus-tyokalujen  kanssa ~ Muissa
Studion versioissa nama toiminnot on lukittu eli ne
voi tulostaa vain “vesileimattuina’. Voit milloin
tahansa paivittdd ohjelmasi Studio Plussaksi, jos
tarvitset edistyneempid toimintoja. Alkuperdinen
padllekkaisvideon &ani varastoidaan linkitetylla
daniraidalla. Katso kappale 6: Kaksiraitaeditointi
Sudio Plussalla saadaksesi lisdtietoja
paallekkaisraidasta.

Otsikko- ja grafiikkakerroksia: T
Otsikkoraidalla olevat kuvat renderoidaan
|&pindkyvana kerroksena ensisijaisen
kuvamateriaalin  padla  Katso kappale 8:
Pysaytyskuvat ja kappale 9: Levyvalikot saadaksesi
lisétietoa.

e
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Aanitehosteita ja selostuksia: Tamén raidan :(|i
aanileikkeet ovat sekoitus alkuperaista ¢
daniraitaa jataustamusiikkiraitaa. Ne muodostavat
elokuvas lopullisen daniraidan. Katso kappale 11:
Aanitehosteet ja musiikki saadaksesi tdydet tiedot
aiheesta.

Taustamusiikkia:  Elokuvasi  taustamusiikki
voidaan tehdd minkd tahansa kestoiseks
SmartSound-tyokalulla (sivu 229) tai se voidaan
sirtdd elokuvaan CD-aani-tyokalulla (sivu 228).
Adniraidalla voi kéyttsa myos mp3- ja muita
musiikkitiedostoja (katso sivu 223).
Levyvalikoita, kappalemerkkgd ja palaa
valikkoon -linkkgd: Tama on ylimaaréinen
raita, joka on nakyvissa kuvaraidan padla aina, kun
elokuvala on véhintddn yks levyvalikko. Katso
kappale 9: Levyvalikot saadaksesi lisétietoa.

Aikajanan osoitin

= Lincoln Park %/\ =) g/\?’é

¥

Valikke =
Video =

Aani &

H
o

Otsikko

Aanitehoste
Musiikki

Lo

a a i

Koska monet editointioperaatiot voi tehda van
Aikajana-ndyttssa, se kannattaa valita aina, kun tilanne
vaatii lagjamittaista, ykstyiskohtaista tai vaativaa
editointia.
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Raidan lukitseminen

Kuvaraita ohjaa yleensa kaikkia muita raitoja, kun

trimmaat tai poistat jotain. Talla on useita seurauksia:
Kun trimmaat kuvaleikettd, myés muilla raidoilla
samaan aikaan kulkevat leikkeet tulevat trimmatuksi.
Kun tuhoat kuvaleikkeen, sama kohta tuhoutuu myds
muista samanaikaisista leikkeista.

My6s kokonaisuudessaan tuhotun kuvaleikkeen
aikavdillaolevat leikkeet tuhotaan.

Halutessasi voit véttdd tdman "lukitsemala’ minka
tahansa raidan muista raidoista riippumattomaksi niin,
ettei editoiminen tai nauhan katselu vaikuta siihen.
Riippul ukko-painikkeet Movie-ikkunan
oikeassa reunassa kytkevéat kyseisen
raidan [ukituksen. Raitojen
lukitseminen  tekee mahdolliseks ¥
inserttien editoinnin ja jaetun editoinnin Studlossa
(katso Kappale 5: Kuvaleikkeet).

Raidan mykistaminen ja piilottaminen

Adniraidat voidaan mykistéd = (=] =
yksitellen Movie-ikkunan oikeassa
reunassa oI evi [l a myki styspai nikkel I I a

kuin Volume and balance -tyokalun
mykistyspainikkeilla.  (Katso sivu
241 saadaksesi lisétietoa.)

Vastaavaa videoraitojen toimintoa
kéytetéén piilotuspainikkeilla, joita
voidaan kéyttéa poistamaan raidan
videomateriaali projektista
véliaikaisesti. Toiminto auttaa
selkeyttdmadan, mitda on meneillédn, kun editoit
paéllekkéi svideota Studio Plussassa.
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Paikannuspalaute

Kun sijoitat leikkeitd Aikgana-naytdlle, Studio antaa
toimistas monenlaista palautetta.

Statuslinja: Movie-ikkunan otsikkopalkin vasemmalla
puolella olevalla adueella naet ohjelman sinulle
lahettaméat  viestit  djoittaessasi leikkeita  ja
suorittaessasi muita toimintoja.

Sijoitussymbolit: Kun veddt leikkeen paikalleen
Aikgjanalla, Studio antaa palautetta ja kertoo, onko
leikkeen sijoitus kelvallinen. Hiiren osoittimen muoto
javertikaalisten sijoituslinjojen vérit kertovat, mita voit
jamitaet voi tehda

Jos yritdt esimerkikss raahata  &anileikkeen
videoraidalle, dgjoitudlinjat muuttuvat  vihreista
punaisiksi, hiiren osoitin vaihtuu “kopioi”-tilasta
“mahdottomaksi” ja tilannelinja huomauttaa: “Only
scenes, titles, photos, menus and transitions on video
track.” (“Vain kohtauksia, otsikoita, valokuvia,
valikkojajasiirtymiéavideoraidalle.”).

Vihredt sijoitudinjat ja kopioimista merkitseva [# -
merkki osoittavat, etta toiminto on mahdollinen.
Punaiset sijoituslinjat ja mahdotonta toimintoa kuvaava
O-merkki osoittavat, ettet voi suorittaa alkomaas
toimintoa

Kappale 4: Movie-ikkuna 7



Teksti-naytto

Movie-ikkunan tekstingyttd on lista,
joka nayttéa leilkkeiden alkamiss ja ————1
loppumisajan seka niiden keston. Lisdks naet leikkeille
antamasi nimet.

ooo fararara]
[=] =]

G u)> Lincain Park” =11 i B OB =
Hame Trmimesd stan Move dusion  Move st

1 Mcnu: Family - Album® T0007.01  B:0mn0.00
Wave audio: ‘Meadowlark' EO0OF.0) 0000

Chapter 1 in Meau | 0:00:07.03

2 Video clip: "DabysDayOul_SD [42.07]" 0-00:42.07 0000410 B:00:07.03
Autfin elip: HabysDmyDul_50 [42.00] n-n0:42.07 000418 LE TR

Title svertay: “Family - Happy Binthday Sis* 000400 BO0:07.03

Wave sudio: ‘BongCrash’ U00:03.04 (000304 @0007.03
Background sudio: “Full Meon Rising [Safari]” :01:05.29 n00:07.03

Chapter 2 in Menu 1 LR

3 Widen elip: ‘BabysDayOu_ S0 [55.12]' 0005502 000804 @Bl )20

0‘0 TYOKALULAATIKOT

2

Tyokalulaatikot tarjoavat kéatevan editointitavan, joka
toimii osoittamalla ja napayttamalla.
Tyokalulaatikoiden avulla voit lisdtd elokuvaasi
leikkeitd, muunnella jo olemassa olevia leikkeita ja
lisétd erikoistehosteita. Kuva- ja &anileikkellle on
Studiossa erilliset tytkal ulaatikot.

Voit kayttda tyokalulaatikoita vain editointivaiheessa
(Edit mode). Laatikot avautuvat ja sulkeutuvat Movie-
ikkunan vasemmassa ylékulmassa ol evista painikkei sta.

) rfe Videotydkalulaatiklo aulki

= [z Adnityskalulaatikko auki

a . Molemmat |aatikot
B | in|
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Valitse haluamasi tyokalulaatikko liikuttamalla
osoitinta ikoneiden yli. Painikkeet korostuvat yksi
kerrallaan osoittamaan, minka tyokalulaatikon hiirella
nadpayttdminen avaa. Albumin tilalle tulee sitten
tyokal ulaatikoita kuvaava néytto, joka jakautuu kahteen
osaan:

Valitse tyokalu -painikkeet vasemmalla olevassa
paneelissa. Kun ndpéytét jotain painiketta, saat sen
esittaman tyokalun kayttoosi.

Aktiivinen tyokalu oikealla puolella. Vastaava
tyokalu tulee esiin myds, kun kaksoisndpaytéat
jotakin Movie-ikkunassa nakyvaa leiketta — lukuun
ottamatta otsikkoleikkeitg, jotka avataan
kaksoi sndpayttamalla suoraan Otsikkoeditorissa.

n MName:[BabysDaylut_SD [42.07] Duration:|0:00:03 .26 | & X

1 /
i .
0:00:00.15/ % | |;
Sl |me w p | |2[0:00:04.04]

ﬁ@ma@ﬂ%

a

Aktiivinen tyékalu I

Kaikki tyokalujen valitsemiseen tarkoitetut painikkeet,
paitsi jokaisen ryhman ylin painike, avaavat erikois-
tyokaluja. Molempien laatikoiden ylin painike on
Leikkeen ominaisuudet -painike. Se nayttda tyokalun,
joka sopii parhaiten Movie-ikkunan aktiivisen leikkeen
trimmaukseen ja muuhun editointiin.

Tydkalun valintapainikkeet
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Otsikkoeditori

Eras tarkea tyokalu, johon et paédse kasiks suoraan
tyokalulaatikoiden kautta, on Otsikkoeditori,jonka
avulla voit yhdistda tekstia, kuvaa ja muita graafisia
eementtga tehddksess elokuvaasi otsikoita ja
levyvalikkoja. Paaset Otsikkoeditoriin Otsikko- ja
Levyvalikko-tyokaluilla tai Movie-ikkunassa hiiren
oikealla ngppdimella esiin tulevasta kontekstivalikosta
[6ytyvalla komennolla Go to Title/Menu Editor. Katso
kappale 10: Otsikkoeditori saadakses tdydet tiedot
aiheesta.

Kuva-tyOkalulaatikko

Taman tyokalupakin seitseman tyokalua muokkavat tai
luovat visuaalisia leiketyyppejd, kuten videoleikkeitd,
otsikoita, pysdytyskuviajalevyvalikkoja.

e

Leikkeen ominaisuudet

‘ Otsikot

T B
|

Levyvalikot

Ruudunsieppaaja

Ll

SmartMovie

Kuva kuvassa
ja vdriavainnus

‘ Kuvatehosteet

Leikkeen ominaisuudet: Leikkeen |°d@

=

ominaisuudet -tyokalu saétéa kaikentyyppisten
leikkeiden akamis- ja paattymisajankohdat.

Téata kutsutaan myds trimmaamiseksi. Tyokalun avulla
voit myds antaa leikkeille kuvaavat nimet. Tyokalu-
ndyton ulkondko ja toiminnot vaihtelevat osittain sen
mukaan, minka tyyppista leiketta ol et editoimassa.
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Otsikot: Taman tytkalun avulla voit editoida
otsikoiden nimia ja kestoa. Edit Title -painike | T
vie sinut Otsikkoeditorin ikkunaan, jossa voit -
muuttaa otsikon tekstid ja ulkoasua.

Levyvalikot: Levyvalikko-tyokalussa  on
lukuisia toimintoja levyvalikon painikkeiden ja
kappalemerkeiks kutsuttujen  elokuvan
sisdantulokohtien véalisten linkkien editoimista varten.
Kappa emerkit nakyvat Movie-ikkunan valikkoraidalla.
Editoi valikkoa -painike avaa otsikkoeditorin, jossa voit
muunnella valikon visuaalista ulkoasua.

Ruudunsieppagja: Tama tyokau kuvaa @
yksittéisen ruudun elokuvastasi tai
videoldhteestasi. Voit kayttda ruutua elokuvassas tai
tallettaa sen muissa ohjelmissa kayttoa varten. Kuten
materiaalin siirtovaiheessa (Capture mode) yleensgkin,
nayton ulkonakd riippuu siitd, sirrétkd materiaalia
DV:ltava e-DV:Ita

SmartMoviee  Tama tyokalu yhdistéa
automaattisesti |1dhdemateriaalisi  valitsemas | =
digitaalisen musiikkitiedoston kanssa ja luo minka
tahansa tyylisen musiikkivideon.

Kuva kuvassa ja variavainnustyokalu: Tama
tyokau  tarjoaa  graafisen rgjapinnan | Bl
vaihtoehtona Studio Plussan Picture-in-picture

(kuva kuvassa) ja Chroma key (variavainnus) -
tehosteille.

Videotehosteet: Studiolla on taman tyokalun

ala paljon plug-in videotehosteita. Jokainen
projektis kuvapédtka tai pysaytyskuva voi
kéyttaa tehosteita yksinddn tai yhdistéaen.

Tehosteiden peruskokoelman liséks Studio tarjoaa
“lukittuj@’ premium-tehosteita, joita voit vapaasti
kokeilla. Tietoa Studion premium -sisdllon
hankinnasta katso “ Studion lagjentaminen” sivulta 12.
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Aani-tydkalulaatikko

Laatikon kuusi tyokalua muokkaavat ta luovat
aanileikkeitda — “akuperastd’ &antd, selostuksia,
aanitehosteita ja muita aanitiedostoja, CD-raitoja ja
SmartSound-taustamusiikkia.

Leikkeen ominaisuudet
o
Adnenvoimakkuus ja tasapaino

&

‘ 4, Selostukset

o]

CD-&éni

Taustamusiikki

Adnitehosteet
R i=)

Leikkeen ominaisuudet: Leikkeen |
ominaisuudet -tyokalu antaa mahdollisuuden |@
trimmata eli sddtda kaikentyyppisten leikkeiden
alkamis- ja paattymisajankohdat. Halutessasi voit myos
korvata  oletusnimen  kuvaavammalla nimell&
(Leikkeiden nimet ovat ndkyvilla, kun Movie-ikkuna
on Teksti-ndytossa) Tyokalun muut toiminnot
vaihtelevat |eikkeen tyypin mukaan.
Aanenvoimakkuus ja tasapaino: Taman | -
tyokaun avulla kontrolloit kaikkia kolmea | (S
daniraitaa. alkuperdista aanta (dantd, joka on
nauhoitettu yhdessa kuvan kanssa), aanitehosteita ja
selostuksia seka taustamusiikkia. Voit myos mykistéa
minka tahansa raidan tai kakki raidat ja liséta
readliaikaisia d8nenvoimakkuuden havytyksia Kayta
tasapaino ja surround -toimintoa sijoittaakses kunkin
raidan erilleen kahdesta muusta joko yksiulotteisessa
stereo- tai kaksiulotteisessa surround-&ani-tilassa. Kun
paallekkaisraita on avoinna, tytkalu tarjoaa neljannen
ohjainsetin, joka vaikuttaa paall ekkai sdaniraitaan.

3
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Saatavuus: Vain Studio Plus tukee surround-dantd ja
paallekkaisleikkausta.

Tallenna selostuksia: Lisdtdkses tyohos
selostuksen, népayta Record-painiketta ja aloita ,ﬁ
puhuminen mikrofoniin.

Lisda CD-aanta: Kayta tata tyokalua, kun

haluat lisdta 8ani-CD:Ita kokonaisia raitoja tai

niiden osia.

Taustamusiikki: Téman tytkalun avulla voit

lisdta taustamusiikkia kayttamalla ScoreFitteria, | JJ
Studion  tehokasta  musiikkigeneraattoria.

Valitse tyyli, kappale ja versio, niin Studio luo
taustamusiikin, joka sopii yhteen elokuvas keston

kanssa.
Adanitehosteet: Tala tyokalulla voit lisita -
plug-in-tehosteita mihin tahansa

aanileikkeeseen. Ohjelma tukee suosittua plug-in-
aanitehosteiden VST-jarjestelma, joten voit lagjentaa
tehostekokoelmaasi lis& ja ulkopuolisilla tehosteilla
Muunneltavissa oleva mel unvahennyssuodatin
toimitetaan vakiona. Studio Plussassa saatavilla oleviin
tehosteisiin kuuluu myods seka graafinen etta
parametrinen tagjuuskorjain, kaiku, kuoro ja muita.
Mukana saatetaan toimittaa joitakin “vesleimattuja’
premium-tehosteita, joita voit kokeilla. Niitd on
saatavilla liséd Pinnaclen verkkosivulla, kun ngpaytét
More  effects... “-kategoriaa’ aanitehosteiden
selaimessa.  Tietoa  Studion  premium-sisdllon
hankinnasta, katso “ Studion lagjentaminen” sivulta 12.
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KAPPALE 5:

Kuvalelkkeet

Useimpien  Studiolla  tehtyjen  videoprojektien
kulmakivi on Albumin osio, joka sisdltda sirretyt
videokohtaukset. Luodaksess editoidun elokuvan
raghaat kohtauksia Albumista Movie-ikkunaan, jossa
ne muuttuvat kuvaleikkeiksi, joita voit editoida.

Tassa kappaleessa selitetddn, kuinka asetat jokaiselle
leikkeelle ”in” ja " out”-kohdat (alun ja lopun). Movie-
ikkunan editoi ntiominai suudet tekevét tasta
trimmausprosessista yksinkertaisen, nopean ja tarkan.
Tassa kappal eessa kuvattuja leikkeiden
trimmausmenetelmia  (“Kuvaleilkkeiden trimmaus’,
svu 93) voi suurimmaksi osaksi kayttdéd myos
muuntyyppisille leikkellle (kuten otsikoille ja
aanitehosteille), joista kerrotaan  myohemmissa
kappaleissa.

Taman kappaleen mydhemmassa osassa kasitelldan
vaativampia  editointitekniikoita,  kuten jaettua
editointia ja inserttien editointia, joita voit kayttéa
antamaan elokuvaless ammattimaisemman ilmeen.
Katso “Vaativa editoiminen aikgjanalla’ sivulla104.

Tarkastelemme  visuaalisten tehosteiden  kayttoa
Studiossa ja joitakin tehosteita, joita voit kayttéa
elokuvissass — Kkorjataksesi jonkin  epékohdan,
valittédkses gjatukses eteenpdin tai vain huvin vuoksi.
Katso “Videotehosteet” sivulla112.
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Ja lopuks tutkailemme SmartMovieta, Studion
automaattista elokuvanluojaa. SmartMovie yhdistéa
musiikkiraidan videomateriaaliis dykkaalla tavala ja
luo esityksen, jossa musiikki ja video tai pysaytyskuvat
on synkronoitu rytmikk&asti. Sekd video- etta
diakuvaesitysta varten on valittavissa lukuisia
tyylivaihtoehtoja.

@ PERUSASIAT KUVALEIKKEISTA

Ensmmaéinen askel elokuvan luomisessa on tuoda
joitain videokohtauksia Albumista Movie-ikkunaan,
jossa ne muuttuvat leikkelksi. Jossain vaiheessa tulet
luultavasti liittamadan myos siirtymid, otsikoita, danté ja
muuta lisdmateriaalia, mutta joukko videokohtauksia
on kuitenkin lahtokohta |ahes jokaiselle projektille.

Tama osio selostaa, miten lisddt kohtauksia elokuvaasi
ja miten tyoskentelet useammista lahteista tulevien
kohtausten kanssa. Osiossa kasitelldan myds joitain
toimintoja, jotka antavat sinulle hyddyllistéa palautetta
tydskentelysi kuluessa.

Kuvaleikkeiden lisdaminen elokuvaan

Voit liséta kuvaleikkeita elokuvaas kahdellatavalla:

Raahaa ja pudota: Rashaa kohtaus Albumin
Videokohtaukset-osiosta ja pudota se Movie-ikkunaan.
Tama on tavallisesti nopein ja helpoin tapa rakentaa
elokuvan raakaleikkausversio. Halutessas voit raahata
useita kohtauksia samanaikai sesti.
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Leikepdytd: LeikepOydan perustoimintoja (leikkaa,
kopioi ja liimaa) voi kéyttéa yhdessd kuvaleikkeiden
kanssa Movie-ikkunassa. Kopiointi-toiminto toimii
myds Album-kohtausten kanssa.

Kun kohtaus tai leike liimataan Movie-ikkunaan, se
sijoittuu editointilinjalla enssmmaisené olevan leikkeen
akureunaan. Voit kayttéa perusndppd mistokomentoja
leikepdydan komentoihin  (Ctrl+X  leikkaamiseen,
Ctrl+C kopioimiseen, Ctrl+V liimaamiseen) tai valita
haluamasi toiminnon hiiren oikean n&ppdimen
valikkosta

Kun Movie-ikkuna on Aikajana-ndyttssa, voit pudottaa
videokohtauksen tai leikkeen mille tahansa seuraavista:

Ensisjaiselle kuvaraidalle. Jos leikkeessd on
mukana &antd, se lisdtdan alkuperdisen &anen
raidalle. Tama video toimii taustana Kkaikille
alemmilla Aikganan raidoilla oleville
padllekkaisvideoille tai otsikoille.

Paallekkaisraidalle. Taman raidan video heijastetaan
kuvaraidan sisdllon paélle. Jotta ensisijaisen videon
voisi nahda odsittain, osasta paallekkaisruutua
tehddan [8pindkyva kuva kuvassa ja vériavainnus-
tehosteilla Studio Plussassa kaikki
padllekkaisraidan leikkeet esitetddn kuitenkin
“vesileimalla’ varustettuina. Jos padtat kayttéa
paéllekkasraitaa elokuvissas, voit milloin tahansa
téydent&d ohjelmasi Studio Plussaksi.

Otsikkoraidalle. Jos pé&allekkaisraita on Studio
Plussassa piilotettuna, videoleikkeen pudottaminen
otsikkoraidalle avaa paallekkaisraidan ja sijoittaa
leikkeen sille. Muissa Studion versioissa tai kun
paallekkaisraita on valmiiksi avoinna, otsikkoraita
e hyvaksy kuvaleikkeita.
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Aanitehosteraidalle tai taustamusiikkiraidalle. Jos
yritét pudottaa videoleikettd jommalle kummalle
naistd radoista, raidalle meneekin leikkeen
alkuperainen aani.

|
Tyoskentely useiden siirtotiedostojen

kanssa

Joissakin tOissd haluat ehkd yhdistéd kohtauksia
useammilta |ahdenauhoilta tai kohtauksia, jotka ovat
perdsin samata nauhalta, mutta jotka on siirretty eri
tiedostoihin. Tata varten sinun pitda ladata haluamasi
tiedostot yks kerrallaan ja raahata haluamasi
kohtaukset kustakin tiedostosta elokuvaasi.

Uselden siirtotiedostojen kaytto:

1.

Raahaa enssimmaisen tiedoston kohtaukset Movie-
ikkunaan.

Ké&yté pudotuslistaa tai Albumin Videokohtaukset-
osiossa olevaa Kansio-painiketta seuraavan
tiedoston avaamiseen. Studio ndyttdd vain
kulloinkin  aktiivisen  tiedoston  kohtaukset
Albumissa. Katso “Siirretyn  videotiedoston
avaaminen” sivulla 46 saadakses yksityiskohtaista
tietoa tastéa vaiheesta.

Rahaa toisen avaamasi tiedoston kohtaukset Movie-
ikkunaan ja jatka ndin, kunnes olet kaynyt lapi
kaikki haluamasi tiedostot.
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Koska jokainen elokuva voi olla van joko
perusformaatissa (4:3) tai lagjakuvaformaatissa (16:9),
Studio e anna mahdollisuutta kuvaformaattien
sekoittamiseen Movie-ikkunassa. Ensimmainen
videoleike, jonka asetat elokuvaasi, madrda
ol etusasetuksena elokuvan kuvasuhteen ja mythempia
leikkeitd muutetaan tarpeen mukaan vastaamaan
kyseisté suhdetta. Katso “ Projektin videoformaetti” alla
saadaksesi lisétietoja.

_____________
Projektin videoformaatti

Projektiin lisd8miesi videokohtausten e kaikkien
tarvitse olla |ahtisin samasta laitteesta tai olla samassa
tiedostoformaatissa. Niiden e tarvitse olla edes samaa
kuvakokoa, kuvasuhdettatai kuvanopeutta.

Mutta kun videota toistetaan Studiossa, on kaytettéva
yhteistda kuvaformaattia. Project format -laatikko
Project preferences -vaihtoehtopaneelissa antaa sinun
maaréata formaatin uusille projekteille joko tasmallisesti
(esim. “NTSC W.idescreen’) tal epasuorasti sen
mukaan, mita formaattia ensmmainen projektiisi
lisd8ma leike on.

Prajeck format

(™ Set From First clip added ko project
(* Use this Format For new projects:

NTSC Standard |

Current: 720 = 480, 29.97 frames/sec
4:3, interlaced

Aktiivisen projektin formaatti naytetaan
tyokaluvinkkind projektin  nimen padla Movie-
ikkunassa.
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= off Lincoln Park * I

MTSC Widescresn

B 720 = 480, 29.97 frames|'sec
y | 1619, interlaced
Codec:DY

Projektiformaattia kéaytetéédn kakissa video- ja
kuvalelkkeissda Movie-ikkunassa sekd kyseisten
leikkeiden esikatseluissa Playerissa. Albumin nakyva
sisdtd (kuten dirretyt videokohtaukset) néytetdan
ol etusasetuksena al kuperéi sessa formaati ssaan — sopipa
se yhteen projektiformaatin kanssata ei.

Jos haluat vdlttdd mustia yl& ja adapalkkga
(“letterboxing”)  projektivideossasi, mutta hauat
kuitenkin  kayttdd vaarassid kuvasuhteessa olevia
kohtauksia, voit harkita kahta vaihtoehtoista
etenemi stapaa:
Kéyta Aspect ratio -komentoja Album-valikossa.
Nélla voit venyttéd Albumin kohtauksia sopimaan
projektikehyksen mittasuhteisiin — kuitenkin lievan
vaaristymisen kustannuksella. Ole hyva ja katso
“Videon kuvasuhteet” sivulla49 saadaksesi lisétietoa.

Kéyta 2D Editor -tehostetta  yhdessa
avainkehystyksen kanssa luodaksesi videostasi “pan
and scan” -version. Studiot kayttavéat téta tekniikkaa
usein sovittaessaan videonauhale tai DVD-levylle
getut elokuvansa sopimaan standardikokoiselle
televisioruudulle. Téma menetelma e aheuta
vaaristymistd, mutta jokaisesta ruudusta menetetéén
osa materiaalia. Huolellinen toiminnan seuraaminen
avainruudutuksen avulla johtaa yleensa tyydyttéviin
tuloksiin kuvasuhteiden eroista huolimatta.
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Huomio saatavuudesta: 2D Editor -tehoste ja
avainruudutustoiminto ovat tarjolla vain Studio Plussassa.

2 - 0 00.00.06 S - 00000 06 W
= m o CC s -~ o

o et ~ XX

Lahdevideon “vaaran” kuvasuhteen kompensointi
lishamalla mustat yla- ja alapalkit (vas.),
venyttamalla kuva koko ruudun kokoiseksi (kesk.) ja
pan-and-scan-toiminnolla (oik.). Kullakin on omat
haittapuolensa.

Taustarenderointi

Projektiformaattia kaytetddn myos kohdeformaattina
renderoinnille, joka on videon luomisen prosessi HFX-
siirtymid, tehosteita tai muita prosessoinnin kannalta
vaativia toimintoja kéyttavalle materiaalille. Tallainen
videomateriaali e ehkd toistu tdysin sulavasti tai
yksityiskohtaisesti esikatselun aikana ennen kuin se on
renderoitu.

Studio kykenee hoitamaan renderoinnin taustalla
samala kun sina tydskentelet. Tééa toimintoa
kontrolloidaan Background rendering -laatikon avulla
Video and audio preferences -vai htoehtopaneelissa.

Background rendering

| Enable background rendering

(™ Set codec automatically

{* 1Jse this codec for background rendering:

DY: best for autput to DY tape ﬂ

Current: DV
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Jos noudatat viestiruudun neuvoa taustarenderointiin
kéaytettavan koodekin suhteen, renderointiin kaytettava
aika saattaa lyhentya elokuvaas tul ostettaessa.

Jos aiot eskatsella videotas ulkoisella laitteella
(mahdollista vain Studio Plussassa), sinun on
sdadettédva projektiformaatti  ja taustarenderoinnin
koodekki laitteeseen sopiviksi. Jos esimerkiksi
eskatselet materiadlia DV-kameraasi  kytketyn
analogisen monitorin kautta, sinun kannattaa tehda
taustarenderointi DV-muodossa.

Rajapinta-toiminnot

Studio tarjoaa useita visuaalisia vihjeitd Movie-ikkunan

kuvaeikkeiden kanssa tyoskentel emisen
hel pottami seksi:
Kun liséét leikkeen Movie-ikkunaan, Albumissa sita
vastaavaan  kuvakkeeseen  ilmestyy  vihrea

tarkistusmerkki, joka pysyy paikalaan niin kauan
kuin Movie-ikkunassa on yksikin leike, joka on
|aht6isin kyseisesta kohtauksesta.

Movie-ikkunan leikkeiden alkuperdisen sijainnin
lahdevideossasi |0ydat kayttamalla Find Scene in
Album -komentoa hiiren oikealla ngppamell&a esiin
tulevasta valikosta. Studio korostaa Albumin
kohtauksen, josta aktiivinen leike on peréisin. Sama
toimii myos toisinpéin: Valitse Album > Find Scene
in Project, niin naet, kuinka tiettyd Albumin
kohtausta on kéytetty ty6ssasi.

Kun Albumissa vierekkdin sijaitsevat kohtaukset
sjoitetaan Movie-ikkunaan perakkéin, leikkeiden
valinen rga ilmaistaan pisteviivalla. Tama auttaa
sinua seuraamaan leikkeitas, mutta el vaikuta siihen,
miten niita voidaan manipul oida Movie-ikkunassa.
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Kaikki  erikoistehosteet, jotka olet lisannyt
leikkeeseen, ilmaistaan Aikajana-tilassa pienilld,
leikkeen alareunassa olevilla ikoneilla. Nama ikonit
vastaavat Kuvatehosteet-tyokaluselaimessa olevia
tehosterynmida.  Voit avata kyseisen tyodkalun
muuttujaeditointia varten kaksoisngpdyttamalla mita
tahansa ikoneista.

Taman videol eikkeen alla oleva tahtikuvake osoittaa,
etta ainakin yks “ Fun” -kategorian tehoste on kaytdssa.

0’0 KUVALEIKKEIDEN TRIMMAUS

®

Siirtdmas videokohtaukset sisdltavat yleensd enemman
materiaalia kuin mita haluat kayttdd elokuvassasi.
“Trimmaaminen” — prosessi, jossa madrittelet leikkeen
in ja out -kohdat poistaakses turhan materiaalin — on
yksi editoinnin perustoiminnoista.

Trimmaaminen e tuhoa mitéén: Studio asettaa uuden
alku- ja loppukohdan Movie-ikkunan leikkeelle, mutta
e muuta alkuperdistd kohtausta Albumissa. Voit siis
aina paauttaa leikkeet akuperdiseen tilaansa tai
madritel|& trimmauskohdat uudelleen.
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Studio tarjoaa kaksi vaihtoehtoista tapaa minka tahansa
leikkeen (videokohtausten, siirtymien, otsikoiden,
pysaytyskuvien, &anileikkeiden ja levyvalikkojen)
trimmaami seen:

Suoraan aikganalla (katso “Trimmaus Aikganalla
kahvoja kayttéen” ala).
Kayttamalla Clipin ominaisuudet -tytkalua (katso
“Kuveleikkeiden trimmaus Clipin ominaisuudet -
tyokalua kdyttéen” sivulla 99).

Alkuperdisen kohtauksen asettamien rajojen puitteissa

kuvaleikkeelle voidaan trimmata mitka tahansa in ja
out -kohdeat.

Trimmaus Aikajanalla kahvoja kayttaen

Nopein trimmaustapa on leikkeiden reunojen
vetdminen Aikganala. Seuraa samalla Playeria
|6ytéékses ruudun, josta haluat aloittaatai johon haluat
lopettaa.

Aluksi otamme esimerkiksi kaikkein
yksinkertaisimman trimmaustapauksen, elokuvan, jossa
on van yks leike. Sitten tarkastelemme
tavanomaisempia tilanteita, joissa trimmaat yhta
leikettd, joka on muiden leikkeiden ympar6ima.

Trimmatakses yhta leilketta Aikajanalla:

1. Tuhoa Aikganalta kaikki muut leikkeet paitsi
haluamasi. Jos Aikajana on tyhj&, raahaa sille jokin
leike Albumista.
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2. Levita Aikaskaalaa hel pottaakses hienosaétoa.
Sijoita hiiren osoitin Aikaganalle — mihin tahansa,
mutta ei suoraan editointilinjan ylépuolelle. Osoitin
muuttuu  kellosymboliksi. N&péyta ja veda sSita
oikealle |evittédksesi Aikaskaalaa.

Tastd kuvasta ndet lagiimman mahdollisen
levityksen. Kahden pystymerkin vdliin jéava alue
vastaa yhté ruutua:

0:00:00.2¢

3. Aseta hiiren osoitin leikkeen oikean reunan yli.
Osoittimesta tulee vasemmall e osoittava nuoli.

s ot TentonTom * <) =

4, Né@paytd ja veda vasemmalle ja seuraa samala
Playerig, joka péivittyy jatkuvasti ja nayttéa
trimmatun leikkeen viimeisen ruudun.

Lyhentédessasi  leikettd nuoliosoitin - muuttuu
kaksisuuntaiseksi. Tama kertoo, etta voit vetda
leikkeen reunaa seké vasemmalle ettd oikealle. Voit
pienentda leikkeen jopa yhteen ruutuun tai jatkaa
sité lahdekohtauksen loppuun saakka

R=E ) =

5. Paastairti hiiren painikkeesta. Olet nyt trimmannut
leikkeen.
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Useita leikkeita

Kun Aikganalla on useita lelkkeitd, sinun pitéa
ndpayttéd haluamaas leikettd hiirella ennen kuin voit
aloittaa sen trimmaamisen.

Nain trimmaat, kun Aikajanalla on useita leikkeita:

1. VieAikganalle kaksi lyhytta leiketta.

2. Séada Aikaskaalaa, kunnes se leike, jota haluat
editoida, on editointia g atellen sopivan kokoinen.

3. Napayta jalkimmaista leikettd. Kuvaraidan pitéis

nyt ndyttaa talta:

Voit trimmata leikkeen oikeanpuoleista reunaa
samoin kuin edella esitetyssd yhden leikkeen
esimerkissd. Tehdessasi niin leikkeen viimeinen
ruutu nakyy Playerissa. Niin  kauan kuin
jakimmainen leike sdilyy valittuna voit trimmata
lisdd videota vetamdlla reunaa vasemmalle ta
palauttaa jo trimmaamaasi video vetdmalla reunaa
oikealle.

4, Pida jakimmainen leike yha aktiivisena ja sirra
hiiren osoitin leikkeen vasemman reunan yli — niin
pitkalle, ettd osoitin muuttuu oikealle osoittavaksi
nuoleksi.
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5. Veda jalkimméisen leikkeen vasenta reunaa
oikealle.

- O
')':')?JJ‘?J w01

Vetdessas reunaa leikkeen ensmmainen ruutu
nékyy Playerissd. Niin kauan kuin leike sdélyy
aktiivisena voit trimmata liséa videota vetamalla
reunaa oikealle tai palauttaa jo trimmaamaasi
videota vetamalla reunaa vasemmalle.

6. Padsta irti hiiren painikkeesta. Trimmaamasi leike
asettuu ensimmaisen |eikkeen oikeaa reunaa vasten.

Valit ja taytteet: Trimmaus Ctrl-ndppéimella

Kuten edelld olevassa esimerkissa namme, leikkeen
lyhentdminen kuvaraidalla liikuttaa kaikkia leikkeen
oikealla puolella olevia leikkeita vasemmalle, jotta
raidalle e muodostus tyhjéa valid Samaan aikaan
muidenkin raitojen leikkeet lyhenevét, jotta Aikajana
pysyis tahdistettuna. Mutta jos trimmaat leikettd milla
tahansa muulla raidalla, valga e automaattisesti
kurotakaan kiinni eika trimmauksella ole vaikutusta
toisiin raitoihin.
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Tama trimmauksen oletustoiminto yksinkertaistaa
editointia useimmissa tilanteissa, mutta Studio antaa
myds mahdollisuuden muuttaa ol etusasetuksia tarpeen
tullen. Jos painat Ctrl-ndppdintd ennen kuin alat
trimmata kuvaraidalla olevaa lelkettd, kyseista leiketta
ta mitédn muitakaan leikkeitd e sijoiteta uudelleen
eikd vélgad kurota umpeen. Muut raidat pysyvét
koskemattomina.

Citrl-ngppéimen kayttaminen muita raitoja trimmatessa
muuttaa myds niiden oletustoiminnot. Trimmauksesta
aiheutuneet valit kurotaan umpeen, mutta muihin
raitoihin trimmauksella el ole vaikutusta.

Huomaa: Katso sivulta 71 kuvaus Ctrl-ndppaimen
rinnakkai stoiminnoista leikkeita tuhotessa.

Vihjeita leikkeiden trimmaukseen

Jos leikkeiden reunojen kasittely tuntuu vaikealta, kun
trimmaat, kokeile seuraavia:

Tarkista, etta juuri haluamasi leike on aktiivinen —ja
etté se on ainoa aktiivinen leike.

Levita Aikaskaalaa niin paljon, ettd hienosdétojen
tekeminen on helpompaa.

Valta kuitenkin levittamasta Aikaskaalaa liian paljon,
sillasilloin leikkeet nayttavét hyvin pitkilta. Jos niin
kdy, paina peruutuspainiketta niin kauan, etta jana on
haluamasi pituinen. Vahtoehtoisesti voit pienentda
skaalaa vetdmalla janaa vasemmalle tai asettamalla
sopivan arvon Aikaskaalan kontekstivalikosta.
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Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tybkalua kayttaen

|' 5 Vaikka kuvaleikkeiden trimmaus tarkasti onkin
= | mahdollista suoraan Aikagjanala, nopea ja
tarkka trimmaus on usein helpompaa, jos kaytét
Leikkeen ominaisuudet -tyokalua. Paastakses kasiksi
téhan tyokaluun, valitse leike, jonka haluat vaihtaa ja
kéyta komentoa Toolbox » Modify Clip Properties tai
ngpayta  jotakin Movie-ikkunan  vasemmassa
yldkulmassa olevista tyokalupainikkeista. (Kun
napaytét samaa tyokalua toisen kerran, tydkalu poistuu
kaytosta.)
Kuvaleikkeiden — ja itse asiassa minka tahansa
leikkeiden otsikoita lukuunottamatta — kanssa
tyoskennellessdsi voit avata ja sulkea Leikkeen
ominaisuudet -tyokalun kaksoisngpayttamalla leiketta
missa tahansa M ovie-ikkunan naytdssa.

Voit kayttdd Leikkeen ominaisuudet -tyokalua
muokataksesi kaikentyyppisida leikkeitd. Se tarjoaa
kullekin tyypille sopivia ohjaustoimintoja.

Nimi-tekstikentta: Kuvaleikkeiden kanssa
tydskenneltéessa suurin osa tyokalun
ominaisuustoiminnoista on tarkoitettu trimmaamiseen.
Ainoa poikkeus on Nimi-tekstikenttd, johon voit
kirjoittaa leikkeelle Studion antaman oletusnimen
korvaavan nimen.

Kappale 5: Kuvaleikkeet 99



100

Nimi-kenttd on Leikkeen ominaisuudet -tyokalun osa
kaikissa leiketyypeissd. Leikkeiden nimet nakyvét
Movie-ikkunan Teksti-ndytdssa ja my®s
Kuvakasikirjoitus-ndytossd, kun kuljetat  hiirté
leikkeiden yli.

Nimi—lkentté Kesto—l(entté
I 1 I 1
[ Marme:BabyD50.L 50 [22.20] Duration: 000 06 27| 3 [y
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Ryomitin Ensimmaisen Siirtymis- Viimeisen
ruudun esikatselu painikkeet ruudun esikatselu

Eskatselualueet: Erilliset esikatselualueet nayttavat
trimmatun kuvalelkkeen in- ja out-ruudut laskurin ja
jog -—ndppédinten kanssa. Jokaisen esikatselualueen
ulkoasu on samanlainen kuin Playerin tavallisen
editoinnin aikana.

Esityksen aloituskohdan sadtdminen: Tyodkaun
alareunassa olevan osoittimen avulla voit séatéa minka
tahansa leikkeen ruuduista esityksen aloituskohdaksi.
Voit sadtaa kohdan my06s kayttamalla
esikatselualueiden vélissA djaitsevia laskuria ja
siirtymispainikkeita.

Laskureiden kayttdminen: Kaikkien laskurien
lukemat alkavat leikkeen alusta, joka on kohta
0:00:00.0. Samoin kuin Playerin laskuria, voit saéatéa
Leikkeen ominaisuudet -tyokalun laskureita
napayttamalla jotakin neljasta kentésta (tunnit, minuutit,
sekunnit, ruudut) ja kayttamalla sitten
siirtymispainikkeita. Jos et ole valinnut mitéan kentista,
painikkeet muuttavat ruudut-kentén lukemaa.
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Siirtymispainikkeet: Kun Leikkeen ominaisuudet —
tyokalu on kéytdssa, sirtymispainikkeet tyokalun
keskella korvaavat Playerin vastaavia painikkeita.
Nama  erityiset  dirtymispainikkeet — sisdltavat
Simukkatoisto/Tauko -painikkeen & jota voidaan
kayttda letkkeen trimatun osan katsomiseen silmukkana
samalla, kun sdadét trimmauskohtia.

Trimmauskohtien asettaminen: Vasen hakasulku [ -
painike laskurin  vieressd  vasemmanpuoleisella
esikatselualuedlla ja Oikea hakasulku ] -painike
laskurin vieressd oikeanpuoleisella eskatselualueella
asettavat trimmauskohdat.

Voit saétéd kunkin trimmauskohdan mydos:

Kirjoittamalla haluamas arvon suoraan laskuriin

Saatamallalaskuria siirtymispainikkeilla

Vetdmall& vastaavaa trimmauskaliiperia
Kesto-tekstikentta: nayttdd trimmatun leikkeen keston
tunneissa, minuuteissa, sekunneissa ja ruuduissa. Jos
sdddat arvoa joko muuttamalla numerocita tai
sirtymispainikkeilla, leikkeen out-kohta muuttuu.
Muista, ettet voi lyhentda leikkeen pituutta alle yhteen
ruutuun tai venyttdd sitd alkuperdisté videokohtausta
pidemmaksi.

Vihje: Jos haluat siirtya kuvaraidalla yhden leikkeen
trimmauksesta toisen leikkeen trimmaukseen, ndpdyta
uutta leikettd Leikkeen ominaisuudet -tytkalun ollessa
auki ja veda Aikganan osoitin uuden leikkeen
kohdalle.
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Trimmattujen leikkeiden palauttaminen
entiselleen

Jos esikatselun jalkeen muutat mielesi jotain tiettya
trimmausta (tai trimmaussarjaa) koskien, kayta joko
Peruuta-painiketta (tai Ctrl+Z) tai palauta trimmattu
leike entiselleen manuaalisesti  kayttamala yhta
Seuraavista tavoista:

Veda leikkeen oikeaa reunaa Aikajanalla suoraan,
kunnes se el engaveny,

Veda Leikkeen ominaisuudet -tyokalun
trimmauskaliiperit leikkeen paihin.

LEIKKEIDEN JAKAMINEN JA

YHDISTAMINEN

102

Jos haluat liittdd yhden kuvaraidalla sijaitsevan
leikkeen keskelle toista lelkettd, jaa jakimméinen
kahteen osaan ja lisdd uus lelke. ”Jakaminen”
tarkoittaa itse asiassa monistamista; silla molemmat
leikkeet trimmataan automaattisesti niin, etté toinen
alkaa halkai sukohdasta ja toinen loppuu siihen.

Halkaistaksesi leikkeen Aikajana-naytoll&:

1. Valitse halkaisukohta.

Voit kayttéd mita tahansa menetelmda kohdan
asettamiseen: Aikaanan osoittimen siirtamista,
Toisto- ja Tauko-painikkeiden painamista tai
haluamasi lukeman kirjoittamista Playerin laskuriin.
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2. Néapaytd jeettavaks haluamaasi leiketta hiiren
oikealla puolella tai valitse esiintulevasta valikosta
Solit Clip, ta varmista, ettéa editointilinja on
haluamassasi halkai sukohdassa ja ndpayta Halkaise
leike (partakoneenterd) -painiketta (katso sivu 70).

Leike on nyt jaettu valitsemastas kohdasta.

Palauttaaksesi jaetun leikkeen ennalleen:

Kéayta Peruuta-painiketta (tai paina Ctrl+Z). Vaikka
olisit suorittanut muita toimintoja sen jalkeen kun
halkaisit leikkeen, pa&set monivaiheisen peruuta-
toiminnon avulla niin pitkalle taaksepéin kuin haluat.
Tai

Jos et halua kayttdd peruutatoimintoa, silla
menettéisit myos sellaisia kohtia, joita et haua
menettéd, voit korvata jaetun leikkeen molemmat
puolikkaat Albumin alkuperéisella. Tai

Tuhoa jaetun leikkeen toinen puolisko ja trimmaa
jajelle jaanyt entiselleen.

Y hdistddkses leikkeitd Movie-ikkunassa:

Valitse yhdistettdvaks haluamasi leikkeet, ndpayta
hiiren oikealla puolellaja valitse Combine Clips.

Tama toimenpide on mahdollinen vain, jos leikkeiden
yhdistelméa on toimiva—siis vain, jos leikkeet seuraavat
toisiaan alkuperéisessi videomateriaalissasi.
Aikganalla olevat yhdistamiskelpoiset leikkeet on
merkitty pistereunuksella
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® VAATIVA EDITOINTI AIKAJANALLA

Huomaa: Studio Plussan edistyneita lisatoimintoja, jotka kayttavat
paallekkaisraitaa, kasitelladn Kappaleessa 6: Kaksiraitaeditointi
Studio Plussassa.

Useimpien editointitoimenpiteiden aikana Studio pitda
automaattisesti Aikajanan eri raidoilla sjaitsevat
leikkeet  tahdistettuina.  Esimerkiks  lisdtessas
kohtauksen Albumista kuvaraidalle, kaikkien lisdtyn
kohtauksen oikealla puolella sijaitsevien leikkeiden
suhteellinen sijainti séilyyy ennallaan.

Joissakin tilanteissa saatat haluta valttéa automaattisen
tahdistuksen. Haluat ehkd lisdta tyéhon uuden
kuvalelkkeen muuttamatta muuntyyppisten leikkeiden
paikkaa. Ehk& haluat editoida videota erilléén sita
seuraavasta akuperdisesta &dninauhasta. Tama on
hyodyllinen tekniikka, jolla on useita variadtioita.
Tekniikasta kerrotaan alla.

Edella kuvattu erikoiseditoiminen on mahdollista
kayttamalla track lock -lukituspainikkeita, jotka ovat
Movie-ikkunan Aikaana-ndytén oikeassa reunassa.
Jokaisella perusraidalla (kaikilla paitsi valikkoraidalla)
on lukituspainike. Katso “Raitojen lukitus’ sivulla 76
saadaksesi lisétietoa raitojen lukitsemisesta.

Lukittu raita Aikajanala on harmaa, miké tarkoittaa,
etta lukitun raidan leikkeita ei voi valita tai editoida
millé&n kolmesta tavasta. Lukitsemattomilla raidoilla
tehtava editoiminen ei mydskaan vaikuta nithin mill&an
tavalla.

Valikkoraitaa |ukuunottamatta mikd  tahansa
raitayhdistelma voidaan lukita.
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Paallekkaisraidan lukitseminen estéad esimerkiks
kuvan péélle asetetun otsikon keston muuttumisen,
vaikka trimmaisit samassa aikaindeksissd sijaitsevia
ensisijaisen kuvaraidan leikkeita.

= ]l Comeandgo?2* ] B g8= ’.:.Z‘ =

Kun otsikkoraita e ole lukittuna, yldpuolisen
kuvaleikkeen trimmaaminen trimmaa automaattisesti
my0ds kuvan paalle asetetun otsikon.

]
Inserttien editointi

Normaalissa Aikajana-editoinnissa videoleikettd ja sen
ohessa siirrettya akuperdisdantd pidetédn yhtena
yksikkona Niiden erikoista suhdetta kuvaa Movie-
ikkunassa viiva, joka yhdistéa videoraidan osoittimen
alkuperaisdanen raidan osoittimeen osoittaen, etta aani
on riippuvainen videosta.
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Raitojen lukitsemispainikkeiden avulla voit kohdella
esimerks  editoida inserttggd, mika tavallisesti
tarkoittaa Sitd, ettd osa kuvaraidalla sijaitsevasta
leikkeesta poistetaan ilman ettd leikkeeseen kuuluva
alkuperéinen &ani katkeaa.

Huomaa: Studio Plussassa upotusleikkaus (insert editing) voidaan
tehdd myo6s videon ja &anen paallekkaisraidoilla kayttden ohessa
kuvattuja analogisia menetelmia.

Jos sinulla esimerkiks on tarinankertojaa kuvaava
patka, haluat ehka lisdta valiin otoksen hymyilevasta
(tai nukkuvastal) henkiltsta yleison joukossa samalla
kun annat tarinan jatkua katkeamattomana &aniraidalla.

Editoidaksesi insertin kuvaraidalla;

1. Népayta akuperdisen &aniraidan riippulukko-
painiketta Movie-ikkunan Aikaana-naytdsss, jotta
raita lukkiutuu.

Lukko-painike korostuu punaisena ja itse
3% raita muuttuu harmaaksi. Tédma tarkoittaa,
ettel editoiminen vaikuta raidan sisaltoon.

2. Teekuvaraidalla tilaa leikkeelle, jonka haluat lisété.
Aseta Aikganan osoitin kohtaan, josta haluat
aloittaa insertin ja kaytd Halkaise leike/kohtaus -
painiketta. Siirry nyt kohtaan, jossa haluat insertin
loppuvan ja halkaise leike uudelleen. Tuhoa lopuksi
se osa videota, jonkainsertti korvaa.

Koska muutokset eivét ole vaikuttaneet lukittuun
daniraitaan, inserttikohdan oikeala puolella oleva
video e liiku vasemmalle Aikaganaan tekemasi
aukon peitoksi, mika tarkoittaisi, etta dani ja kuva
eivdt olis end tahdistettuja Jos esikatselisit
videosi nyt, ndkisit aukon kohdalla vain mustaa,
mutta kuulisit 88nen normaalisti.
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3. Nyt sinun tarvitsee vain gjoittaa haluamas leike
paikaleen. Rashaa leike (joko Albumista tai
muualta Aikganalta) juuri tekemdas kuvaraidan
aukkoon.

]t Comeand go 2 * ) = B = =

Jos inserttis on lilan pitkd tekemdas aukkoon
ndhden, se trimmataan automaattisesti sopivaksi.
Voit sdatadd trimmausta Leikkeen ominaisuudet -
tyokalulla.

Inserttien editointi alkuperaisella &aniraidalla

Painvastaista insertti-editoimista, jossa &aniraidalle
lisdtdan lelke samalla, kun akuperdinen kuva jatkuu
katkeamattomana, tarvitaan  harvemmin, mutta
Studiossa sekin on helppo tehda.

Prosess vastaa kuvainsertin lisd8mist& Tyovaiheet
ovat samat, mutta raidat péinvastaiset.
|
Jaettu editointi

"Jaetussa editoinnissa’ leikkeen &ni- ja kuvaosat
trimmataan erikseen niin, etta siirtyma yhteen tapahtuu
ennen kuin siirtyma toiseen.
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Huomaa: Studio Plussassa halkaisuleikkaus (split editing) voidaan
tehdd myds videon ja a&énen padllekkaisraidoilla kayttdéen ohessa
kuvattuja analogisia menetelmié.

“L-leikkauksessa’ kuva on siihen tahdistetun &&nen
edelld, kun taas “Jleikkauksessa® &8ni  on
ensimmai sena.

Vinkki: Kun haluat trimmata tasméllisesti ja nopeasti
téssA osiossa, Leikkeen ominaisuudet -tyokalua
kannattaa ehkd pitdd auki. Avatakses tyokalun,
kaksoisndpayta jotain kuval eikettéd ennen kuin aloitat.

L-leikkaus

L-lelkkauksessa leikataan uuteen kuvaan ennen kuin
uuteen aaneen.

Kuvittele videokuvattu oppitunti, jossa kuva aika gjoin
leikkaa pois puhujasta kuvittaakseen puheena olevia
aiheita, kuten matkustusta tai luontoa.

Aani ja kuva leikkaavat (katkeavat) samanaikaisesti.

Sen dijaan, etta leikkaisit @nen ja kuvan samasta
kohdasta, haluat ehkd antaa puhujan &nen menna
padllekkain kuvituskuvan kanssa. Tama tekee yleisolle
selvaksi, ettd nyt katsellaan kuvaa, joka kuvittaa
puhujan aihetta.

Huomaa, etta kuva- ja 8anileikkeiden rajat muodostavat
valmiissa leikkauksessa L -kuvion.
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Aani katkeaa kuvan jalkeen. Syntyva “ L” -kuvio on
hahmotettu ohessa.

Tata tekniikkaa voidaan kayttéa tehokkaasti monella
tapaa. Sitd kannattaa harkita aina, kun toisen leikkeen
kuva voi toimia ensmmdisen leikkeen &inen
kuvittgjana.

Tehdékses L-leitkkauksen:

1. S&3da Aikajanaa niin, ettd sinun on helppo laskea
padllekkaisks haluamies ruutujen tai sekuntien
maara.

2. Valitse vasemmanpuoleinen leike ja trimmaa sen
oikeaa reunaa halutun paallekkéi syyden verran.

3. Lukitse @niraita. Veda nyt saman leikkeen kuvan
oikeaa reunaa vasemmalle siihen kohtaan saakka,
josta seuraavan leikkeen kuvan pitéisi alkaa.
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4, Pida daniraitaa edelleen lukittuna ja veda toisen
leikkeen kuvaa vasemmalle, kunnes se kohtaa
alkuperaisen leikkeen.

Jos toisen leikkeen alussa e ole tarpeeksi
yliméddrastd kuvaa, sinun pitéa ensin trimmata
tarpeellinen mé&rd sekd kuvaa etta danta pois ja
yrittéa sitten uudelleen.

5. Vapauta &éniraidan lukitus.
Kuva leikkautuu nyt toisesta danta edeltavasta
leikkeesta. Kuva on trimmattu ensimmaisen
leikkeen lopusta alkaen ja &ani on trimmattu toisen
|eikkeen alusta alkaen.

J-leikkaus

Jleikkauksessa uusi dani alkaa ennen kuin video
vaihtuu. Tama voi toimia tehokkaasti, jos seuraavan
leikkeen &ni valmistaa katsojaa siihen, mita kuvassa
seuraavaks tapahtuu.
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Palatkaamme videoitu oppitunti -esimerkkiin: Valiin
lisdtty kuva on lopuillaan ja seuraavaksi aiomme taas
ndyttéd puhujaa. Muutos on paljon sulavampi, jos
aloitamme luennon seuraavan osan &aniraidalla jo
hieman ennen kuin kuva siirtyy takaisin puhujaan.

Tala kertaa leikkauksen reunat muodostavat J-
kirjaimen:

Aani katkeaa ennen kuvaa. Syntyva “ J” -kuvio on
hahmotettu ohessa.

Tehdakses J-leikkauksen:

1. S&&da Aikajanaa niin, ettd sinun on helppo laskea
padllekkaisks haluamies ruutujen tai sekuntien
maara.

2. Aivan kuten edelld, trimmaa vasemmanpuoleisen
leikkeen — niin kuvan kuin &nen — oikeaa reunaa
taaksepéin haluamasi paéllekkéisyyden verran.

3. Lukitse &niraita. Veda nyt saman leikkeen kuvan
oilkeaa reunaa takaisin oikedle haluamas
paallekkaisyyden verran.

4, Vapauta aaniraidan lukitus.

Aani leikkautuu nyt toisesta kuvaa edeltavasta
lel kkeesta.
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Huomaa: Edellékuvatut menettelytavat eivét ole
ainoita mahdollisia tapoja tehda L- ja Jleikkauksia.
Esimerkiksi toinen tapa tehda J-leikkaus olisi trimmata
oikeanpuoleinen leike haluttuun kuvan alkamiskohtaan
ja tdman jalkeen — kuvaraita lukittuna — vetéa
ddniosuutta vasemmalle yli  vasemmanpuoleisen
leikkeen &anen.

® KUVATEHOSTEIDEN KAYTTAMINEN

Videon editoiminen koostuu suurimmaks —o0saksi
kuvaleikkeiden valitsemisesta, jarjestamisesta ja
trimmaamisesta, leilkkeiden liittdmisesta toisiinsa
sirtymatehosteilla sekda yhdistdmisestda  muuhun
materiaaliin, kuten musiikkiin ja pysaytyskuviin.

Toisinaan joudut kuitenkin muokkaamaan myos itse
videokuvia, manipuloimaan niita Saavuttaakses
haluamasi tuloksen. Studion Kuvatehosteet-tytkalu
tarjoaa lagjan joukon kuvatehosteita, joita voi lisata
seka litkkuvaan kuvaan etta pysaytyskuviin. Katso sivu
125 saadakses kuvauksen Studion mukana tulevasta
perustehostesetista.

Kuvatehosteet-tyokalu on Kuva
tyokalulaatikon seitsemés tyokalu. Siind on | &
kaks padaluetta: vasemmalla olevatehostelista,
joka nayttdd, mita tehosteita aktiiviseen leikkeeseen
(leilkkeisiin) on jo liitetty ja oikealla oleva
muuttujapaneeli, jossa voit virittda tehostetta tarpeen
mukaan.
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o | | D2 Viden Efferts (@) Lens Flare Presats: [alst 7]

[ % Lens Flare [ Direction |
ks Flare Direction Top ta Battam ﬂ (
= Size

= Size B (100

g
. Glow
Type |
: DD

[ Add New Effect [

O Use keyframes ~ Reset

Kuvatehosteet verrattuna danitehosteisiin

Kuvatehoste-tyokalu ja Aanitehoste-tyokalu toimivat
suurimmalta osin identtisesti. Vain niissd kaytetyt
materiaalit ovat erilaisia

Tehostelistan kanssa ty6skentely

Jokaista tyds kuvaleiketta voidaan muunnella yhdella
ta useammalla kuvatehosteella. Tehosteet lisdtaan
alkuperdiseen materiaaliin yks kerrallaan ja siina
jarjestyksessd, jossa ne on lueteltu Kuvatehosteet-

tyokalussal.
i=n Wideo Effects
= & Auto Color Correction
|IZI ‘i& Wiater Drop
& 2 Soften
Jokaisen tehostenimen vieressa olevat
tarkistusmerkkilaatikot ~mahdollistavat  tehosteiden

aktivoinnin ja eston ilman, ettd sinun tarvitsee poistaa
niitd listalta (mik& johtais kaikkien tekemies
muuttuja-asetusten katoamiseen). Yll&olevassa kuvassa
“Speed” -tehoste on estetty, kun taas listan kaksi muuta
tehostetta ovat kdytdssa.
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Tehosteiden lisddminen ja poistaminen

Lisataksesi tehosteen -
aktiivisen  leikkeen listaan, | Add New Effect )
ndpaytd Add new effect -

painiketta, joka avaa tehoselaimen tyokaluikkunan
oikealle puolelle.

Néapaytd jotain kohtaa selaimen Category -listalta
saadakses kyseisen kategorian yksittéisten tehosteiden
nimet esille. Valitse haluamas tehoste, painama OK -
painikettajaliita tehoste.

Poistaakses  aktiivisen tehosteen listalta,
népayta poista tehoste (roskakori) -painiketta.

Add Video Effect
Category
Standard RTFX

[5tudio Plus RTFX

Free with Registration
RTFx Yalume 1
#% More Effects...

Effect

[2) hroma Keyer -
(@ Luma Kever

[l Picture-in-Picture

i 2D Editar

¢ EarthQuake

|)J.."( Lens Flare [~

\f.t Magnify i

;-,’.t mMation Blur

;-fk Wiater Drop
e \itatar o

5] 74 Cancel

Videotehosteiden selain on tassd avattuna Sudio
Plus RTFX -sivulta, josta loytyy lisdkokoelma
tehosteita Sudio Plussaa varten. Muut mainitut
paketit sisaltdvat muita lisitehosteita, jotka on
hankittava erikseen. Viimeinen kategoria, More
Effects, avaa Pinnaclen verkkosivuilla muita
lisatehosteita sisaltavan sivun.
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Premium video- ja 8anitehosteita voi kayttda vapaasti
kuten muitakin Studion lukittuja sisaltéja, mutta ne
toistuvat “vesileimattuina’. Jos haluat kayttda
tehostetta varsinaisessa tuotannossasi, voit hankkia
aktivointiavaimen poistumatta Studiosta. Saat tietoa
[ukittujen video- ja @nitehosteiden kuten my6s muiden
Studion premium -sisdllon hankinnasta tutustumalla
“Studion lagjentaminen” —kappaleeseen sivulla 12.

Tehosteiden jarjestyksen muuttaminen

Jos kaytat leikkeessa useampaa kuin yhta
tehostetta, tehosteiden kasaantuva vaikutus %
riippuu siita, missa jarjestyksessa olet ne lisannyt. ™~
Tehostelistan oikealla puolella olevillayl0s- ja aaspan
osoittavilla nuolilla voit ohjata kunkin tehosteen
paikkaa prosessointiketjussa. Painikkeet vaikuttavat
aktiiviseen tehosteeseen.

Tehostemuuttujien vaihtaminen

Kun tehoste on valittu tehostelistalta, muuttujapaneeli
Kuvatehosteet-tyokalun ikkunan oikealla puolella
ndyttéd ohjamia mahdollista tehostetemuuttujien
séatamista varten.
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("?’j Water Drop Presats: | Big Drop

Progress

Frogress -

Drop Position

L ﬂlﬂ—ﬂth

Harizantal -
WVertical -
Waves
Viawe Cnunt L4 ﬂ
Add Celete 1 p (0:00:00.00
& Use keyframes Reset

Studion mukana tulevan perustehostekokoelman
ohjaimet on esitelty adla (akaen sivulta 127).
Lisétehosteet on esitelty niiden omassa oheen liitetyssa
materiaalissa. Tdhén materiaaliin  pdaset kasiksi
muuttujapaneelista  painamalla  Fl-ndppdinta tai
napayttamalla help-painiketta (#) muuttujapaneelin
vasemmassa yldreunassa.

Huomaa: Osassa lisétehosteita saattaa olla niiden omat
muuttujaikkunat, joissa on erilaiset ohjaimet.
Tallaisessa tapauksessa tehostetytkalujen
muuttujapaneeli  nayttdd vain  yksittdisen  Edit-
ndppai men, jonka kautta padsee ulkoiseen editoriin.

Muuttujan esiasetusten kayttdminen

Monet tehosteet tarjoavat esiasetuksia
yksinkertaistamaan muuttujien kayttéa. Niiden avulla
voit valita tehosteen asetukset tiettya kayttda varten
yksinkertaisesti valitsemalla nimen listalta.

Studio Plussassa on kahdenlaisia esiasetuksia: static
(staattisia), jotka talentavat yhden tehostemuuttujien
joukon ja keyframed (avainkehystettyja), jotka
varastoivat useita muuttujgjoukkoja avainkehysten
muodossa (katso ala).

Pinnacle Studio 11 Plus



'/9| Pan And Zoom Presets: | |

Zoom = Static Presets

Pan And Zoom
Horizontal Positi... B | Fevfrarmed Presets

Srall Zoomer
Wertical Position = Big Zoom

Pan Across I
Reduce flickering O Pan Down

Pan Corners

Niissd Studion versioissa, jotka eivét tue avainkehys-
toimintoa, kdyttssd ovat vain staattiset esiasetukset.

'/7' Water Drop Presets: | Big Drop j
Keyframed Presets
Progress Big Drop
Frogress = Small Drop % .................
Infinite YWawves
Drop Position Corner'Waves
I pR——" WwWild Drop -

Usein nopein tapa maarittda tehoste on aloittaa siita
esiasetuksesta, joka on l&himpadna haluamaas
lopputulosta ja sen jalkeen hienosddtéa muuttujia

manuaalisesti.
Tehosteiden palauttaminen =

. . ! eset
oletustilaan: Yks esiasetuksen

erikoistyyppi  on jokaiselle tehosteelle asetettu
ol etusasetus. Valinnat voidaan palauttaa
oletusasetukseen milloin tahansa ngpayttamalla Reset-
pai niketta muuttuj apaneelin alaosassa.

Jos ndpaytat Reset-painiketta, kun avainkehys-toiminto
on kayttssd, oletusmuuttuja-arvot vaikuttavat van
senhetkisen elokuvan kohdan avainkehykseen. Tama
avainkehys luodaan, ellel sitaviela ollut olemassa.

Kappale 5: Kuvaleikkeet 117



Avainkehystys

Studion videotehosteiden muuttujat asetetaan yleensa
videoleikkeen ensimmaéisen ruudun kohdalle ja ne
jatkuvat muuttumatta leikkeen loppuun. Tama on
jokaisen leikkeeseen lisd8masi tehosteen ol etustoi minto.

@\I Pan And Zoom Presets: | 1 |
Zoom | = 17000 70.00 70.00

Horizantal Positi | = I[10.00 ] [1oo0 | 1000 ]

wetical Position | = I[-5.00 ] [500 | [500 ]

Tavallisesti tehosteen muuttuja-arvot elvat muutu sen
videol eikkeen aikana, johon tehoste on lisatty.

Keyframing (Avainkehystys tai avainkuvatoiminto) eli
kyky muuttaa muuttuja-arvoja sulavasti videoleikkeen
aikana avaa elokuvissasi lukemattoman maaran uusia
tehostei denkayttomahdollisuuksia.

Huomautus saatavuudesta: Tassa kuvattu avainkehystoiminto on
kaytossa vain Studio Plussassa.

Jokainen avainkehys varastoi tdyden sarjan tehosteen
muuttuja-arvoja ja maardd, minka leikkeen ruudun
kohdassa ndma arvot lisétéan kokonaan.

(':’\l Pan And Zoom Presets: | 1 j
Zoom | = I{70.00 45.00 2500

Horizartal Positi... | = I[10.00 ] [4000 | [1ouoo ]

wertical Position | = I[500 ] [1500 | [500 ]

Avainkehysten awulla voit lisatd uusia muuttuja-
arvojen sarjoja kautta leikkeen, niin usein kuin
haluat.
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Avainkehysten vélissA numeeriset muuttuja-arvot
sadtyvat automaattisesti joka ruudun kohdalla niin, etta
avainkehysten arvot yhdistyvét toisiinsa sulavasti.

o H

Ylla kaavioesimerkki  avainkehysten  kaytosta.
Zoomauksen (Z), vaakasijainnin (H) ja pystysijainnin
(V) arvot on maarédtty leikkeen alussa
avainkehyspisteella 1, kolmannesmatkassa
avainkehyspisteella 2 ja lopussa avainkehyspisteell&a
3. Arvot muuttuvat sulavasti valissa olevien ruutujen
matkalla.

Useimmat tehosteet tukevat avainkehystysta. Muutamat
eivat, koska niissa e joko ole muuttuja-arvojatal koska
avainkehystys el suoraan sovi niiden luonteeseen, kuten
esimerkiksi Speed-tehosteen kohdalla.

Kohtausten avainkehystys

Jokaisessa leikkeeseen lisdtyssa tehosteessa Vvoi
periaatteessa olla yhta monta avainkehysta kuin siina
on ruutuja. Kaytéannossd avainkehyksia tarvitaan
yleensd vain muutama.
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Kaksi avainkehyspistetta riittdd muuttuja-arvojen
sulavaan muutokseen yhdesta asetuksesta toiseen koko
leikkeen matkalla.

Avainkehystoiminto  antaa  sinun  kontrolloida
hienovaraisesti sitd tapaa, jolla tehoste vaikuttaa
leikkeeseen. Se tekee esimerkiks tehosteen sisdan- ja
uloshdivytyksesta erittéin helppoa.

100
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Neljan avainkehyspisteen avulla voit sulavasti tuoda

yhden tai useampia muuttuja-arvoja leikkeen alkuun
ja haivyttaa ne tasaisesti |eikkeen lopussa.
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Panorointi- ja zoomausesitys, jollaista kuvaillaan
kappal eessa “ Kuvaleikkeen ominaisuuksien
muokkaus’ (sivu 175), voidaan luoda Pan-and-
Zoom-tehosteella yhdesta pysaytyskuvaleikkeesta.
Kaks avainkehystd, joissa on tasmalleen samat
muuttuja-arvot, maarittavat jokaisen osan alun ja
lopun — kuinka monta sitten tarvitaankin — esityksen
aikana.

_________________
Avainkehysten kaytto

Ets ja ruksaa Use keyframes -valintalaatikko minka
tahansa avainkehyksia tukevan tehosteen
muuttujaikkunassa. Kunnes valitset avainkehysten
kéyton, tehosteessa séilyy koko leitkkeen matkalla vain
yksi muuttuja-arvosarja.

(':7\' Pan And Zoom Presets: | j
Zoorm | = I[10.00 ]
Harizontal Pogiti... | = '
Vertical Position | = [o00 ]
Reduce flickering &

O Use keyframes ‘ Reset

Kun valitset avainkehystoiminnon tehostetta varten,
ohjelma |luo automaattisesti kaks avainkehyspistetta.
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Ensimmaéinen kiinnittyy leikkeen alkuun ja toinen
leikkeen loppuun. Molempien muuttuja-arvot séilyvét
ennen avainkehystd asetetussa arvossa. Avainkehys
nakyy numeroituna lippuna Movie-ikkunan aikajanalla
videoleikkeen pdalla Avainkehyspisteiden merkkiliput
ovat ndkyvissa niin  kauan kuin  tehosteen
muuttujaikkuna on auki.

Tehostemuuttujaikkunassa  parhaillaan  avoinna
olevan  tehosteen  avainkehyspisteet  nakyvéat
numeroituina  lippuina  pystyviivan  paalla.
Muokattavana oleva avainkehys — jos sellaista on —
saa korostetun lipun, kuten kuvan avainkehyspiste
numero 3.

Samaan aikaan muuttujaikkunan aareunassa nakyy
lisdohjaimiaz Add (lisdd) ja Subtract (véhennd) -
painikkeet, aktiivinen avainkehys -laskuri, jossa on
nuolet eteen- ja taaksepain seka avainkehyksen aika -
laskuri, jossa on vieritysnuol et.

Add Delete 1 B (0:00:00.00

& Use keyframes Reset

Uudet ohjaimet  ilmestyvat  muuttujaikkunan
alareunaan, kun avainkehystoiminto on aktivoitu
Aktiivinen avainkehys -laskuri nayttda sen
avainkehyksen numeron, joka on liitetty

ruutuun, jota parhaillaan katsot Movie-ikkunassa.
Kéyta nuolia avainkehyksesta toiseen siirtymiseen.
Nuolta ngpayttéessasi Movie-ikkunan osoitin hyppaa
seuraavaan avai nkehyspisteeseen.
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Kun katselet elokuvas ruutuja, joihin e ole liitetty
avainkehystd, laskurissa nékyy viiva. Nakyvissa olevat
muuttuja-arvot vaikuttavat vastaavaan ruutuun toiston
aikana.

Lisitdkses avainkehyksen mihin tahansa sellaiseen
paikkaan, ndpayta Add-painiketta tai ala vain saétéa
muuttujia.  Saatdessdsi Studio lisda automaattisesti
uuden avainkehyksen.

& Usge kevrra%es Reset

Add Delete 4| |p |D:00:03.00 ‘

Avainkehykset on numeroitu jarjestyksessa leikkeen
alusta lahtien. Kun lisdat uuden avainkehyksen tai kun
poistat vanhan, jdjessa tulevat avainkehykset
numeroidaan uudelleen numerosarjan korjaamiseksi.

FY

Add Delete %‘4 B |0:00:03.00) & ‘

& Use keyframes Reset

Delete (tuhoa) -painike on kaytettédvissa aina, kun
aktiivisessa ruudussa on avainkehys eli aina kun
aktiivinen avainkehys -laskurissa nakyy numero viivan
Sjasta.

Avainkehyksen aika -laskuri laskee avainkehysten
luoman akahaaran lelkkeen sisdlla eokuvan
senhetkisella kohdalla €li  Playerissa nakyvassa
ruudussa. Nan ollen laskuri on ensimmaéisen
avainkehyksen kohdalla nollassa ja viimeisen
avainkehyksen kohdalla yhden ruudun véhemman kuin
koko leikkeen aika.

Kun laskurissa silla hetkella olevassa ruudussa on
avainkehys, sen galista paikkaa voidaan muuttaa
laskurin vieritysnuolilla. Ensimmaisen ja viimeisen
avainkehyksen paikkaa e voi muuttaa. Muita
avainkehyksa sen djaan voi dgirrella  vapaasti
viereisten avainkehysten véalissa.
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add Delete 4|3 |» |0:00:02 16 %

& Use keyframes Reset

Avainkehys 3:n sijainnin siataminen ajassa.

Esikatselu ja renderointi

Kun kaytdt Kuvatehosteet-tyokalua, valitset tehosteita
ja sdadat muuttuja-asetuksia, Player tarjoaa jatkuvasti
péivittyvan esikatselun elokuvas aktiivisesta ruudusta.
Yhden ruudun eskatselu e valttamatta auta, kun
tyoskentelet leikkeen aikana muuttuvien tehosteiden
kanssa (kuten Water drop (Pisara) -tehoste sivulla 134).

Niissa tapauksissa kannattaa katsella koko leike, jotta
naet lisddmasi tehosteen tdyden vaikutuksen.

Koska monet tehosteet vaativat intensiivista
laskelmointia, esikatselu e useimmiten ole heti tdysin
sulava ja yksityiskohtainen. Joka kerta kun tehosteita
lisdtdan tai poistetaan tai kun asetuksia muutetaan,
Studio doittaa leikkeen “renderoinnin” ei sen
lopullisen muodon laskelmoinnin uudelleen taustalla
tyoskentelyas keskeyttaméttsd. Leikkeen ylépuolelle
Aikaskaalaan ilmestyy varillinen palkki, kun
taustarenderointi on k&ynnissa.

Taustarenderointi on valinnaista. Voit tarvittaessa ottaa
sen pois kaytosta  Project  preferences -
vai htoehtopaneelissa (Setup » Project Preferences).
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“’ VIDEOTEHOSTEKOKOELMA

2

Studioon asennetut Plug-in -videotehosteet jaetaan
kuuteen luokkaan, joista jokaista vastaa kuvake:

Puhdistustehosteet  auttavat  korjaamaan &y
lahdevideon epakohtia, kuten kohinaa ja kameran
tarinda.

Aikatehosteet kuten Speed Studio Plussassa, (@
muuttavat toiston tempoa  vaikuttamatta
kuvaruutujen ulkoasuun.

Tyylitehosteet kuten Emboss ja Old film &»
antavat mahdollisuuden lisdtd joukosta erottuvia
visuaalisia tyylgja voimakkaamman vaikutuksen
luomiseks.

Paallekkaistehosteet tukevat Studio Plussan (=
padllekkaistoimintoja, kuten Kuva kuvassa ja
Vériavainnustoi mintoja.

Hauskat tehosteet kuten Water drop ja Lens %
flare avaavat uusia teitéa luovuudelle ja hauskuudelle
elokuvissasi.

Varitehosteet antavat mahdollistavat leikkeen ©»
varityksen muokkaamisen, joko hiuksenhienosti tai
dramaattisesti.

Plug-in-tehosteet on jarjestetty yhden tai useamman
tehosteen paketterhin. Tassé ohjekirjassa késittelemme
Standard RTFX -pakkauksen viittd tehostetta (katso
sivu 127), jotka sisdltyvét kaikkiin Studion versioihin.
Myo6hemmin kuvaamme lyhyesti yli 20 Studio
Plussaan gisdtyvéd Plus RTFEX  -pakkauksen
lisdtehostetta (sivu 129).
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Yksityiskohtaiset tiedot Plus-tehosteiden muuttujista
saat niiden yhteysherkasta verkkoavusta, johon padset
napayttamalla apua-painiketta (@ minka tahansa
tehosteen muuttujapaneelin vasemmassa ylakulmassa
tai painamalla F1-ndppainté paneelin ollessa auki.

Tehostekokoelmasi rakentaminen

Studion plug-in-rakenne tarkoittaa, ettd voit jatkaa
uusien tehosteiden lisdamista tehostekokoelmaasi sita
mukaa, kun ne tulevat saataville. Pinnaclen ja muiden
myyjien lisdtehostepaketit  sulautuvat  ohjelmaan
saumattomasti.

Jotkut lagjennustehosteet toimitetaan Studion mukana
[ukittuna premium-sisaltona. Nahin kuuluu Pinnaclen
RTFX Volume 1 ja 2 -pakkaukset. Téllaisia tehosteita
voi esikatsella Studiossa tavalliseen tapaan, mutta
toiston akana ne on “vesleimattu” erityisela
grafiikalla

Ostamalla aktivointiavaimen voit poistaa vesileiman.
Taman voi tehda Studiosta poistumatta. Saadaksesi
lisdtietoa premium-sisdllon hankkimisesta Studioon
katso “ Studion lagjentaminen” sivulla 12.

Varoitus:.  Studion  plug-in-videotehosteet  ovat
tietokoneohjelmia. Nain ollen ne kykenevét teoriassa
toimintoihin, jotka sasttavat vahingoittaa tai héirita
jarjestelmaasi, esimerkiksi muuttaatai tuhota tiedostoja
ja muokata jarjestelmarekisteria. Pinnacle ei suosittele
ulkopuolisten plug-in-tehosteiden asentamista, €llei
niitd ole hankittu luotettavalta myyjaltéa.
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€ PERUSTEHOSTEET

Tama osio kuvaa neljda Standard RTFX -ryhméan
kuuluvasta viidesta tehosteesta Studion tehostesel aimen
yldosassa. Viidetta tehostetta, Panorointi ja zoomaus,
késitelldan otsikon “Panorointi- ja zoomaustehosteen
rgjapinta’ alasivulla18l.

Auto color correction (Automaattinen varinkorjaus),
Noise reduction (Kohinanvdhennys) ja Sabilize
(Tasoitus) luokitellaan puhdistustehosteiksi, jotka
auttavat korjaamaan léhdevideon epdkohtia, kuten
kohinaa ja kameran tarinda.

Huomaa: Studion videonpuhdistustehosteet ovat
yleiskayttbisida suodattimia, joiden tarkoituksena on
vahentdd kaikkein tavallisimpia ongelmia lagjassa ja
vaihtelevassa materiaalissa. Ne eivét ole ihmel&gke.
Tulokses vaihtelevat materiaalista sekd ongelmien
vakavuudesta ja luonteesta rii ppuen.

Automaattinen varinkorjaus

Tama tehoste kompensoi védranlaista véritasapainoa
videomateriaalissasi. Toiminto vastaa
“valkotasapainon” asettamista kamerassasi.

Kirkkaus. Color correction (varinkorjaus) saattaa
vaikuttaa kuvan kirkkauteen. Talla liv'ulla voit
tarvittaessa  korjata  kirkkautta ~— manuaalisesti.
(Teknisesti katsoen toiminto muuttaa pikemminkin
kuvan “kontrastigammaa’ kuin sen varsinaista
kirkkautta.)
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Huomaa: Auto color correction -tehoste saattaa
késittelyn  sivuvaikutuksena  aiheuttaa  kohinaa
videomateriaaliin. Jos ndin kdy haittaavassa maérin,
kayta alla esiteltya Noise reduction -tehostetta.

Kohinanvahennys

Tama  noise reduction -plug-in soveltaa
kohinanvéhennysalgoritmia, joka voi  parantaa
kohisevaa videokuvaa. Artifaktien (kuvaprosessoinnin
sivuvaikutuksena  syntyvien  kuvan  virheiden)
minimoimiseksi  kohinanvéhennystd kaytetddn vain
niilla kuvan alueilla, joilla liikkeen maéra on tietyn
kynnysarvon alapuolella.

Liikkeen kynnys: Tama liuku hallitsee kynnysarvoa.
Liu un litkuttaminen oikealle nostaa tehosteen sietdman
liilkkeen méaréad ja kasvattaa siten vaikutuksenalaista
kuvaosuutta. Samanaikaisesti my6s e-toivottujen
artifaktien muodostumisen vaara kasvaa.

Tasoitus

Kuten  monien  digitaalisten  videokameroiden
elektroninen  kuvanvakautustoiminto, myds tama
Stabilize-tehoste minimoi  kaikenlaista kameran
liikkeen aiheuttamaa epétasaisuutta ja térindd. Kuvan
reuna-alueet  poistetaan ja kuvan  keskiosaa
suurennetaan noin 20 % ruudun tayttamiseksi.
Saatamalla valitun alueen reunoja ruutu kerrallaan
Studio pystyy kompensoimaan ei-toivottua kameran
liiketta.
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Sudion Sabilize-tehoste toimii laajentamalla valitun
alueen (sisemmat viivat) koko ruudun kokoiseksi.
Aluetta sdadetdadn ruutu kerrallaan kameran
heilumisen aiheuttamien hienoisten tahtayserojen
kompensoimiseksi.

00|
Nopeus

Tama pitkéle kehittynyt Speed-tehoste mahdollistaa
minka tahansa videoleikkeen nopeuden s&dtamisen
jatkuvalla asteikolla 10-500 prosenttiin normaalista,
joko eteen- tai taaksepain. Leikkeen pituus muuttuu
samalla, kun muutat sen nopeutta.

Jos leikkeessd on myo6s &antd, sekin nopeutuu tai
hidastuu. Mahdollisuus séilyttéad akuperéinen &ani
auttaa sinua valttamaan yhtékki set
piirrosel okuvamaiset 88net daniraidallasi.

0’0 PLUS-TEHOSTEET

¢

Studio Plus RTFX -videotehostepakkaus kuuluu Studio

tehosteet kayttoonsa taydentamalla ohjelmistonsa
Studio Plussaksi.
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Tama osio kuvaa lyhyesti kutakin ryhmén tehostetta,
kahta lukuunottamatta.

Kaks  pédllekkastehostetta kuvataan toisaalla
(Vériavainnus sivulla 157 ja Kuva kuvassa sivulla
151).
HFX-suodatin-tehoste, jolla voit luoda ja &
editoida animoituja 3D-siirtymid  Pinnaclen
Hollywood FX -ohjelmistoa kayttéen, aukeaa
Studioon ulkoisesti ja tarjoaa omaa verkkoapuaan.
HFX-suodatin kayttéad  erityistda  Pinnacle-
kategoriaikonia.
Tehosteet esitelléén tassd samassa jarjestyksessa kuin
missa ne ovat tehosteselaimessa, jossa ne on lgiteltu
kategorioittain (katso sivu 125). Taydet kuvaukset —
kaikki muuttujat mukaanlukien — ovat saatavissa
yhteysherkastd avusta tehostemuuttujaikkunan ollessa
auki Studio Plussassa

Sumennus

Blur-tehosteen (sumennus) lisd&8minen videoos |uo
samanlaisen vaikutelman kuin kuvaaminen ilman
tarkennusta.  Studion Blur-tehosteella voit lisata
erivahvuista vaaka- tai pystysuuntaista sumennusta
koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen
alueen pinnale. Voit helposti sumentaa van
valitsemas kuva-alueen, esimerkiksi henkilon kasvot —
mikéa on tv-uutisista tuttu tehoste.
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Korkokuva

Tama Emboss-erikoistehoste saa kuvan jaljittelemaan
korkokuvaa tai veistosta. Tehosteen vahvuutta voi
kontrolloida Amount-liu’ ulla.

Emboss-tehostetta (korkokua) VoI usein parant
saatamalla kontrastia ja kirkkautta Color Correction -
tehosteen avulla (oikealla).

]
Vanha filmi

Vanhoissa elokuvissa on monia piirteita, joista yleensa
halutaan paasta eroon: vanhojen
kuvankehitysprosessien aiheuttamat rakeiset kuvat,
laiskét ja juovat filmiin tarttuneesta polysta ja nukasta
seka  filmiprojektorin  naarmuttamat  gjoittaiset
pystyviivat.

Old film (vanha filmi) -tehoste jdljittelee néita
epdkohtia ja antaa elokuvilless ajan patinoimien
vanhojen elokuvien olemuksen.
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Pehmennys

Soften (Pehmennys) -tehoste sumentaa videokuvaasi
kevyesti. Se voi auttaa monessa tilanteessa aina
romanttisen usvan luonnista ryppyjen vahentamiseen.
Tehosteen voimakkuutta séadetaan liu' ulla.

Lasimaalaus

Tama jdljittelee videon katsomista epasdannollisista
monikulmioista  tehdyn, mosaiikiksi  jarjestetyn
ikkunaruudun |&8pi.

Liukusdédtimet tarjoavat mahdollisuuden muuttaa
monikulmaisten “laattojen” keskimdérédista kokoa
kuvassa ja vierekkaisten laattojen valiin jédvan mustan
tilan Ieveytta noIIasta (e| reunusta) korkeimpaan arvoon.

Kol me vari aatlota Sta| ned Glass (Ias maalaus) -
tehosteesta

Valoisuusavainnus

Tama Luma key  -padlekkéistehoste toimii
samantapaisesti kuin Chroma Key (sivu 157), mutta
téssa tapauksessa etualan kuvan |8pindkyvét alueet
ma&araa val oisuus eika véri-informaatio.
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2D-editori

Kéyta tdta tehostetta suurentamaan kuvaa ja
maaraamaan mika kuvan osa ndytetéan, tai kutistamaan
kuvaa jaliséémaan halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjaristys

Studio  Plussan Earthquake-tehoste  heiluttaa
videoruutua  jdjittelemdla  seismista  té&rinda
Maan; éristyksen voimakkuutta voit séédelléa nopeus- ja
voimakkuus-liu' uilla.

Linssiheijastus

Tama Lens flare -tehoste jdljittelee heijastusta, joka
normaalisti syntyy, kun kirkas valo ylivalottaa filmi- tai
videokuvan alueen.

Voit méarittéd paavalon suunnan, koon ja tyypin. Alla
kuvatuista ensimméinen antaa sinun poistaa valon,
joskin sen sivuvaikutukset — séteet ja heijastukset —

sdilyvét.
BB

Kahdeksan tyyppivaihtoehtoa.
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Suurennus

Tala Magnify-tehosteella voit lisdta virtuaalisen
suurennuslasin valitsemaasi videoruudun osaan. Voit
maarata linssin sijainnin - kolmessa  ulottuvuudessa
liikuttamalla sitd vaaka ja pystysuuntaan seka
|&hemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus

Tama Motion blur -tehoste jdjittelee sumennusta, joka
normaalisti tapahtuu nopeasti liikkuvia kohteita
kuvatessa. Seka sumennuksen kulmaa ettéd maéarda voi

£

Sumentamaton kuva (vas.) seka horisontaalisesti (kesk.)
jadiagonaalisesti (0ik.) sumennetut versiot.

Pisara

Tama tehoste jdljittelee pisaran putoamista veden
pinnalle jatuottaa keskeltéa lagjenevia vareita.

Water drop (pisara) -tehosteen vaiheet (“ Big Drop” -
esiasetus).
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Aalto

Tama Water wave -tehoste jdjittelee videoruudun 18pi
menevien meren aatojen sarjaa lisdéamalla kuvaan
vaaristymia leikkeen edetessa. Muuttujilla voit sdédtéa
aaltojen maarada, valimatkaa, suuntaa ja syvyytta.

Mustavalkoinen

Tama tehoste vahentdd osan tai  kaiken vari-
informaation lahdemateriadlista. Tulokset vaihtelevat
osittain  varittomasta (“Faded’-esiasetus)  tdysin
varittomaan (“Black and White” -esiasetus). Amount-
liuku maaraa tehosteen voimakkuuden.

Varinkorjaus

Tehosteen muuttujapanedlin nelja liukua maardavét
kyseessé olevan leikkeen véritysté seuraavilta kannoilta:

Kirkkaus (brightness): Vaon voimakkuus

Kontrasti (contrast): Vaon ja pimean arvojen
asteikko

Varisavy (hue): Valon sijainti variasteikolla

Varikyllaisyys (saturation): Puhtaan varin maérg,
harmaasta taysin kyll&i seen
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Varikartta

Tama  tehoste  varittdd  kuvan  kayttamdla
sekoituduiskaparia  tai  varikarttoja.  Tyylittele
materiaaliasi rohkeilla véarikasittelyilla, liséa kahden tai
kolmen vérin véritys ta luo iskevid sSirtymia
Varikarttaa voi kayttéa lagjasti yksivaristen kuvien
hienosaadosta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Kaanteinen

Nimestéan huolimatta Invert-tehoste (kdanteinen) ei
k&anna kuvaas ylosalaisin. Kuvan sijasta se kdantada
kuvan variarvot: jokainen pikseli luodaan uudelleen
péinvastaisessa valon voimakkuudessa ja Vvérissa,
jolloin tuloksena on tunnistettava, mutta taysin
uudelleen véritetty kuva.

Tehoste kéyttéd YCrCb-varimallia, jossa on yksi
kanava luminanssia (valoisuusinformaatiota) ja kaksi
kanavaa krominanssia (véri-informaatiota) varten.
YcrCh-mallia  kéytetéén usein digitaalisissa
videosovelluksissa.

Valaistus

Vaaistus-tyokalu mahdollistaa huonolla tai vahéisella
valolla kuvatun videon korjailun ja kohentamisen. Se
on eityisen sopiva vastavalossa  kuvattujen
ulkokohtauksien korjaamiseen, joissa kohde j&a
varjoon.
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Porrastus

Tama Studio Plus -tehoste antaa sinun kontrolloida
jokaisen leilkkeen ruudun renderointiin kaytettavien
varien lukumaérda. Voit liikkua taydesta alkuperaisesta
varipaetista kahteen variin (musta ja valkoinen)
vetamalla Amount-liukua vasemmalta oikealle. Paletin
kutistuessa samankaltaisten véarien alueet sulautetaan
suuremmiksi tasaisiksi alueiksi.

RGB-véaritasapaino

Studio Plussan RGB color balancella (varitasapainolla)
on kaks tarkoitusta. Ensinndkin voit kéyttda sita
korjaamaan videomateriaalia, jonka véritys e ole
halutunlainen. Toiseks se mahdollistaa vérityksen
lisdamisen tietyn valkutelman  saavuttamiseks.
Esimerkiks yokohtauksia voidaan korostaa liséamalla
kuvaan sinistéa ja vahentdmalla kirkkautta hienoisesti.
Talla tehosteella voit saada jopa pévala kuvatun
videomateriaalin ndyttamaéan yolta.

Seepia

Tama Studio Plussan tehoste antaa leikkeelle vanhan
vaokuvan tunnun renderoimalla sen seepian savyissa
tdyden vérisarjan sjasta. Tehosteen voimakkuutta
kontrolloidaan Amount-liu’ ulla.
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Valkotasapaino

Useimmissa videokameroissa on “valkotasapaino’-
vaihtoehto, joka sddtda varit vastaamaan vaihtuvia
valaistusolosuhteita. Videokuvan véritys kérsii, jos
tama vahtoehto on pois padta ta e ole tdysin
toiminnassa.

Studion White balance (val kotasapaino) -tehoste korjaa
ongelman antamalla sinun tarkentaa, mika vari
missakin kuvassa méarittaa “ valkoisen”. Taman jakeen
kuvan jokaiseen piksdliin lisitédn s&étod, joka tekee
valitusta viitevarista valkoisen. Jos viitevéri on hyvin
valittu, tdma tehoste voi tehda varityksesta
luonnollisemman.

¥ SMARTMOVIE-

MUSIIKKIVIDEOTYOKALU

138

Musiikkivideon tekeminen tuntuu isolta hommalta,
jopa Studion helppokéyttdisilla editointitoiminnoilla.
Kymmenittéin lyhyita leikkeitd pitéd huolellisesti
asettaa sopimaan musiikin rytmiin, jotta musiikki ja
kuvatoimisivat kunnolla yhdessa.

Studion SmartMovie- tyokaulla voit kuitenkin ‘ =
hetkessa rakentaa dynaamisen musiikkivideon,

jossa kuva ja rytmi on synkronoitu. Voit tehda videosta
haluamas tyylisen ja kéyttéada millaista tahansa
kuvamateriaalin ja musiikin yhdistelmaa.
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Voit luoda myds diaesityksid& SmartMovie pystyy
kokoamaan diaesityksen hetkessd mista tahansa
pysaytyskuvista, haluamallas tyylilla ja samantahtisen
musiikin kera.

SmartMovie-tyokalu auttaa
s e mmeusse | SNUL luOMisprosessin - 18pi
antaen helppoja neuvoja joka

Click here to add music to your

brolect. 0 askeledlla  Aloita etsimalla

Albumin avulla ne

e videokohtaukset tai

pysdytyskuvat, joita haluat kdyttéé ja raahaa ne Movie-
ikkunaan.

Vihje: Suosittelemme Movie-ikkunan Aikajana-néayton
kayttoa danileikke den kanssa tydskennellessa.

Kun visualisoinnit ovat paikallaan, liséd SmartSound-,
CD-audio- tai digitaalinen musiikki (wav, mp3)leike
taustamusiikkiraidalle. Taman leikkeen kesto — e siis
antamas visuaalisen materiaalin maara — ratkaisee
musiikkivideosi pituuden. Jos et anna tarpeeksi
visuadlista  materiaalia, kayttéd  SmartMovie
videoleikkeitéasi tai kuviasi useita kertoja saadakseen
aikaiseks tarvittavan pituuden.. Péinvastoin kuvia
vahennetéén jos leikkeitd tai kuvia on enemman kuin
kappal een kestoon mahtuu.

Poikkeus: Antamiesi kuvien méard,  eka
musiikkitiedoston pituus, ratkaisee lopullisen projektin
keston, kun teet diaesityksen ja valitset Kayta kaikkia
kuvia (katso lisétietoja alapuolelta.

SmartMovie-tyylit

Valitse SmartMovie-tyokal uikkunan yldosan
pudotusvalikosta haluamasi tyyli. Seka musiikkivideo-
ettd diaesitysprojektgja varten on tarjolla lagja
valikoimaerilaisiatyylga
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%f:} | Music Video Style

Music videa - Fast Paced
Muzic Video - Pop star
Music Video - Old Movie

fMusic Video - Yaudeville
B@ | SMusic Viden - Wild and Crazp
Music Video - Electra

T | LlMus\cwdeu-FaslPaced

ae

j ‘ Relative Wolume

=y w3

An amusing style that will turm your

wideo irto & silent-film-era comedy

| ! _Mus\c\lldeo—S\mp\e and Elegant shaort.
= | |MusicVideo - Slow and Romantic
=] ‘ Music Videa - Nostalgia
Music Vidzo - Dreamy

Music Video - Moody
-tk | Slideshow - Elegant

Slideshow - Documentarny
Slideshow - Montage
Slideshow - Presentation

Slideshow - Nostalagia
Slideshow - Dreamy
Slideshow - Swing

Tyylien listaa selatessasi puhekupla kuvailee jokaista

tyylid lyhyesti.
Parhaat tulokset videotyyleista  saat, jos
videomateriaalis  alkupituus on suurin piirtein
kaksinkertainen &niraidan pituuteen  verrattuna.

Jokaisella diaesityksen tyylilla
on oma kuvien médran ja

To use all 13 slides exactly once

e musiikkikappaleen  pituuden
Smarthdovie will repest your music Vél I nen I hanneSUhteensa-
e i of e Puhekupla antaa neuvoja
L/ suhteen saattamiseksi

tasapai noon.

SmartMovie-vaihtoehdot
Vaihtoehto Use clips in random order (Kayta leikkeita

satunnaisessa jarjestyksessa) mahdollistaa
kuvamateriaalin ~ sekoittamisen sen  akuperdista

jarjestystd huomioimatta. Joissakin tyyleissd taméa
asetus on oletusasetuksena. Sen avulla lopputul oksesta
saa muodoltaan melko yhtendisen, mutta materiaalin
kerronnallinen jatkuvuus kérsii.

|Music Video - Vaudevile j

& Use clips in random order O Use all images
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Rastita Kéytd kaikkia kuvia —valinta kun tahdot
varmistaa, etta kaikki projektiis lisédmas still-kuvat
ovat kdytossa valittamatta antamasi musiikin pituudesta.
Studio toistaa tai trimmaa musiikkileikettéa tarpeen
mukaan, jotta se vastaa valitsemiesi kuvien maraa.

Huomio: Kéyta kaikkia kuvia —valinta vaikuttaa vain
SmartMovie-diaesityksiin, el musiikkivideoihin.

Relative volume -liuku sddtda taustamusiikkiraidan
kuuluvuutta suhteessa muihin &niraitoihin. Siirra liuku
aarioikealle, jos haluat kuulla valmiissa videossas vain
musiikkiraidan.
Relative “olurne
e - é

Kirjoita viimeiseksi haluamas aku- ja lopputekstit.
Jokaisella tekstirivilla on kaksi muokkauskenttaa.
Kéyta Vadilyonti- ja Shift+Valilyonti-ndppéimia
vasemman ja oikean kentan valillaliikkumiseen.

Cpening Title
[Lab O'Rattery |

Cloging Credits

Director Rhoda Ireland -
Producer Simeon Stodgely

Created with Pinnacle Studio

Mahtava hetki...
Néapayta lopuksi Create SmartMovie -painiketta ja ota
rennosti silld aikaa, kun Studio luo elokuvasi.

Create Smarthaovie

SmartMovien kayttd Capture-tilasta

Studio mahdollistaa hyppd&misen videon sirrosta
suoraan SmartMovie-tyokaluun. Kayttddkses téta
mahdollisuutta aloita siirto normaaliin tapaan ja ruksaa
sitten kyseessd oleva laatikko Start Capture -
viestiruudussa.

v Create "SmartMovie" automatically after capture
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KAPPALE 6.

Kaksiraitainen editointi
Studio Plussalla

Studio Plus tuo Studioon uuden kuvaraidan eli Movie-
ikkunan Aikaganala paallekkdisraidaks kutsutun
raidan ja sen mukana mahdollisuuden
moniraitaeditointiin. Nyt voit kayttéd edistyksellisia
kuva kuvassa ja vériavainnus-tehosteita menettamétta
Studion  virtaviivaisen ja selkedn  rgapinnan
mukavuutta

Paallekkaisraidan esittely

Asennuksen aikana Aikajana nadyttéd viis Studion
pitkéaikaisille kayttgille tuttua raitaa: kuvaraidan ja
sen alkuperdisen &aanen raidan, otsikkoraidan,
aanitehosteraidan ja musiikkiraidan.

Kun haluat avata uuden paallekkdisraidan, veda
kuvaleike Albumista @ Movie-ikkunaan ja pudota se
otsikkoraidalle ®. Paallekkaisraita tulee valittOmasti
nakyviin jaleike on asetettuna sille oikeallatavalla ©.
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Pudota video otsikkoraidalle avataksesi
paallekkai sraidan.

Yhdessd padllekkaisraidan kanssa Studio liséa
paallekkdisddnen raidan, jolla on kuvaleikkeen
alkuperainen &ani-informaatio.

Kun paallekkaiskuva- ja -aaniraidat on kerran avattu,
Studio el endd hyvéksy kuvaleikkeita otsikkoraidalle.
Veda leikkeet Albumista suoraan joko kuva- tai
paallekkaisraidalle.

@ ot Come and ga o) =

Kuvaleikkeet kuva- ja paallekkaisraidoilla.

Paallekkaisraidan nayttaminen ja piilottaminen

Kuten juuri olemme nahneet, paallekkdiskuva- ja
aaniraidat tulevat nakyviin, kun lisddt ensimmaisen
padllekkaisleikkeen. Kun poistat viimeisenkin leikkeen

Tama oletusasetus auttaa pitdmadan turhat toiminnot
pois Movie-ikkunasta, mutta jos kayta paljon
padllekkaiskuvaa, on ehka parempi, ettd raita on aina
nadkyvissd.  Voit aktivoida raidan nakymisen
ndpayttamalla hiiren oikeaa puolta Movie-ikkunan
padlla ja valitsemalla esiintulevasta kontekstivalikosta
Always show overlay track -komennon.
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v Clip Properties
Go ko TitlefMenu Editar
Always show overlay track. I

Plaps qr;g.—ah ar

]
A/B-editointi

Studio Plussan toinen kuvaraita usein yksinkertaistaa
editointitehtavid, kuten inserttien editointia seka L- ja
Jleikkausten tekemistd, joista kerrotaan kohdassa
“Vaativa editointi Aikajanalla’ sivulla104.

Esimerkiksi inserttien editoinnista tulee helppo tehtava:
veda vain haluamas leikkeet padllekkédisraidalle ja
trimmaa niita silla.  (Katso alla oleva “Kuva kuvassa -
tyokalu”, jos haluat kakkosvideon  nakyvan
pienemmassa koossa niin, ettd vain osa ensisijaisesta
videosta on pimennossa.)

= |2 Come and go*

Inserttien editointi paallekkaisraidalla. Ensisijainen
video on piilossa, kun B-leikettd esitetdan.

J ja L-leikkauksessa &aniosuus alkaa hiukan ennen

usein yhdessa pehmentamaan lisdtyn leikkeen alkua ja
loppua.
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Halkai sueditointi paallekkaisraidalla.
Paallekkaisraita on lukittuna, jotta B-leikkeita voi
trimmata. Ensisijaista 4anta voi hiljentéa tai sen voi
tarvittaessa mykistaa kokonaan.

Kuva kuvassa -tydkalu

Kuva kuvassa (ohjelmassa kéaytetéén usein lyhennetta
“PIP" (Picture-in-picture)) eli lisd&kuvan nékyminen
ensisijaisen kuvan sisdlla on monissa ammattilaisten
TV-tuotannoissa kaytetty ja ditd kautta tuttu
moni puolinen tehoste.
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Kuva kuvassa vaihtoehtoisilla reunoilla,
varjostuksella ja pyoristetyilla kulmilla (vasemmalla).
Ruudunhalkaisutehosteet, kuten oikealla nakyva
pystysuuntainen halkaisu, osoittavat kuva kuvassa -
tehosteen monipuolisuuden.

Kun haluat kéyttéa kuva kuvassa -tehostetta, aloita
vetamalla kuvalelkkeitd Movie-ikkunan Aikaanalle.
Pudota kuvaraidalle ne kuvat, joiden tahdot
muodostavan taustavideon. Etualan leikkeet eli kuva
kuvassa tai PIP-leikkeet kuuluvat paéllekkéisraidalle
paéasiallisten leikkeiden alapuoléelle.

Huomaa: Jos haluat kayttéd ylla olevassa kuvassa
esiteltya ruudunhalkaisutehostetta, on yhdentekevaa
kummalle raidalle laitat kummankin leikkeen.

Kun leikkeet ovat paikoillaan, valitse etudan —
leike ja avaa kuva kuvassa ja vériavainnus- | — |
tyokau (PIP/CK). Se on Movie-ikkunan video-
tyokalulaatikon kuudes tyokalu. Yleensa viittamme
kyseisen tyokalun kahteen osaalueeseen (kuva kuvassa
javariavainnus) erikseen.
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mesficiciniciceel  CToTe R
“o'ﬂ | Presets:
: | | @ 8Scale O Crop =
s | — Border Shaduo
= m 7 |
¥ (&=
| Width Distarce ~ ©
o= il O s
Transparency Transparency
= | [ O & ™
[ 3 | Softness
|—! -VI'[!B'U ischaliny 5] L - &4 | & Enable picture-in-picture
iy - de
= | & Rounded comers O Apply to new clips

Kuva kuvassa ja vériavainnus -tyokalu (PIP/CK)
ovat itse asiassa kaks tyokalua yhdessa. Koska niita
kaytetadn toisistaan riippumattomina, kasittelemme
niitd erillisnad tyokaluina. Oheinen kuva esittéd
tyokalun kuva kuvassa -puolen. Napéayta ylareunan
Chroma Key -painiketta siirtyakses véariavainnuksen
puolelle.

Kuva kuvassa -tydkalun ohjaimet

Suurin osa kuva kuvassa -tyokalun vasenta puolta on
interaktiivista asettel ualuetta, jolla voit seka katsoa etta
muokata paallekkaisvideon ulottuvuuksia, sijoittelua ja
rgjauksia. Tekemasi sdadot ndkyvat samanaikaisesti
Playerin esikatsel ussa.

Asettelualueella on kaksi tilaa, jotka voi valita Scale- ja
Crop-valintapainikkeilla.

Scale-tila:  Asettelualueen harmaa, ruudutettu aue
edustaa padllekkai sruudun 18pindkyvaa osaa, jonka |&pi
dlaolevan videon voi ndhda Tyypillisessd kuva
kuvassa -kaytossa tdma alue on lahes koko ruudun
kokoinen, jotta ensisijaista videota e tarpeettomasti
pidetd pimennossa. Voit muokata kuva kuvassa -ruutua
kolmellatavalla:
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N&pdyta kuva kuvassa -ruutua ja vedd sita
asettelualueen puitteissa haluamaasi  videoruudun

kohtaan.
Kéytda kuva kuvassa -ruudun reunoilla olevia
keskusohjauspisteita muuttaaksesi ruudun

ulottuvuuksia mielivaltai sesti.

Kéaytd kuva kuvassa -ruudun kulmissa olevia
ohjauspisteitd muuttamaan ruudun kokoa, mutta ei
kuvasuhdetta.

Crop-tila: Téssa tilassa asettelualue nayttéd koko
paallekkaisruudun riippumatta sen varsinaisista, Scale-
tilassa asetetuista ulottuvuuksista.  Ohjainpisteilla
méaéritelty suorakaide nayttdd, mika osuus ruudusta on
nékyva. Nakyvan aueen ulkopuolella ruutu on
puolittain 1&pindkyva niin, etta ruudutettu tausta nakyy
sen |&pi.

Kuten Scale-tilassakin, sivuohjauspisteilléa voi vapaasti
s&dtda suorakaiteen rgjausta, mutta kulmaohjauspisteet
sen sijaan sdilyttavéat kuvasuhteen.

@ Scale O Crop O Scale @ Crop

Kuva kuvassa -tyokalu Scale- (vasemmalla) ja Crop-
tilassa (oikealla).

Presets. Valitse esiasetusnimi asettaaksesi kaikki kuva
kuvassa -ohjaimet yhdelld kertaa kyseiseen nimeen
liitettyihin, ennalta méariteltyihin arvoihin. Voit valita
esiasetuksen haluamies: asetusten ensimméiseks
likiarvoks ja s&étéd niitd sitten manuaalisesti, kunnes
saavutat toivomasi tuloksen.
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Transparency: Kayta tétd liukua, jos haluat ala
olevan videon ndkyvan paallekkaisvideon |&pi. Mita
kauemmas oikedle liikutat liukua, sita
lpindkyvammaksi paéllekkaiskuva seka sen reunukset
javarjostukset tulevat.

Border: Nama  ohjamet —gorer
médrittavat  pédéllekkaisruudun | g
ympérille piirrettavan | ..
reunuksen varin, leveyden ja i = o
ransparency

lapindkyvyyden. Aseta leveys
nollaksi (liuku &érimmaisena

L | s
Softness

vasemmalla), jos et haua |~ = “
ruudulle reunuksia. Katso sivu | © Reunded comers
160  saadaksesi lisdtietoa

variohjainten kdyttamisesta.

Softness-liuku  mé&&rittda  reunuksen  ulkoreunan
teravyyttd. Liuku vasemmassa reunassa tarkoittaa
teravéd reunaa, liuku oikeassa reunassa sekoittaa

reunan taustavideon kanssa. Rastita Rounded corners -
ruutu, jos haluat paéllekkaisruudulle pyoristetyt reunat.

Shadow: Na&ma  ohjaimet -

ety . — Shadow ——————
médrittavat  varjostustehosteen 090
varin, leveyden, kulman ja |l 7 oo
lapinakyvyyden. Varjostus saa | pigance = O ©
padllekkaiskuvan ikdan kuin o B v
Ieijumaan taustavideon paalla. Transparency
Aseta leveys nollaksi - - s

(kayttamalla Distance-liukua),
jos et halua ruudulle varjostusta.

PyOreddn muotoon tehty varjostuksen kulman ohjain
antaa varjostuksen dijoittamiselle kahdeksan eri

mahdollisuutta.
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Enable picture-in-picture: Talla rastitusruudulla voit
kéantéa kuva kuvassa -tehosteen joko padlle tai pois
paalta

Apply to new clips. Tama on kateva toiminto, kun
haluat useille leikkeille samat kuva kuvassa -asetukset.
Kun vaihtoehto on rastitettuna, tyokalun edeltéavan
aukiolokerran kuva kuvassa -asetukset pétevét
samanlaisina jokaiseen uuteen p&allekkaisraidalle
vedettyyn |eikkeeseen.

Kuva kuvassa -tehosteen rajapinta

Jos médrittelet kuva kuvassa -muuttuja-asetukset
mieluummin numeerisesti kuin graafisesti, avaa
Kuvatehoste-tyokalun tarjoama vaihtoehtoinen
yhdess& valita alkuasetukset graafisesti ja hienosdatda
niitd mydéhemmin numeerisilla tehostemuuttujilla.

Kuva kuvassa -tehosteen saatavilla olevat muuttuja
asetukset ovat léhes tadsméleen samat kuin PIP
(picture-in-picture) -tytkal ussa:

'/7' Picture-in-Picture Presets: | j
Position d
Harizontal -
Vertical =

Size

Wi =

Heignt =
Cropping

Ton =] n ﬂ
O Use keyframes Reset

Kuva kuvassa -tehosteen muuttuja-asetukset.

Position: Horizontal- ja Vertical-liv'ut méaarittavat
padllekkdsruudun keskustan etéisyyden taustaruudun
keskustasta.
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Size: Width- ja  Height-livut — méaarittavét
paallekkaisruudun koon prosentteina sen alkuperdisista
ulottuvuuksista. Kuvan rgaaminen voi pienentéa
naytolla ndkyvan ruudun kokoa entisestaan.

Cropping: Taman ryhmén nelja liukua mahdollistavat
alkuperaisen paallekkaiskuvaruudun rajaamisen niin,
ettd merkityksettOméat osat poistuvat ja huomio
kiinnittyy péskohteeseen.

Video: Transparency-liuku méarittéd, paljonko
taustavideo ndkyy kuva kuvassa -ruudun |gpi.

Border: Taméan ryhman muuttujat vastaavat kuva
kuvassa -tyokalun reunusasetuksia. Niiden avulla voit
muuttaa paallekkéiskuvan reunusten varid, paksuutta,
l&pindkyvyytta ja reunan teravyyttd. Halutessasi voit
myds valita ruudun reunojen pydristdmisen. Tehoste-
rajapinnan lisdtoiminto ovat erilliset Width- ja Height-
ohjaimet reunusten paksuuden maarittamiseen.

Shadow: Reunusryhméan muuttujien tapaan namakin
muuttujat ovat pohjimmiltaan samat kuin kuva kuvassa
-tyOkalussa. Erona ovat Horizontal offset ja Vertical
offset -muuttujat, jotka ovat hiukan joustavampia
varjostuksen sijoittamisen suhteen kuin tyodkalun
Distance- ja Angle-asetukset.
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Variavainnus-tytkalu

Vériavainnus on lagjasti kayetty tekniikka, joka
mahdollistaa sen, ettd videokohtauksen paalla voi
ndytt84 kohteen, joka e oikeasti ollut — elka usein edes
olis voinut olla — lana kuvaustilanteessa. Kun
toimintasankari tipahtaa tulivuoreen tai taistelee
jéttilaistorakkaa  vastaan tai pelastaa miehistonsa
uskaliaalla avaruuskavelylla, on todenndkdistd, etta
variavainnuksella tai sité vastaavalla teknologialla on
ollut sormensa pelissa.

Vériavainnustehosteita kutsutaan usein “sinitausta’ - tai
“vihertausta’ -tehosteiksi, koska etualan tapahtumat on
kuvattu vasten yksivéristéa sinista tai vihreda taustaa.
Taman jalkeen tausta poistetaan elektronisesti, jolloin
jajelle jéa vain etualan toiminta, joka voidaan heijastaa
erikseen tehdyn taustan padlle.

Studion vériavainnus-tyokalussa voi periaatteessa
kéyttéa mita tahansa savyd, mutta yleisesti suositeltavia
ovat sininen ja vihred, koska niiden poistaminen ei
vaikuta kuvassa olevien ihmisten ihonvériin.

m o 000 CREkR. - 0100

Kohtauksen [uominen variavainnuksella:
Videoraidan leike (vasemmalla) on valittu
paallekkaisraidan vihertaustan (keskelld) pohjaksi.
Véariavainnus poistaa vihredn vérin ja viimeistelee
kohtauksen (oikealla).
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Kuva Kkuvassa -tehosteen tapaan vériavainnuksen
kayttaminen alkaa vetamalla videoleikkeita Aikajanalle.
Pudota taustavideoks aikomas leikkeet kuvaraidalle.
Etualan leike, jolla pitdisi olla yhtendinen, hyvin
kyllastetty tausta (kuten yllédolevan kuvaesityksen
keskimmaisessa kuvassa), vedetdan paallekkaisraidalle.

@ Kun leikkeet ovat paikoillaan, vditse etualan
lelke ja avaa Kuva kuvassa ja variavainnus
(PIP/ICK) -tyokalu. Se on Movie-ikkunan video-
tyokalulaatikon kuudes tyokalu. Valitse Chroma key -
painike ndhdaksesi tarvittavat ohjaimet.

|}

Picture-in-picture I’ Chrama key
F'resets

Key channel

\/d T i
ideo Transparency @ Enable chroma keying

@|A@maaaa&

Key CU\Ur Tolerance
o - id
Mlmmum Saturation
s ']
Softhess
(4 - i
Sp\\l Suppression
L - i

O Apply to new clips

Kuva kuvassa ja variavainnus (PIP/CK) -tyokalun
variavainnuspuoli.

Variavainnus-ty6kalun ohjaimet

Véariavainnus-tyokalu rakentaa tyokalun vasemman
osan Key channel -grafiikkaan “maskin”, jossa ruudun
|apindkyva osa on piirretty mustalla ja se osa, jonka on
tarkoitus nékya lopullisessa videossa, on piirretty
valkoisella. Suurinta osaa lopuista ohjaimista kaytetaan
méarittelemdan tasmallisesti, mitk& ruudun alueet
kuuluvat maskin |8pindkyvaan osaan. Tama tapahtuu
asettamalla “key color” jamuut vastaavat ominaisuudet.
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Transparency: Kaytd taa liukua, jos tahdot
taustavideon ndkyvan normaalisti 18pinakyméattdman
padlikerroksen 18pi. Mitd kauemmas oikealle liikutat
liukua, sité lapinakyvammiksi paéllekkaiskuva seka sen
reunustukset ja varjostukset tulevat.

Presets. TyoOkalulla on kaks esiasetusta, joita
kutsutaan “vihertausta-avaimeks” ja “snitausta
avaimeksi”. Naiden standardivarien kayttdminen antaa
hyvan alun tyokalun asetusten tekemiselle.

Key colour: Kéayta varindytetta tai pipetti-painiketta
sen vérin valintaan, joka poistetaan ruudulta halutun
etualan ympérilta. Katso sivu 160 saadakses tietés,
miten kyseisia variohjaimia kaytetaan.

Vérinvalinta onkin itse asiassa savynvalintaa,
riippumatta kylldisyys- ja intensiteettiominaisuuksista,
jotka yhdessd sévyn kanssa muodostavat lopullisen
varimaarittelyn. Variympyran korostetun alueen sijainti
nayttaa valitun savyn.

Variavai nnus-tyokalun variympyra korostaa
valikoiman sidwyja (ympyran reunuksella) ja
varikyllaisyysarvoja  (pitkin  sadettd) Jokaista
paallekkaisruudun pikselia, jonka savy ja kyllaisyys
ovat korostettujen alueiden sisdlla, kohdellaan
[&pi ndkyvana.
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Color tolerance: Tama liuku kontrolloi niiden savyjen
maadrag, joiden katsotaan kuuluvan “avainvérien”
joukkoon. Mita kauemmas oikealle liikutat liukua, sitd
suuremmaksi variympyran korostettu alue kasvaa.

Saturation minimum: Kylldisyys tarkoittaa savyn
maadraa varissa. Pikselilla, jonka kylldisyys on nolla
(kuten variympyran keskustalla) ei ole sdvya: se kuuluu
harmaalle asteikolle, jonka &&ripdét ovat musta ja
valkoinen. Véariavainnus toimii parhaiten ja liu'un
asetukset voivat olla korkeita, kun tausta on hyvin ja
yhtendisesti  kyllastetty. Tosieldméassa talainen
ideadlitilannne e useinkaan ole mahdollinen
valaistuksen ja laitteiston muutoksista johtuen. Mita
kauemmas vasemmalle liikutat liukua, sitd suurempi
vali hyvéksytyille kylléisyysarvoille annetaan ja sita
[&hemmas variympyran keskustaa korostettu aue
ylettyy.

Softness. Tama liuku ohjaa taustavideon “tiheyttd’.
Kun liuku on kauimmaisena vasemmalla, ensisijainen
video on kokonaan musta. Mitd kauemmas oikeale
liikutat liukua, sitd ld8hemmas video tulee taytta
“tiheyttd’ .

Spill suppression: Tamén liv'un séétdminen auttaa
vaimentamaan videomelua ja reunojen syntymista
etualan kohteen ympérille.

Enable chroma keying: Téla rastitusruudulla voi
kaéntda variavainnuksen joko péélle tai pois padta.

Apply to new clips. Tama on kateva toiminto, kun
haluat useille leikkeille samat vériavainnus-asetukset.
Kun vaihtoehto on rastitettuna, tyokalun edeltavan
aukiolokerran variavai nnus-asetukset patevét
samanlaisina jokaiseen uuteen p&allekkaisraidalle
vedettyyn leikkeeseen.
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Variavainnus-tehosteen rajapinta

Jos madrittelet variavainnus-muuttujien  asetukset
mieluummin numeerisesti  kuin graafisesti, avaa
Kuvatehoste-tyokalun tarjoama vaihtoehtoinen
yhdessé: valita alkuasetukset graafisesti ja hienosddtéa
niitd mydhemmin numeerisilia tehostemuuttujilla.

Studio Plussan Chroma key -lisdtehosteen muuttuja-
asetukset ovat 1dhes samat kuin vériavai nnustytkal ussa,
lukuunottamatta yhté tehosteen tarjoamaa
lisdvaihtoehtoa, Invert Key -toimintoa. Taman
toiminnon ollessa aktiivisena avainnuksen normaalisti
lapindkymattdomia osia pidetdan 18pinakyving, ja
|8pindkyvia osia lpindkymattomind niin, ettd alla oleva
videokuva nakyy |api kaikkialla paitsi véritetyn ruudun
varjostamalla alueella.

'./‘?I:' Chroma Keyer Presets: hd
key Color o 2
Color Talerance -
Saturation Minim... g8
Softhess =
Transparency =
Spill Suppression -
Invert Key
Show Key [}

O Use keyframes Reset

Chroma key -tehosteen muuttuja-asetukset.

Véariavainnustyokalun luomaa lépindkyvaa avainnusta
voi katsella erityisella tavalla Tyodskennellessasi
tehostemuuttujien kanssa Playerissa ndpayta Show Key
(naytd avainnus) -valintalaatikkoa saadakses téaman
katselumahdollisuuden.
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Show Key =} Show Key [}

- -

» 20 @)l 0004019 (35 (sl w0 0:00:44.19 (&

L)

Show Key -toiminnon kayttd: vasemmalla avainnus,
oikealla alkuper&inen kuva

Variavainnus-vinkkeja

Olipa ohjelmistos miten hyva tahansa, onnistunut
variavainnus on riippuvainen hyvin  Kkuvatusta
materiaalista ja saattaa vaatia hieman totuttelua ennen
kuin kaikki yksityiskohdat asettuvat paikoilleen.
Ohessa on muutamia vinkkej4, joilla pdéset alkuun.

Valaise tausta mahdollismman  tasaisesti:
Videokuva tuo usein taustan vérityksesta esille tummia
tal haaleita kohtia, joita paljaalla silmalla e huomaa.
Téallainen epatasainen vari e kelpaa variavainnukseen,
joka suosii tasaista, kyllastettya véarid. Kaytd useita
lamppuja varmistamaan koko tausta-alueen valaisu
tasaisesti. Pilviverhon takaa valaiseva aurinko on hyva
valonlahde, jos ulkona kuvaaminen sopii elokuvaan.

Huomaa; Ammattimaisen taustakankaan
vériavainnustyoskentelyé varten voi hankkia edullisesti
Pinnaclen kotisivulta

Ala anna kohteen varjostaa ruutua: Sijoitakohde- ja
etuadlavalot niin, etta taustalle e muodostu varjoja.
Kohteen pitdd olla vahintédn metrin  padssa
taustakankaasta
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| BLUE OR GREEN BACKDROP |

Subject's
Minimum shadow

3ft/1m. doesn't
l reach
—————— backdrop
SUBIJECT,

Variavai nnuskohtauksen asettelu. Tausta on valaistu
hyvin ja tasaisesti, ja kohde on niin kaukana
taustasta, etta varjot eivat haittaa. Kohteen valaisun
pitda sopia yhteen sen taustan kanssa, jonka kanssa
kohde on tarkoitus véariavaintaa.

Valitse etualan vérit huolella: Kohde e saa olla
vihrea vihred4 taustaa vasten kuvattaessa eiké sininen
sinisté taustaa vasten kuvattaessa, koska silloin kohde
poistuu variavainnuksessa kuvasta yhdessa taustan
kanssa. Valitse etualan vérit erityisen huolellavarsinkin
slloin, kun tausta e ole kovin tasainen ja
variavaintimen véritoleranss joudutaan s&8tamaan
lagjemmaksi.

Tee kohteesta yhtenainen: Variavaintimet toimivat
tasaisilla reunocilla paremmin kuin rosoisilla tai
monimutkaisilla reunoilla, joten yrita tehda kohteestasi
mahdollismman yhtendinen ja sulavareunainen.
Hiukset voivat tuottaa variavainnuksessa ongelmia,
joten ne olis parasta kammata tasaisiks ta viela
parempi, jos voit peittéa ne hatulla.

Kayta tiukkaa rajausta: Mita lagjempi kuvakulmasi
on, sitd isompi taustan pitda olla ja sitd vaikeampaa
kuvausta on hallita. Kohtausta on hyva yksinkertaistaa
kuvaamalla kohdetta kokovartalokuvan sijasta van
lantiosta yl Ospéin.
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]
Varien valinta

m s Valitakses varin tyokaluissa ja tehosteissa,

joissa on varimuuttuja, ndpaytd joko
varinaytetta (vasemmalla) tai pipetti-painiketta. Ensin
mainittu avaa standardimuotoisen varinvalintaruudun ja
jadkimmaisen avulla voit valita varin ndpayttamalla
mihin tahansa ruudun kohtaan.

Color

Basic colors:
il Wl 10
ErCEFEEN
EriEEEEN
EEEEEEEE
EEEEN N

Custin lor:

e o

Add to Custom Colors |

Kakss tapaa maarittéd varit:  Windowsin
varinvalintaruutu  (vasemmalla) aukeaa, kun
napaytat joidenkin tyokalujen tai tehosteiden
varinayte-painiketta. Kayta pi petti-pai niketta
valitakses varin Playerin esikatseluikkunasta tai
jostain muualta kayttamalla pipetinmuotoista hiiren
osoitinta (oikealla).
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KAPPALE 7:

Siirtymat

Sirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentdd — tai
korostaa — dgiirtymista leikkeesta toiseen. Yleisia
sirtymatyyppga ovat hédivytykset, pyyhkéisyt ja
ristikuvat, mutta on olemassa eksoottisempiakin
siirtymid, joista jotkut siséltdvét jopa hienostunutta 3-
ulotteista grafiikkaa.

Siirtyméa on talletettu omaan osioonsa Albumissa
(katso “Siirtymét-osio” sivulla 58). Kayttadksesi
sirtyméa raahaa se Albumista Movie-ikkunaan ja
pudota se minkd tahansa videoleikkeen tai
pysaytyskuvan viereen

Sarja siirtymia (kuvalelkkeiden vélissa olevat ikonit)
Kuvakasikirjoitus-naytolla.

Aikgana-ndytbssd voit pudottaa sSirtymia joko
ensisijaiselle kuvaraidalle, paallekkdisraidalle tai
otsikkoraidalle. Kuvaraidalla siirtyma& muodostaa sillan
kahden tdyden ruudun kokoisen leikkeen vdlille (tai
yhden leikkeen ja mustan ruudun vdlille, jos siirtymalla
on vain yks vierudeke, kuten elokuvan aussa).
Padllekkdis- ja otsikkoraidoilla siirtyma yhdistda kaksi
vierekkdista leiketta (ta  yhden leikkeen ja
|8pindkyvyyden).
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0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

Diagrammi: Viisi pikakuvaa kaks sekuntia kestdvan
diagonaalisen pyyhkaisysiirtyman kulusta.

Jos dgirtyman on tarkoitus kestéd kaksi sekuntia
(oletusasetus, kun Studio on juuri asennettu),
jakimmainen leilke kaynnistyy kaksi sekuntia ennen
kuin enssimmainen leike loppuu. Aluks nadkyy vain
enssimmaéinen leike, lopussa jalkimméinen leike on
kokonaan korvannut ensmmaisen. Se, mita tapahtuu
silla aikaa, kun enssmmadinen leike vahitellen poistuu ja
toinen leike tulee nakyviin, riippuu kokonaan sita,
minkd tyyppistd dirtymda kaytetddn. Koska
kuvaleikkeet menevat nyt paalekkain, leikeparin
kokonaiskesto lyhenee siirtyman keston verran.
0.0s 0.5s 1.0s

A

Tassa on esitetty sama siirtyma kuin ylapuolella,
télla kertaa oikeina kuvina. Selvyyden wvuoksi
kolmessa  keskimmdisessd  ruudussa  nakyvat
siirtyman rajat on korostettu valkoisella. Molemmat
leikkeet pyorivat niin kauan kuin siirtyma kestaa.
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Siirtymatyypit ja niiden kaytto

Kuten muitakaan tehosteita, siirtymia e pitdis kayttda
vain niiden itsensa takia, vaan elokuvasi kokonaisuutta
gatellen. Huolella valitut dgirtyméat vahvistavat
hienovaraisesti elokuvan merkitysta ja sen toimintaa,
mutta eivat kiinnitd huomiota itseensa. Voit kehittéa
omia taitojas  elokuvantekijand tarkkailemalla
televisiota katsoessasi, kuinka siirtymia kaytetdan
ammattilaisten tekemissa videoissa. Yleisesti ottaen
kannattaa pidéttaytya kayttamasta liikaa siirtymid, jotka
voivat saada aikaan akkijyrkkia muutoksia tai muuten
kiinnittéd huomiota itseensa: hienovaraisen ristikuvan
ja syddmenmuotoisen pyyhkaisyn valilla on suuri ero.

Alla kuvatut perussiirtymé — héavytykset, ristikuvat,
pyyhkaisyt, liu'ut ja tyonnot — ovat kaikki Albumin
perussiirtymien ensimmaéisessa ryhméassa (“2D-
siirtymat”).

Albumin siirtymét-pudotuslistassa seuraavana olevasta
AlphaMagic -ryhmasté |6ytyy joukko hienostuneempia

siirtymia.
Listan lukuisat muut ryhmét kuuluvat Hollywood FX -
girtymiin  — lagaan, monimutkaisten siirtymien

kokoelmaan, jossa on kaytetty paljon kolmiulotteista
grafiikkaa. Hollywood FX -siirtymista kerrotaan taman
osan lopussa (sivu 165).

Leikkaus. Leikkaus merkitsee sitd, ettei siirtymaa ole,
vaan kohtauksesta toiseen dirrytéan valittomasti.
Studiossa tdma on oletussiirtymad. Leikkausta on
sopivaa kayttdd, jos perdkkaiset kohtaukset ovat
luontaisesti  vahvasti yhteydessd toisinsa:  jos
esimerkiksi kameran paikka tai kuvakulma muuttuu
kohtauksen aikana.
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Haivytys. Haivytys voi alkaa mustasta ruudusta ‘£
jatuoda vahitellen nakyviin leikkeen alun, tai se

voi hdivyttéa leikkeen lopun véhitellen mustaksi
ruuduksi. Kahden leikkeen véliin sijoitettu haivytys saa
akaan haivytyksen alas, jota seuraa haivytys ylos
Haivytys on ensmméinen siirtymia kuvaava ikoni
Albumissa

Haivytystd kaytetddn yleensa elokuvan aussa ja
lopussata silloin, kun halutaan osoittaa pitkaé katkoa —
esmerkikss uuden osan akaessa Esimerkiksi
ndytelmastd tehdyssd elokuvassa vois olla hyva
kayttaa haivytysta kohtausten valissa.

Ristikuva: Ristikuva muistuttaa haivytysta — ‘g
paitsi ettd uusi kuva alkaa piirtya esiin jo ennen

kuin edellinen on haipynyt nékyvista. Tama saa aikaan
hdivytysta vahemman  dramaattisen  visuaalisen
paéllekkdisyyden. Toisaalta ristikuva ei ole mydskaan
yhtd jyrkké katkos kuin pelkk& leikkaus. Lyhyt
ristikuva pehmentéa leikkausta, kun taas pitka ristikuva
on hyddyllinen gjan kulumisen symbolina.

Pyyhkéisy, liuku ja tyonto: Kaikissa e mws o
naissa perussiirtymissa kuva paljastuu ‘g‘ ‘E |
asteittain reunan takaa, joka liikkuu ruudun poikki
tiettyyn suuntaan. Tassa kappaleessa kuvatut Albumin
ikonit esittdvat pyyhkédisya vasemmalle, liukua alas
vasemmalle jatyontta oikealle.

Pyyhkéisy-siirtymassa seka akuperdinen ettd uus
videokuva pysyvét normaaleilla paikoillaan ruudussa
koko siirtyman gan. Uusi videokuva tulee nakyville
sitd mukaa, kun siirtymén reuna ylittéa ruudun, vahan
niin kuin vanhan tapetin padlle rullattaisiin uus tapetti.
Liuku on samantapainen kuin pyyhkéisy, mutta siina
uuden videokuvan ruutu liukuu kuva-alan poikki
kunnes se saavuttaa oikean asemansa. Tehoste
muistuttaa rullaverhon vetamista ikkunan eteen.
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Tyontd taas muistuttaa liukua, paits ettd vanha
videokuva tyonnetdéan ulos ruudusta uuden kuvan
tullessa ruutuun, kuten kuljettaisiin elokuvassa
ruudusta toiseen.

Hollywood FX Studiolle

Pinnacle Systemsin Hollywood FX sisdtaa
suuren madran dramaattisa 3D-siirtymia ja -
tehosteita. Ne sopivat ihanteellisesti jaksojen avagjiks,
urheilun ja toimintamateriaalin esittdmiseen seka
musiikkivideoihin. Hollywood FX -siirtyméat ja -
tehosteet tayttévat ammattimaiset odotukset, mutta ovat
samalla hel ppoja kayttéa.

u.xl
L%

Studioon sisdityy tdysin toimivien Hollywood FX -
tehosteiden perussetti seka  “vesileimattuja’
malliversioita monista muista tehosteista. Vesileimaa
(erityinen kuvan osan pédle asetettu grafiikka)
lukuunottamatta  mallitehosteita voi  esikatsella
Studiossa normaaliin tapaan. Jos pidat malliversioista,
voit ostaa ne samalla tavalla kuin muutkin Studion
premium-sisall6t. Lisétietoa Saat “Studion
lagjentaminen” - kappaleesta sivulla 12.

Voit ostaa myos verkosta HFX Creator -
editointityokalun. Talla ohjelmistolla teet omanndkoéisia
Hollywood FX -siirtymié tai teet uusia siirtymia lahes
tyhjastéd. HFX Creatorissa on edistynyt avainruutu, jolla
voit editoida valoa ja muita parametreja, voimakas
Edit warp plug-in ja kolmidimensionaalisen
‘ tekstin generaattori. Voit luoda myos
erilaisa 3D MultiWideo -tehosteita
I~ Reverse kayttaen UIkOpUO“S.a lahteita. Lisdksi
a00.00 00 ~| VOit liittéé todellisia 3D- kohteita ja

MO M P O vaaistusta.
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Aloittaaksess HFX Creatorin  ostamisen napéyta
Leikkeen ominaisuudet (Clip properties) —tyokalun Edit
—painiketta missi tahansa Hollywood FX -siirtymassa.

Elokuvasi siirtymien esikatselu

Voit esikatsella siirtymia Playerissd. Raahaa ja pudota
haluamasi siirtyma Movie-ikkunaan ja ngpayta Toisto-
painiketta (tai paina [Valilyontid]), niin naet kuinka
siirtymatoimii materiaalissasi.

Voit esikatsella siirtymid myos kuljettamalla osoitinta
niiden [8pi Playerissatai Movie-ikkunan Aikajanalla.

Renderointi taustalla Hollywood FX:ssa

Taustarenderointi  on valinnainen toiminto, joka
suorittaa Hollywood FX -siirtymien ja muiden
tehosteiden yksityiskohtaisen esikatselun luomiseen
tarvittavan prosessoinnin “taustatyond”’ hairitsemétta
tyoskentelyasi. Voit maarittda taustarederointia Video
and audio preferences -vaihtoehtopaneelissa (Setup >
Video and Audio Preferences). Katso
“Henkilokohtaiset video- ja @niasetukset” sivulla 283
saadakses lisétietoa.

Player nayttda siirtyman pienennetylla resoluutiolla ja
kuvanopeudella siihen asti, kunnes sirtyman
renderointi.  on vamis. Lekkeen yldpuolelle
Aikaskaalaan ilmestyy vaérillinen palkki, kun
taustarenderointi on kéynnissa.

Pinnacle Studio 11 Plus



|
Aanisiirtymat

Movie-ikkunan leikkeilla on yleensi niihin tahdistettu
aani. Jos siirtymaa ei ole, seka aani etta kuva katkeavat
leikkeesta toiseen siirryttéessa. Kun kahden leikkeen
valiin asetetaan dirtyma, aani hdivytetdan ristiin.
(ristikuvan vastine &nimateriaalissa).

Ainoa poikkeus tastd sddnndsta on haivytys-siirtyma,
joka haivyttéa danen taysin ja tuo sen sitten takaisin.

Normaalit siirtymat haivyttavat aanen
ristiin -~ (vasen). Haiwytys-siirtymassa
(oikea), aani haipyy  kokonaan
| kuulumattomiin ja palaa hiljalleen kuvan
—  mukana.

_____________
Ripple Transition -komento

Tama Studion ominaisuus on erityisen hyddyllinen,
kun hauat luoda nopean diaesityksen joukosta
pysdytyskuvia tai videokertomuksen joukosta lyhyita
leikkeita. Kyseiset esitykset ovat kiinnostavampia, jos
yhdistét jokaisen leitkeparin toisiinsa siirtymala Ripple
transitions tarjoaa tdhan nopean ja helpon tien.

Aloita asettamalla joukko leikkeita Aikagjanalle ja liséa
sitten haluamasi siirtyma kahden ensimmaisen leikkeen
vaiin.
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Valitse  nyt kaikki letkkeet ensimmaista
lukuunottamatta, ndpdyta mitd tahansa niista hiiren
oikealla ndppaimella ja valitse Ripple Transition
esintulevasta valikosta.

LOpy (Ve

Paste Chrl+y =
Split clip Insert
Combine clips

Find Scene in Album

Ripple Transition %
Rermaove Transition

Set Disc Chapter

Studio lisdd akuperdisen siirtyman kaksoiskappaleen
jokaisen valitun leikeparin véliin.

€ SIRTYMIEN TRIMMAUS

Vaikka sirtymét eivéat ole oikeita leikkeitd, Studion
editointiympéristossa niita kasitellaédn hyvin samalla
tavala kuin leikkeitd Voit trimmata sirtymia
leikkeiden tapaan joko suoraan Movie-ikkunan
Aikganalla tai kayttamalla Leikkeen ominaisuudet -
tyokalua.
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Katso “Trimmaus Aikganala kayttdmala kahvoja’
svulla 94 saadakses lisdtietoja ensimmaisesta
menetelmasta. Siirtyman pisin salittu kesto on yksi
ruutu véhemman kuin lyhyimman sita ympéaroivan
leikkeen kesto.

Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla
trimmaus

Toolbox » Modify Clip Properties - ‘ @
valikkokomento tuo Leikkeen ominaisuudet - “=
tyokalun kayttoon valittua leikettd varten. Kasittelitpa
millaista dirtymda tahansa, tyokalu tarjoaa
esikatseluvalitsmia ja mahdollisuuden asettaa kaksi
ominai suutta:

Asettaakses siirtyméan keston muuta Kesto-laskurin
arvoa. Siirtyman keston taytyy aina olla lyhyempi —
vaikkapa vain ruudun verran — kuin lyhimman sita
ymparoivan leikkeen kesto.

Nimi-tekstikenttd antaa sinulle mahdollisuuden
korvata Studion antama oletusnimi haluamallasi
nimella& Nimi-kentta on Leikkeen ominaisuudet —
tyokalussa ja toimii kaikilla leiketyypeilla. Nimia
kéytetédn Movie-ikkunan Lista-ndytdssa ja nimi
tulee nékyviin myo6s, kun hiiresi liikkuu leikkeiden
yli Kuvakasikirjoitus-naytolla.

Monet siirtymétehosteet tukevat “suunnanmuuttamis’-
vaihtoehtoa, joka saa siirtyman kulkemaan takaperin.
Talloin esimerkiksi pyorivastd pyyhkéisysta voi tulla
joko myotapédivainen tai vastapédivéinen. Reverse-
tarkistuslaatikko on aktiivisena, kun valittu siirtyma

tukee suunnanmuutosmahdollisuutta.
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Jos olet ostanut HFX Creator -kayttosovelluksen, voit
avata sen Studiossa ndpayttamalla Edit —painiketta
Leikkeiden ominaisuudet (Clip properties) —Hollywood
FX —girtymien tyokalussa. HFX Creator on
ulkopuolinen editointiohjelma, jonka monipuoliset
toimintaominaisuudet on selitetty sen mukana tulleessa
materiaalissa.

Esikatselu Leikkeen ominaisuudet -tydkalussa

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu tarjoaa siirtymille
samanlaisia esikatselutoimintoja kuin kuvaleikkeille.
Katso “Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla’
sivulla 99 saadaksesi lisétietoja.

Esikatselualueilla ndet ulosmenevan leikkeen viimeisen
tdyden ruudun ja siséantulevan leikkeen ensimmaisen
téyden ruudun. Esikatseluruudut péivittyvét sitd mukaa,
kun muokkaat Kesto-kenttaa.

Siirto-ohjaimien avulla sinun on mahdollista esikatsella
siirtyméatehostetta Playerissa joko ruutu ruudulta tai
téydella nopeudella. SImukkatoisto/Tauko -painike ¢

kdy dirtymda |18 lakkaamatta normaalilla
esitysnopeudella.

Paaset mihin tahansa siirtyman kohtaan seka laskurin
(jasen painikkeiden) ettd osoittimen avulla.

Nimi-lkenttéi Kesto-!(entti

'n‘ P Siirtymatyyppi
: L N&paytd tehosteen
= kddntimiseksi

o L ]
- ot}
= Ly Viimeinen ruutu
el
Trimmerin csoitin:] Siirtymisohjaimet Viimeisen ruudun esikatselu
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KAPPALE 8:

Pysaytyskuvat

Videolla tarkoitetaan yleensa liikkuvaa kuvaa, mutta
useimmissa videoissa on my6s paikallaanpysyvia
otsikoita tai grafiikkaa  tai muuntyyppisia
pysaytyskuvia.
Voit kayttaa elokuvissasi seuraavanlaisia
pysaytyskuvia:
Kakentyyppisia kuvatekstgja ja grafiikkaa, muun
muassa pysty- ja vaakarullateksteja.
Levypohjaisiin kuvatiedostoihin tallennetuja
valokuviatai piirroksia.
Ruudunsieppaaja -tyokalun avulla talennettuja
yksittéisia videoruutuja.
“Levyvalikot” DVD:n javVCD:n tekemiseen. Naita
erikoiskuvia on kasitelty kappaleessa 9: Levyvalikot.

Kaikkia naita pysaytyskuvatyyppeja voidaan kasitella
kahdella tavalla riippuen siit, mille raidalle pudotat ne
Movie-ikkunan Aikajanalla:

Lisétakses koko kuva-alan peittdvan kuvan, jolla on
kiinted tausta, liséé se kuvaraidalle.
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Lisdtékses paéllekkadiskuvan, jolla on lapindkyva
tausta ja joka heijastetetaan kuvaraidan leikkeiden
padle, liséd kuva otsikkoraidalle.  Kuvan
vasemmassa yldkulmassa olevan pikselin véri tulee
lapindkyvaksi, kun kuva sijoitetaan talle raidalle.
Parhaan tuloksen saavuttamiseksi kuva pitéa ehka
ensin esikasitella kuvaeditointiohjelmassa.

Huomaa:  Studio Plussan  kéyttg&a  voivat
vaihtoehtoisesti kayttéd myos paallekkaisraitaa, kun
lisddvdat kuviaan Aikganale. Katso kappale 6:
Kaksiraitaeditointi  Studio  Plussalla  saadakses
lisdtietoja.

Albumissa on erilliset osiot tekstegjd, bitmap-kuvia ja
levyvalikkoja varten. Kaikki nama lahteet varastoidaan
erillisind tiedostoina kovaevyllesi. Voit myds luoda
omia otsikoita  ja levyvalikoita Studion
Otsikkoeditorissa ja lisdta ne sitten suoraan elokuvaasi
tallettamatta niitd ensin erillisnd tiedostoina (katso
kappale 10: Otsikkoeditori). My6s videoruutuja voi
lisdtd suoraan Ruudunsieppaaja-tyokalusta (katso
“Ruudunsieppagja’ sivulla 182).

Koko kuva-alan peittavat kuvat

Koko kuva-alan peittévét kuvat sijoitetaan kuvaraidalle.
Se tayttéd koko kuvaralan ja korvaa videon. Kun
edeltdva  kuvalelke  loppuu, Studio  nayttéa
pysdytyskuvaleikkeen. Visuaalinen vaikutus on siis se,
etta video loppuu ja se korvataan grafiikalla seuraavan
leikkeen akuun saakka.
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Paallekkaiskuvat

Padllekkdiskuva djoitetaan  otsikkoraidalle.  Se
heijastetaan aktiivisen kuvaleikkeen p&élle, mutta se e
korvaa videota.

ﬁ- m— lll‘
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Paallekkaiskuvien lapinakyvyyden kontrollointi

Kun katsot paéllekkdiskuvaa Albumissa tai
grafiikkaeditorissa, sen tausta  nayttda Kkiintedlta
Asettaessasi  kuvan otsikkoraidalle tausta kuitenkin
katoaa niin, etté naet myds alla olevan videon.

Studio kayttda kuvan vasemmassa ylareunassa olevan
pikselin varia maaritellékseen, mitka alueet tulevat
l&pindkyviksi. Tata véria vastaavat pikselit eivat piirry
lainkaan, kun kuva asetetaan videon padlle.

Jarjestely toimii hyvin, kun pysdytyskuvan taustavari
on yhtendinen. Joskus saatat kuitenkin joutua
muokkaamaan bitmap-kuvan vasemman ylakulman
pikselia saadaksesi aikaan haluamasi
lapindkyvaisyysvaikutelman. Voit tehda sen milla
tahansa editointi-ohjelmalla — jopa Windows Paintin
apuohjelmalla.

Automaattinen |gpindkyvyysominaisuus patee kuviin,
jotka on tuotu Studioon Otsikkoeditorista tai kuviin,
joihin p&dsee kasiksi Albumin kautta.
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Diaesityksen tekeminen

Jos haluat tehda nopeasti diaesityksen pysaytyskuvista
tai kuvalelkkeistd, haluat ehka kayttdd hyddykses
Studion Ripple Transition -ominaisuutta lisétéksesi
halutun siirtyman nopeasti jokaisen leike- tai kuvaparin
valiin. Katso sivu 167 saadaksesi yksityiskohtaista
tietoa.

Tehosteiden lisdaminen

Useimpia Studion plug-in-videotehosteita voi kayttéa
pysdytyskuvien kanssa (poikkeuksena ovat tehosteet,
jotka toimivat vain liikkuvan kuvan yhteydesss,
esimerkiksi Speed (nopeus)). Katso “Kuvatehosteiden
kayttaminen” sivulla 112 saadakses yksityiskohtaista
tietoa.

® PYSAYTYSKUVIEN EDITOINTI

Voit trimmata pysdytyskuvia kuten muunkintyyppisia
leikkeité joko suoraan Movie-ikkunan Aikagjanalla tai
Leikkeen ominaisuudet -tyokal ua k&yttaen.

Katso “Trimmaus Aikganala kahvoja kayttéen”
svulla 94 saadakses lisdtietoa ensimmaéisesta
menetelmasta. Pysdytyskuvan ja leikkeen ero on se,
etta pysdytyskuvan kestoa voi pidentda niin paljon kuin
haluaa, kun taas kuvaleikkeen pituus e voi ylittéa
alkuperaisen, Albumissa olevan kohtauksen pituutta.

Tehosteita kuten sumennusta, porrastusta ja
varinkorjausta voidaan kéayttda pysaytyskuvaleikkeisiin
samala tavalla kuin  kuvaekkeisin.  Katso
“Kuvatehosteet — perussetti” sivulla 125.
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Kuvaleikkeiden ominaisuuksien editointi

Toolbox » Modify Clip Properties - |
valikkokomento avaa aktiivisen leikkeen tyypille ‘ G
sopivan version Leikkeen ominaisuudet -tyokalusta
Myds video-tyokalulaatikon ylimméista ikonia voi
kayttda.

Jos kyseessd on bittikartoitettu kuva, mukaanlukien
tavalliset valokuvat ja kuvatiedostot, tai levyvalikko,
kolmas tapa padasta kasiksi tyokaluun on tuplanépayttda
leiketta. Otsikon tuplandpayttdminen sen Sjaan avaa
leikkeen suoraan Otsikkoeditorissa.

Aktiivisen leikkeen keston ja nimen madrittely on
mahdollista seuraavalla tavalla kaikissa Leikkeen
ominaisuudet -tydkalun versioissa:

Mé&dritellaksesi, kuinka kauan pysaytyskuvaa
naytetéén, muuta kesto-laskurin arvoa.

Nimi-kentassa voit korvata Studion leikkeelle
antaman  oletusnimen  haluamallass  nimella
Leikkeiden nimet ndkyvéd Movie-ikkunan teksti-
naytolla ja niilla nimidnaytdillg, jotka tulevat esiin,
kun liikutat hiirta leikkeiden ylla Kuvakasikirjoitus-
naytoll &

Lue levyvalikoiden Leikkeen ominaisuudet -tyokalusta
kappaleesta 9: Lewvyvalikot. Katso kappale 10:
Otsikkoeditori  saadaksesi  lisdtietoja  otsikkojen
ominaisuuksien editoinnista.

Valokuvien ja grafiikoiden editointi

Leikkeen ominaisuudet -tyokalussa on
bittikartoitettujen kuvien editointiin useita térkeita
kuvaprosessointitehtavia:
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Zoomaa kuviasi jaleikkaa tarpeettomat osat pois niin,
ettd huomio kiinnittyy kuvan keskeisimpéan osaan,;
K&énna kuvaa 90 astetta kerrallaan, niin voit kayttda
myads potrettikuvia;

Poista punaiset silmét, joita kuvissa ndkyy, jos
kuvattava kohde on katsonut suoraan kameraan juuri
salaman vél htaesss;

Studio Plussassa voit panoroimalla ja zoomaamalla
tehdd animaatioita, joissa korkearesoluutioiset kuvat
naytetédn  juohevasti  toisinsa  yhdistettyjen
l&hikuvien ja suurennosten jatkumona. Kyseinen
tekniikkaa yhdistetaan tunnettuun
dokumenttiohjagjaan Ken Burnsiin.

h Mame: HOGARTH - AN ELECTION ENTERTAINMENT - 2% Duration:| 0:00:04. 00 : s

Pan and Zoom

Click and drag below to set pan position
T &' Animate from star o end
@ Set stant O Set end

cd - oe

Mateh previous clip ( Reset )

Rotate Red eye

] @ me“emme

ﬁ@m,&@»ﬂa&

Leikkeen ominaisuudet -tytkalussa on valokuville

tarkoitetut panorointi- ja zoomausohjaimet haluttuun

alueeseen keskittymistd varten. Studio Plussassa
panorointi- ja zoomaustoiminnot voidaan animoida
luomaan tehoste, jossa kuvan keskus siirtyy alueesta

toiseen.  Panorointi- ja  zoomaustoimintojen

animointia voidaan kayttdd muissa versioissa
paivittdmalla ohjelma Studio Plussaksi.

Jos kuvaa tarvitsee kaantadd 90 astetta Retate
“mai semakuvan” aikaansaamiseks (33 (2p
(suurempi leveys kuin korkeus), aloita
napayttamalla jotain kuvankaanttpainikkeista. Tarpeen
vaatiessa ngpayta painiketta uudelleen, kunnes leike on
haluamasi suuntainen.
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Jos haluat rajata kuvan uudelleen, ngpayta suoraan
tyokalun esikatseluikkunaa ja veda kuva oikeaan
paikkaansa pitamalla hiiren painiketta alhaalla Paita
toiminto vapauttamalla hiiren painike. Kéyta
Seuraavaksi Zoom+liukua suurentamaan tai
pienentdmddn kuvan kokoa haluntunlaiseksi. Sdada

on rgjattu ja kehystetty halaumallasi tavalla.

Reset-painike poistaa kaikki sijaintiin ja zoomaukseen
tekemés muutokset ja palauttaa kuvan alkuperdisen
rajauksen.

Punasiiméisyyden vahennystoiminto Red eye
auttaa sdilyttamadan  luonnollisen  ilmeen @@
myoOs sellaisissa kuvissa, joissa kohteen

silmét ovat vérjaytyneet punaisiksi. (Ongelma johtuu
salamavalon heijastumisesta silman verkkokalvolta,
kun kuvattava kohde katsoo suoraan kameraan.)

Aktivoidaksesi punasilmaisyyden vahennyksen ndpayta
punasilmaisyysryhman vasenta painiketta. Painike
pysyy ahaalla, kun sitd on kerran napaytetty. Napayta
nyt kuvan esikatselua hiiren vasemmalla ndppamella
sen kohdan vasemmasta ylékulmasta, josta
punasiiméisyytta on tarkoitus vahentéa. Pida ndppainta
alaspainettuna ja rgjaa haluamas aue vetamalla hiirta
alas oikedle. Kun vapautat hiiren painikkeen, ohjelma
poistaa valittbmasti punasilméisyyden ragaamallas
alueella

Punasiiméisyyden véhennysalueen rgaaminen e
yleensd ole kovin tarkkaa. Itse asiassa pelkkid silmia
suuremman alueen ragjaaminen saattaa antaa paremman
tuloksen. Jos punasilméisyys e poistu ensimmaisella
yrittdmall 4, yrita uudelleen erikokoisella rajausaluedlla.
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Studion punasilmaisyyden vahennyksen algoritmi antaa
erinomaisia tuloksia monenlaisten valokuvien kanssa
tyoskennellessd. Jotkut valokuvat soveltuvat kuitenkin
prosessoitaviksi toisia paremmin.

Jos haluat peruuttaa punasiimaisyyden
vahentamisen, napayta punasilmaisyysryhman
oikeanpuol el sta painiketta.

Animoitu panorointi ja zoomaus Studio

Plussassa

Jos shulla on Studio Plus tai jos hankit
aktivointiavaimen ndpdyttamalla activate-painiketta
panorointi- ja zoomausohjaimessa, Vvoit luoda
tehokkaita animaatioita valokuvistas ja graafisista
kuvistasi. Kéyta taman  tekniikan kanssa
mahdollissmman korkean resoluution kuvia, silla niita
voi suurentaa enemman kuvan laadun heikkenemétta
huomattavasti.

Aloita animoidun panoroinnin
ja  zoomauksen  luominen : :
napayttama”a aktiivisen ) Set stant ) Set end
leikkeen animointi paélle Animate from start to end -
ruudusta Tama aktivoi Set start ja Set end -
valintapainikkeet, joista Set start on aluksi valittuna.
K&yté panoroinnin ja zoomauksen ohjaimia rajataksesi
sen, mita tahdot ndhda leikkeen alussa. Lopuks painat
Set end -painiketta valitakses leikkeen loppukuvan
rajauksen.

& Animate fram start to end

Leiketta esitettéessa Studio luo véissa olevat ruudut
yhdistddkseen valitsemas aku- ja loppukohdat
sulavaks animaatioksi.

Ylldoleva menettelytapa kuvaa yksinkertaisinta tapaa
tehda animaatio panoroimalla ja zoomaamalla. Tehokas
kayttd mahdollistaa:
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Liikkumisen kokonaisesta valokuvasta
yksityiskohtaiseen ndkymaan jostakin henkil6stéa tai
asasta. Tehoste vaikuttaa samalta kuin zoomaus
videota Kkuvatessa ja dSitd voidaan kayttda
vamistelemaan katsojaa sarjaan lahikuvia samasta
henkilosta tai aheesta. SillA voidaan myds
vamistella katsojaa muihin samasta kohtauksesta
peraisin oleviin l8hikuviin.

Liikkumisen yksityiskohdasta koko kuvan |aajuiseen
nakymaan, kuten zoomatessa poispain
videokameralla. Téla tavalla katsoja palautetaan
alkuperdiseen asiayhteyteen ja ehk& lopetetaan
elokuvan kappale tai episodi.

Panoroinnin yli lagjan kuvan, jotta yksityiskohtiin
voisi keskittya yksi kerralaan. Tata tekniikkaa
kéytetédn antamaan katsojale ahaa-elamys, kun
dramaattinen tai humoristinen yksityiskohta vihdoin
tulee kuvaan.

Monimutkaiset panoroi ja zoomaa -animaatiot
Panoroinnin ja zoomauksen liittdminen moniin saman
kuvan kopioihin pergélkeen antaa vaikutelman
katsojan viemisestd ohjatulle matkalle. Lisdks voit
kertoa tarinaa, joka avautuu vahitellen, samaan aikaan
kun huomio kiinnittyy yksityiskohtaan toisensa jélkeen.

Tarinankertominen on ehké haastavaa, mutta tarinasi
viimeistely Studion avulla on hyvin yksinkertaista.
Vaitse vain ensmmaisen leikkeen aloituskohta,
ensimmaéinen kameranliike (panorointi tai zoomaus) ja
kopioi tdma niin usein kuin haluat ja muuta kunkin
leikkeen loppuasetukset.

Uuden leikkeen akurgjaus kannattaa valita edellisen
leikkeen loppurgjaukseen sopivaksi, jotta osiot
yhdistyvét sulavasti. Napé&yta toisen ja sita seuraavien
leikkeiden kohdalla Match previous clip -painiketta
jatkuvuuden aikaansaamiseksi.
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Saadakses elokuvan viipymdan hetken kussakin
yksityiskohdassa, liitéa kuvan ei-animoitu kopio kahden
liikekohdan vdliin. Yhdista nama paikallaanpysyvét
leikkeet jatkumoon tavalliseen tapaan Match previous
clip -painikkeella.

Panorointi ja zoomaustoimintoja kaytetdan tassa
englantilaisen  taiteilijan ~ William  Hogarthin
satiirisessa maal auksessa “An Election
Entertainment”  kiinnittdméadn huomio neljaan
yksityiskohtaan. Viides nakyma nayttda kuvasta niin
suuren osan kuin ruudulle mahtuu ilman mustien
reunojen muodostumista. Tyokalu tekee siirtymista
automaatti sesti sulavia panoroimalla ja
zoomaamalla tarpeen mukaan samanaikai sesti.
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Panorointi- ja zoomaustoimintojen animointi
avainkehysten avulla

Studio Plussan kayttgjilla on myds toinen mahdollisuus
panorointi- ja zoomaustoimintojen  animoinnissa
avainkehys-toiminto. Tama toiminto mahdollistaa
usean panorointi- ja zoomausliikkeen kayton yhdessa
leikkeessa, sen sijaan etta liikesarja rakentuisi usean
leikkeen ketjusta, jonka jokaisessa leikkeessa olisi vain
yksi liike. Katso “ Avainkehys-toiminto” sivulla118.

Panorointi ja zoomaus -tehosteen rajapinta

Vaihtoehtona panorointi- ja zoomaustoiminnon
maéaarittamiselle Clip properties (leikkeen ominaisuudet)
Pan and zoom -videotehosteella. Téméa vaihtoehtoinen
rajapinta |10ytyy Videotehosteet-tyokalusta. Voit myos
yhdistéd naméd kaks menetelmdd ja kayttéa ensin
tyokalun  graafista ragapintaa  aloitusasetusten
maarittelyyn, minka jalkeen voit hienosaétad asetuksia
numeerisilla tehostemuuttujilla.

Panorointi ja zoomaus -tehoste |0ytyy Fun Effects
(Hauskat tehosteet) -ryhmasta.  Panorointi- ja
zoomaustoiminnon muuttuja-asetukset ovat tasmélleen
samat kuin tyokaurgapinnassa: voit kayttda liukuja
madrittééksess  zoomauksen  seka  pysty-  ja
vaakasijainnin. Tyokalurgjapinnan “punasilméisyyden
poisto” -ohjaimissa e sen sSjaan ole vastaavia
muuttuja-asetuksia.

Vihje: Studio Plussan kayttgdt voivat kéyttéa
avainkehys-toimintoa Panorointi ja zoomaus -esitysten
luomiseen tehosteiden muuttuja-asetuksilla.
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(2) Pan And Zoom Presets: | =
Zoom | Static Presets

Pan And Zoom

Harizontal Positi... E Keyframed Presets

Small Zoomer
Yertical Position ﬁ Big Zoom
o PanAcrss.
Reduce flickering O Pan Do

Panorointi ja zoomaus -tehosteen muuttuja-asetukset.

€ RUUDUNSIEPPAAJA

Ruudunsieppagja pystyy sSiirtamdan pysaytyskuvaa
mistd tahansa Studion tukemasta videoldhteesta. Se
pystyy myoOs erottamaan yksittdisen ruudun mista
tahansa kuval eikkeestd, jota kaytdt meneilld8n olevassa
tyossasi. Siepattu ruutu voidaan lisdtd suoraan
elokuvaas tai tallentaa levylle missa tahansa lukuisista
perusgrafiikkaf ormaatei sta.

Tallennettuasi siepatun ruudun levylle voit:
Kéayttda sitd muissa ohjelmissa.
Muunnella sité editointiohjelmassa.

Vieda sen takaisin elokuvaasi pysdytyskuvana joko
Albumin tai Otsikkoeditorin kautta.

Ruudunsieppaaja-tytkalu

Kéytda Ruudunsieppaaja (Frame grabber) — | i
tyokalua Playerissa. Loyda sen avaamadla “=
Tyokalupakin (Toolbox) ja népayttdmala Frame
grabber —ndppainta.
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Toista elokuvaa tai ldhdevideota kunnes haluamasi
ruutu nakyy Playerissa, ndpayta silloin Frame grabber
—kosketinta.  Siepattu  ruutu  ilmestyy  tydkalun
esikatselualueelle valmiina liitettdvaks elokuvaas tai
tallennettavaks tiedostona disketille.

i Grah from: & Movie O Camcorder

¥ Reduce flicker |

p ~
. AddtoMovie )

- ~
. SavetoDisk |

Ruudunsieppaaja grab-from-movie -tilassa. Kun
sieppaat ulkoisesta lahteesta (esim. videokamerasta),
Videokameran ohjain on eslla. Jos kaytat DV-
laitetta, wvoit suunnistaa  |&hdemateriaalissa
tyokalusta kasin.

Grab from: Valitse léhde ruutujen sieppaamista varten
napayttdmalla joko Movie- tai Camcorder-kohtaa
tyokalun yléosasta. Jos valitset Camcorder-kohdan,
ruudunsieppagja kayttéa aktiivista videoldhdetta niin
kun se on maaritelty Capture Source -
vaihtoehtopanedlissa (sivu 276) ja Capture Format -
vaihtoehtopanedlissa (sivu 280).

Huomaa: HDV-laitteet eivét tue ruudunsieppaamista
kamerasta.

Siirto-ohjaimet: Jos lahteesi on 1394-porttiin kytketty
digitaalinen videokamera tai videonauhuri, Studio
tarjoaa kétevét on-screen-siirto-ohjaimet, joiden avulla
voit paikantaa ruudun, jonka haluat siepata. Saadaksesi
kuvauksen ndistd ohjaimista, katso “Videokameran
ohjain” sivulla 22,

Kappale 8: Pysaytyskuvat 183



184

Varinan vahentdminen: Jos sSiepatun ruudun
lahdevideo sisdltéa paljon liikettd, ruutu saattaa nékya
varisevéna. Voit véhentdd varindd tai poistaa sen
rastittamalla Reduce Flicker -kohdan. Koska Reduce
flicker pienentéd myos resoluutiota jonkin verran, sita
e kannata kayttaa, jos kokonaistulos ei miellyta sinua.

Grab: N&payta Grab-painiketta, kun olet |0ytanyt
Playerissa ruudun, jonka haluat Siepata ja valinnut
vahennatko véringd vai et. Siepattu ruutu nakyy nyt
tyokalun esikatselualueella ja kaks tulostuspainiketta
(Add to Movie ja Save to Disk) ovat kaytettavissa.

Add to Movie: Tama painike lisda siepatun ruudun
Movie-ikkunan kuvaraidalle aktiivisena olevan
leikkeen edéelle.

Save to Disk: Tama panike avaa Save As -
viestiruudun, jossa voit valita haluamas kansion,
tiedostonimen ja kuvaformaatin sille tiedostolle, johon
siepattu  ruutu talletetaan. Viestiruudussa on myos
painikkeita, jotka mahdollistavat tallennetun kuvan
resoluution maarittamisen mihin tahansa peruskokoon,
siepatun  ruudun  akuperdgiskokoon ta  itse
kirjoittamaasi vapaavalintaiseen kokoon.

Jos valitsemas “kuvasuhde’ (leveyden ja korkeuden
suhde) on eri kuin siepatun kuvan kuvasuhde, kuvaa
venytetddn niin paljon kuin on tarpeellista. Tésta voi
aiheutua muotojen nakyvaa vaaristymista, esimerkiksi
ihmiset saattavat nayttda joko epauonnollisen laihoilta
tai epauonnollisen paksuilta.
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KAPPALE 9:

Levyvalikot

DVD- VCD- ja SVCD-levyformaattien myoéta
videosta on tullut interaktiivinen media, joka tarjoaa
uusa mahdollisuuksia niin videon tekijéille kuin
yleisollekin.

Levyn tekeminen jollain edella mainituista formaatei sta
tarkoittaa vanhojen elokuvalle asetettujen ragojen
ylittdmista — uudenlainen elokuva on muutakin kuin
sarja tapahtumia, jotka esitetédén tarkkaan maarétyssa
jarjestyksessa alusta loppuun. Nyt katsoja pystyy
padttdmaan, mita osia elokuvasta katsoa ja missa
jérjestyksessa.
Oleellinen, uusi ominaisuus levyn tekemisessd on
valikko. Levylla voi olla yksi, muutama tai useita
pysdytyskuvista tai lyhyistéa videopétkista koostuvia
valikkoja. Valikkojen sisélla olevia alueita kutsutaan
painikkeiksi. Painikkeita painamalla katsoja aktivoi
linkkejd, jotka johtavat levylla olevaan muuhun
sisaltoon. Linkin aktivoiminen vie valittomasti yhteen
Seuraavista
Normaaliin videojaksoon, jota t&ssa yhteydessa
kutsutaan " kappaleeks”. Kappal epainikkeet ndyttavat
usein pienen ikoniruudun siitd videosta, jonka
linkkin& ne toimivat.
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Toinen sivu samassa valikossa. Useita sivuja, joiden
malli on sama, mutta kappal epainikkeet ovat erilaisia,
kaytetdan kun valikon painikkeet eivét mahdu yhdelle
sivulle.

Toiseen valikkoon.

Toisin kuten muut leikkeet valikon leikkeet toistuvat
automaattisesti. Kun valikon leike paéttyy levyn
esikatselussa tai toistossa, se kaynnistyy valittomasti
uudestaan. Tama hyppdays vaikuttaa tyypista huolimatta
kaikkiin leikkeisiin, joka pyorivéat yhta aikaa valikon
kanssa — videoon (jos valikko on kuvan paélld), aéneen
tai pysaytyskuviin.

Valikon otsikko Linkit "kappaleisiin"

Linkki edelliselle Linkki toiseen Linkki seuraavalle
valikkosivulle valikkoon valikkosivulle
Seuraava diagrammi on sommiteltu Movie-ikkunan
kuvakasikirjoituksen mukaan. Se nayttéag, kuinka ylla
oleva valikko (diagrammissa M1) saadaan sopimaan

yksinkertai seen elokuvaan, jossa on kaksi valikkoa.
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Kumpaakin valikkoa seuraa useampia kappaleita, jotka
kaikki yhta lukuunottamatta koostuvat yhdesta
leikkeestd). Valikossamme (M1) on linkkegja viiteen
kappaleeseen. Valikkomme on suunniteltu ndyttamaan
kaks kappalelinkkia sivulla, joten kaikkien viiden
linkin sijoittamiseen tarvitaan yhteensa kolme sivua
(Kuvassa ndkyva sivu on toinen sivu.) Jokaisella
sivullaon linkki myds valikoon M2.

Taman lyhyen elokuvan yksinkertainen sommitelma
voidaan helposti lagjentaa suuren lelkem&aran
jarjestéamiseen. My6s paljon  monimutkaisemmat
elokuvat  rakennetaan  samoista  elementeista
monisivuisista  valikoista, joissa on linkkga
kappaleisiin jamuihin valikoihin.

Saatavuus: Studion SE- ja QuickStart -versiot eivat tue
monivalikollisia levyja.

|
Levyjen tekeminen Studiossa

Editointimielessa levyvalikko on kuin mika tahansa
muu leike Studiossa. Kuten otsikoita, voit kéayttaa tai
muovata myos Albumissa olevia valikoita tai rakentaa
omas alusta lahtien Otsikkoeditorissa (katso kappale 3:
Albumi ja kappale 10: Otsikkoeditori).

Hahmottaaksess mistd on kyse voit koettaa alla
mainittuja nopeita harjoituksia. Sinun e tarvitse edeta
itse levyn tekemiseen saakka, voit vain esikatsella
elokuvas kayttamalla Playerin DV D-painikkeita (katso
“DVD-esityksen kontrollointi” sivulla 191).
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Nopea videokohtausluettelo: Kun tyo on tyhja, valitse
runsas joukko Albumin videokohtauksia ja raahaa ne
kuvaraidalle. Vaihda nyt Albumin Levyvalikot-osioon
(@in panike) ja veda mika tahansa valikoista
Aikaganan alkuun. Kun Studio kysyy, haluaisitko sen
luovan kappaleita videokohtausten akuun (”create
chapters at the start of each video clip”), ndpéyta Yes
(katso “Albumin valikkojen k&ytt¢” sivulla 189).
Aikagjanan ylapuolella nékyy nyt uusi raita ja jokaisen
valitsemasi leikkeen yl&puolelle ilmestyy pieni "lippu”.
Lippu osoittaa linkkié juuri lisédméstasi valikosta. Nyt
olet vamis —istu katselemaan esitysta.

Nopea diaesitys. Tdalla kertaa aoitat Albumin
pysdytyskuvat-osiosta. Rashaa tyhjdn  projektin
kuvaraidalle niin monta kuvaa kuin haluat ja sen
jalkeen mika tahansa haluamasi levyvalikko Aikaanan
ensimmaiseks leikkeeksi. Napéayta Yes, kun ohjelma
kysyy linkkien automaattisesta luomisesta. Siirry
Albumin siirtymét-osioon, valitse mika tahansa
girtyma ja veda se vdikon ja ensmmaisen
pysdytyskuvan vdliin. Valitse lopuksi kaikki kuvat
(ndpayta ensimmaistd ja shift-ndpayta viimeistd),
napaytd hiiren oikealla puolella ja valitse Ripple
Transition esiintulevasta valikosta. Nopea diaesitys on
vamig!

Valikot ja otsikot

Sivulla 187 mainittu otsikoiden ja levyvalikoiden
samankaltaisuus e ole sattumaa: valikko on
oikeastaan "otsikko, jossa on painikkeet”. Minka
tahansa Aikajanan ensisijaisella videoraidalla olevan
otsikon voi muuntaa levyvalikoks liséamalla siihen
Otsikkoeditorissa yhden tai useampia painikkeita.
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|
Albumin valikkojen kayttaminen

|' ~ Albumin Levyvalikot-osio pitéd sisdlaan
=7 kokoelman valikoita, jotka on suunniteltu
erityisia tilanteita, tekotapoja ja kappal emaaria ajatellen.
Jokaisessa valikossa on taustakuva,  otsikko,
kappalepainikkeita (joissa on yleensa tilaa pienid
ikoniruutuja varten), ja Seuraava sivu/Edellinen sivu -
painikkeet.

Yhdella sivulla ndkyvien kappaepainikkeiden maara
vaihtelee valikosta toiseen, joten yks peruste valikkoa
valitessas on se, kuinka montaa leikettd tahdot sen
késittelevan. Yleisesti ottaen katsojan on mukavampi
kéyttéd muutamia valikkosivuja, joilla on useita
painikkeita kuin useita valikkosivuja, joilla on
muutamia painikkeita.

Editoinnin aikana nadet kaikki valikon painikkeet.
Esityksen aikana nédet vain ne painikkeet, joihin olet
ohjannut linkkeja.

Valikoissa, joissa on vain harvoja painikkeita, on
enemman tilaa tekstille; valikoissa, joissa on paljon
painikkeita, on tilaa korkeintaan tekstilyhenteille.
Tekstin tarve riippuu tekotavastas ja elokuvas
sisdlostas haluatko nimetd painikkeesi ja haluatko
nimetd ne yksinkertaisesti (“Kappale 1") va
kuvailevasti (“Kakun leikkaus”).

VCD ja SVCD-formaateissa katsojan pitdd valita
kappaleet numeerisesti  (ndppéilemdlla numeroita
kaukosddtimelld). Kun elokuvaa tehdéén néille
formaateille on tavallista, etta ndppankehystekstissa on
kappal el den numerot.
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Valikkojen pudottaminen Aikajanalle

Kun vedét valikon Albumista ja pudotat sen kuva- tai
otsikkoraidalle, Studio antaa mahdollisuuden luoda
automaattisesti  linkkgja kaikkiin leikkeisiin, jotka
sjaitsevat Aikaanalavalikon oikealla puolella. Monen
leikkeen kokonaisuudet kootaan tarpeen vaatiessa
kappalelksi méarittelemasi pienimman kappal epituuden
aikaasaamiseksi.

Adding Menu to Movie

i~ would you like Studio to create chapters at the skart of each video clip?
% Yes, with a minimum chapker length of 1z seconds

" Mo, I will creates chapters manualky

| Automatically return to menu after chapter finishes playing

I Don't ask me this again

Tama on nopein ja helpoin tapa levyvalikon linkkien
luomiseksi, mutta e valttaméatta sovi kaikkiin
tilanteisiin. Jos rastitat Don't ask me again -laatikon,
valintasi Yes (kyll&) tai No (ei) tulee oletustoiminnoksi,
jota kaytetdan aina tasta edespéin, kun vedat valikkoja.
Voit myOds asettaa oletustoiminnon tai ottaa
vahvistusikkunan takaisin kayttoéon Project preferences
-vai htoehtopaneelin When adding a disc menu -alueella
(katso “Henkilokohtaiset projektiasetukset” sivulla
283).

Jos haluat luoda kappalelinkit manuaalisesti sen sijaan,
ettd kayttaisit automaattista linkitystoimintoa, valitse
Set disc chapter -komento, joka |6ytyy kunkin
lisdttavan videoleikkeen ponnahduskontekstivalikosta.
Voit myds kéyttéd Set chapter -painiketta
levyvalikkojen Leikkeen ominaisuudet -tytkal ussa.
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|
Playerin DVD-ohjaimet

Studion Playerilla on  erityiset

< @B ohjaustoiminnot valikollisten

elokuvien esikatseluun. Ne noudattavat tavallisen

DVD-kaukosaédtimen nappainten logiikka. Vaihda

Player DVD-tilaan ngpéyttamdla DVD toggle —
kosketinta Playerin oikeasta alakulmasta.

Ryhm& DVD:n ohjaimia ilmestyy ja aktivoituu
Playerin esikatselundyton alle:

Y ksittéisten DV D-ohjainndppéinten tehtavat on lueteltu
e

Paavalikko: Hyppda elokuvasi ensimmaéiseen o
valikkoon ja aloittaa esittamisen (tai jatkaa sitd). -

Edellinen valikko: Hyppéa viimeks aktiivisena ()
olleeseen valikkoon ja aoittaa esittamisen (tai jatkaa
Sitd). Jos painat painiketta uudelleen, siirryt valikoista
takaisin viimelsimpaan | eikkeeseen.

Edellinen kappale, Seurava kappale: Edellinen (1)
kappale -painikkeen painaminen vie snut ()
parhaillaan menossa olevan kappaleen alkuun,
ellet jo ole sen alussa. Né&paytad painiketta uudelleen
sirtyékses sitd edeltdvadn kappaleeseen. Seuraava
kappale -painike vie sinut eteenpdin elokuvan
seuraavaan kappaleeseen. Jos olet valikon sisdlg,
padset nalla painikkella taaksepan ja eteenpén
valikon sivuilla.
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Painikkeiden  valitseminen:  Taman

ryppaan nelja nuolta liikuttavat naytolla
olevaa osoitinta levyvalikon painikkeiden =
vailla. Keskella oleva soikea painike '
aktivol naytdlla valittuna olevan painikkeen, joka
nakyy korostettuna.

Valikon painikkeiden aktivointi suoraan

Playerissa on yks toiminto, jota tavallisessa DVD-
soittimessa e ole: Voit ndpayttad mita tahansa Playerin
esikatselunaytdlla nakyvaa painikketta myods suoraan
naytolla seuratakses sen linkkia.

Valikkojen editoiminen Aikajanalla

Valikoita voi trimmata Aikagjanalla kuin mita tahansa
pysdytyskuvaleiketta (katso “Trimmaus Aikajanalla
kahvoja kayttéen” sivulla 94).

Keston asettaminen e valikkoleikkeiden kohdalla ole
yleensd niin olennaista kuin muiden leikkeiden
kohdalla, koska valikot pydriva esityksen akana
odottaen kayttgan kaskyja. Jos kuitenkin haluat
valikkoos toistuvan videotaustan tai toistuvan aanen,
sinun kannattaa ehka sovittaa valikon kesto naiden
muiden mukana olevien leikkeiden kestoon.

Valikkoraita
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Valikon painikkeet linkkaavat tiettyihin kohtiin

elokuvassasi. Kuvaraidan ylapuolella olevalla
valikkoraidalla nuo kohdat on merkitty lipuilla
Valikkoraita ilmestyy ndkyviin, kun lisédt elokuvaas
ensimméisen valikon (ja katoaa jalleen, jos kaikki
valikot poistetaan).

Itse valikko on merkitty valikkoraidalle vaérillisella
suorakulmiolla (M1 ja M2 adlaolevissa kuvissa).
Jokainen linkki kappaleeseen on merkitty “C”-lipulla.
Ohessa néet 18hikuvan Aikajanan ensimmaéisestd osasta.
Siind  ndkyy ensmmaéista vaikkoa osoittava
suorakulmio ja kappal eliput niihin kolmeen leikkeeseen,
joihin valikosta padsee.

Aikgjanan seuraava osa Sisdtéa  neljannen
kappalelinkin M1:sta ja linkin (vasemmalle aloittava
nuoli) edellisen leikkeen lopusta takaisin valikkoon.
Taman linkin takia C4-leikkeeseen pédsee kasiks vain
valikosta. C4-leiketta seuraa valikko M2, joka— samoin
kuin siihen kuuluvat liput — on automaattisesti merkitty
toiselavérilla

1:20.00 0:00:30.00 0:00:40.

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee monivalikkoisia levyja.
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Editointi valikkoraidalla
Valikkoraidan lippuja voidaan liikuttaa vetamalla niita
hiirella Taloin linkin paikka elokuvassa vaihtuu. Kun
kuvaleiketté liikutetaan, kaikki siihen mahdollisesti
liitetyt liput liikkuvat sen mukana.

Luodakses linkin:

Néapaytd joko valikkoraitaa tai kuvaraitaa hiiren
oikealla puolellajavalitse joko Set Disc Chapter tai Set
Return to Menu, riippuen siitd millaisen linkin haluat
luoda.

Return to menu -linkit luodaan aina aktiivisen leikkeen
loppuun — e siis sithen kohtaan, johon n&paytét. Jos
joskus haluatkin palata valikkoon keskelta leikettd, voit
tehda taman vetamalla linkkilipun haluamaasi kohtaan.

Linkin paikkaa muuttaaksesi:
N&payta linkin lippua ja veda se valikkoraitaa pitkin
uuteen sijaintipaikkaansa.

Tuhotakses linkin:

N&payta linkin lippua hiiren oikealla puolella ja
valitse esiintulevasta valikosta Del ete tai

Valitse lippu korostamala se ja paina sitten
Delete-ndppainta.

Editointi Leikkeen ominaisuudet —
tyOkalua kayttaen

Levyvalikoita tehtaessa Leikkeen ominaisuudet - ‘ @

tyokalun avulla voi luoda, editoida ja
hienosaatéa valikkolinkkgld Sen kautta paasee myos
Otsikkoeditoriin séétémaan valikon visuaalista sisaltoa.

Pinnacle Studio 11 Plus



Kuten muidenkin leikkeiden kanssa tydskenneltéessa
Leikkeen ominaisuudet -tyokalun avulla valikolle
voidaan antaa haluttu nimi editoimalla Nimi-kentt&a ja
kesto editoimalla Kesto-kenttéa.

h Marme: |Famil - Summer Vacation Dwration;| 0:00:12 .00 : X
e Menu type Edit Wenu
O Auto scene index ® Manual
i
| {43 |» [Cheptart |

) = Set o Mation
s —/ thumbnail thumbnails
=] =" Return after every chapter
“E (@) : (@)

o« o = ﬁ?l Set chapter CJ Set retum

Edit Menu -painike tyokalun yldosassa oikedlla avaa
valikon Otsikkoeditorissa. Sielld voit muuttaa kaikkia
valikon visuadisa ominaisuuksia: sen taustaa ja
painikkeiden kuvia, tekstien ulkomuotoa ja sisaltoa jne.
Saadaksesi kattavat tiedot Otsikkoeditorin monista
mahdollisuuksista, katso kappale 10: Otsikkoeditori.

Tyokalussa vasemmalla ol eva esikatsel uikkuna nayttaa,
miltd valikko nayttéd. Siind on myo6s interaktiivisia
ominaisuuksia, joita voit kayttéa hyvaksesi, kun luot
kappalelinkkggd.  (Ndam& on kuvattu sivulla 198

kohdassa “Kappaleiden editointiin  kaytettavat
ohjaustoiminnot”.)

Muut ohjaustoiminnot ovat neljana ryhmana:
Valikon esikatselu -ohjaimet
Valikon tyyppi -vaihtoehdot
Linkin ominaisuudet —ohjaimet
Kappal eiden editointi -ohjaimet

Kappale 9: Levyvalikot 195



196

Valikon esikatselu -ohjaimet

Nama ohjaimet sijaitsevat esikatseluikkunan ala.

Sivunvalitsin: Jos valikossa on useitasivuja [ « b
(jos siina on enemman linkkga kuin mita

yhdelle sivulle mahtuu), voit valita esikatselualueen
aktiivisen sivun ndiden nuolien avulla. Voit valita
valikosta mink& tahansa sivun, jolle on asetettu linkkegja

Vaihtoehtoisia keinoja valikon sivujen valitsemiseen:

Siirry sivulta toiselle ndpayttamalla esikatsel ualueen

sivulinkkipainikkeita.

Kéyta Painikevalitsijaa (esitelty sivulla 197)

valitakses milla tahansa valikon sivulla sijaitsevan

painikkeen.
Nayta linkkinumerot -tarkistuslaatikko:
Ruksaa tama laatikko, jos haluat nayttéa
eskatselualueella  valikon  jokaisen  painikkeen
linkkinumerot. Linkkinumerot vastaavat
valikkoraidalla olevien kappalelippujen muotoa ja
varitysta.

Valikkotyyppi-vaihtoehdot

Tama vaihtoehtopari maérittda joko Studion tai sinut
valikon kappalelinkkien jérjestelijaks.
Menu type:

= Auto scene index 2 Manual

Jos valitset Auto scene index, Studio varmistaa, etta
kappalelinkkisi ovat valikossa samassa jarjestyksessa
kuin itse elokuvassa, vaikka sekoittaisit leikkeiden
jarjestystda  Movie-ikkunassa.  Manual-asetuksella
kappaleiden jérjestys valikossa on sinun paatettavissas.
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Vinkki: Jos haluat lgjitella kappalelinkkisi, mutta silti
pitéd itsellas oikeuden kontrolloida niiden jarjestystd,
voit ndpayttéd ensin Auto scene index (lgjitellaksesi
linkit) ja sitten Manual.

Linkin ominaisuudet -ohjaimet

Taman aueen ohjaustoiminnot méadrittdvéat valikon
kappal elinkkien nayttdominai suuksia.

Painikevalitsin:  Jokaisella  valikkosi 44[5 »
linkkipainikkeella — huolimatta siitd, milla

sivulla se sijaitsee — on yksildllinen jérjestysnumero.
Kéyta nuolipainikkeita valitaksesi painikkeen, jota
haluat tyostéa Valittu painike on korostettu
esikatselualueella. Voit vaita panikkeen my6s
ndpayttamalla sité esikatsel ual ueella.

Painikkeen teksti -tekstikentt&: Editoi "
aktiivisen painikkeen tekstia menemétta
Otsikkoeditoriin. "#”-merkill& on erityinen tarkoitus:
Studio korvaa sen painikkeen jarjestysnumerolla. Kayta
tdtd ominaisuutta varmistaaksesi, ettéd painikkees on
numeroitu oikein riippumatta muutoksista, joita olet
tehnyt valikon ulkoasuun. Editoidaksesi painikkeen
tekstin muita ominaisuuksia — sijaintia, kirjasintyyppia
ja muotoa — ndpéayta Edit Menu -painiketta paastaksesi
Otsikkoeditoriin.

Maarita pienoiskoni -painike:  Valikon (=)
painikkeeseen asetetaan oletuksena pienoisikoni  ~=*
siitd ruudusta, johon painike linkkaa. Voit kuitenkin
valita ~mink&d tahansa  elokuvas ruuduista
pienoisikoniksi  siirtdmalla Aikajanan  osoittimen
haluamasi ruudun kohdale (nékyy Playerissd) ja
napayttamalla Maarita pienoisikoni -painiketta.
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Motion thumbnails -valintalaatikko: - mation

Valitse tdma vaihtoehto, jos haluat thumbnails
valikkopainikkeiden ndyttdvan liikkuvaa videokuvaa
kohdel eikkeistéan liikkumattoman pysaytyskuvaruudun
Sjasta. Tulokset eivat ndy valittomasti, kun esikatsel et
elokuvaa Playerissg, slla tdma toiminto vaatii
liikkuvien pienoisikonien renderoinnin etukdteen. Sen
sjaan Aikaskadlaan valikkoleikkeen yl&puolelle
ilmestyy varillinen palkki, joka kertoo, etta leikettasi
renderoidaan taustalla tyoskentelysi keskeytymaétta.

Taustarenderointi on valinnaista. Voit tarvittaessa ottaa
sen pois kaytosta Video and audio preferences -
vaihtoehtopanedlissa (Setup » Video and Audio
Preferences). Katso sivu 283 saadaksesi lisétietoa.

Kappaleiden editointi -ohjaimet

Taman aueen ohjaustoiminnot valitsevat tai
muokkaavat yhden valikon yksittaisia painikkeita.

Set chapter -painikkeet: Nama —
painikkeet —marittavat  linkin (1) (F1) Set chapter
valikon aktiivisen

kappalepainikkeen ja sen kohdeleikkeen vélille tai
poistavat tdman linkin.

Luodakses linkin: Aseta Aikajanan osoitin valikon,
kuvaleikkeen tai pysaytyskuvaleikkeen kohdalle ja
népayta Luo linkki @ -painiketta. Jos kyseessd on
kuva- tai pysaytyskuvaleike, kappalekohta asetetaan
juuri osoittimen sijaintikohtaan leikkeen sisalla.

Poistaaksesi linkin: Né&payta Poista kappale (@) -
painiketta.
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Aseta paluu -painike: Tama luo “palaa
valikkoon” -linkin aktiivisen leikkeen loppuun, @
missa sen looginen paikka léhes aina onkin. Linkin
painaminen esityksen akana tarkoittaa valitonta
hyppéysta sen valikkoon. Luodakses palaa valikkoon -
painikkeen Leikkeen ominaisuudet -tyokalussa, aseta
Aikagjanan osoitin sen leikkeen kohdalle, johon haluat
linkin ja ndpéayta Aseta paluu -painiketta.

Palaa jokaisen kappaleen jalkeen -tarkistuslaatikko:
Kéyta téta toimintoa, jos haluat palaa valikkoon -linkin
téaman valikon jokaisen kappaleen loppuun. Jos poistat
ruksin ruudusta, kaikki t&man valikon palaa valikkoon -
linkit poistetaan, olivatpa ne manuaalisesti tai
automaattisesti asetettuja.

Linkkien luominen raahaa ja pudota -tekniikalla

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu levyvaikoille tukee
raahaa ja pudota -tekniikkaa nopeana ja kétevana
tapana luoda linkkeja valikkopainikkeille.

Luodakses linkin raahaa ja pudota -tekniikalla:

Néapaytd Movie-ikkunassa leikettd, johon haluat
lisdta linkin ja raahaa se Leikkeen ominaisuudet -
tyokalun esikatselualueella sijaitsevan painikkeen
paélle. Painike linkataan leikkeen ensimmaiseen
ruutuun. Tai

Néapayta painiketta, johon haluat lisata linkin ja
raahaa se haluamasi leikkeen péadle Movie-
ikkunassa. Téssa tapauksessa linkkaat siihen
kohtaan leikettd, johon " pudotat” painikkeen, et siis
yleensa ensimméi seen ruutuun.
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Levyvalikko-tydkalu

Kun avaat tdman tyokalun valikon ollessa ‘
aktiivisena, se vastaa Leikkeen ominaisuudet

(Clip properties) —tyokalun avaamista. Siind on myads
Create Menu —painike, joka vie sinut Otsikkoeditoriin
(Title Editor), jossa voit aoittaa uuden levyvalikon
tekemisen.

Koska valikon luominen on melko monimutkaista,
Studio muistuttaa sinua, ettd Albumissa on tarjolla
vamiitavalikkoja.

Create Menu

‘fou can drag a menu from the Menu Album into your project, or
wou can create a menu from scratch in the kenu E ditor.

‘wihat would you like to do?

" Open the Menu Alburm

I Dort ask me this again

oK ) ( Ccancel )

Kun péitédt, ettet endd tarvitse muistutusta, ruksaa
Don't ask me this again -laatikko ennen kuin n&paytét
OK-painiketta.
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KAPPALE 10:

Otsikkoeditori

Studion sisdanrakennettu Otsikkoeditori on voimakas
apuneuvo otsikoiden ja muun grafiikan luomiseen ja
editoimiseen. Sen lagja sarja teksti- ja kuvatehosteita
seka tyokaluja tarjoaa loputtomat mahdollisuudet
elokuvasi ulkoasun suunnitteluun.

Otsikkoeditori e rgoitu pelkdstddn passivisten
otsikoiden luomiseen. Levyja tehdessa voit myds liséta
ja editoida erikoispainikkeita, joita tarvitaan katsojan ja
valikon véliseen vuorovaikutukseen VCD, S-VCD ja
DVD-elokuvissa.
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Otsikon luominen Sudion Title Editor (otsikkoeditori)
-tyokalussa. Suuri alue, joka sisdltaa kuvan ja tekstia,
on editointi-ikkuna, kun taas oikeaa puolta peittava

paneeli on otsikkoeditorin albumi. Muut ohjaimet

ovat ryppaissa editointi-ikkunan ymparilla.

Kappale 10: Otsikkoeditori 201



202

Otsikkoeditorin kaynnistaminen

Otsikkoeditorin monipuolisuus ndkyy muun muassa
siing, etta editoriin paésee Studion Edit-tilasta monella
tavala  kayttdmalla jompaa kumpaa Kuva
tyokalulaatikon tyokaluista (katso sivu 80) tai
hiirikomennolla jollain Aikaanan raidalla (katso sivu
73).

Koko ruudun pettavan otsikon tai valikon
luominen: Valitse Mene Otsikko-/Valikkoeditoriin
Aikganan ensisijaisen videoraidan
kontekstivalikosta, jonka saat esiin hiiren oikeaa
puolta népayttamall a.

Paallekkaisotskon tai  -valikon  luominen:
Tuplandpayta Aikajanan otsikkoraitaa.

Otsikon luominen tyokalulaatikosta: Avaa Luo
otsikko -tyokalu ja napayta P&aallekkaisotsikko tai
Koko ruudun peittava otsikko.

Levyvalikon luominen tyoOkalulaatikosta: Avaa
Luo levyvalikko -tyokalu ja ndpayta Muokkaa
valikkoa.

Koko ruudun peittédvan otsikon muokkaaminen:
Tuplandpéyta otsikkoa missa tahansa Movie-ikkunan
naytossa tai ndpayta otsikkoa hiiren oikealla puolella
javalitse Mene Otsikko-/Valikkoeditoriin.

Koko ruudun peittdvan valikon muokkaaminen:
Tuplandpayta valikkoa missa tahansa naytdssa ja
népaytd Muokkaa valikkoa -painiketta tai ngpayta
valikkoa hiiren oikealla puolella ja valitse Mene
Otsikko-/Valikkoeditoriin.

Paallekkaisotsikon muokkaaminen: Tuplangpayta
leiketta otsikkoraidalla tai Luettelo-ndkyméssa tai
napayta sitd hiiren oikealla puolella missa tahansa
nakymassa ja valitse Mene Otsikkoeditoriin.
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Otsikon tai valikon muokkaaminen
tyokalulaatikosta: Avaa leike Leikkeen
ominaisuudet -tyokalussa ja ngpdyta Muokkaa
valikkoa tai Muokkaa otsikkoa -painiketta.

“’ OTSIKKOEDITORIN OHJAUSTOIMINNOT

2

Tarkeimmét Otsikkoeditoijan (Title Editor) ohjaimet
ovat klustereina Edit-ikkunan ympérilla. (Katso kuva
sivulla201).

Otsikkotyyppi-painikkeet

] Taman ryhméan nelja ngppéainta ovat

nayton vasemmalle puolella,
Otsikkoeditorin Editointi-ikkunan yldpuolella. Niista
voi vaita vain yhden kerralaan. Jos valitset
ensimmaisen ngppamen luot liikkumattoman tekstin.
Toinen ndppéin luo pystyrullatekstin (roll); teksti ja
grafiikka liikkuvat naytdlla ylos samalla tavoin kuin
elokuvan  lopputekstit. Kolmas  painike  luo
vaakarullatekstin - (crawl), teksti kulkee yhdessa
linjassa nayton poikki oikedta vasemmalle kuten
sahkeet televisiouutisissa.

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee pysty- ja vaakarullateksteja.

Ryhman neljéta painiketta kdytetdan, kun halutaan
luoda levyvalikkoja (disc menus), eréanlaisia otsikoita
joissa on painikkeita. Valikko onkin itse asiassa kuin
mik& tahansa teksti kahta seikkaa lukuun ottamatta:
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Valikossa on vahintdan yksi painike, otsikossa el ole
yhtdan. Jos liséét otsikkoon painikkeen, siita tulee
valikko ja jos tuhoat valikon viimeisen painikkeen,
sitd tulee otsikko. Samoin valtuuksin Studio
automaattisesti liséa otsikkoon painikkeen, jos
napaytat Menu-painiketta editoidessas otsikkoa.
Valikossa el voi ollarullaavaa tekstid. Otsikkoeditori
e sali valikkopainikkeiden lisddmista rullaavaan
otsikkoon.
Koska levyvalikoita voi olla vain Movie-ikkunan
Aikagjanan ensisijaisella videoraidalla, levyvalikoiden
luomisen mahdollistava painike ei ole esillg, kun jollain
muullaraidallaluodaan tai muokataan otsikkoa.

Kohde-ty6kalulaatikko

A T O O Taman neljan Otsikkoeditorin  (Title
Editorin) tyokalundppdimen Klusteri on vasemmalla
Editointi —ikkunan alla.

Ensmmaéistd tyokalua (nuolta)
kaytetddn  kaikkeen  aktiivisen
kohteen editointiin. Aktiivinen kohde
avulla voit muuttaa kohteen kokoa,
Sijaintia, suhteita ja  muita
geometrisid ominaisuuksia.

Kolme muuta tytkalua ovat Editointi -ikkunassa
luotavia kohteita — tekstilaatikoita, soikioita ja
suorakulmia - varten
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Niista jokaista kdytetdan suunnilleen
samallatavala: Napaytaensin jotakin
kolmesta tyokalusta ja dtten
Editointi-ikkunaa siitd  kohdasta,
johon haluat kohteen kulman
sjoittuvan. Maéadrittele pisteviivoin
merkityt uuden kohteen ulkoreunat hiirella vetamalla.

Kun kohde on haluamasi kokoinen ja muotoinen,

paasta irti hiirestd. Objekti luodaan nyt sen tyypista

riippumatta ndiden mittasuhteiden pohjalta. Sen muut
ominaisuudet — véri, savy, varjo jne. —
méadritellaén Tekstieditorin albumista
valitsemasi  ulkoasun  perusteella.
Halutessasi voit muuttaa
ominaisuuksia myéhemmin.

Kun olet luonut kohteen, valitsemasi kohde-tytkalu
poistuu kéytosta ja valintanuoli aktivoituu jéleen. ltse
kohde on valittuna — siita kertovat tavalliseen tapaan
kontrollipisteet —ja voit nyt manipuloida sita hiirell&.

Kohteiden uudelleenjarjestely kolmessa
ulottuvuudessa

5 . Koska kohteet voivat menna

37 = paéllekkain, on helppo joutua
tilanteeseen, jossa kohde,
jonka pitéis nakya
kokonai suudessaan, on
joutunut kokonaan tai osittain
yhden tai useamman muun kohteen peittoon. Jos nédin
kdy, kayta Otsikkoeditorin Layers-valikon neljda
uudell eenjérjestel ykomentoa. Nama komennot
vaikuttavat aktiiviseen kohteeseen, jota oheisessa
kuviossa symboloi nelio ”3”.
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Bring to Front: Kohde siirtyy kaikkien muiden
kohteiden eteen. Oheisessa kuvassa kohde 3 siirtyy
siis kohteen 1 eteen.

Send to Back: Kohde siirtyy kaikkien muiden
kohteiden taakse. Kohde 3 on nyt siis kohteen 5
takana

Bring Forward One Layer: Kohde 3 on nyt
kohteiden 2, 4 ja 5 edessi, mutta yha kohteen 1
takana.

Send Back One Layer: Kohde 3 on nyt kohteiden 1,
2 ja4 takana, mutta yha kohteen 5 edessa.

Tekstikohteista

Tekstikohteen valitseminen eroaa yhdella merkittavalla
tavalla soikion tai  suorakulmion valitsemisesta:
Objektin tekstikentta asettuu "valmiustilaan”, jossa
minka tahansa tietokoneen ndppamen painaminen
aktivoi tilan ja syotetty teksti ilmestyy kenttéén.

Tekstikentdn  aktivoitumista  osoittavat  kursori,
kohderuudun muuttunut ulkomuoto ja ohjainpisteiden
haviaminen.

Kun tekstikohde e ole valittuna, voit aktivoida sen
tekstikentan napayttamalla kohteen keskelle. Jos taas
haluat nékyviin valintaruudun ja ohjainpisteet, ngpayta
kohteen reunoja. Muita kohteita voit ndpayttdd mihin
tahansa, kun haluat valita ne.
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Passivoidakses tekstiruudun ngpaytd mihin tahansa
Editointi-ikkunan kohtaan tekstikohteen ulkopuollelle.

Koska tekstilla on keskeinen rooli useimmissa
otsikoissa ja valikoissa, Tekstieditori luo ja aktivoi
automaattisesti tekstikohteen keskelle Editointi-ikkunaa,
jos aat kirjoittaa tekstia silloin, kun mitddn muuta
tekstikohdettaei ole esilla

Vaativa tekstieditointi

Otsikkoeditorissa voit tekstinkasittelyohjelmien tapaan
muotoilla valitsemaasi merkkijoukkoa. Merkitse
joukko toisiaan seuraavia merkkegja hiirella ja kayta
niihin haluamaasi muotoilua.

Voit muuttaa merkkijonojen tekstin tyylia (kirjasinta,
tyylid ja ulkoasua), kayttéd leikepbytéd (leikata,
kopioida, liimata), tuhota ja kéyttéd Ilukuisia
erikoisempia sjainti-, valistys- ja skaalauskomentoja,
joihin pddsee kasiksi vain ngppé mistokomennoilla.
Saadakses yksityiskohtaisempaa tietoa naistd, katso
Liite G: Pikanappaimet.

|
Editointitapa-valintapainikkeet

4+ 3k Tama ndppéinpari muodostaa toisen klusterin

Otsikkoeditorin Editointi-ikkunan alapuolella.
Niiden tehtava on méarittéd kumpaa kahdesta
editointitavasta kaytét aktiivisen kohteen
muokkaami seen.

Kun kohde on juuri luotu, ohjelma olettaa sinun
kéyttavan ensmmaista painiketta. Se mahdollistaa
liikuttamisen, skaalaamisen ja pyorittamisen
valintaruudussa, joka sisdtaa yhdeksan
ohjauspi stetta:
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¥lin chjauspiste
mahdollistaa pyérittamisen

Kulman ohjauspiste muuttaa
kokoa muuttamatta mittasuhteita

Reunan ochjauspiste muuttaa

Pida hiiren painiletta joko korkeutta tai leveytta

alhaalla ja veda likuttaaksesi
kohdetta, kun “wetolkursori”
on nakyvilld

Toisen painikkeen ndpayttaminen mahdollistaa
kallistamisen, johon tarvitaan vain yksi ohjauspiste.

Veds tasta
ohjauspisteests
kallistaaksesi
kohteen

Tekstikohteiden kanssa tydskenneltdessa toinen painike
tarjoaa kaks lisamahdollisuutta: kern (kirjainten valin
leveys) ja change leading (muuta rivivalin korkeutta),
joihin paésee kasiks tekstiruudun reunoissa olevista
keskimmai si sté ohjauspistei sta:
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Kern (vasemmalla) ja Change leading (oikealla)

Kohteen sommittelupainikkeet

o e 2 Taman klusterin  kaksi  vasemman
puolista painiketta ovat Otsikkoeditorin
kohteiden ryhmittelyyn ja ryhmittelyn purkamiseen.

useita kohteita. Se linkittda kohteet ryhméksi (group),
jota kohdellaan editoinnin  aikana yksittéisena
kokonaisuutena. Kun télainen ryhma on valittuna,
kaikkien sen osien ohjauspisteet ovat nékyvissd ja mita
tahansa niista voidaan kayttaa ryhman
mani pul oi mi seen.

Kolmen kohteen ryhmittely
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Toinen painike, joka on kdyttssa aina, kun ryhmakohde
on aktiivisena, erottaa ryhman alkuperéisiin osiinsa.

"Ryhmien ryhmittely” on mahdollista, mutta ryhmittely
ulottuu vain yhden tason yli: Jos purat ryhmien
ryhmittelyn, kaikki sen osat purkautuvat itsendisiks
kohteiksi.

Seuraava panike avaa 11 toimintoa sisdltévan
ponnahdusvalikon, jota voidaan kayttda vain ryhmiin.
Ensmmadiset kuusi toimintoa tekevat mahdolliseks
kohderymén linjaamisen kyseisen ryhméan minka
tahansa reunan (neljd) tai keskilinjan (kaksi) mukaisesti.
Seuraava komentopari tekee mahdolliseksi kohteiden
asettamisen tédsmdllisin  vélein joko pysty- tai
vaakasuunnassa. Kolme viimeistd komentoa muuttaa
kohteiden kokoa niin, etta niiden leveys, korkeus tai
molemmat tulevat samansuuruisiksi. Komennoista on
hyttya erityisesti  valikkoja tehtdessd, silla
valikkopainikkeiden on yleensd hyva djaita
s88nnadlli sessd muodostel massa.

Viimeinen kohteiden sommittelua koskeva
painike avaa toisen ponnahdusvalikon, jota

— | kaytetddn kohteiden tasaamiseen. Sen
— | yhdeksdn  vaihtoehtoa on  esitetty
jatkanshakkia muistuttavassa graafisessa
muodossa. Kun ndpéytét jotakin kentistd, kohde siirtyy
naytolla vastaavaan kulmaan (kuitenkin punaisin
viivoin rgjatun “text-safe” -alueen sisdle) tai keskelle
nayttoa.

Useiden kohteiden valitseminen

Ensmmaéinen vaihe ryhman luomisessa on valita
kohteet, joista ryhmén halutaan muodostuvan. Tama
voidaan tehdéd kahdella tavalla:
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Néapayttamallé ja vetdamalla hiirella alue, jonka sisaéan
jaévien kohteiden halutaan kuuluvan ryhmaan, tai
Napayttamala ensimmaéista ryhmaddn haluttavaa
kohdetta ja sen jdlkeen Ctrl-ndpayttamalla kaikkia
muita

Valiaikaiset ryhmaét

Mik& tahansa monen kohteen ryhma on véliaikainen
ryhma ja sitd voidaan liikutella, linjata, pyorittéa,
varittéd jne. ryhmana. Vdiaikainen ryhmitys menettéa
merkityksensa heti, kun népéytét Editointi-ikkunassa
ryhméan ulkopuolelle.  Ryhméa-painikkeella luodut
ryhmét eivét sen sijaan hgoa ennen kuin ryhmitys
erikseen puretaan.

_________________
LeikepOyta- ja tuhoamispainikkeet

¥ Oy € Taman klusterin ndppamet tarjoavat
tutut editointointitoiminnot  Leikkaa
(Cut), Kopioi (Copy), Liitad (Paste) ja Tuhoa (Delete).
Kaikkia voi kayttda niin ryhmiin, yksittéisiin kohteisiin
kuten myos Otsikkoeditorista valittuihin
tekstikohteisiin. Kolme enssmméista kaskya toimivat
Windowsin letkepOydall&, neljés taasen yksinkertaisesti
tuhoaa valitun materiaalin vaikuttamatta | el kepdytaan.
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Tekstityylin valinta

| N
-

B /-~ U = [aial | = [a0.

Taman ryppaén ohjaustoiminnot Otsikkoeditorin
Editointi-ikkunan  yldpuolella oikealla néyttavét
luultavasti tutuilta kenelle tahansa, joka on kayttanyt
jotain tekstinkasittelyohjelmaa. Ne muokkaavat seka
aktiivista tekstia etta mita tahansa uutta tekstia, joka
kirjoitetaan ennen kuin tyylia taas muutetaan.

Vasemmalla on kolme kirjasintyyli-painiketta, joiden
avulla valittu teksti muuttuu lihavoiduksi, kursiiviksi
tai aleviivatuksi.

Alleviivauspainiketta voidaan kayttdd mihin tahansa
kohteeseen, e vain tekstiin (kokeile!) Alleviivausta on
siis mahdollista kayttda korosteena painikkeissa, jotka
on luotu graafisista objekteista (suorakulmioista ja
elipseistd) ja kuvista.

] Neéjas nappain avaa valikon, jossa on
Lef vaihtoehtoja tekstin muotoiluksi (text-
it formatting). Toisin kuin klusterin muut
Figh ohjaimet, jotka sidtelevit yksittaisten
%mm ft merkkien ulkoasua, tdman valikon

Scale to vaihtoehtoja kaytetéén koko valitun
‘Word wrap on tekstilaatikon ~ (text box)  tekstin
I Word wiap of muotoilemi seen.

Kolme tasausvaihtoehtoa — Left, Center ja Right —
maaraavat, kuinka teksti sijoittuu laatikossaan (t&méa e
vaikuta laatikon sijaintiin  Editointi-ikkunassa; sita
saédel | 88n kohteiden tasaaminen -valikon avulla ).
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Shrink to fit, Scale to fit, Word wrap on ja Word wrap
off maarittelevat, mita tekstille tapahtuu, kun muutat
tekstilaatikon kokoa. Word wrap on -valinta on
oletusasetus uudelle tekstilaatikolle. Jos tekstilaatikkoa
muokataan sen ollessa valittuna, teksti mukautuu
automaattisesti uuteen leveyteen. Samalla muuttuu
my0Os tekstiosan korkeus, joka puolestaan madréa
laatikon korkeuden. Word wrap off poistaa kaikki
“pehmedt” rivinvaihdot ja tekee laatikosta niin levedn
kuin tarpeellista, jotta kaikki teksti mahtuisi siihen.
Word wrap -tila kytkeytyy automaattisesti paélle, jos
syotét laatikkoon liséd merkkeg &

Scale to fit -vaihtoehdossa tekstia venytetddn koon
uudelleenmégrittelyn  aikana laatikon  molempiin
suuntiin. Shrink to fit puolestaan sSdilyttéd tekstin
alkuperaisen koon, ellel laatikkoa muuteta alkuperéista
pienemmaksi, missa tapauksessa tekstin kokoa
muutetaan samoin kuin Scale to fit -vaihtoehdossa.
Kumpikaan to fit -komento e muuta tekstin rivijakoa.

Kirjasinlgjien pudotusvalikko ja kirjasinkoon valitsin
taydentévat tekstityylien ohjaustoi mintojen ryhman.

”‘ OTSIKKOEDITORIN ALBUMI

¢

Otsikkoeditorin albumi on suorakaiteen muotoinen
panedli, joka  Sjaitsee  oikeassa  reunassa
Otsikkoeditorin  naytdlla. Se sisdtéa vdineta
valikoiden ja otsikoiden rakentamista varten samalla
tavalla kuin Studion Album sisdltéa valineita elokuvan
luomista varten.
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Am  Otsikkoeditorin albumia ohjataan vasemmalla
nakyvilla neljalla painikkeella. Ne sijaitsevat
B Editointi-ikkunan ja abumin valissa. Kukin
- painike avaa yhden abumin osoista
ulkoasuselaimen, taustaosion, kuvaosion tai
r=9 painikeosion.

Neljas, Painike-osion avaava painike on esilla vain, kun
ensisijaiselle videoraidalle luodaan tai silla muokataan
valikkoa tai otsikkoa. Tama johtuu gita, etta
levyvalikoita (jotka Otsikkoeditorin nékokulmasta ovat
vain painikkein varustettuja otsikoita) ei sallita Movie-
ikkunan muilla Aikagjana-raidoilla.

Ulkoasuselain

g Tassa Otsikkoeditorin albumin osiossa on kolme
alaluokkaa, joihin padaset ylhddlla sijaitsevien
Sandard, Custom ja Favorites-painikkeiden kautta.

Sandard-painike avaa kokoelman tyylgda, joita
voidaan soveltaa tekstiin ja muihin kohteisiin, joita
kaytdt otsikoissasi. Jokainen tyyli koostuu vérista (tai
varigradientista tai 18pinakyvyydestd), joka sd&detéan
kyseisen tyylin sédteleman kohteen pinnoille, reunoille
ja varjoille, sekd kakkien ndden omista
sumennusmuuttujista. Viimeinen muuttuja on varjon
suunta, jolle on kahdeksan vaihtoehtoa.

Muuttaakses olemassa olevan kohteen ulkoasua,
ndpayta haluamaas tyylia kohteen ollessa aktiivisena.
Kun luot uuden kohteen, sen ulkoasu maaréytyy
viimeksi kaytetyn tyylin mukaan.
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Ulkoasun valitseminen ulkoasuselaimesta: Kukin
Sandard-painikkeen alapainike on saatavilla
kahdeksalla eri tyylill&, jotka esitetdan alavalikossa.
Jokaisella tyylilla on numerotunnus, joka nékyy, kun
sirrat hiiren kyseisen tyylin paalle. Ylla olevassa
kuvassa hiiri on tyylin 27-3 paalla.

zlz| 2|2 |@

EE)5)5

Custom-painikkeen avulla voit muokata valmiit tyylit
haluamikses tai luoda omas sédtamalla ylla kuvattuja
muuttujia.  Pinnan, reunojen ja varjon muuttujia
sdadetéan kolmen identtisen sddtimen avulla. Tassa
ovat pinnan kontrollitoi minnot:

Face
Ol @@ © B
A Tl

YIhadlla olevat kolme vahtoehtoympyréa valitsevat
Kiintedn varin, gradientin ta  |dpinakyvyyden.
Ensmméisen ympyrén vieressa olevan varimalin
napayttdminen avaa vérinvalitsijan, joka on muuten
samanlainen kuin Windowsin standardi, mutta johon on
lisdtty Lapikuultavuus-liuku (0-100%).

Kappale 10: Otsikkoeditori 215



216

lwd| Toisen ympyran vieressi oleva varimalli
tuo esiin gradient-suunnittelijan, jonka
avulla voit maaritella gradientin
antamala nelion jokaisen kulman
alkuvérin. N&paytd gradientti-ikkunan
kulmissa olevia varimallga valitaksesi
varin esiin tulevasta viestiruudusta.

Huomaa: Joillain ohjelman tarjoamista
huolitellummista ulkoasuista on erityisa sisdisia
ominaisuuksia eika niité siten voida editoida

(7 Suosikit-painikkeen avulla voit tallentaa itse

tekemas ulkoasutyylit, joita haluat ehka
kéayttéd myohemmin uudelleen. Né&in sinun ei tarvitse
muistaa tai kirjoittaa yl6s, mitéd muuttujia olet kayttanyt.
Néapaytd vasemmanpuoleista painiketta tallentaakses
aktiivisen ulkoasun suosikkeihisi. Napayta
oikeanpuoleista painiketta tuhotaksesi
aktiivisen "suosikin”.

Taustat-osio

o Otsikollatai valikollavoi olla neljanlainen tausta:

yhtendinen véri, gradientti, |dpindkyva (e
lainkaan taustaa) tai kuvatiedosto (kuten piirros,
valokuvatai tallennettu videoruutu).

.- Gradientti I
Yhtendinen vari a - i = r Eplnakyuyys
Kuva —@ [0 — Vvalitse kansio

Otsikkoeditorin Taustat-osion Vari- ja Gradientti-
vaihtoehdot toimivat samalla tavoin kuin yllékuvatut
ulkoasuselaimen vastaavat toiminnot (sivu 214) paitsi
ettd valitsemaasi varia ja gradienttia kaytetddn
valittdmasti sen tekstin taustaks, jota olet editoimassa.
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Jos tyoskentelet péaéllekkaistekstin kanssa, néiden
painikkeiden takaa |Oytyvien varinvalintaruutujen
Opacity (Peittavyys) -asetus saattaa tuottaa kiinnostavia
tuloksia, etenkin jos paallekkaisleikkeessa on myos
girtymid.  Useimmiten kaytét teksteissd kuitenkin
ldpindkyvaa taustaa. La&pinakyvyys onkin uuden
tekstikentan tai valikon taustan ol etusasetus.

Viimeinen taustavaihtoehto on kuva — missa tahansa
standardiformaatissa oleva kuvatiedosto.  Kuten
monissa muissakin  Studion ensisijaisen  Albumin
osioissa, myds téssa taustat otetaan esille
|&hdekansiosta, jota voi tarvittaessa vaihtaa kansio-
painikkeesta.  Kansio-painikkeella  valitsemastasi
uudesta kuvatiedostosta tulee uusi tausta ja kansiossa
Sjaitsevat kuvatiedostot naytetéédn pienoisikoneina
albumin paneelissa. Jos on tarpeen, Otsikkoeditori
venyttéa taustakuvaa niin pajon, ettd se tayttéa
kuvaruudun leveyden ja korkeuden, mutta séilyttaa silti
alkuperéi set mittasuhteensa.

Liikkuvan taustan lisdaminen

Studio Plussassa  levyvalikoilla  voi olla
paikallaanpysyvan kuvan sijasta liikkuva videotausta.
Talaisen liikkuvan videotaustan luominen tai
korvaaminen tapahtuu ngpayttdmalla kansio-painiketta
ja etsimdla haluttu elokuvatiedosto AVI1-, MPEG- tai
WMV -formaatissa.

windaws hetatiles [ wmf

Paortable Metwork, Graphics files [*.png)

A Files [Cavil I

MPEG Files [".mpg.”.mp4.".mod,” 3ap] ln@

Wby Files [7 wmy]

All Files [*.7] i

Jos haluat nahda luetteloidut elokuvatiedostot, kun
etsit kansiota kovalewyltasi, valitse haluttu
elokuvatyyppi (tai “ All Files’) laatikossa “ Files of
type’ .
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Seuraavat ehdot ovat voimassa, kun liséét liikkuvan
valikkoleikkeen tai kun muutat jo olemassaolevaa:

Taustalle lisdamas elokuvan pituus e vakuta
valikkoleikkeen pituuteen Movie-ikkunassa. Jos
elokuva on lyhyempi kuin leike, sita toistetaan
tarpeen vaatiessa niin, etta se tayttéa leikkeen gjan.
Jos elokuva on pidempi, se katkaistaan. Valikon
pituutta voi saétda trimmaamalla sita aikajanalla tai
tavanomaiseen tapaan Clip properties -tyokalua
kayttamalla.

Jos lisddt standardiformaatissa olevaan projektiin
lagjakuvamuodossa olevan liikkuvan taustan tai
painvastoin, elokuvaa litistetéén ta venytetéan
sopimaan yhteen projektiformaatin kanssa.

Kuvat -o0sio

Kuten juuri puheena olleet taustakuvat, myos

Otsikkoeditorin  abumin Kuvat-osion kuvat
e kuitenkaan venytetd tayttdmaan Editointi-ikkunaa,
vaan ne lisatéan tekstiin kuvaobjekteina ja ne nékyvét
normaalikokoisina.  Niitd  ympéaroi kahdeksan
ohjauspistettd, joiden avulla kuvaa voidaan siirtéa ja
sen kokoa voidaan muuttaa (mutta e pyorittéa eika
kallistaa).

Ryhmittelyn, linjauksen ja muiden vastaavien
ohjaustoimintojen suhteen kuvakohteet kayttaytyvét
samoin  kuin tekstikohteet ja kaksi gradfista
kohdetyyppia.
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Painikkeet-osio

Painikkeet ovat se taikasana, joka tekee

otsikoista interaktiivisia  vaikoita  Siks
Otsikkoeditorin Albumin t&mé& osa on tarjolla vain, kun
muokattavana oleva valikko tai otsikko on ensisijaisella
videoraidalla €li silla ainoallaraidala, jolle valikot voi
Sijoittaa.
Lagjasti ottaen painike on sellainen ruudun alue, jonka
kanssa  k&ytt§a voi olla jollain tavoin
vuorovaikutuksessa.  Painikkeet luokitellaan  sen
perusteella, millaista toimintaa niiden aktivoiminen saa
aikaan — e Sis sen perusteella, miltd ne nayttavét,
vaikka ulkon&bn pitéaisikin antaa vahva vihje siitg, mitéa
painikkeelta on odotettavissa. Nelja painiketyyppia
ovat:

Tavallinen: Koskettimen ngpdyttéminen aiheuttaa
toistossa hyppéyksen seuraavaan kappaleseen (so.
tavalinen video) tai toiseen valikkoon. LinkkKi
koskettimen ja sen pddmaardn vdille luodaan
Leikkeen ominaisuudet (Clip properties) tyokalussa,
el Otsikkoeditorissa (Title Editor).

Pienoiskoni: Tamad on normaalin painikkeen
erikoislgji, jossa on pienoisikoniruutu (tai liikkuva
pienoisikoni-esikatselu) siité elokuvan osasta, johon
painiketta ndpadyttamal & paasee.

Edellinen: Tama painike on monisivuisten
valikkojen toisella ja sitd mydhemmilla sivuilla (el
valikkojen, joissa on useampia normaalga ja
pienoisikoni-painikkeita kuin mitd yhdelle sivulle
mahtuu). Painike on linkki valikon edelliselle sivulle.
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Seuraava: Tama painike on kaikilla monisivuisten

valikkojen sivuilla viimeista sivua lukuunottamatta.

Se on linkki seuraavalle sivulle.
Studion tarjoama painiketaide Ssdltdd useta
esimerkkeja jokaisesta tyypistd. Jokainen painike on
Targa-muotoinen (tga) kuvatiedosto. Jos tarkastelet
tiedostoja Adobe PhotoShopin tai Paint Shop Pron
kaltaisessa kuvankésittelyohjelmassa, huomaat, etta
painike-kuvan |dpindkyva osuus ja pienoisikoneita
varten varattu alue (niissa painikkeissa, joissa sellainen
on) on méaéritelty kuvaan siséltyvalla alpha-kanavalla.

Kuten tavallista levyhakemisto, jolta kuvat haetaan,
valitaan kansio-painikkeella.

Kayttddkses joitain ohjelman tarjoamista ndppaimista
rahaa se Albumista Editointi-ikkunaan. Siitd tulee
néppainkohde, joka vastaa olennaisilta
ominaisuuksiltaan kuvakohdetta.

| Previous button | Oh] elman mukana tulevien
Not & button nappainten ) oletust(_)imi hnat  on
.I.h.u.m.b.n.@.i.l..bu.t.tgn.....[%.......... kerrottu  niiden  tiedostonimissa,
bt mutta  aktiiviselle  nappaimelle
Root butten voidaan médritella myds uus
toiminto valitsemalla Otsikkoeditorin albumin N&ppain
—adlasvetovalikosta. Listan ensimméinen vaihtoehto
“Not a button” (el ndppain) poistaa toiminnon — nyt
kohde on vain grafiikkaa. Muut vaihtoehdot vastaavat

yll& mainittuja ndppai ntyyppeja.

Vinkki: Muista, ettei ngppdimen ulkoasu madréa sen
toimintaa vaan sille valitsemasi ndppaintyyppi..
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Painikkeen korostaminen

& Highight ste DVD-valikot (muttaei VCD- jaS-VCD-
o @ o o _ vaikot) antavat visuaalista palautetta
korostamalla  kulloinkin  aktiivisen
[ scive [l Selectsd  painikkeen kayttdjan liikkuessa néytoll 4.
Erityisen korostettu painike on silloin, kun se on jo
valittu, mutta varsinainen toiminta e ole viela alkanut.
(Voit eskatsella téta korostustehostetta Playerissa ja
olla vuorovaikutuksessa valikon kanssa kayttamalla

joko hiirtatai Playerin DV D-ohjaustoimintoja.)

Otsikkoeditorin ~ avulla  voit  méaritela  eri
korostustyypeille vérin ja tyylin, joka maarda, kuinka

korostukset piirretaan. Né&iden asetusten
ohjaustoi minnot Sijaitsevat button-type-listan
aapuolella:

Néapaytd Active- ja Selected-vérindytteita asettaakses
valikkoos parhaiten sopivat korostusvérit. Valikoista
tulee yleensa selkedmmaét, jos kaytd yhtendista
korostusvéritysta kaikissa levyn valikoissa.

K olme korostusvai htoehtoa vasemmalta oikealle ovat:

Laatikko: Korostus piirretdan nelikulmioksi, joka
sulkee painikkeen sisélleen.

Myoétaile muotoa: Korostus peittédd painikkeen
nakyvan alueen, minka muotoinen se onkin.

Alleviivaa: Painike alleviivataan.

kohteista tehdyille painikkeille, siis muillekin kuin
albumista peréisin oleville valmiille painikekuville. Jos
haluat, ettel painike korostu Otsikkoeditorissa
tyoskentelyn aikana, poista ruksi Highlight style -
tarkistuslaatikosta.
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KAPPALE 11:

Aanitehosteet ja musiikki

Videota pidetddn pédasiassa visuaalisena mediana,
mutta usein elokuviess dani on yhta térkea kuin
ruudulla nékyvét kuvat.

Feature-elokuvat ja televisiotuotannot sisdtavét
lukuisia eri tyyppisia énia alkaen vuoropuhelusta ja
muista nauhoitusvaiheessa luoduista &anistd. Sinun
elokuvassass tama raakadaniraita on  dirretty
tietokoneelles yhta alkaa kuvan kanssa Capture-
tyovaiheessa ja se ndkyy Movie-ikkunan Aikajana
naytolla alkuperdisen &aanen raidala kuvaraidan
alapuolella. Studio Plussassa akuperdista 8anta voi olla
myds paallekkaisagniraidalla.

Useimmissa kaupallisissa tuotannoissa tarvitaan myo6s
aanitehosteita (paukahtelevia ovia, kolaroivia autoja,
haukkuvia koiria jne.) ja toisnaan musiikkia, joka voi
olla tehty erityisesti kyseista tuotantoa varten tai tulla
vamiilta levyltd, ta molempia. Myo6s selostuksia ja
muita erikseen nauhoitettuja 88nia tarvitaan niin ikaan
usein.

Voit kayttda kaikkia néita jalkeenpain lisdttavia aania
elokuvissasi:
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Studioon on asennettu hyva aloituspaketti wav-
formaatissa olevia &anitehosteita, ja lisda saat
monista muista |ahteista

Taustamusiikki-tyokalu luo automaattisesti
haluamasi tyylisen ja pituisen musiikkiraidan.

Voit pudottaa mp3-tiedostoja Albumista Aikgjanalle
tal tuoda &ani- tai MP3-raitoja CD-levyltd CD audio
-tyokalun avulla.

Slostus-tyokalun avulla voit lisdta kerrontaa tai
kommentteja editoitua videota esikatsel lessa.
Olipa aéani minka tyyppista tahansa, se lisétéan tychosi
leikkeind Movie-ikkunaan. Leikkeita voidaan siirtéa
paikasta toiseen, trimmata ja editoida hyvin samaan
tapaan kuin kuvaleikkeita ja pysaytyskuvia.

Kun &nilelke on osa elokuvaasi, voit muokata sita
haivytyksilla ja muilla danenvoimakkuuden sd&doilla
Voit saatéd leikkeides sijoittelua stereon ja surround
mixin puitteissa ja jopa muuttaa tata gjoittelua
mielivaltaisesti leikkeen sisdlla. Voit kayttdd myos
Studion &nitehosteita, muun muassa melunpoistoa ja
jakikaikua.

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee surround-aanta.

Surround-aanesta

“Surround-miksaus’ ylittda tavallisen kaksikanavaisen
miksauksen ja tarjoaa DVD-tuotannoillesi teatteria
vastaavan aanikentan. Studiossa voit asettaa kunkin
daniraidan sijainnin miksauksen sisdla itsendisesti,
“panoroida’ raitaa (ja laittaa se toiseen paikkaan, joko
sulavasti tai akkindisesti) mihin tahansa suuntaan ja
miten usein tahansa koko elokuvasi gjan.
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Surround-&8nen  esikuunteluun editoinnin  kuluessa
tarvitset  @nikortin, joka tukee 5.1-kanavaista
[ahtoliitantaa.

Huomaa: Vakka et vois kuulla surround-
danimiksausta esikatselussa, se esintyy kuitenkin
DVD-levyillasi. Surround-esikatselu antaa kuitenkin
mahdollisuuden tarkempaan miksaukseen.

Surround-daniraidan voi tulostaa DV D-levylle kahdella
tavalla:

Dolby Digital 5.1 -formaatissa niin, etta kaikki kuusi
surround-kanavaa varastoidaan levylle ja reititetdan
téydellisessa 5.1 surround-soittojérjestel méssa soiton
aikana suoraan vastaavaan kovaaaniseen.

Dolby Digital 2.0 -formaatissa surround-miksaus
koodataan  kahdelle kanavale.  Alkuperéinen
surround-infromaatio luodaan uudelleen, jos soitat
DVD-levya jarjestelmissg, joissa on Pro Logic tai
Pro Logic 2 -dekooderi ja 5.1 tai parempi
kovadani sten asettelu. Muissa jarjestel missa koodattu
daniraita kuulostaa tavalliselta stereolta.

_________________
Aikajanan aaniraidat

Movie-ikkunan Aikagana-nayttssa on useita aaniraitoja:

Alkuperdisen &anen raita: Tama rata sisdtad
kuvalelkkeiden mukana siirretyn &anen, jota joskus
kutsutaan synkroniseksi &dneks, silla se on &anitetty
samaan aikaan kuvaraidan kanssa.

Paallekkaisdaniraita: Videoleikkeiden akuperdinen
aani paallekkaisraidalla.
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Adanitehoste- ja sdostusraita:  Tamén  raidan
tyypillistd sisdltoa ovat aanitehosteet ja selostukset.
Aanitehosteet tuodaan tyohosi Albumin Aznitehosteet-
osiosta (katso “Adnitehosteet-osio” sivulla  65).
Selostukset luodaan Selostus-tyokalulla (esitelty sivulla
231).

Taustamusiikkiraita: Kayta tatd raitaa, kun tuot
tyohéss mp3- ta wav-anitiedostoja, Studion
ScoreFitterilla luomaa taustamusiikkia ja musiikkia (tai
muuta sisdltod) CD-levyiltd Adnitiedostot tuodaan
Albumin Musiikki-osion kautta (katso sivu 67). Luo
ScoreFitter-leikkeitd Taustamusiikki-tyokalulla ja CD-
aanileikkeita CD-&ani-tyokalulla (katso
“Taustamusiikki-tyokalu” sivulla 229 ja “CD-&ani-
tyokalu” sivulla 228).
Aikaskaala

T o2 Lincol Park %/\
bo.00_ I

Valiko | =1 [

Kuva |&
hani | 2 [

Otsikko | Tz

Aanitehoste | «
Musiikki

a & ki

Aikajanan  &aniraidat: alkuperdinen  &ani,
aanitehoste ja selostus sekd taustamusiikki. Neljas
aaniraita tulee eslle, kun paallekkédisraita on
nakyvissa; se sisdltdd kyseisen raidan kuvaan
kuuluvan alkuper aisen aanen.
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Aaniraitojen vaihtaminen

Vaikka kullakin daniraidalla on oma edella kuvattu
roolinsa, roolit ohjaavat |ahinna vain sitg, mille raidalle
uudet leikkeet sijoittuvat. Alkuperdinen &ni sijoitetaan
aina alkuperdisen aanen raidalle, kun uus videoleike
tuodaan projektiin; uudet selostukset luodaan aina
aanitehosteiden ja selostusten raidalle ja uudet CD-
aanet ja ScoreFitter-leikkeet lisdtéan taustamusiikki-
raidalle.

Kun leike on luotu, voit kuitenkin siirtda sen jollekin
toiselle raidalle, jos se on ké&tevampaa Kullakin
raidalla voi itse asiassa olla minka tahansa tyyppisia
aanileikkeitd. Tama auttaa, kun haluat esimerkiks
kéyttéa kahta aanitehostetta yhtd ailkaa — asetat vain
toisen niista taustamusiikkiraidalle.

Ainoa aaniraita, jolla on erityisasema, on alkuperaisen
aanen raita, kuuluipa se padasialliseen videoraitaan tai
mahdollisesti kaytdssa olevaan paallekkaisraitaan.
Oletuksena on, ettd kyseisen raidan &anileikkeet
editoidaan yhdessa samassa aikaindeksissa olevan
videoraidan sisdlon kanssa. Jos haluat trimmata
akuperdaista aantd erillisend tai vetdd sen toiselle
daniraidalle ja jattéa videon koskematta tai vetda muita
aanileikkeitd alkuperdisen &anen raidalle, sinun pitéa
ensin lukita videoraita (ngpayttamalla Movie-ikkunan
oikeassa reunassa olevaa riippulukon kuvaa). Katso
“Vaativa editointi Aikgjanala’ sivulla 104 saadaksesi
lisétietoa.
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CD-aani-tyokalu

Kéaytd tatéd tyokalua luodaksesi &énileikkeen ‘ @
CD:Ita. Voit esikuunnella CD:n raidat tyokalussa

ja vadita joko koko raidan ta katkelman sita
lisdttéavaks elokuvaasi.

| Narme: Tack 1 Boccheiri T o5l Duration:| 0:01:56 04| & gy
CO Title Boccherini Trios op. 47 -
43 | =l Add to Movie
Track ‘TrackW
| @ 0:01:20 22| %
[[o:00:57.01)5|| e w p O ||2[0:02:53.04]]
Jd
w Smmr —

Jos asemassa on CD, jota et ole aikaisemmin kayttanyt
Studiossa, Studio pyytaa sinua kirjoittamaan sen nimen
ennen jatkamista. Tyokalun ohjaustoiminnot ovat
kéytettévissd vain, jos Studio voi tarjota vahintéan
yhden nimen CD Title -pudotudlistalta.

Valitse CD Title -pudotusdlistalta CD, jolta haluat siirtéa
materiadlia ja Track-listalta jokin kyseisen levyn
raidoista. Koska CD Title on myds editoitavissa oleva
tekstikenttd, voit halutessass muuttaa Studion CD:sta
kdyttdman nimen toiseksi. Nimen muuttaminen
vaikuttaa sekd meneilléén olevaan etta tuleviin
tydskentelykertoihin.

Vdlittuas CD:n ja raidan voit hautessasi tydkaun
muita ohjaustoimintoja kayttamalla trimmata lelketta ja
antaa sille mieleises nimen. Nama ohjaustoiminnot
ovat yhteisia useimmille &nileiketyypeille ja niita
kaytetdan seka editoimiseen etté letkkeiden luomiseen.

Pinnacle Studio 11 Plus



Niitd kasitelddn svulla 234 kohdassa “Trimmaus
Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla’.

Népaytd lopuksi Add to Movie -painiketta. Studio
sirtdd musiikkileikkeen CD-asemalta ja lisdd sen
taustamusiikkiraidalle sen hetkisen aikaindeksin
akuun (kuten Aikganan osoitin ja Playerin
esi katseluruutu osoittavat).

Taustamusiikki-tydkalu

Studion  ScoreFitter  luo  taustamusiikin ‘ E
automaattisesti valitsemas tyylisena. Kyseisen
tyylin puitteissa voit valita yhden useista kappaleista ja
kyseisen kappaeen dla voit vaita yhden tarjolla
olevista versioista. Tarjolla olevat versiot riippuvat
myo6s méarittelemastas taustamusiikin kestosta.

i Source ScareFiter - Duration: 0:00:30.00 | 2 X
"o@ = Style " Library Song “ersion
Classical Full Moon Rising Desert Stampede
|Q§ Electronica Journey Ta Arabia The Streets Of Cairo
Ethnic Silk Road The Secret Gathering Place
,ﬁ Filrmimy The Great Pyramid
FolkTraditional Saudi Expedition
Inspirational Tunis Excavation
@ JazziBlues Arduous Pilgrimage
3 Mowelty Arabian Odyssey
| 53 Wiorld Crossing The Hile
=
About ScoreFitter. . Get Maore Songs Preview Add to Movie

Kun haluat luoda musiikin tietylle leikeryppéle,
valitse kyseiset leikkeet ennen kuin avaat
Taustamusiikki-tyokalun. (Jos haluat valita koko
elokuvan, kéyta reittia Muokkaa > Valitse kaikki tai
paina Ctrl+A.) Valittujen leikkeiden kokonaiskesto
maarittéd musiikin keston asetukset, mutta hal utessasi
voit muuttaa arvoa milloin tahansa trimmaamalla
Aikganalla tai muokkaamalla Kesto-laskuria suoraan
tyokalussa.
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Valitse tyyli, kappale ja versio luettelosta
Taustamusiikki-tyokalussa. Jokaisessa tyylissd on omat
kappaleensa ja jokaisella kappaleella on omat versionsa.
Kéayta Esikatselu-painiketta kappaleen kuuntelemiseen
tyokalun ollessa avoinna.

Kirjoita leikkeelle nimi  Nimi-kenttéédn ja séada
halutessas sen kestoa Kesto-laskurilla. Luomasi
musiikkileike  sd&detédn  sopimaan  tasmélleen
valitsemaasi kestoon.

Kun olet tehnyt valintasi, ngpayta Lisda elokuvaan -
painiketta. Studio luo uuden leikkeen Taustamusiikki-
raidalle niin, ettd se akaa senhetkisesta aikaindeksista
(Aikgjanan  osoittimen sijainnista ja Playerin
esikatsel uruudusta).

Kappalevalikoiman laajentaminen

ScoreFitter-kappaleet on  koottu  “kirjastoiks”
kutsutuikss  kokoelmiksi.  Studioon  kuuluvassa
peruskirjastossa on yli 40 eri tyylista kappal etta folkista
elektroniseen musiikkiin. Lisdkirjastoja voi ostaa
Studion kautta ndpayttamalla Hanki lisda kappaleita -
painiketta. Napayttamala Kirjasto-valintapainiketta
voit katsella  kappalekokoelmaasi  kirjastoittain
tyylinmukaisen lgjittelun sijasta.

SmartSound ®-formaatin kayttaminen

Jos koneellass on SmartSound-formaatissa olevia
kappaleita, myds niitd voi kayttda Taustamusiikki-
tyokalussa. ScoreFitter- ja SmartSound-
musiikkikokoelmien védilla voi liikkua valitsemalla
halutun vaihtoehdon Lahde-pudotusvalikosta
tyokal uikkunan yléreunassa.
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Selostus-tydkalu

Selostuksen nauhoittaminen Studiossa on yhta ‘ ﬁ
helppoa kuin puhelimella soittaminen. Avaavain

Selostus-tyokalu, ndpayta Record ja puhu mikrofoniin.
Voit puhua samalla kun katselet elokuvaa, niin puheesi
sopii elokuvan rytmiin. Voit kayttda tyokalua myos
pikakeinona ymparilta kuuluvan musiikin, kotitekoisten
aanitehosteiden jne. nauhoittamiseen mikrofonin kautta.

g woefk s
las

e I
d i
|

‘ ‘ Recard )

Ennen kuin voit nauhoittaa dantd Selostus-tytkalulla
snun taytyy yhdistéa mikrofoni tietokoneesi
danialustaan (input). Lisdks Movie-ikkunassa taytyy
ollavahintéan yksi kuvaleike.

Katsele elokuvas videokohtauksia ja paétd, missa
vaiheessa haluat selostuksen akavan ja loppuvan. Kun
olet vamis, avaa Selostus-tytkalu. Huomaa, ettd
nauhoituslamppu — ylla olevan kuvan vasemman
ylakulman tumma nelikulmio — ei ole syttynyt.

Valitse aloituspiste Movie-ikkunan Aikganala. Voit
tehda tdman joko valitsemalla leikkeen, k&ynnistémalla
videon ja pysayttamalla sen haluamassas kohdassa tai
liikuttamalla Aikajanan osoitinta.
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Aseta mikrofoni hyv&88n asentoon ja testaa
nauhoitustaso puhumalla  jotain mikrofoniin
(katso ”Selostustaso” ala). Kun olet tyytyvéinen,
ndpaytd Record-painiketta (joka muuttuu Stop-
painikkeeksi). Odota hetki, kunnes nauhoituslamppu
ilmoittaa ensin STAND BY ja laskee sitten kolmesta
yhteen.

SIDINO S OO0 2 HO000

Kun nauhoituslamppu ilmoittaa RECORDING ja elokuva
alkaa pyodria Playerissa, aloita sel ostuksesi.

ool

Paina lopuksi Sop-painiketta. Lamppu sammuu ja
selostuslelke sijoitetaan automaattisesti aanitehosteet ja
selostukset -raidalle. Voit katsella leikkeen valitsemalla
sen ja painamalla Toisto-painiketta.

Selostustaso

Selostusleikkeen nauhoitustaso valitaan, T
kun nauhoitat selostuksen, eika sitd sen | :
jdlkeen voi muuttaa. Voit kuitenkin
milloin  tahansa  sddtda  esityksen
aanenvoi makkuutta. Selostustaso
asetetaan Selostustaso-livun  ja  Sitd
taydentévan tasomittarin avulla Selostus-
tyokalussa.

Tarkkaile tdta mittaria varmistaakses, ettel
nauhoitustaso laske liian alas tai nouse liian ylos.
Indikaattori muuttaa varia vihredsta (0-70%
modulaatio) keltaisen kautta punaiseen. Yleisesti ottaen
aani pitais yrittéd saada pysymaan keltaisella alueella
(71-90%) ja poissa punaiselta (91-100%).

Aénitys-
tason liuku

mittari

[|
Taso-
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Selostuksen nauhoittamisen vaihtoehdot

Studion asetusikkunoissa on useita asetuksia, jotka
vaikuttavat nauhoituksen sédtdmiseen ja laatuun. Téama
0Sio tarjoaa  lyhyen yhteenvedon. Katso
“Henkilokohtaiset video- ja d8niasetukset” sivulla 287
saadakses lisétietoa.

Nahin vaihtoehtoihin péadset valitsemalla
padvalikkopakista Setup » Video and audio
preferences.

Voice-over recording
Microphone:
|Micr0ph0ne - WYIDIA(R) nForcelTH) Audﬂ

Charnels: Sample rate:
[tebitmone x| 2205k x|

Taman  viestiruudun  Microphone-pudotusvalikko
luetteloi ne tavat, joilla mikrofonin voi Kkiinnittéa
aanikorttiisi. Luettelon pitds ndyttéd suunnilleen
seuraavanlaiselta, jos jarjestelmassasi on NVIDIA®-
aanikortti:

Microphone:
Microphone - MWIDLAR) nForce{ T} .C\udj

Line In - MWIDIA(R) nForcel TM) Audio

D Audio - MYIDIALR) nForce{TM) Audio
Yideo - NVIDIA(R) nForcelTM) Audio

Au - MYIDIACR) nForce(TM) Audio ht

Valitse jokin listan vaihtoehdoista ja kytke mikrofoni
valintasi mukaisesti (esim. Microphonetai Line In).

Viestiruudun Channels ja Sample rate -séadot
kontrolloivat selostuksien tai muun nauhoitetun &&nen
laatua. Aseta ne korkeimmalle tasolle, jota arvioit
tarvitsevasi, mutta muista, etta mitéa korkeampi taso,
sitd enemman levytilaa kuluu.
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AANILEIKKEIDEN TRIMMAUS

Voit trimmata aanileikkeitda muiden leiketyyppien
tapaan joko suoraan Aikgandla tai kayttamala
Leikkeen ominaisuudet -tyOkalua. Katso “Trimmaus
Aikganalla kayttéen kahvoja’ sivulla 94 saadakses
tietoa ens mmai sesté menetel masta.

Useimman tyyppisia éanileikkeita voi trimmata yhden
ruudun minimipituudesta leitkkeen tayteen
alkuperdiseen pituuteen. ScoreFitter-leikkeitd  voi
trimmata Aikganalla jopa vain kolmen sekunnin
pituisiksi. Enimmaispituutta el ole.

Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tyOkalulla

Valikkokomento Toolbox » Modify Clip ‘ @

Properties tuo Leikkeen ominaisuudet -tyokalun
kéyttoon aktiivisen leikkeen kanssa tydskentelemista
varten. Paaset tytkaluun myos kaksoisnapadyttamalla
mita tahansa 8anileiketta.

Aluks tyokalu tarjoaa ohjaustoimintoja, joiden avulla
voit tarkastella tai muuttaa kahta ominaisuutta, jotka
kaikillaleikkeilla on:

M &rittédkses leikkeen keston, muuta arvoa Kesto-
laskurissa

Nimi-tekstikenttdan voit kirjoittaa haluamasi nimen,
joka korvaa Studion antaman oletusnimen. Nimea
ké&ytetédn Movie-ikkunan Lista-ndyttssa ja se tulee
nakyviin myo6s, kun pysaytét hiiren leikkeen paélle
Kuvakasikirjoitus-naytdssa.
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Tyokalun tarjoamat muut ohjaustoiminnot riippuvat
siitd, mikatyyppisesta danileikkeesta on kyse.

Alkuperainen aani, aanitehosteet ja selostukset

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu tarjoaa énitehoste- ja
selostusleikkeille samanlaisia trimmaustoimintoja kuin
kuvaleikkeille, mutta visuaalisten esikatselualueiden
sijasta sen naytolle ilmestyy @énen aallonmuotoa.

Oppiakses trimmaamaan ndiden ohjaustoimintojen
avulla, katso “Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tyokalulla” sivulla 99.

Muista, ettd alkuperdisen &aanen raidala ja
paallekkaisaaniraidalla olevia leikkeita voidaan
editoida itsendisina vain, kun kuvaraita on lukittuna.
Katso “Vaativa editointi Aikgjanalla’ sivulla 104.

. hlame:|Gearfirind Duration: 0:00:21.20 | 2

.
43
&
© 0:00:09 08| 5
. ([hovotosa] e w » o (200025251
= m o
CD-aani
CD-aanileilkkeiden trimmaukseen Leikkeen

ominaisuudet -tyokalu kdyttéa samoja ohjaustoimintoja
kuin ylla, mutta kdyttssi on lisdks pudotuslistat CD
Title ja Track. Voit kayttdd niitd milloin tahansa
vaihtaakses leikkeen ldhdettdé. CD Title on myos
editoitavissa oleva tekstikenttd, johon voit Kirjoittaa
CD:n oikean nimen.
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ScoreFitter

ScoreFitter-leikkeitd voi editoida melkein  minka
pituisiksi tahansa. Poikkeuksen luovat erittdain lyhyet
leikkeet, joita ei tietyn kestoisina voi yhdistéa kaikkien
tyylien ja musiikkikappaleiden kanssa. Tama tyokalu
muistuttaa  pohjimmiltaan  ScoreFitter-leikkeiden
luomiseen kaytettya tyokalua (kuvaus kohdassa
“Taustamusiikki-tyokalu” sivulla 229). Ainoa ero on se,
ettd Lisdd elokuvaan -painike on korvattu Hyvaksy
muutokset -painikkeella.

AANENVOIMAKKUUS JA MIKSAAMINEN

Yksittéisten leikkeiden @anitasoja ja stereosijoittelua
voidaan sddtéa joko suoraan Aikaganala ta

Aanenvoimakkuus  ja tasapaino -tyokalulla.
Kummallakin tekniikalla on puolensa. Aikaganan
sédtaminen auttaa tajuamaan gan ja

aanenvoimakkuuden tai tasapainon suhteita, kun taas
Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tyokalu helpottaa
miksaamista — kunkin &éniraidan é&nenvoimakkuuden
ja stereotasapai non saatamisté toisista erilldan.

Kun teet levyja Aanenvoimakkuus ja tasapaino -
tyokalu antaa mahdollisuuden luoda surround-&éniraita
stereon sijaan. Vot djoittaa minka tahansa ééniraidan
dynaamisesti yhté hyvin edesté taakse kuin vasemmalta
oikeallekin.

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee surround-aanta.
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I
Aanileikkeen anatomia

Aikagjanalla olevassa &anileikkeen kuvakkeessa on
monta osaa. Leikkeen reunat on osoitettu pystypalkein.
Adnileikkeen varsinainen sisdtd ilmaistaan aallon
muotoisella grafiikalla:

It Ly Aaliln

Aaltograafindyte kolmesta vierekkaisesta | ei kkeesta.

Aaltograafin muoto kertoo &anen luonteesta. Hiljainen
aani muodostaa kapean aallon, joka on 1&hella leikkeen
keskiviivaa. Voimakas &8ni muodostaa aallon, jossa on
korkeampia nousuja ja laskuja, ja joka yltéa melkein
leikkeen yl& ja alareunaan. Jatkuvassa aanessd, kuten
auton moottorin danessa, on useita pulssga lahekkain
pakattuna. Katkonaisessa danessa puol estaan on lyhyita
sykayksig, joiden vélissa on hiljaisuutta, jonka kohdalla
aalto muodostaa horisontaalisen linjan.

Voimakkuuden linja

Oranssi aanenvoimakkuuden linja paljastaa raitaan ja
leikkeeseen tekemasi muutokset graafisesti. Jos et ole
sadtanyt danté lainkaan, linja kulkee suoraan leikkeen
poikki noin kolmen neljasosan korkeudella. Tdmé on
“nollavoimakkuuden” (0 dB) taso, missd leikkeen
alkuperasta &dnenvoimakkuutta e ole lisitty tai
laskettu.

Jos ainoa tekemasi muutos on koko leikkeen
aanenvoimakkuuden nostaminen tai laskeminen, linja
on yha horisontaalinen, mutta keskikohtaa ylempana tai
alempana.
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Jos olet sddtanyt &anta leikkeen sisdlla, linja koostuu
nousevista ja laskevista segmenteistd, jotka kohtaavat
aanenvoi makkuuden saatokahvoissa.

Leikkeen pituus — _ sysdetty sanitaso
[ 1

— Perustaso (0db)

|_ Aantd kuvaava
symbolinen aalto

L S3atdkahva

Toisin kuin aaltograafi tai tasapainon ja haivytyksen
linjat (katso alla), &inenvoimakkuuden linja on
skadlattu logaritmisesti. Havaittu danen voimakkuus
vaihtelee logaritmisesti &anisignaalin  vahvuuden
mukaan. Tama toiminto auttaa adnenvoimakkuuden
linjaa kuvaamaan tarkemmin sitd, mita todella kuulet.
Esimerkiks ylospdin kaartuva linjan osa tuottaa
pehmedn, tasaisen &anen noston  akutasosta
lopputasoon.

Vihred stereotasapainon linja ja punainen etu/taka-
tasapainolinja (" haivytys’) toimivat samaan tapaan
kuin @nenvoimakkuuslinja, paitsi ettd molemmissa
tapauksissa  neutraali asento  on leikkeen
pystysuuntaisessa keskikohdassa, ja sddtOskaala on
lineaarinen.

Stereotasapainolinjan nostaminen sijoittaa danileikkeen
ulosgjon kuuntelijasta katsoen enemman vasemmalle,
kun taas linjan laskeminen vie anileikkeen kuuntelijan
oikeadlle. Samalla tavala etu-takatasapainolinjan
nostaminen  (“hdivytys’) dirtéd leikkeen pois
kuuntelijasta jalaskeminen tuo sen kuuntelijaa kohti.
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Huomaa: Voit vain katsella ja editoida leikkeen
haivytyslinjaa, kun Aanenvoimakkuus ja tasapaino —
tyokalu on surround-asennossa. Linjan muuttamisen
vaikutuksia voi esikuunnella vain jérjestelmissa, joissa
surround-8anen toisto on mahdollista.

Valitakses mikd kolmesta sadatdlinjasta naytetdan,
kéyta aanileikkeen oikean nappadmen
kontekstivalikkoa:

Select Yolurme Display
v Select Balance Display %
Select Fade Display

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee surround-aanta.

|
Aanen saataminen Aikajanalla

Adnitasopa voidaan sidtda  suoraan  leikkeessd
Aikganalla. Kaytd hiiren osoitinta sadtaakses
danenvoimakkuuden linjaa ta jompaa kumpaa
tasapainon linjaa (katso “Adanileikkeen anatomia’
sivulla 237).

Kun liséét uuden &anileikkeen Aikagjanalle:

Juuri  luodun leikkeen &anenvoimakkuuden linja
yhdistéa sitd edeltavan ja sen jélkeisen leikkeen linjat,
jos niitaon Aikajanalla.

Jos raidan muihin leikkeisiin ei ole tehty mitéan
aanisédtoja, uuden leikkeen l&pi kulkeva linja on
vaakatasossa. Sen korkeus kertoo yleisen raidan
danentason  Adnenvoimakkuus ja tasapaino —
tyokalun asetusten mukaan.
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Jos muihin lelkkeisin  tai raidan yleiseen
aanenvoimakkuuteen e ole tehty mitdan saétoja,
uuden leikkeen |gpi kulkeva linja on kolme-
neljasosan korkeudella.

Saatadkses leikkeen @énenvoimakkuutta Aikajanalla,
valitse leike (ngpdyttamdla sitd hiiren vasemmalla
puolella) ja sirra sitten hiiren osoitin 1&helle linjaa.
Esiin ilmestyy Adnenvoi makkuuden saat&jakursori:

|E:: Tt rqu- "‘F“i
L4

Né&payta hiiren vasemmalla puolella, ja veda ylos ta
alas leikkeen sisilla. Aznenvoimakkuutta kuvaava linja
taipuu seuratessaan hiirta.

L

Kun péastdt irti hiirestd, Studio luo sddtdkahvan
aanenvoimakkuuslinjalle.

Kun hiiress osoitin  on  aktiivisen leikkeen
aanenvoimakkuuden saétokahvan paalla, korostettu
versio danenvoi makkuuden saétgj akursorista tulee esiin.
Talla kursorilla voit vetéa séétbkahvaa sekéa vaaka- etta
pystysuuntaan.

Kaksoisndpayta sadtbkahvaa hiiren oikealla puolella
paéstakses  kontekstivalikkoon ja valitse Delete
Volume Setting. Tama komento poistaa saatdkahvan
leikkeesta.
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Tasapainon ja hdivytyksen sdataminen

Vasen-oikea- ja etu-taka-tasapainolinjoilla on samat
editointitoiminnot kuin juuri esitellylla
aanenvoimakkuudlinjalla, paits etta tasapainolinjoissa
neutraali asento on leikkeen puolivalissg, etka kolme-
neljasosan korkeudella kuten &8nenvoi makkuuslinjassa.

Kun kyseessd on vasen-oikea-tasapaino (stereo), linjan
gjoittaminen ylospdin keskiadueelta dSirtéa &énen
vasemmalle.  Eteen-taakse-tasapainossa  (hdivytys)
linjan s&&tdminen ylospdin vie &anildhteen pois
kuuntelijasta, kun taas alaspdin sédtdminen tuo aénen
l[&hemméksi (kohti takakaiuttimia).

Muutosten poistaminen

Aanen sadtokahvoja voi liikuttaa yksitellen tai kerralla
koko &anileiketta koskien. Valitse oikea komento
leikkeen popup-valikosta, joka tulee esiin hiiren oikeaa
puolta ngpayttamall &

Remove Yolume Changas
Remove Balance/Fade Changes
Delete Yolurne Sekting

Delete Balance/Fade Setting

Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tytkalu

Verrattuna &inen sddtdmiseen Aikganalla,
Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tyokalu tarjoaa ‘ﬂ
enemman sSdatGja jarjestettyna  katevasti  yhteen
paikkaan. Siind on myds ohjaimet sekd vasen-oikea-
etta surround-tasapainoa varten. Tama tyokalu toimii
samantapai sesti kuin perinteinen aanimikseri.
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Saatavuus: Vain Studio Plus tukee Surround-aénen toistoa.
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Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tyokalu tarjoaa erilliset
taso-ohjaimet  kaikille &éniraidoille: alkuperéiselle
aanelle (kuvassa vasemmalla), paallekkaisdanelle,
aanitehosteille ja selostuksille ja taustamusiikille.
Paallekkaisadnen ohjaimet ovat ndkyvilla vain, kun
paallekkaiskuva- ja -&aniraidat ovat avoinna Movie-
ikkunassa.

Tasapaino-ohjaimella, joka gjaitsee  tydkaun
oikeanpuolisessa osassa, minkad tahansa leikkeen tai
leikkeen osan &ani voidaan muuttaa stereoddneksi
(yksiulotteinen) tai jommaksikummaksi surround-
aanen (kaksiulotteinen) tyypiksi. Tyyppi valitaan
ohjaimen yl&dpuolella olevasta pudotusvalikosta.

Jokaisdlla aaniraidalla on omat
voimakkuudensdétonsd. Vasemmalla naet
alkuper &isen aaniraidan séadinsetin.

S&atimiin ja nayttdihin  kuuluu raidan
mykistyspainike @. Kun tdma painike on

;-g = ‘ ala-asennossaan,  mitéén  &éniraidan
-E leikkeista e kéayteta elokuvassasi. Raidan
0= myki styspai nikkeen kuvakkeella on

o p—

| toinenkin tarkoitus; se tunnistaa mita raitaa

» Vvoimakkuudensaitimet koskevat. Tdma on

ainoa nahtdvissa oleva ero kolmen &anisdadinsetin
vailla
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Raidan voimakkuus —s&&adin ® nostaa ja laskee raidan
yleista &inenvoimakkuuden tasoa. Nain ollen se
valkuttaa tasonsdétdlinjojen vertikaaliseen asentoon
kaikissa raidan leikkeissd, mutta se e vaikuta niiden
aariviivoihin.  N&paytd sdadinta ja veda dgita
myo6tapaivaan (korkeintaan kello kahden asentoon)
lisdtdkses  @@nenvoimakkuuttas Kaanna sdadinta
vastapaivéan (korkeintaan kello kuuden asentoon)
alentaaksesi @@nenvoimakkuutta.

Tasosaatimet, alin voimakkuus (V), ol etusvoi makkuus
(K) ja ylin voimakkuus (O).

Raidan suhteellinen taso -asteikko © ja siihen liittyva
haivytyssdadin @ on kalibroitu desibeleissa (dB). O
dB:n merkki viittaa tasoon, jolla leike alunperin
aanitettiin.

Haivytyssddtimen asento ndyttdd danen tason kussakin
toistokohdassa ja on suhteellinen tasoon, jolla kyseinen
lelke on &anitetty. Veda sdadintd ylos ta alas
muuttaakses &8nen tasoa. S&&din on “harmautettu”
(pois kaytostd) jos raidan kyseisessa kohdassa e ole
leikettd. Jos raita on mykistetty, sdddin on harmaa ja
aimmassa asennossaan. Havytyksen sddtdminen luo
raidalle  &nenvoimakkuuden  sdatokahvan  ylla
kuvattuun tapaan.

Raidan toistovoimakkuuden &ariviiva, tai kuori,
yhdistdad yleisen raidan voimakkuuden ja raidan
jokaisen kohdan suhteellisen tason. Tata yhdistettya
tasoa, jonka voimakkuudens&itolinjat nayttavét
graafisesti danileikkeissd, kaytetdan varsinaisessa
danidatassa raidan ulostulotason muodostamiseen,
kuten tasomittarissa © osoitetaan. Tasomittari ndyttéa
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toiston aikana kyseisen kohdan &anenvoimakkuuden.
Vélttddkses aanen “leikkautumista’ — epamiellyttavaa
aantd, joka syntyy, kun &antd yritetéan saatéa
digitaalisen signaalin sietdman rajan ylapuolelle —
varmista, etta 88nen taso e koskaan ylla aivan mittarin
ylarajaan saakka.

Haivytys-painikkeet @ tekeva senhetkiseen elokuvan
kohtaan sisddn- tai uloshdivytyksen. Saadaksesi
visuaalisen vahvistuksen niiden toiminnasta katso
leikkeen aanensaétolinjaa haivytyspainikkeita
napayttdessasi. Haivytyksen kestoa voi vaihdella
nollasta 59 sekuntiin. S8ada kestoa Project preferences
-vaihtoehtopaneelissa (Setup » Project Preferences)
Volume fades -valikossa. Héivytyksid el voi kéyttda
lilan l8hella leikkeen alkuatai loppua.

Tasapaino-ohjain

Tassd ohjaimessa on kolme toimintatilaa — stereo,
surround ja dialog — jotka voit valita ohjaimen
ylapuolella olevasta pudotusvalikosta. Voit vaihtaa
toimintatilaa milloin  tahansa, jopa yksittdisen
aanileikkeen sisdlla

Stereo F.
Surround by
Dizalongy

Saatavuus: Vain Studio Plus tukee surround-aanta.

Kaikissa toimintatiloissa kunkin raidan sijainti kussakin
elokuvan kohdassa ilmenee sen kaiutinkuvakkeesta.
Ilkoni on samanlainen kuin vastaavan raidan
myKki stysosoittimen ikoni.
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Sereo-tilassa méaritdt raidan sijainnin vetamalla sen

kai utinkuvaketta vasemmalle ja oikealle
pa&dkai utinparin valissa
Stereo -

(S @f”ﬂ

Alkuperaisen &anen raita stereomiksauksen keskella,
aanitehosteraita vasemmalla ja paallekkaisraita
oikealla. Tassd esimerkissa musiikkiraidan ikoni
(keskikohdasta oikealle) esitetdan haalennettuna,
mika tarkoittaa, etta raita on joko mykistetty tai etta
raidalla e ole leiketta kysei sessa aikai ndeksi ssa.

Surround-tilassa voit gijoittaa kunkin raidan joko
edestéd taakse (“havytys’) tai vasemmalta oikealle
(“tasapaino”). Kukin raita voidaan itsendisesti sijoittaa
mihin tahansa kulmissa olevien neljan kaiuttimen
méaéarittamalle suorakaiteen muotoiselle
kuuntelualuedlle.

Dialog-toimintatila on periaatteeltaan samanlainen,
mutta se kéyttaa lisdks kuuntelualueen edessi olevaa
keskikaiutinta. Jos ldhetdt osan leikkeen &anesta
keskimmaisen kaiuttimen kautta, &nen tulosuunnan
tasapai nottaminen vaihtelevassa surround-
miksauksessa helpottuu. Aanildhteen paikkaa voidaan
samaan akaan vapaasti vaihdella kahdessa
ulottuvuudessa, aivan kuten normaalissa surround-
tilassa.
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Surround- ja Dialog-toimintatilat: Vasemmalla
surround-tilassa oleva musiikkiraita on sijoitettu
kuuntel ualueen takaosaan. Oikeanpuolisessa
kuvassa samassa aikaindeksissa oleva
alkuperéisidanen raita on dialog-tilassa. Dialog-tila
korostaa alkuperdisaanta kayttamalla miksauksessa
myos keskella sijaitsevaa kaiutinta.

A

Raidan ikonin sjainnin asettamiselle tasapaino-
ohjaimessa on kaksi tapaa. Voit joko ndpayttdd minka
tahansa raidan ikonia ja vetééa sen haluamaasi kohtaan
tai sirtdd  sita  vetamdla  kolmionmallisia
gjaintisadtimia ohjamen alapuolella ja oikedla
Alapuolella oleva sijaintisdadin méarittéa aktiivisen
leikkeen &énen ulostulokohtaa vasen-oikea-suunnassa
ja oikealla oleva sdadin méaarittéa ulostulokohtaa etu-
taka-suunnassa.

Veda raidan ikonia suoraan (vasen) tai
sijaintisaatimella (oikea).
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Aanenvoimakkuus- ja tasapaino&ariviivojen
katselu

Tyo6s jokainen danileike nayttda danenvoimakkuuttaan,
oikea-vasen-tasapaincaan tai  etu-taka-tasapainoaan
kuvaavan &ariviivan. Valitaksess mika néista kolmesta
viivasta esitetdan, kayta aanileikkeessa hiiren oikealla
nappdimella esiintulevan kontekstivalikon komentoja.
(katso “ Aanileikkeen anatomia’ sivulla 237).

Adriviivoja voidaan muotoilla suoraan Aikajanalla
kayttamalla saatokahvoja. Saadaksesi yksityiskohtaista
tietoa, katso “Adnen sddtdaminen Aikaganalla’ sivulla
239.

0’0 AANITEHOSTEET

¢

Voit muokata mita tahansa projektisi &anileketta
kayttamalla Studion plug-in-dénitehosteita, jotka
Sijaitsevat aanityokalulaatikon kuudennen,
aanitehosteet-tyokalun alla. Tata tyokalua kaytetdan
tasmalleen samalla tavalla kuin Videotehosteet-
tyokalua. Katso “Videotehosteiden kayttd” (sivu 112)
saadakses tayden kuvauksen.

Samoin kuin videotehosteiden kohdalla, plug-in-
aanitehostekokoelmasi  on lagjennettavissa.  Mité
tahansa  suosittua ~ VST-standardin mukaista
aanitehostetta voi kayttdd Studiossa samaan tapaan
kuin ohjelman mukana tulevia tehosteita.
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Aanitehosteiden kuvakkeet
Aikagjana-tilassa kaikkiin &ani- tai
videoleikkeisiin liséttyihin
tehosteisiin viitataan pienilla
kuvakkeilla leikkeen  alaosassa.
Nama vastaavat &anitehosteet- ja
videotehosteet-tyotkaluissa sijaitsevan
Add new effect (lisdd uusi tehoste) -
selaimen nayttamia kategorioita.
Na&ita kategorioita kuvataan
kappal eessa
“Videotehostekokoelma’ sivulla 125.

Voit avata sopivan tyokalun muuttujien muokkausta
varten kaksoisndpayttamalla mita tahansa néista
kuvakkeista.

Kuvassa molempiin &nileikkeisiin on lisatty Noise
reduction -tehoste. Videoleikkeen alla sijaitseva tahti-
kuvake osoittaa, etta siihen on lisétty yks tai useampi
Fun-kategorian tehosteista.

Tehosteista

Kaikissa  Studion versioissa  on voimakas
melunvahennyssuodatin. Sitd kasitelléadn valittomasti
dla

kaikkia kuvataan lyhyesti sivulta 250 akaen.
Yksityiskohtaiset tiedot Plus-tehosteiden muuttujista
[6ytyvat niiden yhteysherkastd verkkoavusta, johon
paésee napayttamalla jokaisen tehosteen
muuttujapaneelin  vasemmassa ylékulmassa olevaa
Apua-painiketta (?) tai painamalla FEl-ndppéinta
paneelin ollessa auki.
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Studio Plussan erikoiskategoriassa on Speed-tehoste,

joka on ainutlaatuinen, silla se vaikuttaa videoon ja

d8neen samanaikaisesti. Sita kasitell&an sivulla 129.
I ——

Melunvahennys

Tama pitkalle kehittynyt suodatin vaimentaa ei-
toivottua 8ant& missa tahansa 8anileikkeessa. Suodatin
reagoi dynaamisesti muuttuviin  daniolosuhteisiin
leikkeen gisdlla Valitsemas:  esiasetus  méarda
aloituspisteen, josta mukautuva agoritmi jatkaa
matkaansa.

Yleensd voit parantaa tuloksias vield enemman
sadtamalla Noise reduction (melunvahennys) ja Fine
tuning (hienosaétt) -muuttujia. Saétamisté seuraa noin
sekunnin mittainen viive ennen kuin kuulet asetuksen
aiheuttaman muutoksen, joten muutoksia kannattaa
tehda pienissa erissd ja tarkistaa valill&, joko lelkkeessa
on tapahtunut parannusta.

(':7\! Moise Reduction Presets: |Musicresturati0n j
Moise reduction | = '
Auto adapt o
Fine tuning | = 10,40
Refmove wind =]

Melunvahennys: Kun kameraa kéaytetéén ulkotiloissa
ja ndyttelijét ovat kaukana mikrofonista, “hairitéanet”
saattavat olla erittdin voimakkaita. Lisdks tilannetta
saattavat pahentaa kameran sisdiset énet, jotka voivat
nousta hairitsevélle tasolle. Jos kohtausta kuvattaessa
sen dSjaan  kaytetddn  kameran  linjatasoiseen
aanituloliitantaan kytkettya solmiomikrofonia,
héiricéanet voivat olla huomattavasti hiljaisempia.
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S&ada Noise  Reduction  -sddt0d — saadakses
aaniolosuhteet ja signaalin vastaamaan toisiaan.

Hienosaatd: Fine Tuning kontrolloi  kéytetyn
puhdistuksen maarda. Téata tarvitaan vain silloin, kun
Noise Reduction -taso on matala, silla korkeammilla
tasoillamelu on jo eliminoitu.

Automaattinen mukautus: Kun Auto Adapt -
vaihtoehto on  ruksattu, suodatin  mukautuu
automaattisesti muutoksiin leikkeen melun tyypissa tai
maarassa. Fine Tuningia e kdytetd kun Auto adapt on
aktivoitu.

Tuulenpoisto: Remove Wind -valintalaatikon
ruksaaminen aktivoi suodattimen, joka vahentda
aanileikkeestd tuulen dantd ja muita vastaavia, ei-
toivottuja dania.

Huomaa: Noise Reduction -suodatin  auttaa
korjaamaan monenlaista materiaalia, mutta se e ole
ihmelddke.  Tulokses  riippuvat  alkuperdisesta
materiaalista seka ongelmien  luonteesta ja
vakavuudesta.

€ PLUS-TEHOSTEET

Studio Plus -&anitehostepaketti sisdltyy vain Studio
Plussaan. Studion muiden versioiden kayttgét voivat
saada nama tehosteet kayttoonsa lagjentamalla Studio
Plussaan.

Tama osio esittelee lyhyesti jokaisen taman ryhman
tehosteen. Yksityiskohtaiset tiedot, mukaanlukien
kaikki muuttujat, ovat saatavissa yhteysherkéasta avusta
tehostemuuttujien  ikkunan ollessa auki  Studio
Plussassa.
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Kanavatydkalu

Taman Studio Plus -tehosteen padtoiminto on
kanavoida stereoddnisignaalisi. Sen avulla voit kytkea
joko vasemman, oikean tai molemmat tuloliitdnnat
vasempaan, oikeaan tai molempiin lahtoliitantoihin.
Listks ChannelTool tarjoaa erikoistarkoituksiin
suunniteltuja esiasetuksia, esimerkiksi Phase reverse
(vaiheen k&annin) ja Voice removal (vokaalien poisto)
eli “karaoke”-tehoste.

Kuoro

Studio Plussan Chorus-tehoste (kuoro) luo rikkaamman
danen lisaamalla &nivirtaan toistuvia “kaikuja’.
Sadtelemalla ominaisuuksia, kuten kaikujen tagjuutta ja
aanenvoi makkuuden vaimenemista kai usta toiseen, voit
saavuttaa hyvin monenlaisia tuloksia, kuten huojunnan
kaltaisia 8anid ja muita erikoistehosteita.

Suhinanpoistaja

Tama Studio Plussan suodatin poistaa aanitetysta
puheesta korostuneet s-8anteet. Muuttujat antavat
sinulle mahdollisuuden hienoséétéa tehosteen korjausta
tarvitsevan nauhoituksen kohdalle.
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Taajuuskorjain

Graafiset tagjuuskorjaimet, kuten tama Studio Plussan
Equalizer, ovat periagttedtaan samankaltaisia kuin
diskantin ja basson d&&nensédvyn saétimet danilaitteissa,
mutta tarjoavat paljon herkemmén &anensdadon
mahdollisuuden. Studion Equalizer jakaa &inen
asteikon kymmeneen kaistaan, joista jokainen on
keskitetty eri 88nen tagjuudelle.

Huomaa: Musiikillisesti gjatellen jokainen Equalizerin
kaista kattaa yhden oktaavin, ja keskitagjuus on l1&hell&
B-nuotin sdvelkorkeutta.

T

Liukusddtimet mahdollistavat  jokaisen  kaistan
taguuden osuuden laskemisen tai nostamisen
kokonaisuudessaan 48 dB:n vahteduvdilla (-24:sta
+24:88n  desibeliin).  S&to  lisdtdan  taydella
voimakkuudella keskitagjuudella ja se vahenee kohti
nollaa molemmissa suunnissa.

Liukusdétimien ylla oleva ndyttd nayttdd vaikutukset
kautta koko aéniskaalan, kun toistat projektiasi.
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Ratina

Studio Plussan Grungelizer (rétindtehoste) liséa
taustakohinaa ja staattisuutta &adnityksiis. Se saa
leikkees kuulostamaan siltd kuin kuuntelisit niita
radiosta huonolla kuuluvuusalueella tai kuluneelta ja
naarmuuntuneelta 8anilevylta.

TODAY

Tasain

Tama Studio Plussan tehoste auttaa kompensoimaan
yleistd ongelmaa, joka ilmenee &nitettéessa aénta
videotuotantoja varten: epdtasapaino nauhoitetun
alkuperédisdanen eri elementtien voimakkuuden valilla
Esimerkiks selostuksesi videota kuvatessa saattaa olla
aanitetty niin suurella voimakkuudella, ettd muut
ympérilla olevat 8anet jdavét sen peittoon.
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Levelerin (tasain) kayttdmisen juju on |0ytda
tavoitevoimakkuus alkuperdisessa leikkeessa jossakin
voimakkaan ja pehmedn &nen vdilla Taman
voimakkuuden alapuolella leveler toimii laajentajana,
ja nostaa akuperdstd tasoa vakiosuhteessa.
Tavoitetason ylapuolella leveler toimii puristimena ja
laskee akuperdistd tasoa. Muuttujien huolellisella
s88dolla aénen sisdistéa tasapainoa voidaan parantaa
huomattavasti.

Kaiunta

Studio Plussan Reverb-tehoste (kaiunta) jéljittelee
vaikutusta, joka syntyy toistamalla |dhdedénta tietyn
kokoisessa ja tietyn akustiikan omaavassa huoneessa.
Kuulijan korviin sagpuvan alkuperdisen &dnen ja
ensimmaisten kaikujen vélinen etéisyys on suurempi
suuressa huoneessa kuin pienessa. Nopeus, jolla kaiut
katoavat, riippuu huoneen koosta ja seinien akustiikasta.

Esiasetukset reverbid varten on nimetty sen mukaan,
millaista huonetta ne jdjittelevdt — auton
matkustajatil asta aina valtavaan maanalaiseen |uolaan.

Stereokaiku

Studio Plussassa kaytbssa oleva stereo  echo
(stereokaiku) -tehoste mahdollistaa erillisten viiveiden
asettamisen vasempaan ja oikeaan kanavaan. Kierto- ja
tasapaino-ohjaimet mahdollistavat lagjan valikoiman
kiinnostavia éénia.
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Stereoulottuvuus

Tama Studio Plus -tehoste mahdollistaa stereodanen
kuuntelualueen naennédisen leveyden pienentamisen ja
suurentamisen danileikkeessd. Useimmiten sita
kéytetédn luomaan miksaus, joka kuulostaa
avoimemmalta jatilavammalta.
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KAPPALE 12:

Elokuvasi tekeminen

Eras digitaalisen videon upeista puolista on se, etté sita
hyodyntavien laitteiden méara on suuri ja kasvaa koko
gan. Studion avulla voit luoda elokuvastasi versioita
kaikille katselijoillesi, mita tahansa katselumuotoa he
kéayttavatkin (kannettavista  DivX-toistolaitteista
HDTV-kotitesttereihin).

Kun olet editoinut projektisi valmiiksi, siirry Make
Movie -tilaan napayttamala Make Movie -painiketta
nayton ylaosassa.

it fl2ee e

Tama avaa tulostussdlaimen, joka antaa sinun
muutamalla ndpaytyksella maéarittéd kaiken, mita
Studion tarvitsee tietdd tulostaskseen elokuvasi
haluamassasi muodossa.
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Disc Type
| |
: @ | |SVCD j Drive [F:) @
| Wideo Qualty / Disc Usage
File \ |Automanc Quality j Free: 329GB

Used: 222GB
ize: 1

Quality:  100%

{ Creats image e Seftings.. |

Tulostusselain. Vasemman reunan valilehtien avulla
voit tallentaa lewylle, tiedostoon tai nauhalle.
Muiden ohjaimien awvulla voit sadtéd valittuun
mediatyyppiin  tarvittavat  tulostusméaaritykset.
Oikealla on lewytilaa kuvaava kaavio.

Aloita valitsemalla valmiin elokuvasi mediatyyppi
kolmesta ikkunan vasemmassa reunassa olevasta
vélilehdest&: Disc (Levy), File (Tiedosto) ta Tape
(Nauha).

Disc-tulostusvaihtoehto mahdollistaa elokuvan
kopioimisen levylle tietokoneesi CD- tai DVD-
polttimessa. Katso sivu 259 saadaksesi lisétietoa.

File-tulostusvaihtoehto luo tiedostoja, joita voit

katsella kovalevyltas, verkkosivultas,
kannettavasta elokuvankatselulaitteestas tai  jopa
matkapuhelimestasi. Katso sivu 264.

Tape-tulostusvaihtoehto  &énittéd  elokuvas
nauhalle kamerassa tai videonauhurissa. Tama vdlilehti
mahdollistaa my6s elokuvasi nayttamisen
ndyttoruudulla. Katso sivu 270.

Jokaisen mediatyypin tulostus voidaan maarittéa
nopeasti kayttamalla tul ostussel aimen pudotusvalikkoa.
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Dizc Type

Dige: |DVD j
D Yideo Quality / Dizc Usage
i Most video On Dise -

Autormatic Quality

Best Quality [
== Most Video On Disc £

Oy Custom

Jos tarvitset yksityiskohtai sempia séétémahdollisuuksia,
ndpaytd Settings (asetukset) -painiketta avatakses
valitsemaasi mediatyyppia vastaavan
vaihtoehtopaneelin. Kun olet varmistanut asetuksesi,
napaytd Create (luo) -painiketta tulostuksen
aloittamiseksi.

{ Create disc ) ( Settings... |

Elokuvasi valmistelu tulostusta varten

Elokuvas tarvitsee yleensa tiettya etukdateiskasittelya
ennen kuin se on tdysin valmis tulostusta varten.
Yleensdkin  Studion taytyy “renderoida’ (luoda
videoruutuja tulostusformaatissa) kaikki sirtymét,
tekstit, levyvalikot ja videotehosteet, joita olet lisdnnyt
elokuvaasi.

0‘0 TULOSTUS LEVYLLE

2

Studio voi tulostaa elokuvia suoraan VCD- (VideoCD),
S-VCD- (Super VideoCD), DVD- jaHD DVD -levyille,
jos jarjestelmassasi on niita vastaavat polttolaitteet.

Olipa sinulla polttavaa levyasemaa tai e, Studio voi
luoda kovalevylléasi olevaan hakemistoon "levykuvan'
eli tiedostoryppéédn, joka sisdltdd samat tiedot, jotka
levyllekin poltettaisiin. Kuvan voi myéhemmin polttaa
levyksi.
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CD-formaatit

Jos jarjestelmassasi on polttava CD- tai DVD-asema,
Studio voi luoda VCD- tai S-VCD-levyja joko CD-R-
tal CD-RW-mediale.
VCD-levyja voi toistaa:
VCD- ta S VCD-soittimella.
Joillain DVD-soittimilla. Useimmat DV D-soittimet
pystyvat kasittelemdan CD-RW-mediaa, mutta
monetkaan eivéat luotettavasti lue CD-R-mediaa.
Suurin osa DVD-soittimista pystyy kéasittelemaan
VCD-formaattia.
CD- ta DVD-gurilla sekd MPEG-1-toisto-
ohjelmistolla (esim. Windows Media Player)
varustetulla tietokoneel la.

SVCD-levyjéavoi toistaa:

S-VCD-soittimella.

Joillain DVD-soittimilla. Useimmat DV D-soittimet
pystyvat kasittelemdan CD-RW-mediaa, mutta
monetkaan eivét luotettavasti lue CD-R-mediaa
Euroopassa ja Pohjois-Amerikassa myytévéa DV D-
soittimet eivdt yleensa pysty lukemaan S-VCD-
levyja, mutta Aasiassa myytavéat soittimet yleensa
pystyvét.

CD- ta DVD-gurilla sekd MPEG-2-toisto-
ohjelmistolla varustetulla tietokoneella.

DVD, HD DVD ja Blu-ray

Jos jarjestelméssas on polttava DVD-asema, Studio
pystyy luomaan kolmentyyppisd DVD-levyja
normaaeja (DVD-soittimille), HD DVD -formaatissa
olevia HD DVD -soittimille ja AVCHD -formaatissa
olevia Blu-ray-soittimille.
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Jos jarjestelméssdsi on HD DVD -nauhoitin, voit
nauhoittaa HD DVD -muotoisia levyja mille tahansa
laitteen tukemalle kirjoitettavalle mediale.

Normaaleja DVD-levyja voi toistaa:

Milla tahansa DVD-soittimella, joka kykenee
késittelemaan polttimesi luomaa kirjoitettavaa DV D-
formaattia. Useimmat soittimet pystyvét
késittelemaan yleisia formaatteja.

DVD-gjurilla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla
varustetulla tietokoneel la.
MillatahansaHD DVD -soittimella.

AV CHD-formaatissa olevia DVD-levyja voi toistaa:

Panasonic DMP-BD10, Playstation 3 ja useimmilla
muilla Blu-ray-soittimilla.

Muista DV D-formaateista poiketen AV CHD-elokuvat
eivét tue levyvalikoita
HD DVD -formaatissa oleviaDVD- tai HD DVD -
levyjavoi toistaa:
Milla tahansa HD DVD -soittimella, myds ajurilla
varustetulla Microsoft Xbox 360 -laitteella.
HD DVD -gurilla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla
varustetulla tietokoneel la.
Elokuvan tulostus

Studio luo levys tai levykuvas kolmessa vaiheessa.

1. Ensin koko elokuva on renderoitava levylle
tallennettavan M PEG-koodatun tiedon luomiseksi.

2. Seuraavaks levylla on tehtdva kdannosajo. Tassa
vaiheessa Studio luo levylla kaytettavét tiedostot ja
hakemi storakenteen.
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3. Lopuks levy pitéa polttaa. (Taméa vaihe jaa valiin,
jos luot oikean levyn sijasta levykuvan.)

Elokuvan tulostuslevylletai levykuvaksi:

1. Népéyta Lewy-vdilentea, niin saat eslle
Seuraavanlaisen nayton:

Disc Type
! u© ' [ovo -
ise

| Video Dually / Disc Usage

Q | [Mostvideo on Disc -
_— Autornatic Quality

| |Bestauaity K
e | Mostvideo On Disc

| [Custam

[ Createdisc | ( Settings.. |

Kaks pyorylda kertoo levys kéytostd. Ylempi
ilmoittaa elokuvan teon akana tarvittavan
kovaevytilan maéran ja alempi esittdd arvion gasta,
jonka elokuvasi vie levyllasi.

Kéyta ylempaa kansio-painiketta (1], jos haluat
muuttaa Studion lisdtiedostojen varastoimiseen

kayttaman kovalevyn sijainnin. Jos luot levykuvan,
se tdlennetaan tdhdn kansioon. Painamalla

vastaavaa painiketta alemmalla naytolla voit valita
haluamasi poltinlaitteen, jos sinulla on useta
vaihtoehtoja.

2. Vaditse kayttdmasi levytyyppi sekd tarpeitas
parhaiten  vastaava vahtoehdoista Videon

laatu/Levyn kaytto.
@ Disc Twpe
Disc |DVD j
B Wideo Quality / Dizc Usage
EE Most videa On Disc |

e Automatic Quality

Hest Guaiiy N
=28 Mostvideo On Disc My
&y Custom
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Jos haluat hienos&étda tulostusasetuksiasi, valitse
Custom-esiasetus ja napaytd Settings-painiketta
tuodaksess esiin Make Disc (Tee lewy) -
vaihtoehtopaneelin (katso “Make disc -asetukset”
sivulla292).

3. Né&payta vihreda Create disc (Luo levy) -painiketta
Studio kdy lapi ylla kuvatut vaiheet (renderointi,
k&anndsgjo ja tarvittaessa poltto) luodakseen Make
Disc -vaihtoehtopaneelissa méarittdmas levyn tai
levykuvan.

4. Kun Studio on saanut polttamisen loppuun, se avaa
levyaseman.

Levyformaattien laatu ja kapasiteetti

Eri levyformaattien véliset erot videon laadun ja
kapasiteetin  suhteen voi  tiivistéd  seuraaviin
nyrkkisaantoihin:

VCD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 60 minuuttia
MPEG-1-videota, jonka laatu on noin puolet DVD:n
laadusta.

S-VCD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 20 minuuttia
MPEG-2-videota, jonka laatu on noin kaks
kolmasosaa DVD:n laadusta.

DVD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 60 minuuttia
taysilaatuista MPEG-2-videota (120 minuuttia, jos
levynpoltin tukee kaksikerroksista polttoa).

DVD (AVCHD): Kullekin levylle mahtuu noin 40
minuuttia téysilaatuista AV CHD-videota/kerros.
DVD (HD DVD): Kullekin levylle mahtuu noin 24
minuuttia téysilaatuista DVD HD -videota/kerros.
DVD HD: Kullekin levylle mahtuu noin 160
minuuttia téysilaatuista DVD HD -videota/kerros.
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€ TULOSTUS TIEDOSTOON

Studio voi luoda elokuvatiedostoja kaikissa ndissa
formaateissa:

AVI

DivX

i Pod-yhteensopiva
MPEG-1

MPEG-2

MPEG-4

Real Media

Sony PSP —yhteensopiva
Windows Media

Valitse se formaatti, joka parhaiten vastaa yleisos
katselulaitteiden tarpeita.

Tulostustiedoston koko riippuu seké tiedostotyypista
ettd formaatille asetetuista pakkausmuuttujista.
Pakkausasetuksia voidaan helposti muuttaa pienten
tiedostojen luomiseksi, mutta voimakas pakkaaminen
huonontaa | aatua.

Useimpien formaattien yksityiskohtaisa asetuksia
voidaan sadtdd valitsemala Custom-esiasetus ja
ndpdyttamalla Settings-painiketta. Muut esiasetukset
lataavat tyypillisiin tilanteisiin suunnitellut asetukset.
Katso Liite A: Asetusvaihtoehdot saadakses lisétietoa
Studion vaihtoehdoi sta.

Kun tulostusasetuksesi ovat kohdallaan, népayta Create
file (Luo tiedosto) -painiketta. Tiedostoselain avautuu
ja antaa sinun méaréata luodulle videotiedostolle nimen
japaikan.
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Tulostusselaimessa on kétevét painikkeet
minka tahansa mediatiedoston e Q

avaamiseen Windows Media Player ta Real Player -
ohjelmassa, joten voit katsella tulostamaasi tiedostoa
ulkoi sessa toisto-ohjelmassa heti sen luotuasi.

@ ‘ File Type
b |weec El
| Preset
| Q | |H\gh Definition j
i Use this prezet to create high
| definition videos for playback on your
@ computer or an HOTV
LI | Settings
‘ 5 Video:  1280x720, 6000 Kbits/sec, 28.97
Click the Create bulton below to [C] Frames/sac
begin making your media file.
p: Audio:  MPEG-4, 192 Kbits/sec. 16 Bit Stersa,
: 48kHz
| Createfile.. | | Settings... |

Tul ostussel aimen tiedostovalil ehti

AVI

Vakka digitaalisen videon AVI-tiedostotyyppi
itsessédn on lagjalti tuettu, AVI-tiedoston video- ja
aanitietojen koodauksen ja koodauksen purkamisen
suorittaa erillinen koodekki-ohjelma.

Studio on varustettu DV- ja MJPEG-koodekeilla. Jos
haluat tulostaa elokuvasi AVI-tiedostona jossakin
muussa formaatissa, voit kayttdd mita tahansa
tietokoneelles asennettua DirectShow-yhteensopivaa
koodekkia — silla ehdolla, ettd sama koodekki on
asennettu myo6s sille tietokoneelle, jolla elokuvaas
tullaan katselemaan.

@ File Type

Dize |AV| j
Freset

% | Medium j

elste Full screen (OW)
Full soreen (MIPEGT
= Mediurn

Small
@ Custorm
sk
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N&péyta tarkoituksiis parhaiten sopivaa esiasetusta tai
valitse Custom. Napdyta sitten Settings-painiketta
avatakses Make File -vaihtoehtopaneelin (katso sivu
297).

DivX

Tama MPEG-4-videonpakkausteknologiaan perustuva
tiedostoformaatti on suosittu Internetissa levitettavien
videotiedostojen tyyppi. Sitéa tukee myos valikoima
DivX-yhteensopivia laitteita DV D-soittimista
kannettaviin ja kasivarayksikoéihin.

@ File Type
Dizc |Di\}'}{ j
IE Prezet
= | |small16:9 =
s Small 16:9
Mediurm 16:9
1S Full screen 16:9

@ High Definition 16:9 [
b

Custom 16:9

Napaytd mita tahansa tarpeisiis sopivaa laadun
esiasetusta tai valitse Custom. Napayta sitten Settings-
painiketta avatakses Make File -vaihtoehtopaneelin
(katso sivu 297).

iPod-yhteensopiva

Kuten DivX, myds tama tiedostomuoto pohjautuu
M PEG-4-videonpakkausteknol ogiaan. Tehokkaan
pakkauksen ja pienen 320x240 ruutukoon yhdistelméa
tuottaa lagjempiin formaatteihin verrattuna erittain
pienid tiedostoja. Luodut tiedostot sopivat yhteen
suositun Video iPod -laitteen kanssa ja saattavat toimia
myos muillalaitetyypeill&
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File: Type:
|iPod Campatible =

Freset
|Small File Size ~|
Small File Size

L0
=]
=]
=3
i)
=
@
=
v

=6 High Quality

Kolme laatuasetusta valitsevat eri siirtonopeudet, joista
kukin tarjosa omanlaisensa laadun ja tiedostokoon
valisen tasapainon.

MPEG

MPEG-1 on akuperdinen MPEG-tiedostoformaatti.
MPEG-1-videonpakkausta kaytetéddn usein VideoCD-
levyissd, mutta muissa yhteyksissa uudemmat tyypit

ovat syrjayttaneet sen.
@ File Type
s IMPEG-1 |
D Freset
F2 | |video CD Compatible ~|
T Video CO Compatible
VHE Huaii A
=e Srmall
@y Custom

MPEG-2 on MPEG-1-formaatin jalkeldinen. Kaikki
Windows 95 -kayttojarjestelméa ja sitda uudempia
kayttavét tietokoneet tukevat MPEG-1-tiedostotyyppia.
MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja sen sijaan voi toistaa
vain tietokoneissa, joihin on asennettu sopiva
koodauksen purkuohjelma. Kaks MPEG-2-esiasetusta
tukee HD- (High Definition) -toistolaitteita.
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File Type
© |MPEG-2

Disc

L«

Fraset
|DvD Compatible =
N DVD Compatible
SVCD Compatible
I HD 720p .
HDV2 10800 by

@ HD 1080i

2

Custam

File

MPEG-4 on kolmas MPEG-perheen jasen. Se on
kuvanlaadultaan samankaltainen MPEG-2:n kanssa,
mutta tarjoaa paremman pakkaussuhteen. Se sopii
erityisesti Internet-kayttoon.  Kaks MPEG-4-
esiasetusta (QCIF ja QSIF) luovat matkapuhelimiin
sopivaa “neljéannesruudun” videota; kaks muuta (CIF
ja SIF) luovat “tédyden ruudun” videota, joka sopii
esimerkiksi késimikroihin.

Custom-esiasetukset. Kaikissa MPEG-muodoissa
Custom antaa sinun maéarittdd elokuvan tulostuksen
yksityiskohtaisesti ndpayttamalla Settings-painiketta
Make File -vaihtoehtopaneelin (katso sivu 297)
avaamiseksi.

@ File Type

b= | |MPEG-4 |
D Preset
File |Medium j
et Small
Medium
VT Full size

vy

High Definition
@ Custom

Real Media

Real Media -elokuvatiedostot on suunniteltu toistoon
Internetissa. Real Media -elokuvia voi toistaa ympari
maailman kuka tahansa, jolla on ReaNetworks®
RedPlayer® -ohjelma. Ohjelman voi imuroida
ilmaiseks osoitteesta www.real.com.
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Katso sivu 301 saadakses lisitietoa tulostuksen
médrittamisestda Make File — Real Media -
vai htoehtopaneelissa.

Sony PSP -yhteensopiva

Tama on toinen MPEG-4-videonpakkausteknol ogiaan
perustuva tiedostomuoto. Samaan tapaan kuin iPodin
kanssa yhteensopivalla tyypill4, tehokkaan pakkauksen
ja pienen 320x240 ruutukoon yhdistelma tuottaa
lagjempiin formaatteihin verrattuna erittdin  pienia
tiedostoja. Luodut tiedostot sopivat yhteen suositun
Sony PlayStation Portable -laitteen kanssa ja saattavat
toimia myds muillalaitetyypeilla.

File Type

Dise |Sony PSP Compatible j
D Preset

File High Guality j
el Small File Size P
Good Quality by

IEG High Guality

Windows Media

Myds Windows Media -tiedostotyyppi on suunniteltu
toistoon Internetissa. Tiedostoja voidaan katsella milla
tahansa tietokoneella, johon on asennettu Microsoftin
ilmainen Windows Media Player -ohjelma.

Katso sivu 305 saadakses lisdtietoa tulostuksesi
madrittamisesta Make File — Real Media -
vai htoehtopaneelissa.
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0‘0 TULOSTUS NAUHALLE
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Valitse Tape-véilehti tulostusselaimessa, kun haluat
|ahettdd tulostuksesi ulkoiseen videolaitteeseen —
televisioon, videokameraan tai videonauhuriin — tai
“VGA:han” €li ndyttéruudulla katseluun.

Videokameran tai -nauhurin
maarittaminen...

Varmista, etta aanitysaittees on kytketty oikein ennen
kuin aloitat elokuvan tulostuksen.

Tulostus IEEE-1394-kaapelin kautta

Jos aanitydaitteessas on DV-tuloliitantd, kytke se
digitaaliseen videolaitteeseesi IEEE-1394 (tai “i.LINK”)
-kaapelilla. Videokamerassa liitdnnan pitdisi olla
merkitty tekstill& Dv IN/OUT.

Huomaa: Laitteissa (mukaanlukien monet PAL-
laitteet), jotka eivét tue &énittéamista kameraan takaisin,
DV-liitantd merkitdén yksinkertaisesti tekstilla Dv
OUT.

Tulostus analogisten &ani- tai videokaapeleiden
avulla

Jos sinulla on Studion tuote, jossa on analoginen (tv-
tai video-) tulostus, kuten Studio DV plus tai DC10plus,
kytke diirtokortin videoldahtdliiténndt videonauhurin
tuloliiténtdihin ja &nikortin (tai siirtokortin, jos siind
on aanil8hdot) [ahtoliitannét videonauhurin
aanituloliitantoihin.
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Television tai videonayton kytkeminen

Monissa videokameroissa on sisddnrakennettu naytto,
mink& vuoksi videondyton kytkeminen on tarpeetonta.

Muussa tapauksessa hauhurisi videolahtdliitantoihin on
kytkettava televisio tai videonéyttd, jos haluat katsella
elokuvaas sitéd nauhoitettaessa. Videoldhtoliitantoja ei

ole kaikissa DV -kameroissa.

Tietokone (keskusyksikkd)
O
l

IEEE-1394
(bV)

DV-kamera

"

Aani ulos

—

Video ulos

Aani ulos
Video ulos

» L N —

TV tai nayttd

||| |:||:||:| (valinnainen)
| -
L AZ=mmmm =

M o000 OO

O

Analoginen VCR

(valinnainen)

Tulosta elokuvasi videonauhalle

Varmista, ettd videokamerassasi/-nauhurissasi on virta
padlla, ettd se on asennettu ja ettd olet asettanut
laitteeseen nauhan, joka on kelattu kohtaan, josta haluat
aanityksen alkavan. Sen jdkeen sinulla on kaksi

vai htoehtoa:

1. Jos &nitdt elokuvas DV-nauhalle, Studio antaa
sinulle  mahdollisuuden  ohjata  DV-laitetta
automaattisesti. N@paytd Settings-painiketta ja

aktivoi stten  Output  options
ruksituslaatikko.
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Useimmissa DV-laitteissa aanityskomennon ja
varsinaisen aanityksen alkamisen vélilla on pieni
viive. Koska tama vahtelee latteittain, sinun
kannattaa kokeilla eri Record delay time
(Aanityksen viiveaika) -arvoja saadaksesi laitteellasi
parhaat tul okset.

2. Jos aanitdt anaogiselle nauhalle, aloita nauhurillasi
aanittaminen nyt.

Lopuksi napayta Play-painiketta Playerissa.

0‘0 TULOSTUS VERKKOON

2

Studio pystyy lataamaan videos suoraan Y ahoo! Video
-verkkosivulle, jossa sitd padsevat katsomaan miljoonat
muut Internetin kayttdjat.

@ Upload To This Web Site

s |Yahnn j
Preset
= |Best0ual\tf j

Upload completed successfully! Click

=
s the button to the right to see your
video online.

|wa:

Settings

es/sec

Audio: MPEG Layer 2. 224 Kbits/sec, 16 Bit
Stereo, 44 1kHz

Video: 480480, 2400 Kbits/sec, 23 57 ‘
Create... j,'l

Kahdella esiasetusformaatilla, Paras laatu ja Nopea
lataus, on erilaiset kuvanopeuden ja videon
siirtonopeuden yhdistel mét:

Paras laatu skaalaa videos ruutukokoon 480x480 ja
vaatii siirtonopeudeksi 2400 Kbit sekunnissa.
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Nopea lataus kayttéa ruutukokoa 352x240 ja vadtii
siirtonopeudeksi 1150 Kbit sekunnissa.

Muita formaattiasetuksia e vaadita.
Kun olet valinnut haluamasi esiasetuksen, ngpayta Luo-

painiketta. Esiin tulee Verkkolataus-viestiruutu, johon
voit kirjoittaa tuotantoas koskeviatietoja.

Web Upload Ed
Title

l Helena Handcart

Description

Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again!

Tags
|Made by Pinnade Studio, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Category Max. 3 selections per upload
[w] Animals [CIMusic
[]Animations [wiNews
[JAutos [[Sports
[ 1Games [wiTravel
[1Humor [[]video Blogs
[ IMovies

I~ Login as a different user

Cancel

Kirjoita halutessasi elokuvan nimi, kuvaus ja pilkulla
toisistaan erotettuja  attribuutteja. Valitse sitten
korkeintaan kolme kategoriaa, joiden alle elokuvasi
[uettel oi daan.

Jos olet aemminkin kirjautunut Yahoo!-tilillesi
Studiosta, mutta haluat talla kertaa kéyttéa eri
kéyttgaunnusta, ruksita kohta Kirjaudu sisdan eri
kayttg ana.
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Jos et ole viela sisdankirjautuneena, esiin tulee Y ahoo!
Desktop Login -viestiruutu. Jos sinulla on Yahoo!-
tunnus, Kkirjoita kenttiin kayttgétietos. Muussa
tapauksessa ndpayta ensin Sgn in -linkkia uuden
Y ahoo!-tilin luomiseks.

s Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VI D Eo Yahoo! ID:

Password:

Remember my ID Mor,

Studio luo ja lataa elokuvasi automaattisesti.
Néapaytd Watch video online -painiketta, jos
haluat k&yda Y ahoo! Video -sivustolla varmistamassa,
etta latauksesi onnistui.
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LIITE A:

Asetusvaihtoehdot

Asetukset tarjoavat mahdollisuuden sddtda Studion
monia toimintoja. Oletusarvot on valittu toimimaan
sujuvasti useimmissa tilanteissa ja useimmilla
laitteistoilla. Halutessasi voit kuitenkin muokata niita
sopimaan omaan tyotapaasi tai |aitekokoonpanoosi.

Studion asetusvaihtoehdoista

Studion  asetusvaihtoendot on jaettu  kahteen
viestiruutuun, joissa molemmissa on useita valilehtia

Padvaihtoehtojen viestiruudussa on nelja panedlia,
jotka kasittelevéat dirtamiseen (Capture mode) ja
editointiin (Edit mode) liittyvia vaihtoehtoja. Avaa
tasta viestiruudusta haluamasi panedli valitsemalla yksi
Setup-valikon ensimmaisen ryhman komennoista.

Pinnacle Studio Plus Setup Options

| Capture source ] Capture format ] Froiect preferences ] Wideo and audio preferences ] ) ‘

Make Movie -vaihtoehtojen viestiruudussa on kolme
paneelia, yks jokaista mediatyyppid kohden: levy
(disc), tiedosto (file) ja nauha (tape). Paaset tdhan
viestiruutuun valitsemalla yhden Setup-valikon toisen
ryhman komennoista.
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Pinnacle Studio Plus Setup Options

Make Disc | Make Fls| Make Tape] |

Studion vaihtoehtoasetukset patevdt seka asetusten
aikaisiin etta tuleviin tytskentelykertoihin Studiossa.
Kaikenkattavaa paluumahdollisuutta alkutilaan el ole.

Siirtolahteen asetukset

Muista, etta kaikki t&ssa paneelissa tekeméasi muutokset
vaikuttavat kaikkiin tuleviin dirtoihin. Jos haluat
muuttaa asetuksia vain yhden siirron agjaksi, varmista,
ettd palautat vanhat asetukset ennen seuraavaa
tyoskentelykertaa.

Asetukset on ryhmitelty kolmeen alueeseen: Capture
devices (giirtolaitteet), Scene detection during video
capture (kohtausten erottelu videon siirron aikana) ja
Datarate (siirtonopeus).

Materiaalin siirtoon kaytettavat laitteet

Studio havaitsee, minka videon ja d&anen siirtamiseen
tarkoitetun siirtolaitteen olet asentanut jérjestelméaasi.
Jos tarjolla on useampi kuin yks siirtolaite jommassa
kummassa kategoriassa, valitse se, jota haluat kayttda
kyseiseen siirtoon.

Capture devices

Wideo T4 Standard Aspect Ratio
|Pinnacle Studio Deluxe j | J | J
Audio

|P|nnac|e Studio Deluxe ﬂ V¥ Capture preview

Video: Téassa lueteltuihin laitteisiin voi kuulua seké
digitaalisa |EEE-1394-kaapelin  kautta kytkettyja
laitteita ettéd useita analogisen videoldhteen tyyppega
(Studio DC10plus, TV:n séétokortti, USB:11& kytketyt
kamerat jne.). Valikoimasi méarittéa joidenkin muiden
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Capture source -asetusten ja monien Capture format -
paneelin asetusten saatavuuden.

Audio: Vadlittavanasi olevia &anilaitteita rgoittaa
kéytossa oleva videolaite. Esimerkiks useimpien
analogisten laitteiden kohdalla voit valita minka
tahansa aanikortin tuloliitéanndista; laittees
kokoonpano maaréa mita sinun tulisi kéyttaa

TV standard: Valitse normi, joka on yhteensopiva
sirtolaittees ja televisiosi tai videomonitoris kanssa
(NTSC tai PAL). NTSC on PohjoissAmerikassa ja
Japanissa kaytettava televisiojarjestelmd. PAL  on
useimmissa muissa maissa k&ytdssd oleva normi.
Joissakin siirtolaitteissa voi vaihtoehtona olla lisaksi
Vendjdla Ranskassa ja joissakin muissa maissa
kéytossa oleva SECAM-jarjestelmé. Jos hankit Studio-
tuotteess PohjoissAmerikasta, normi on saadetty
pysyvasti NTSC-jéarjestelmaan.

VCR input: Tama  joidenkin  analogisten
siirtolaitteiden kanssa saatavilla oleva vaihtoehto pitéa
olla ruksitettuna, jos lahdelaittees on VCR. Kun
vaihtoehto on ruksitettu, siirto sietéd siséantulevassa
signaalissa tavalista enemman AlV-
synkronisointiongel mia.

Capture preview: Tama vahtoehto maaras,
ndytetdanko sisddntuleva videomateriaali esikatseluna
Playerissd  sirron akana. Koska esikatselun
tuottaminen kayttaa huomattavan maaran
prosessoriaikaa, esikatselu sagttaa  joissakin
jarjestelmissd aiheuttaa ruutujen hylké@mista siirron
aikana. Kéanna vaihtoehto pois padalta vain, jos sinulla
on ongelmia hyléttyjen ruutujen suhteen.

Aspect ratio: Tama pudotusvalikko maarittda,
pitéisikd videoldhde tulevissa analogisissa siirroissa
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tulkita normaaliks (4:3) va lagakuvaformaatiksi
(16:9) .

Kohtausten erottelu videon siirron aikana

Kohtausten erottelu -asetusten vaikutukset on selitetty
kappaleessa “Automaattinen kohtausten erottelu”
sivulla 27. Valittavana olevat vaihtoehdot riippuvat
kéytossa olevasta siirtolaitteesta: kaikki laitteet eivét
kykene kaikkiin toimintoihin.

Scene detection during video capture

* fAutomnatic based on shooting time and dake

(" Automatic based on widea content

(" Create new scene every 10 seconds

" Mo auto scene deteckion -- press space bar ko create scene

Ensmmainen vaihtoehto, “Automatic scene detection
based on shooting time and date” (“Kuvausaikaan ja -
péivaan perustuva automaattinen kohtausten erottelu”),
on valittavissa vain, jos siirrdt materiaalia DV -18hteesta.

DV-kameras ei talleta vain kuvaa ja &ntd, mutta myos
kuvauksen gan, pdivamaédran ja useita kameran
valotusasetuksia (katso lisdtietoja kamerasi
ohjekirjasta). Naita tietoja kutsutaan nimella datakoodi,
joka siirtyy suoraan |EEE-1394-liitdnnan kautta videon

jaéénen mukana.

Jos kéytat oletusasetuksia, Studio kayttda téta tietoa
jokaisen uuden kohtauksen aun I0ytdmiseen. Se
kasppaa jokaisen uuden kohtauksen ensimmaisen
ruudun ja kéayttaa sité pienoisikonina Albumissa.

Datakoodi e toimi, jos nauha:
sisdtéd yhden tai useampia tyhjia (&énittamattomia)
jaksoja
on kayttokelvoton vaurioiden tai sdhkdisen kohinan
takia
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on nauhoitettu asettamatta kameran akaa ta

on kopio toisesta nauhasta

on kuvattu 8mm:n tai Hi8-kameralla ja toistetaan nyt
Digital8-kameralla.

Viimeisen asetuksen kohdala — “No auto scene
detection” ("Ei automagattista kohtausten erottelua’) —
uus kohtaus luodaan joka kerta, kun painat

[Valilyonti]-n&ppainta.
Siirtonopeus

DV-formaatti kayttdad Kkiintedd 5:1-puristussuhdetta,
mika tarkoittaa 3,6 megatavun  Siirtonopeutta
sekunnissa  (Mt/s) readliaikaisissa  girroissa
Tietokonees siirtoon kaytettdvan kovalevyn on
mahdollisten kovalevyn poikkeamien vuoks kyettava
vahintéén siirtonopeuteen 4 Mt/s.

Test data rate. Napdytd tata ovetarae
painiketta testatakses  giirtoon | P! ()
Kéytettavan kovalevysi i o
siirtonopeuden. Studio kirjoittaa ja

lukee tietyn mittaisen tiedoston ja
antaa sinulle tuloksen kilotavuina sekunnissa (4000
Kt/s on yhta kuin 4 Mt/s).

Jos olet yrittéanyt siirtdd DV-kohtauksia, eika siirtoon
kéyttamés kovalevy hyvdksy DV:n sgirtonopeutta,
viestiruutu kertoo sinulle ongelmasta. Voit valita toisen
kovalevyn tai liséta kovalevyn, jonka siirtonopeus on
riittéva

Kansioselain:  Tama panike [0 asettaa
levyhakemiston (ja ndin myds ajurin), jolle siirtdmasi
materiaali talentuu ja antaa sinun maardta sirroille
oletustiedostonimen. Test Data Rate -painike suorittaa

Test Data Rate
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testin silla kovalevylla jonne siirtohakemisto on
sijoitettu.

Siirtoformaatin asetukset

Tassd valittavina olevat vaihtoehdot riippuvat

kayttdmastds  giirtolaitteesta (Capture source -
vélilehdestd). Kaikki ala kuvatut asetukset eivét tule
nakyviin yhdella kertaa.

Esiasetukset

Capture format -paneelin muiden alueiden asetukset
riippuvat talla Presets-alueella tekemistasi
esasetuksista.  Vadlittavina  olevat  esiasetukset
puolestaan riippuvat siirtolaitteistostasi.

Presets

|mPEG _v| |High qualicy (OvD3 | DvD compatible

Vaitse DV:n dirtoldhteita varten  kahdesta
pudostuslistasta ensimméinen (toisessa listassa on
mahdollisia aa-asetuksia.) Vaihtoehdot ovat:

DV: Taysilaatuinen DV:n siirto, joka kayttéd noin
200 Mt levytilaa videon jokaista minuuttia kohti.
Talla asetuksella e ole aaasetuksia. DV-siirtoa
suositellaan  MPEG:n sijasta, jos projektis
tulostaminen videonauhalle on mahdollista.

MPEG: MPEG-muodossa siirtéaminen vie DV:hen
verrattuna véhemman tilaa, mutta enemman aikaa —
sekd sirron alkana ettd my6hemmin, kun tulostat
elokuvasi. Laadun esiasetukset (High, Medium ja
Low) ovat valittavissa ala-asetuksina, ja Custom-
esiasetus antaa sinun maarittda videon asetukset
manuaalisesti. On parasta valita alhaisin mahdollinen
esiasetus, joka sopii kaikille niille laitteille, joilla
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elokuvaas esitetédn. Valitse vaihtoehto Low, jos

tulostat vain VCD:lle; Medium, jos tarvitset myos S-

VCD:t& jaHigh, jos tulostat elokuvasi DVD-levylle.
Muuntyyppisia dirtolaitteita varten on  yks
laatuvaihtoehtojen lista — yleensd Good, Better, Best ja
Custom.

Presets

|Batter | wHs viden

Studio AV/DV Anadog -sirrot kayttéavat kiinteita
siirtoasetuksia ilman muita lisavai htoehtoja.

Videoasetukset

Tdla auedla valittavina olevat asetukset riippuvat
seka siirtoon kaytettavasta laitteesta etta sitd koskevista,
Presets-alueella médritetyistda vaihtoehdoista Vain
valittavissa olevat asetukset naytetdéan. Asetuksia voi
muokata vain, jos kaytét Custom-esiasetusta.

Options: Tastd painikkeesta pddsee mihin tahansa
valitsemasi koodekin (pakkaamisesta ja purkamisesta
huolehtivan ohjelman) piirissa oleviin
asetusvai htoehtoihin.

Compression: Kayta téta pudotusvalikkoa haluamasi
koodekin valitsemiseen.

Width, Height: Nama kentdt madrittavat siirretyn
videomateriaalin mittasuhteita.

Frame rate: Kuinka monta ruutua sekunnissa haluat
sirtdd. Kaks tarjottua numerovaihtoehtoa edustavat
taytta nopeutta ja puolet tavallista hitaampaa videota.
Alempi numero (14.985 NTSC:lle, 12.50 PAL.:ille tai
SECAM:lle) saastéa levytilaa, mutta verottaa
sulavuutta.
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Quality, Data rate: Jotkut koodekit ilmoittavat
laatuvaihtoehdot pakkausprosenttina (Quality), toiset
taas vaadittuna siirtonopeutena, Kt/s (Data rate).

MPEG-type: Vaditse yks kahdesta MPEG-
koodauksen vaihtoehdostaa MPEG1 ta MPEG2.
Ensmmainen on valittavissa ldhes kaikissa Windows-
tietokoneissa, jadkimmanen antaa paremman laadun
méadritetylle pakkaussuhteelle.

Resolution: Pudotuslista  kertoo  valitsemies
siirtomahdollisuuksien mahdolliset resoluutiot. Seka
leveyden (ensmmainen luku) ettd korkeuden
kasvattaminen kahden kertoimella lisda kasiteltavan
tiedon maérda neljan kertoimella.

Fast encodee Tama vahtoehto  nopeuttaa
koodausprosessia ja huonontaa hieman laatua, jos
sirrd materiaalia MPEG-tiedostoon. Voit arvioida
vaihtoehdon vaikutuksia siirtamalla kokeeks vain
lyhyen patkan.

Aaniasetukset

Néaita 88nen siirtoasetuksia voi muokata vain, jos kéaytét
Custom-esi asetusta.
Audio settings
Iv

Compression:
[MPEG Layer 2 |

Sample rate

| =l Jeke =

Include audio: Poistaruks, jos et aio kayttéa sirrettya
aanta elokuvassas.

Options: Tastd painikkeesta pddsee mihin tahansa
valitsemasi koodekin (pakkaamisesta ja purkamisesta
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huolehtiva ohjelma) piirissa oleviin
asetusvaihtoehtoihin.

Compression: Tama pudotudista nayttéd koodekin,
jota kéytetéén sisdantulevan aanitiedon pakkaamiseen.

Channels, Sample rate: Nama asetukset kontrolloivat
aanen laatua. “CD-laatu” on 16-bittista stereota, 44.1
kHz.

MPEG-siirto

Tama alue ndkyy vain silloin, kun siirtoformaatiksi on
valittu MPEG-esiasetus.

Pudotuslistan kolme vahtoehtoa  méaarittavét,
suoritetaanko MPEG-koodaus siirron aikana vai
erikseen siirron jélkeen.

Use default encoding mode antaa Studion paéttéd,

kumpaa kahdesta muusta vaihtoehdosta kannattaa
kayttéa suhteessa tietokoneesi nopeuteen.

Encode in real time tarkoittaa, etté siirto ja koodaus
tapahtuvat samanaikaisesti. Tama tuottaa hyvia
tuloksia vain riittévan nopealla konesdlla.

Encode after capturing tarkoittaa, ettd koodaus
suoritetaan vasta, kun siirto on téaysin valmis. Tama
vie enemman akaa, mutta on luotettavampi
vaihtoehto, jos keskusyksikkdsi on melko hidas.

Henkilokohtaiset projektiasetukset

Nama asetukset on jaettu viiteen alueeseen, joita
késitellaan ala Editointiin liittyvét laittei stoasetukset
Sjaitsevat Video and audio preferences -paneelissa
(katso sivu 287).
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Editointiymparisto

Automatically save and load my projects. Jos tama
vaihtoehto on aktivoitu, Studio péivittda tallennetun
projektisi automaattisesti séanndllisin valigjoin sinun
tyoskennellessasi, eika sinun tarvitse erikseen tallentaa
tekemids muutoksia. Jos huolehdit tallentamisesta ja
lataamisesta mieluummin itse, jéta tama vaihtoehto
ruksittamatta.

Show large storyboard thumbnails: Laitaruks téhan
laatikkoon saadaksesi Movie-ikkunan
Kuvakasikirjoitus-néyttoon yksityiskohtaisempia
pienoisikoneita.

Show premium content, Show premium features:
Premium-sisdllon ja -toimintojen avulla Studiota voi
lagjentaa helposti ja kétevasti, kun tarvitset enemman
mahdollisuuksia  ja voimavaroja elokuvies
tehostamiseen. Premium-sisalto viittaa lisétehosteisin,
-slirtymiin, -teksteihin, -valikkoihin ja -aénitehosteisiin.
Premium-toiminnot puolestaan tarkoittavat panorointi-
ja zoomaustoimintoa, variavainnusta ja muita pitkalle
kehittyneitéd ominaisuuksia.

Ruksaa lisdmateriaalin laatikot, jos hauat, etta
premium-materiaali luetellaan Albumissa ja muissa
Studion sopivissa paikoissa.

Yleensdkin, jos ndpdytdt premium-materiaalin
toimintoa, Studio tarjoaa sinulle mahdollisuuden ostaa
ja asentaa se valittomasti Studiosta poistumatta, jos
sinulla on Internet-yhteys avoinna. Katso “Studion
lagjentaminen” sivulla 12 saadaksesi lisétietoa.
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Projektiformaatti

Oletusasetuksen mukaan Studio-elokuvasi on samaa
videoformaattia kuin ensimméinen siihen lisdamasi
leike. Jos haluat pakottaa uudet projektit eri formaattiin,
napaytd Use this format for new projects ja valitse
haluamasi formaatti pudotusvalikosta.

Project format

(™" Sek From First clip added to project

{* Use this Farmat for new projects:

NTSC Widescreen ﬂ
MTSC Standard ~
CUNITSC Widescreen ™

MTSC Progressive

MTSC Progressive Widescreen
PAL Standard

PAL Widescresn

PAL Progressive

PAL Progressive Widescreen
HD 1250:720/25p

HD 1280:720/30p

HO 1440:1020/50i

HD 1440: 1 050 /60i

HD 1220:1080/50i i

Oletuskestot

Naita kestoaikoja mitataan sekunneissa ja ruuduissa.
Sekuntilaskuri edistyy joka 30 ruudun valein NTSC-
jarjestelmassatai 25 ruudun valein PAL-jarjestel massa.

Default durations

Transitions: Titles)Stills: Yaolume Fades:

- - -

0z.00 &9 (o4.00 &89 (nz.o0 &5

Tassd edintyvat kolme asetusta kontrolloivat
elokuvaas lisdttavien dSirtymien, still-kuvien ja
adanihaivytysten akuperdisa kestoja. Editoimisen
aikana voit muokata kestoja haluamiksesi. Ohjelman
alkuperéiset oletusarvot ovat samat kuin yll& olevassa
kuvassa.
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Levyvalikkoa lisatessa

Kun gjoitat Aikajanalle levyvalikon, Studio kysyy,
haluatko luoda kappalelinkkeja valikosta kaikkiin sité
seuraaviin leikkeisiin (vahintddn seuraavaan valikkoon
saakka). Pudotuslistan vaihtoehtojen avulla voit vattéa
tdtd koskevan vahvistusikkunan. Voit méarittéd, ettd
linkit luodaan ainata e koskaan. Voit valita myds, etta
Studio luo linkkegja uudesta valikosta sen kappaleisiin
ja paluulinkkeja valikkoon jokaisen kappaleen lopusta.
Viimeinen vaihtoehto, “Ask if chapters should be
created” ("Kysy, luodaanko kappaleita’), mahdollistaa
vahvistavan viestiruudun ja palauttaa ol etusasetuk sen.

When adding a disc menu. ..

|Create chapters and returns j

Don't create chapters

Create chapters automaticall

reate chapters and returns I~
ask if chapters should be created M4

Minimum chapter length: Jos olet méaarittanyt
Studion tekemaan kappalelinkit automaattisesti aina,
kun lisaéat valikon, monen leikkeen ryhmét yhdistetdan
tarpeen mukaan kappalelkss  vahimmaispituuden
aikaansaamiseksi.

Kansio aputiedostoille
Studio luo usein aputiedostoja, kun editoit ja tulostat

sjainti on tarkennettu alla. Ngpdyta Kansio-painiketta
muuttaaksesi aputiedostojen paikkaa. Tama saattaa olla
tarpeen, jos haluat sdastda tilaa tietyllé asemalla

Folder for auxiliary files
EI H:%PontiaciRender’

[ Deleta... )
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Delete: Tama painike avaa Delete Auxiliary Files -

viestiruudun, jonka avulla voit tehda tilaa kovalevyllas

tuhoamalla renderoinnin aikana luotuja tiedostoja.
I ——

Henkilokohtaiset video- ja aadniasetukset

Taman panedlin viidella alueella sijaitsevat laitteisto- ja
esi katsel uasetukset.

Videon esikatselu

Koska esikatselulla on térkea rooli videon editoinnissa,
Studio tarjoaa valittavakses useita esikatseluun
vaikuttavia asetuksia.

Yideo preview

|~ Enable full-resolution preview:

| Enable hardware acceleration

Show Full-screen preview on:
|Sec0nd YizA monitar j

Exkernal:

|N0ne j

Jos eskatselet projektias tietokoneen naytolta,
oletusasetuksena oleva neljannesruudun resoluutio on
luultavasti tarpeeks hyvéa Jos sinulla on esikatselulle
tarkempia vaatimuksia ja varsinkin jos aiot esikatsella
projektiass ulkoisella laitteella (valinta tapahtuu
External-pudotusvalikon  kautta), sinun kannattaa
ruksittea kohta Enable full-resolution preview
(mahdollista tayden resoluution esikatselu). Joillain
koneilla tdmén vaihtoehdon valinta huonontaa yleista
suorituskykya huomattavasti.
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Enable hardware acceleration (mahdollista laitteiston
kithdytys)  kayttdd hyodykseen  grafiikkakorttis
mahdollista edistyksellisyyttd. ~ Kyseinen  kohta
kannattaa ruksittaa, ellel se aitheuta ongelmia nayton
kanssa esikatselun aikana.

Show full screen preview on (ndyta taysikokoinen
esikatselu) -pudotuslistassa on mahdollista maarittaa,
miten Studio nayttdd esikatselun, kun ndpaytat full-
screen-painiketta  Playerissd. Valittavana  olevat
vaihtoehdot riippuvat nayttolaittei stostasi.

Y hden néyton jarjestelmassa taysikokoisen esikatselun
(muun kuin ulkoisen) pit&a luonnollisesti k&yttéa samaa
nayttdéa kuin Studion rajapinnan. Téata tilannetta vastaa
Main VGA monitor -vaihtoehto. Tassad erityisessd
tapauksessa téysikokoinen toisto alkaa senhetkisesta
gjainnista, kun ndpaytat full-screen-painiketta ja
padttyy joko elokuvan paéttyessa tai kun painat Esc-
nappainta.

|Safe mode second Wah, small preview ﬂ

IMain YA monitar
Second WGEA monitor
Second WGA, small preview on main ¥G& [

|5afe mode second YA, small preview

Kahden nayton jarjestelmadssa kannattaa kayttdéa
kakkosndyttod taysikokoiseen esikatseluun ja jéttéa
Studio peittaméttomana paanaytolle. Kakkosnayton
kuva on tdysin full-screen-painikkeen ohjaama,
riippumatta siitd, pyoriikd elokuvas vai onko se
pysaytettyna.

Taysikokoisen esikatselun suorin muoto on valita
Second VGA monitor. Téssa tilassa esikatselu
Skaalataan kayttdmaan néyttétilaa mahdollisuuksien
mukaan  (kuvasuhdetta muuttamatta). Playerin
eskatselu paanaytdlla pysyy  prosessointitehon
sdastamiseks tyhjana.
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Viimeiset kaks vaihtoehtoa ovat erikoisratkaisuja ja
mahdollisia vain, jos tuplatulostuksen mahdollistava
videokorttisi on jompaa kumpaa seuraavista tyypeista:

ATI Radeon 9600 (tai parempi) ja vahintéén versio
5.8 Catalyst™-nayttog urista.

Ylimééréisten  esikatselutilojen kayttamiseks
kakkosndyttd pitda passivoida (deactivate) Display
Properties -viestiruudussa (tai Catalystin
ohjauskeskuksessa) ennen Studion k&ynnistamisté.
nVidia GeForce Fx5xxx tal parempi, ta vastaava
Quadro-sarjan kortti. Ajurien vahimmaisversiot ovat
81.85 (GeForce) ja81.64 (Quadro).

Ennen Studion k&ynnistamistd kakkosndyttd pitda
aktivoida (activated) Windowsin  tydpdydan
lagjennuksena (el Span- tai Clone-tilana).

Studio tarkistaa kaynnistyksen yhteydessd, ovatko
ylldamainitut asiat kunnossa. Jos kaikki on kunnossa,
loputkin vaihtoehdot tulevat mahdollisiksi:

Second VGA, small preview on main VGA: Tama
vaihtoehto tekee enemman kuin muut téyden ruudun
tilat. Tama vaihtoehto valitsee naytdon asetukset
uudelleen niin, etta ne vastaavat tasmallisesti projektisi
videomédrityksia kuvasuhteen ja pdivitysnopeuden
suhteen. Jos esimerkiksi projektis formaatti on
720x480 ja NTSC-paivitysnopeus 60 Hz, nayttd
sovitetaan tdhan tilaan tarjoamaan mahdollisimman
tarkka esikatselu. Samaan aikaan péaanaytolla nakyy
tavalliseen tapaan Playerin pieni esikatselu.

Huomaa: Vaikka sinulla olisi oikea grafiikkakortti,
kaikki naytot eivét valttdmatta tue haluttua formaattia.
Jos Studio havaitsee téllaisen tilanteen, se palaa
a kuperaiseen esikatsel utilaan (seuraava kappal€).
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Safe mode second VGA, small preview: T&ssi tilassa
Studio sovittaa mahdollismman hyvin yhteen
projektisi videoformaatin ja ndyttds tukemat formaatit.
Jos esimerkiks kuvasuhdetta 720x480 e ole
valittavissa, Studio asettaa néyton suhteeseen 800x600
ja keskittéa ruudun ndytén keskelle. Ja jos naytto ei tue
50 Hz (PAL) tulostusta jossain tietyssd nayttokoossa,
ohjelma nayttda tul ostuksen sen sijaan muodossa 60 Hz.

Selostuksen &énitys

Microphone: Pudotudlista, jossa on vaihtoehtoja
mikrofonin liittamiseen laitteistoos.

Channels, Sample rate: Nama asetukset sddtelevat
aanen laatua. Tyypillinen selostuksiin kaytettava asetus
on 16-bittinen mono, 22.05 kHz.

Yoice-over recarding
Microphone:
|Micr0ph0ne - WYIDIA(R) nForcelTH) Audﬂ

Channels: Sample rate:

[tebitmone  w|  |zoskH -]

Taustarenderointi

Renderointi on videon luomisen prosess HFX-
siirtymid, tehosteita tai muita prosessoinnin kannalta
vaativia toimintoja kayttavalle materiaalille. Tallainen
videomateriaali e ehkd toistu tdysin sulavasti tai
yksityiskohtaisesti esikatselun aikana ennen kuin se on
renderoitu.

Studio kykenee hoitamaan renderoinnin taustalla
samalla kun sin tytskentelet. Tata toimintoa kutsutaan
nimella background rendering (taustarenderointi).
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Background rendering

[v Enable background rendering

" Set codec automatically
{+ Use this codec For background rendering:

O besk For output to DV tape ﬂ

Current: DY

Enable background rendering: Poista t&sté |aatikosta
ruks, jos et halua kayttda taustarenderointia ollenkaan.
Tama kannattaa tehda esimerkiksi, jos sinulla on
hitaampi tietokone ja jos koneen muut toiminnot
hidastuvat huomattavasti renderoinnin takia.

Set codec automatically: Antaa Studion paéttég, mita
koodekkia renderoidun videos koodaukseen kaytetdan.

Use this codec for background rendering: Jos tiedét,
ettd projektiss tulostetaan DV-nauhalle, DV:n
valitseminen  taustarenderointiformaatiksi  saattaa
lyhent&a lopullisen elokuvasi renderointiaikaa. Samasta
syysta levylle paéétyvien elokuvien
renderointikoodekiksi valitaan yleensa MPEG.

Liséa harkittavaa saat, jos aiot esikatsella videotas
ulkoisella laitteella (mahdollista vain Studio Plussassa).
Siina tapauksessa projektiformaatti ja
taustarenderointikoodekki on parasta séétéa laitteeseesi
sopiviksi. Jos esimerkiks kéytéa esikatseluun DV-
kameraasi kytkettya analogista monitoria,
taustarenderointi on tehtéva DV -muodossa.

Surround-aanen toisto

Ruksaa vaihtoehto Enable discrete 5.1 playback, jos
Studio-projektin esikatseluun kéyttamasi
aanijarjestelma tukee erillistd 5.1 anta. Jéta laatikko
ruksaamatta, jos esikatselet projektiasi surround-aanena
Pro Logic -yhteensopivallajarjestelméllatai stereona.

Surround sound

[ Enable discrete 5.1 surround sound playback
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CD-asema (danitiedostojen rippaamiseen)

Jos olet kayttanyt projektissasi musiikkia CD-levylta,
Studio siirtéda (“rippaa’) aanitiedot digitaalisesti levylta
tietokoneelle. Alla kuvatusta pudotudlistasta voit valita
mita CD-laitetta haluat kayttéa rippaamiseen, jos
tarjolla on useampia kuin yksi.

D drive (for ripping audio files)

—
|

Levyntekoasetukset

Néill& asetuksilla voit séétéda vV CD-, S-VCD-, DVD- tai
HD DVD -levyjen sekd kovalevylle luotavien
levykuvien tekovai htoehtoja.

VCD- tai S'VCD-levyn tekeminen vaatii polttavan CD-
tar DVD-aseman; DVD-levyn tekeminen vaatii
polttavan DVD- tai HD DVD -aseman; HD DV D-levyn
tekeminen vaatii polttavan HD DVD -aseman.

DVD-levyja voi polttaa perusformaatissa DVD-
soittimia  varten, AVCHD-formaatissa Blu-ray-
soittimia varten tai HD DVD -formaatissa HD DVD -
soittimia varten. Jos haluat lisétietoa, katso “Tulostus
levymedialle” (sivu 259).

Formaatti

Levytyyppi: Valitse VCD, S-VCD tai DVD luodaksesi
kyseisentyyppisen levyn. Valitse AVCHD luodaksesi
DVD-levyn Blu-ray-soittimessa toistamista varten tai
HD DVD luodakses joko DVD- ta HD DVD -levyn
HD DVD -soittimessa toistamista varten.
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Videon laatu/levyn  kayttd: N&ma asetukset
(Automaattinen, Paras videolaatu, Eniten videota
lewlla ja Omat asetukset) ovat mahdollisia muille,
mutta e VCD-levyille, joiden formaatti on aina sama.
Ensmmaiset kolme asetusta vastaavat tiettyja
siirtonopeuksia. Omat asetukset -vaihtoehdon avulla
voit maaritelld girtonopeuden  joksikin - muuksi.
Kussakin tapauksessa saat arvion siitd, kuinka paljon
videota levylle mahtuu valitsemillasi asetuksilla.

Kbit/sek: Kun edellisess kohdassa on valittu Omat
asetukset -vaihtoehto, tdma pudotusvalikon ja
muokkauskentdn  yhdistelm& mahdollistaa levyn
siirtonopeuden valitsemisen tai méaarittamisen — ja
samalla videon laadun ja enimmaiskeston valitsemisen.
Mita korkeammat arvot, sitd parempi laatu ja sita
vahemman levylle mahtuu.

Aanen pakkaus. Formaatista riippuen elokuvasi
taustamusiikin varastoimiseen tarjotaan joitain tai
kaikkia seuraavista vai htoehdoi sta:

Stereod@nen PCM -koodausta tukevat kaikki DV D-
soittimet, mutta se vie enemman tilaa DVD-levylla
kuin MPEG.

MPEG-8ani MPA-formaatissa (MPEG-1 kerros 2)
on ana tarjolla PAL-standardin DV D-soittimille.
Myds NTSC-soittimet tukevat sitd lagasti, mutta
teoriassa tuki on vain valinnainen.

Dolby ® Digital 2-channel -koodausta voidaan
kéyttéd stereo- tai surround-daniraidan tilaa
sdastévaan  talletukseen.  Surround-miksauksen
kuunteluun tarvitset Dolby Pro Logic -yhteensopivan
laitteiston. Muissa jarjestelmissda  se  kuuluu
normaalina stereo-miksauksena.
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Dolby ® Digital 5.1-channel -koodaus varastoi
surround-kanavat erillisna Kuunnellaksesi
surround-miksausta tarvitset surround-vahvistimen ja
-kaiutinj&rjestelman.
Use progressve encoding: Jokainen normaalin
televisiokuvan ruutu naytetéddn kahtena perdkkéisena
“kenttand’, joista kumpikin sisdltdd puolet niista
monesta sadasta juovasta, joista koko kuva koostuu.
Parittomannumeroiset juovat luovat yhden kentan ja
parilliset toisen. Silma nékee kerrostetut kentédt yhtena
kuvana.

Tama “Lomitetuks skannauksesi” kutsuttu jarjestelma
tuottaa verrattain hyvia tuloksia televisiondyttgjen ja
ihmissilman toiminnan ominaispiirteiden vuoksi.
Teravépiirtotelevisiojarjestelmissa  ja normaaleissa
tietokonendytdissa sen dSjaan  on  kayttssa
“progressiivinen skannaus’, jossa kuva piirtyy ylhaata
alas korkeammalla nayton paivitysnopeudella tuottaen
kirkkeamman ja tasaisemman kuvan. Jos DVD-
soittimesi  ja televisios kayttavdt progressiivista
skannausta tai jos aiot toistaa videota vain tietokoneella,
tulostuslaatus paranee huomattavasti, kun ruksaat
taman | aatikon.

Always re-encode entire movie. Tama vahtoehto
renderoi elokuvasi alusta loppuun tulostusta varten.
Toimintoa kannattaa kayttéa vain, jos tulostamassasi
elokuvassa on ongelmia ja haluat kaventaa
mahdollisten virheenai heuttajien maaréa.

Format:

Disc Type Wideo quality [ disc usage
|ovo | |automatic Quality ~|
Audio compression:
| MPA {MPEG-1 Layer 2) j Approx. 53 minutes of video on disc
Kbits/sec: [ Use progressive encoding
:l [ Blways re-encode entire movie
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Polttoasetukset

Burn directly onto a disc: Elokuvas poltetaan levylle
Format-laatikon asetusten mukaan.

Turvallinen tila: luo ensin siséltd ja polta sen
jalkeen: Tama vaihtoehto e luo sisdltda polton ollessa
kéynnissd, vaan lykkda polton aloittamista, kunnes
levyn tiedostot on luotu. Tama kestéd pidempéan kuin
suora poltto, mutta eliminoi kirjoitusvirheitd, jotka ovat
mahdollisia, jos jarjestelmas el pysty prosessoimaan
tietoa yhté nopeasti kuin poltto edistyy.

Luo levyn sisaltd, mutta ala polta: | e

Tama vaihtoehto e kdytd polttavaa |« Bundredtytodse
levyasemaasi.  Tiedostot,  jotka . ssfemodsiaexs
tavalisesti tallennettaisiin  levylle, gk
varastoidaan  kovalevylla olevaan gt
kansioon “levykuvina’. 082 | _ o fromprevusty
levytyypeista antaa mahdollisuuden s
valita eri levykuvaformaattien valilla

Vaitse haluamas Kuvatyyppi-luettelosta Media- ja

laitevaihtoehdot-alueella (katso sivu 296).

Polta aiemmin luotu levysisalto: Sen sijaan, ettéa levy
poltettaisiin ~ suoraan  aktiivisesta  projektistasi,
polttavaan levyasemaan l8hetetddn aiemmin luotu
levykuva. Néin voit jakaa levynteon kahteen erilliseen
vaiheeseen, jotka voit halutessasi suorittaa eri kerroilla.
Tastd mahdollisuudesta on hydétya erityisesti silloin,
kun haluat tehda useita kopioita samasta projektista tai
kun haluat luoda levyn yhdella tietokoneella, mutta
polttaa sen toisella.
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Media- ja laitevaihtoehdot

Target media: Valitse tésta pudotuslistasta vaihtoehto,
joka vastaa sen levyn tyyppié ja kapasiteettia, jolle aiot
polttaa projektisi.

Disc writer device: Jos jéarjestelméssasi on useampi
kuin yks levynpoltin, valitse se, jota haluat Studion
kayttavan.

Copies. Valitse ja ndppéile haluamasi maaré kopioita,
joita haluat tasté levysta luoda.

Kirjoitusnopeus. Valitse yks annetuista nopeuksista
tai valitse oletusasetus kohdasta Auto.

Kuvatyyppi: Kun levyn polttamisen sijaan luot vain
levykuvan, voit valita haluamas tdman pudotusvalikon
tarjoamista formaateista, jos valikko on kéytdssa
Vaintas on térkea erityisesti, jos aiot avata kuvan
muilla sovelluksilla.

Media and device options
Current Media:

DYD-R 4.7 GE
Target media: Copies:
|ovD 4.7 B J2 [ FRE
Disc writer device: irite speed:
|SOMY  DWD Rit DRU-5104 1.0b | Jate +]

Irmage bype:

| [~

Eject disc when done: Ruksaa tama laatikko, jos
haluat Studion avaavan levyaseman heti polton
valmistuttua.
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Tiedostontekoasetukset

File Type- (tiedostotyyppi) ja Preset- (esiasetus) -
luettelot, jotka sijaitsevat jokaisen tiedostotyypin Make
File -asetuspaneelin yléosassa, vastaavat
tulostusselaimen Format- (formaatti) ja Preset-
luetteloita (katso Luku 12: Elokuvasi tekeminen).
Useimmilla tiedostotyypeilla on yhteinen ohjauspaneeli.
Real Media- ja Windows Media -tiedostotyypeilla on
erikoiskayttoon  tarkoitetut  ohjauspaneelit, joita
kasitelld8n erikseen kappaleessa “Real Media -
tiedostoasetusten tekeminen” sivulla 301 ja “Windows
Media -tiedostoasetusten tekeminen” sivulla 305.

Tassd kuvattavaa yhteistd paneelia kayttavét kaikki
muut tuetut tiedostotyypit: AVI, DivX, MPEG-1,
MPEG-2 ja MPEG-4 (mukaan lukien iPod Compatible
jaSony PSP Compatible).

Paneelin avulla voit maaritella tiedosto- ja
pakkausasetuksia, kun Custom-esiasetus on valittuna.
Useimmat tiedostotyypit tukevat asetusten
personoimista ainakin jossain maarin.

Custom-asetusten  avulla  tulostustiedoston  koko
voidaan minimoida, sen laatua voidaan parantaatai sita
voidaan valmistella erityistarkoituksiin (kuten Internet-
levitykseen), jotka saattavat vaatia ruudun koon tai
muiden vastaavien ominaisuuksien hallintaa.
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File Type: Preset:

|AVI j |Cust0m ﬂ
Video settings Audio settings
v Include videno v Include audio

I List all codecs

Options... Options...
Compression: Compression:
[mIPEG | | =l
Resolution: wiidth:  Height: Channels: Sample rate:
Cuskom ~| | 720 430 |Stereo j |48 kHz j
Frame Rate: Frames/Sec! Data rate (kbitsfsec)
| Custarn EREES
* Quality Percent

1 4 a0

Kaikki tiedostotyypit Real Mediaa ja Windows
Mediaa lukuunottamatta kayttdvét yhteistd Make
File -asetuspaneedlia. Kaikki vaihtoehdot eivét ole
saatavilla kaikilla tiedostotyypeill&.

Huomaa: MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja varten
tarvitaan erityinen koodauksen purkuohjelma. Et voi

toistaa nditd tiedostotyyppejd tietokoneellasi ilman
sopivaa koodauksen purkuohjelmaa.

Videoasetukset

Include video: Tama asetus on aktivoitu
oletusasetuksena. Tiedosto tulostetaan vain &nend, jos
poistat |aatikosta ruksin.

List all codecs: Oletusasetuksen mukaan t&ssa
laatikossa e ole ruksia, joten luettelossa on vain ne
koodekit, jotka Pinnacle Systems on sertifioinut
Studiossa kaytettaviksi. Jos ruksaat vaihtoehdon, kaikki
tietokoneellesi asennetut koodekit luetellaan, olivatpa
ne sertifioitujatai ei.
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Sellaisten koodekkien kéyttd, joita Pinnacle Systems el
ole sertifioinut, voi tuottaa ei-toivottuja tuloksia
Pinnacle Systems e tarjoa teknistd tukea
sertifioimattomien  koodekkien kaytosta johtuviin
ongelmiin.

Vaihtoehdot: Options-painike avaa koodekkikohtaisen
vaihtoehtopaneelin, jos sellainen on saatavilla

Compression: Valitse kayttGtarkoituksees sopivin
pakkaaja (koodekki). AV I-tiedostoa luodessa kannattaa
valita sellaiset pakkausasetukset, jotka parhaiten
vastaavat  elokuvasi  todenndkdisten  katsojien
tietokoneiden kykyjé ja tukemia koodekkeja.

MIPEG |
-

Oy

MIPEG

Indeo® video 5. 10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Intel Indea(R) Yideo R3.2

Intel Indeni® Video 4.5

Inden® viden 5,10

Resolution: Téasta esiasetusten listasta 10ydét vakiot
Width- (leveys) ja Height- (korkeus) -vaihtoehdot.
Custom-esiasetuksella  voit méaritella  mittasuhteet
suoraan.

Width, Height: Ruudun koko mitataan pikseleissa
Oletusresoluutio on sama kuin Studion
videomateriaalin siirtdmiseen kayttama resoluutio.
Leveyden ja korkeuden pienentaminen vahentda
tiedoston kokoa huomattavasti.

Resolution: Width:  Height:

Custom - | | 720 450

Kuvanopeus. Normaali NTSC-kuvanopeus on 29,97
ruutua sekunnissa ja PAL-kuvanopeus 25 ruutua
sekunnissa. Joitain sovelluksia  (esimerkiksi
verkkovideota) varten kuvanopeus kannattaa asettaa
alhaisemmaksi.
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Frame Rate: Frames|Sec:

EREES

Quality, Data rate: Kaytettavasta koodekista riippuen
voit saatéd  laatuprosenttia tai  Siirtonopeutta
liukusadtimella. Mita korkeampi valitsemasi prosentti
tal nopeus on, sita suurempi on lopullinen tiedosto.

f* Qualiy Percent

(O Jo

Aaniasetukset

Jos haluat pitéé tiedostot mahdollisimman piening, 8ani
voi useimmissa digitaalisissa kayttotarkoituksissa olla
8-hittistd monoa (11 kHz). Hyva yleissaanto on kayttéa
8-bittistA monoa (11kHz) enimmékseen puhetta
sisdltavélle &nelle ja 16-bittista stereota (22 tai 44 kHz)
padasiassa musiikkia sisdltavédlle danelle. Vertailun
vuoksi sanottakoon, ettd CD-ROM-musiikki on 16-
bittista stereota koottuna 44 kHz:ssid. Toinen tapa
arvioida adnen pakkaamista on se, etta 11 kHzia
voidaan verrata AM-radiolaatuun, 22 kHz:ia FM-
laatuun ja 16-bittista stereota (44kHz) CD:n
aanenlaatuun.

Sisdllyta &ani: Tama vaihtoehto on oletusasetus.
Ruksin poistaminen tekee tulostettavasta tiedostosta
mykan.

Vaihtoehdot: Tama painike avaa koodekista riippuvan
vaihtoehtopaneelin, jos sellainen on tarjolla

Pakkaus: T&aila luetteloidut koodekit vaihtelevat
tiedostotyypin mukaan.

Kanavat: Taman luettelon mahdollisia vaihtoehtoja
ovat tiedostotyypistd riippuen Mono, Stereo ja
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Monikanava. Lisdkanavia kaytettdessd tiedostokoko
kasvaa.

Sample rate: Digitaalinen &ni syntyy ottamalla pienia
naytteitd jatkuvasta analogisesta aallosta — mita
enemman naytteitd, Sitd parempi aani. Esimerkiks
aani-CD-levyt on tallennettu 44 kHz:n&, 16-bittisena
stereona.  Joitakin  digitadlisa kayttotarkoituksia
(erityisesti puhetta) varten @ni voidaan koota niinkin
alhaisena tagjuutena kuin 11 kHz.

Data rate: Tama pudotusvalikko sdétéa siirtonopeutta,
ja ndin myos aanen pakkaussuhdetta. Korkeammilla
siirtonopeuksilla saavutat paremman laadun, mutta
tiedostot vievdt enemman tilaa.

Channels: Sample rate:

|Stereo j |48 kHz j

Daka rate (Kbits/sec)

224 -

Data-asetukset
Sony PSP Compatible -tiedostotyypissé on alue nimelta
Data, jossa voit antaa nimen tallennetulle elokuvalles.
-
Real Media -tiedoston tekoasetukset

Make Real Media File -vaihtoehtopanedli antaa sinun
sédtésd Real Media -tiedoston asetuksia Nama
méadrittavat sellaisten tiedostojen luontia, joita tullaan
toistamaan suositulla RealNetworks® ReadPlayer® -
ohjelmala. Ohjelman voi imuroida ilmaiseks
0soitteesta www.real.com.
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Farmat

File Type: Preset:
Real Media j |Large j
Data Target audience
Title Author ¢ " Dial-up Modem
Leave it to Thorkney | Thorkney Grillarket " Single LSCM
Copyright ¢ Ketwords ¢ (" Dual ISDN
| 2005 TG Productions | comedy, trumpet, fishing trips (™ Corporate LAN

Viden Quality : fudio Qualicy : f+ 256K DSL{Cable
Marmal Mation Yidea = |\-'0ice with Background Music j (" 384k DL/ Cable

(" 512K DSL{Cable

‘Wb server
(" RealServer

& HTTP

Title, Author, Copyright: Néta kolmea kenttéa
kaytetdan tunnistamaan jokainen Real Media -elokuva.
Ne on koodattu elokuvaan niin, etta tavallinen katsoja
e niitd née.

Keywords. Voit koodata elokuvaasi avainsanoja,
korkeintaan 256 merkkia kenttéd kohti. Tiedot
taytetédn yleensa Internetin hakukoneita varten.

Video quality: Nama vaihtoehdot antavat sinun
tasapainottaa kuvan laadun ja kuvanopeuden véliset
ristiriitaiset vaatimukset.
No video: Kun tdma vaihtoehto on valittuna,
tulostettava tiedosto sisdltda vain danta.
Normal motion video: Suositellaan
vaihtelevasisdltdisiin leikkeisiin videon liikkeen ja
kuvan tarkkuuden tasapai nottamiseksi.
Smoothest motion video: Suositellaan leikkeille,
joissa on hyvin vahan toimintaa (esimerkiks uutiset,
haastattel ut) videon yleisliikkuvuuden
parantamiseksi.
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Sharpest image video: Suositellaan kuvan yleisen
selkeyden parantamiseksi leikkeisiin, joissa on
paljon toimintaa.

Slide show: Nayttdd videon pysdytyskuvien sarjana
ja tarjoaa parhaan mahdollisen kuvan selkeyden.

Audio quality: Tastd pudotusvalikosta voit valita
daniraitas ominaispiirteet. Studio kayttda tdta tietoa
parhaan danenpakkauksen valitsemiseen Real Media -
tiedostollesi. Jokainen perakkénen vaihtoehto tarjoaa
edellista paremman &dnen laadun, mutta tekee
suuremman tiedoston.

No audio; Kun tdma vaihtoehto on valittuna,
tul ostettava tiedosto sisdltda vain kuvaa

Voice only: Tama vahtoehto tarjoaa riittavan
ddnenlaadun puhedanta varten leikkeiss, joissa e
ole musiikkia.

Voice with background music: Tama vaihtoehto on
suunniteltu  niitd  tilanteita  varten,  joissa
taustamusiikista huolimatta puhedani on hallitsevin.

Music: Kaytd tdtd vaihtoehtoa monodaniraitaan,
jossamusiikki on keskeisella sijalla.

Stereo music: Kéyta téda  vahtoehtoa
stereomusiikkiraidan kanssa.

Web  server: RealServer  -vaihtoehto  antaa
mahdollisuuden luoda tiedosto, joka voidaan |dhettda
RealNetworks RealServerilta. RealServer tukee
erikoistoimintoa, joka huomioi katsojan modeemin
yhteysnopeuden ja sdétda |dhetysnopeutensa siihen
sopivaksi. Vaihtoehdon avulla voit vaita enintaén
seitseman  Target audience  (kohdeyleisd) -
siirtonopeutta. Koska tiedoston koko ja lataamisen
kesto kasvavat joka kerta, kun kasvatat siirtonopeutta,
valitse vain tarpeellis mmat kohdeylei sot.
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Jotta RealServer-asetuksesta olis sinulle hyotya,
verkkosivus  ISP-isanndlla on oltava RealServer-
ohjelma asennettuna. Jos et ole varma, ota yhteytta
isintéédn tai kayta normaalia HTTP-asetusta, jonka
avulla voit optimoida toiston yhdelle Kohdeyleiso-
asetuksista.

Huomaa: GeoCities  tarjoaa  Red Servereita
kotisivuasiakkailleen.

Target audience: Tama valitsee kohdeyleistn
modeemiyhteyden nopeuden. Mita hitaampi yhteys,
sitd huonompi videon laatu. Jos haluat, etta yleisos
pystyy katselemaan elokuvaasi sen latautuessa, valitse
sellainen  diirtonopeus, joka vastaa @ yleisds
modeemiyhteyden nopeutta.

Valitessasi kohdeyleisbn médrittelet itse asiassa
RealMedias  virran suurimman  Kkaistaleveyden.
Kaistaleveys, jota mitataan kilobitteind sekunnissa
(Kbps), on tiedon maard, joka voidaan |adhettda
Internetin  tai  verkkoyhteyden kautta tietyn gjan
kuluessa. Perusmodeemeihin (niihin, jotka kayttavat
tavallista puhelinlinjaa) viitataan yleensa
kaistaleveydellg, jonka ne pystyvét ottamaan vastaan,
esimerkiksi 28.8 ja 56 Kbps.

Paitsi perusyleisiille, voit tallentaa leikkeita myds 100
Kbps:n, 200 Kbps:n, tai suuremmilla yhteysnopeuksilla.
Naita korkeampia kaistaleveyksia kayttéa yleensa
yleisd, jolla on yhteys paikalliseen alueverkkoon
(LAN), kaapelimodeemiin tai digitaalisesti tilattuun
modeemiin (DSL).

Pinnacle Studio 11 Plus



Windows Media -tiedoston tekoasetukset

Make Windows Media File -paneelin avulla voit sédtéa
Windows Media Player -tiedostojen luomisen asetuksia.

Farrnat
File Type: Preset:
‘windows Media j |Custom j
Data Markers for Media Player "Go To Bar"
Title : Author :
o
| Thorkney's Birds | Thorkney Grillmarket D e s
i " Markers for every clip
Copyright : Description : =
| 22005 Ta Productions The unearthly beauty of (" Markers For named clips only
Thorkney's backyard bird
Rating : sanckuary.
a
Profile
‘windows Media 8 Best Quality based VBR for Broadband. j

Wideo:  320x240, 30 Frames/sec
Audio: Wi, 16 bit Steren, 44.1 kHz

Title, Author, Copyright: Néta kolmea kenttéa
kéytetéédn tunnistamaan jokainen Windows Media -
elokuva. Ne on koodattu elokuvaan niin, etté tavallinen
katsoja el niita nae.

Description: Téhan 256-merkkiseen kenttéén voit
koodata elokuvasi avainsanoja. Tiedot téytetéén
yleensa Internetin hakukoneita varten.

Rating: Anna elokuvalles arvosana téssa kentassa, jos
siitd on hyotya katsojillesi.

Profilee Valitse elokuvas esitydaatu kohdeyleisos
tason €li katsomiseen kéaytettévien tietokoneiden
mukaan. Senhetkistd valintaa vastaavat tarkat aani- ja
videomuuttujat ndkyvét pudotusluettelon alla olevassa
tilassa. Custom-vaihtoehdon avulla voit hienos&étéa
asetuksia valitsemalla listan mahdollisista yhdistel mista.
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Profile

‘Windows Media Yideo 8 for Broadband (PAL, 700 Kbps)

‘Wind
Wind
“wind it sed

Windows Media Video 8 for Broadband (PAL, 700 kbps)
windmws Media Yiden 8 For Broadhand (PaL, 384 Khnsh

A

Py

Media Playerin “Siirry”-palkin merkit: Windows
Median  “tiedostomerkit” voi  ottaa  mukaan
elokuvatiedostoon. Né&iden merkkien avulla katsoja
padsee suoraan minké tahansa videoleikkeen alkuun
valitsemalla leikkeen nimen luettel osta.

Ei merkke& Elokuvatiedosto luodaan ilman
merkkega

Merkki joka leikkeessa: Jokaiselle leikkeelle
luodaan automaattisesti merkki. Jos et ole itse
valinnut leikkeelle nimed, sille annetaan projektin
nimeen pohjautuva oletusnimi.

Merkki vain nimetyissi leitkkeissa: Merkki luodaan
vain niihin leikkeisiin, joille olet itse antanut nimen.
7

Nauhantekoasetukset

Studio huomioi automaattisesti asentamasi laitteiston ja
madrittaa sithen sopivan Make Tape -esityskohteen.
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Farmat
Oukput Type Device
D Camcorder j |Sony D Device (DY NTSC) ﬂ

Audio

| |

Cukbput options

Iv Automatically start and stop recording

{Turn this on to automatically send Record
and Stop commands to your DV camcorder)

Record delay time:

1 seconds 27 frames

Jos tulostat (nauhoitat tietokoneelta nauhalle) DV-
laitteeseen, voit mé&rdtd Studion kaynnistdméan ja
pysdyttamaan laitteen automaattisesti, jolloin sinun ei
tarvitse tehda sita.

Kontrolloidakses automaattista tulostusta:

1. Napayta paavalikkopakin Make Movie -painiketta.
N&yton yldosa muuttuu Make Movie -ikkunaksi.
Né&payta Tape-vdlilehtea.

Népaytd Settings-painiketta. Make tape -
vaihtoehtopaneeli avautuu.

4. Ruksaa Automatically start and stop recording -
laatikko aktivoidakses automaattisen toiminnon.
Useimmissa DV-laitteissa on pieni  viive
aanityskaskyn saamisesta varsinaisen aanityksen
aloittamiseen. Studiossa tastd kaytetéén nimitysta
“record delay time” €eli anitysviive. Se vaihtelee
laitteittain, joten kannattaa testata, mika arvo
tuottaa parhaat tulokset laitteellasi.

Napayta OK.

o
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6. Ndapayta Create.

Studio renderoi elokuvas ja |dhettda sitten record-
komennon  DV-latteellesi.  Studio  tulostaa
elokuvas ensmméista ruutua (ilman &antd)
aanitysviiveeks asetetun keston gan antaen nan
nauhalle aikaa paésta tasaiseen vauhtiin ja aloittaa
nauhoituksen.

Vihje: Jos elokuvaa katsoessas huomaat, etta
ensimmaiset kuvat eivéat ole aanittyneet nauhalle,
pidenna Record delay time -aika-asetusta. Jos
elokuvas sen Sjaan  nayttdd  juuttuneen
ensimmai seen ruutuun ik&an kuin se olisi valokuva,
lyhenna &nitysviivetta.

Vihje: Jos haluat lahettdaa aanitydaitteellesi
mustaa kuvaa &anitysviiveen aikana, aseta
videoraidalle tyhja tekstileike elokuvasi alkukohdan
eteen (tyhja tekstileike on kuvana musta). Jos
haluat nauhoittaa mustaa elokuvan loppuun, aseta
tyhja tekstiletke videoraidalle elokuvasi viimeisen
ruudun peraan.

Analoginen tulostus

tulostat analogiselle laitteelle, voit valita

Composite- tai SVideo-formaattivaihtoehdoista, jos
laittees kayttaa niité

Qutput options
Farmat

™ Composite " Svideo

Tulostus naytolle

Yks Playback devices -alueen vahtoehto Video-
pudotudlistalla on “VGA display”. Valittuas taman
vaihtoehdon vamis projektisi ndytetaan
ndyttéruudullasi ulkoisen laitteen sijasta.
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LIITE B:

Vinkkeja ja nikseja

Seuraavassa on muutamia vinkkeja Pinnaclen teknisilta
asiantuntijoilta liittyen siihen, millainen
tietokonejarjestelma videon tekemista varten kannattaa
valita ja miten sité kaytetdan ja yll8pidetdan.

]
Laitteisto

Jotta voisit kayttdd Studiota mahdollisimman
tehokkaasti, laitteistosi taytyy olla parhaalla
mahdollisellatavalla vamisteltu ja méaaritelty.

On suositeltavaa, etta kaytdt UDMA IDE -asemia, silla
Studion kanssa tyOskenneltdessd ne tarjoavat
luotettavan videomateriaalin siirron. Suosittelemme
vahvasti, etta dgirrdt materiaalin  jollekin - muulle
kovalevylle kuin sille, johon Windows ja Studio-
ohjelma on asennettu.

Koska DV-muotoisten videojaksojen tallentaminen
vaatii  girtonopeudekss noin 3.6 MB  sekunnissa,
kovalevys pitdisi pystya siirtdmaan vahintdan 4 MB/s.
Korkeammat siirtonopeudet takaavat luotettavuuden ja
auttavat valttamaan ongel mia nauhalle tul ostettaessa.
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Voit laskea videos tarvitseman kovalevytilan
kayttamalla arvoa 3,6M B sekunnissa.

Esimerkiksi:
1 tunti videota = 3600 sekuntia (60 x 60)

3600 sekuntiax 3.6 MB/s= 12,960 MB
Eli yksi tunti videota vaatii 12.9 GB tilaa.

Automaattisen  sisdisen kalibrointinsa  vuoksi
peruskovalevyt katkaisevat jatkuvan tietovirran tasaisin
valigoin kalibroidakseen itsensd uudelleen. Tama el
haittaa materiaalin siirtoa tietokoneelle, silla kuvat
tallennetaan tilapdisesti muistiin. Mutta esityksen
aikana vain ragalinen maara kuvia voidaan tallentaa
tallatavalla

Sujuva toisto vaatii jatkuvan, katkeamattoman
tietovirran. Muuten kuva nykii tasaisin valigoin,
vaikka kaikki ruudut ovatkin mukana ja vaikka
kovaevy olisikin hyvin nopea.

Kovalevyn valmistelu
Ennen kuin siirréat videota:

Sulje taustalla olevat sovellukset. Ennen kuin avaat
Studio-tuotteess pida Citrl- ja Alt-ndppamia
alaspainettuina ja paina sitten Delete. Taméa avaa
Close Program (Sulje ohjelma) -ikkunan. Né&payta
ikkunassa |ueteltuja yksittéaisia sovelluksia ja ndpayta
End Task -painiketta. Sulje kaikki Close Program -
ikkunassa listatut ohjelmat Exploreria ja SysTrayta
lukuunottamatta. Tarjolla olevat apuohjelmat voivat
auttaa tassi tehtvassa.
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N&péayta Start > Programs > Accessories » System
Tools » ScanDisk

Varmista, ettd kohdassa Thorough on ruks ja
napayta Sart (tdma saattaa kestéé hetken).

Kun ScanDisk on valmis, ndpayta Start > Programs
» Accessories » System Tools » Disk Defragmenter
(téma saattaa kestsé hetken).

K&anna energiaa séastavét toiminnot pois padlta. Vie
hiiri tyOpoydédle, népayta hiiren oikeaa puolta ja
valitse Properties » Screensaver (Energy... Settings
-kohdassa). Varmista, ettéd kaikissa Settings for...
power schemes -kohdan vaihtoehdoissa on valittuna
Never-asetus.

Huomaa: Videon editoimiseen kaytettdvét ohjelmat
eivat kovin hyvin sovi kaytettdviksi samanaikaisesti
muiden ohjelmien kanssa. Ala kaytd mitdén muuta
ohjelmaa, kun viimeistelet tyotds elokuvaks
(videonauha tai CD) ta kun sdirrdt materiagia
tietokoneellesi. Editoidessasi voit kdyttéd myos muita
ohjelmia

RAM-muisti

Mitda enemman sinulla on RAM-muistia, sita
helpompaa Studiossa tydskentely on. Tarvitset
vahintéédn 512 Mt RAM-muistia Studio-sovelluksen
kanssa tydskentelyyn, mutta suosittelemme vahvasti 1
Gt muistia (tai enemman).

Emolevy

Intel Pentium tai AMD Athlon 1,4 GHz tai nopeampi —
Sité parempi mita nopeampi.
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Ohjelmat

Varisyvyyden saato
1. Suosituksenaon 16 bitin varisyvyys.
2. Osoita tyopoytaa hiirelld, ngpayta oikeaa puolta ja
valitse Properties » Settings.
3. Kohdassa Colors, valitse High Color (16-bit).
Overlay-asetukset  vaikuttavat vain  tietokoneen

nayttéon, nauhoitetut jaksot ndkyvéat aina tdysissa
vareissi jataydellaresoluutiolla, kun ne on tul ostettu.

Kuvanopeuden lisddminen

Jos jarjestelméasi e kykene saavuttamaan riittédvaa
kuvanopeutta (25 ruutua sekunnissa (fps) PAL/SECAM
-jarjestelmissd, 29.97 ruutua sekunnissa (fps) NTSC-
jarjestelmassd), kokeile seuraavaa:

Sulje verkosto-ajuri ja -sovellukset

Verkostoon liitettyjen  tietokoneiden  toiminnot
aiheuttavat usein katkoja tallentamisen ja toiston aikana.
Suosittelemme, ettet kéyta verkostotoi mintoja.

Aanen tallentaminen

Talenna @nta vain, kun todella tarvitset sitd Adani
vaatii paljon prosessointiailkaa kuvan tallentamisen
aikana. Suosittelemme PCIl-&énipoytaa.
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Digitaalinen video ja ani

Kun tallennat digitaalisia videojaksoja, joissa on aanta,
muista etta myads &ani vie levytilaa:

CD-laatuinen (44 kHz, 16-bit, stereo) vaatii noin 172

KB/sekunti;

Stereo-laatuinen (22 kHz, 16-bit, stereo) noin 86
KB/sekunti ja

Mono-laatuinenkin (22 kHz, 8-bit, mono) viela 22
KB/sekunti.

Mita parempi danen laatu on, sitd enemman se vie
levytilaa. Korkeinta laatua (CD) tarvitset vain harvoin.
Matalin laatu (11 kHz/8-bit, mono) e kuitenkaan
yleensariita.

Studio jatietokoneanimaatio

Jos editoit Studiossa tietokoneanimaatiota tai haluat
yhdistéd animaatiota digitaaliseen videoon, muista
luoda animaatiosi kayttden samaa kuvakokoa ja
virkistysnopeutta kuin alkuperéisessa videossasi:

taatu | Tvrajaus | PaL | nTsc | Adni

DV | Kylla | 720 x 576 | 720 x 480 |44 kHz 16-bittinen sterec

Jos et tee téta, renderointi kestéa tarpeettoman kauan ja
esityksen aikana saattaa ilmeté vikoja.
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LIITE C:

Vianetsinta

Ennen kuin aoitat vianetsinnan, tarkista laitteistos ja
ohjelmiesi asennukset.

Péaivita ohjelmistos: Suosittelemme Windows XP.n
viimeisimpien kayttojarjestelmapaivitysten asentamista.
Voit ladata nama péivitykset osoitteesta:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Varmista, ettd olet asentanut Studion uusimman
version.(Napayta ohjelman valikosta Help » Software
Updates). Studio kayttéa Internetid tarkistaakseen,
onko tietokoneellas viimeisin versio.

Tarkista laitteistosi: Varmista, etté kaikki asennetut
laitteet toimivat normaalisti viimeisimpien gurien
kanssa, ja ettd Windows Device Manager e ilmoita
vikoja laitteistossa (katso alla). Jos joissain laitteissa on
vikoja, sinun tulis korjata ne ennen asennuksen
aloittamista.

Hanki viimeismmaét ajurit: Suosittelemme, etta
asennat viimeisimmeét gjurit dani- ja grafiikkakorteillesi.
Studio-ohjelman kaynnistamisen aikana tarkistamme,
ettd a8ni- ja videokorttis toimivat DirectX:n kanssa.

Uusimmat  gurit saat  korttiess  valmistgjien
verkkosivuilta. Monilla kayttgjilla on NVIDIA- tai
ATI-grafiikkakortit, joiden viimeismmat ajurit saat
osoitteesta:

www.nvidia.com ja www.atitech.com

Liite C: Vianetsinta 315



Sound Blaster -&anikorttien omistgjat saavat paivityksia
tasta osoitteesta:

us.creative.com

Device Managerin avaaminen

Windows XP:n Device Managerilla, joka antaa sinun
madrittaa jarjestelmas kovalevyn asetukset, on térkea
rooli vianetsinnassa.

Device Managerin avaaminen tapahtuu seuraavasti:
napayta hiiren oikeaa puolta kohdassa My Computer,
valitse kontekstivalikosta Properties. Tama avaa
System Properties -viestiruudun. Device Manager -
painike on Hardware-vélilehdessa.

TEKNINEN APU VERKOSSA

316

The Pinnacle Support Knowledge Base on arkisto,
jossa voit selata tuhansia séannollisesti paivitettavia
artikkeleita tavallismmista kysymyksista ja ongel mista,
joita Studion ja muiden Pinnacle-tuotteiden kayttgjilla
on. Voit 10ytaé tietokannasta vastauksia mihin tahansa
kysymyksiin, joita sinulla on Pinnacle Studion
asennuksesta, kaytosta tai vianetsinnasta.

Padset sdlamellasi tietokantaan, kun  menet
0Soitteeseen:

http://www.pcle.com/selfhelp

Tietokannan kotisivu tulee esiin. Sinun e tarvitse
rekisteroitya selatakses tietokantaa, mutta jos haluat
lahettdd  tietyn  kysymyksen  teknisen  tuen
henkilokunnalle, sinun on luotava oma kayttdjatili.
Ennen kuin otat yhteytta teknisen tuen henkil 6kuntaan,
sinun kannattaa lukea ongelmaasi liittyvét artikkelit
tietokannasta.
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Tietokannan kaytto

Valitse Product-pudotusvalikosta “ Studio Version 10".
Voit my06s valita alatuotteen Sub-Product-valikosta tai
kategorian Category-listasta, tai molemmat, jos ne
tulevat kyseeseen tuotteesi kohdalla. Alatuotteen tai
kategorian maarittaminen Saattaa vahentéa
epaolennaisten hakutulosten méardd, mutta voi myos
karsia hyodyllisig, yleisluontoisempia artikkelgja. Jos et
ole varma, minka kategorian haluat valita, jéta valinta
kohtaan All Categories.

Etsiessas artikkelia, kirjoita lyhyt lause tai muutama
avainsana tekstilaatikkoon. Al& kayta liian monia
sanoja, tekstilaatikko toimii parhaiten vain muutamalla
hakusanalla.

HakuesimerkKki

Alla olevassa yleisten vianetsintgjen listassa
ensimméainen aihe on: “Studio crashes or hangs in Edit
mode” (Studio kaatuu tai juuttuu editointitilassa).

Kirjoita hakulaatikkoon “Crash in edit mode’ ja
népaytd Search-painiketta. Saat kuudestakymmenesta
sataanviiteenkymmeneen hakutulosta. Ensimméinen
hakutulos, “Studio crashes in Edit”, listaa kaikki
aiheeseen liittyvét tiedossa olevat syyt jaratkaisut.

Jos puolestaan etsit yhdella hakusanalla ” Crash”, saat
vahemman tuloksia, ja ne kaikki liittyvat kaatumisiin
Studiossa.

Jos ensimméinen haku e tuo esiin artikkelia, joka
liittyy ongelmaasi, yrita hakea uudelleen toisilla
hakusanoilla. Voit kéyttéa myds Search by ja Sort by -
vaihtoehtoja jonkin tietyn tai suositun artikkelin
valitsemiseen.
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Haku vastauksen tunnusnumerolla

Jos tiedét etsimasi vastauksen tunnusnumeron (Answer
ID number), p&éset suoraan vastaukseen. Esimerkiksi,
jos saat siirtovirheen, kun painat Capture-painiketta,
joku saattaa suositella sinulle tietokannan artikkelia
numero 2687, “I am getting a capture error with
Studio”. Vadlitse “Answer [ID” Search by -
pudotudlistasta, kirjoita tunnusluku hakulaatikkoon ja
napayta Search.

Tietokannan useimmin etsityt aiheet

1. Studio kaatuu editointitilassa (Studio crashes in
Edit mode) (ID 6786).

2. Materiaalin  dirrossa  esiintyy  virhe  sirtoa
aoitettaessa  (Capture error  appears when
attempting to start capture) (ID 2687).

3. Studio juuttuu paikoilleen renderoinnin aikana
(Studio hangs when rendering) (1D 6386).

4. CD- ta DVD-polttoasemaa e 16ydy (CD or DVD
burner is not detected) (1D 1593).

5. Studio juuttuu paikoilleen ohjelmaa
kéynnistettdessa tai e kaynnisty (Studio hangs on
launch or does not launch) (ID 1596).

6. HollywoodFX-siirtymissd on vesilema viela
téydennyksen jalkeen (HollywoodFX transitions
are still watermarked after upgrading) (1D 1804).

7. “Cannot initialize the DV capture device” -virhe
esiintyy materiaalinsiirtotilassa (“ Cannot initialize
the DV capture device’ error appears in Capture
mode) (ID 2716).

Seuraavilla sivuilla esiintyvét tiedot perustuvat ndihin
tietokannasta usein etsittyihin artikkeleihin.
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Studio kaatuu editointitilassa

Vastaus nro 6786

Jos Studio kaatuu, ongelma on todenndkdisimmin
tietokoneen kokoonpanossa, projektissa  tai
sisdltotiedostossa.  Tamankaltaiset ongelmat voidaan
yleensa ratkai sta yhdell & seuraavista menetel mista:

Studio-ohjelman poistaminen koneelta ja uudelleen
asentaminen.
Tietokoneen optimoiminen.

Virheita sisdltavan projektin rakentaminen uudelleen.
Virheita siséltdvan leikkeen siirtdminen uudel leen.
Helpottaaksesi vianetsintég, valitse ala luetelluista
vioista se, joka vastaa parhaiten ohjelmassas esiintyvia

oireitajalue sen jdkeen siihen liittyvét ohjeet:
Tapausl: Studio kaatuu sattumanvaraisesti.
Kaatumiseen e ndyta olevan yhtd tiettya syyta,
mutta ohjelma kaatuu usein.
Tapaus 2: Studio kaatuu joka kerta, kun ndpéaytéat
tiettyavalilehteatai painiketta editointitilassa.
Tapaus 3. Studio kaatuu joka kerta, kun kayt |api
tiettyja perékkaisia vaiheita.

Tapaus 1: Studio kaatuu sattumanvaraisesti

Kokeile jokaista ratkaisua vuorollaan:

Hanki Studion viimeisin versio: Varmista, etté olet

asentanut Studio 11 viimeismman version. Sen saa

verkkosivultamme osoitteesta:

http://www.pinnaclesys.com/support/studio10

Muista sulkea kaikki muut ohjelmat ennen kuin asennat
uuden version.
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Muuta Studion asetuksia: Valitse Rendering-
pudotuslistasta No background rendering ja poista
rukss Use hardware acceleration -laatikosta
Molemmat vaihtoehdot [Oytyvét Edit-
vaihtoehtopanedlista. (katso sivu 283).

Lopeta taustatoiminnot: Sulje muut ohjelmat ja
lopeta kaikki taustatoiminnot ennen kuin kaytét
Studiota

Paina Ctrl+Alt+Delete Task Managerin avaamiseksi. Et
todennakai sesti loyda  Applications-valilehdesta
paljonkaan tietoa, mutta Processes-vdlilehti nayttéa
silla hetkelld kaytossa olevan ohjelman. Voi olla
vaikeaa arvioida, mitkd toiminnot pitds jattéa
sulkematta, mutta apuohjelmat voivat auttaa tassa
tehtavassa

Kokoa (defragment) kovalevysi: Tiedostot saattavat
gan myota pirstaloitua kovalevyllas (tallettua monissa
osissa kovalevyn eri puolille), mik& hidastaa koneen
toimintoja ja voi johtaa k&yntiongelmiin. Kayta
kovalevyn  eheyttavda  toimintoa  (esimerkiksi
Windowsin  mukana tulevaa) véttédkses tai
korjataksesi tdman ongelman. Avaa sisaanrakennettu
eheyttga komennolla Disk defragmenter, joka |6ytyy
valikosta Programs » Accessories » Systemtools.

Paivita aani- ja videoajurit: Varmista, eftéd olet
asentanut viimeilssimmat aani- ja videokorttien gurit
vamistgien  verkkosivuilta.  Windows Device
Managerista néet mita &ani- ja videokortteja sinulla on.

Saadakses tietdd, mita videokorttgga sinulla on,
ndpayta plus-merkkid Display Adapters -vaihtoehdon
edessa Device Manager -listassa. Videokorttis nimi
tulee nakyviin. Kun kaksoisndpaytdt nimea, esiin tulee
toinen viestiruutu, josta valitset Driver-vélilehden.
Nain [6ydat ajurin valmistgjan ja gjurin osatiedostojen
nimet.
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Adnikortin tiedot 16ytyvat Device Managerin Sound,
video and game controllers -osiosta. Paaset gjurin
tietoi hin kaksoisngpayttamalla sen nimeé.

Paivita Windows. Varmista, etta sinulla on
viimelsmmét saatavilla olevat Windowsin péivitykset.

“Adjust for best performance’: Kaytd téta
jarjestelméavaihtoehtoa sulkemaan ylimaaréi set
kuvatoiminnot, jotka kayttdvét  keskusyksikon
resursseja. Napayta hiiren oikealla puolella kohtaa My
Computer, valitse kontekstivalikosta Properties ja
napayta sitten Advanced-véilehted Napayta Settings-
painiketta Performance-valikossa Performance Options
-viestiruudun avaamiseksi. Valitse Adjust for best
performance -vaihtoehto ja ndpayta OK.

Paivita DirectX: Pavitd DirectX viimeisimpaan
versioonsa.  Voit ladata sen Microsoftilta t&sta
osoitteesta:

www.microsoft.com/windows/directx

Tee tilaa lataavalla kovalevyllasi: Varmista, etta
sinulla on sivutusta varten 10 GB tai enemman vapaata
tilaa alkulatauksen suorittavalla kovalevylla

Poista, asenna uudelleen ja péaivitd Studio: Jos
asentamassasi Studiossa esiintyy virheitd, kokeile téta
menettelya

1. Poista Studio konedltasi: Napayta Sart »
Programs » Studio 11 > Tools > Uninstall Sudio
11 ja noudata sitten muita ndytdn ohjeita, kunnes
toiminto on valmis. Jos poisto-ohjelma kysyy “Do
you want to delete a shared files?” (“Hauatko
tuhota jaetut tiedostot?’), ndpayta Yes to all. Irrota
kamera ja johto DV-alustasta, jos kayttssdsi on
sellainen.
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2. Asenna Studio uudelleen: Aseta Studio-CD
koneeseen ja asenna ohjelma uudelleen. Varmista,
ettd olet kirjautunut sSisdan  padkayttgana
oikeudet, kun asennat Studiota. Suosittelemme
vahvasti, ettd asennat Studion sen oletuskansioon
kayttoj arjestelman pédkovalevylle.

3. Imuroi ja asenna Studion viimeisin versio: Napayta
Help > Software Updates -valikkokomentoa
tarkistaaksess mita paivityksd on tarjolla. Jos
verkkosivultamme |6ytyy uusi versio, kone pyytaa
sinua lataamaan sen. Lataa tdma paikkaustiedosto
paikkaan, josta |0ydat sen helposti (kuten tyopoyta),
ja sulje sitten Sudio. Lopuks kaksoisnapayta
ladattua tiedostoa péivittédkses: Sudion.

Kokoa uudelleen turmeltunut projekti: Kokeile
projektis muutaman ensimmaisen minuutin uudelleen
kokoamista. Jos ongelmia e ilmaannu, voit vahitellen
lisdtd materiadlia ja aka goin tarkistaa, etta
jarjestelman tasapaino séilyy.

Korjaa turmeltunut kuva- tai &anileike: Joskus
ongelmia saattaa ilmaantua vain tiettyja kuva- tai
aanileikkeita kasiteltéessa. Tassa tapauksessa kannattaa
sirtdd kyseinen &ani- ta videomateriaali uudelleen
nauhalta tietokoneelle. Jos &éni tai video on luotu
toisessa ohjelmassa, sirré se uudelleen Studion kautta,
jos mahdollista. Vakka Studio hyvaksyy useita
videoformaatteja, kyseinen leike saattaa olla
turmeltunut, ta se saattaa olla tuntemattomassa
formaatissa. Jos sinulla on wav- tai mp3-tiedosto, joka
tuottaa ongelmia, muuta tiedosto toiseen formaattiin
ennen kuin tuot sen projektiis. Monet Internetissa
olevat wav- ja mp3-tiedostot ovat turmeltuneita tai
formaatiltaan normista poikkeavia.
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Asenna Windows uudelleen: Tama on melkoinen
ratkaisu, mutta jos aikaisemmin mainitut toimenpiteet
eivét ole auttaneet, saattaa olla etta itse Windows on
turmeltunut. Vaikka muut ohjelmat ndyttévat toimivan
ongelmitta, Studion suurikokoiset  videotiedostot
saattavat verottaa jarjestelmads niin paljon, etta piileva
ongelmatulee esiin.

Tapaus 2: Vélilehden tai painikkeen
napayttdminen kaataa Studion

Aloita kokeilemalla Tapaus 1:itd varten annettuja
ohjeita. Tdmankaltainen ongelma viittaa usein siihen,
etta Studiota ei ole asennettu kunnolla, tai ettd se on
turmeltunut.  Studion poistaminen, sen uudelleen
asentaminen ja uusimpaan versioon siirtyminen yleensa
ratkal see ongelman.

Muussa tapauksessa |uo uus projekti nimella
“testOl1.stu” jayrita selvittda ilmaantuuko ongelmavain
yhdessa tietyssa projektissa. Avaa kokeiluvideotiedosto
ja vedd muutama ensmmaéinen kohtaus Aikajanalle.
Néapayta vélilehtea tai painiketta, joka nayttda olevan
ongelman aiheuttaja. Jos tama testiprojekti e kaadu,
voi olla ettd vika on tyon alla olevassa projektissa, eika
Studiossa tai jarjestelmassasi. Jos  testiprojekti
kuitenkin kaatuu, ota yhteytta tukihenkil6kuntaamme,
jaanna meille yksityiskohtaiset tiedot vian tyypistd. Me
yritdmme ratkai sta ongelman.

Tapaus 3: Tiettyjen toimintosarjojen kaytto
kaataa Studion

Tama on vain Tapauksen 2 monimutkaisempi versio,
johon pétevédt samat vianetsintamenetelmét. Koska Vvoi
olla vaikeaa selvittéad tarkaleen, mitka perékkaiset
toiminnot aiheuttavat vian, vikaa etsiessid on oltava
jarjestelmdlinen. Kuten Tapauksen 2 kohdalla
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kuvattiin, pienen testiprojektin luominen auttaa

eliminoimaan muuttujia, jotka saattavat sekoittaa

testituloksiasi.
I ——

Siirtovirhe ilmaantuu siirtoa aloitettaessa

Vastaus nro 2687

Jotkut ongelmat liittyvat tiettyjen ulkopuolisten
siirtokorttien epasopivuuksiin:

ATI: Studion pitdis toimia useimpien All In Wonder
-korttien kanssa.

Hauppauge: Katso verkkosivumme usein kysyttyjen
kysymysten osiosta (FAQ) tietoja Hauppauge-
korteista.

nVidia  Studion pitds toimia useimpien
videonsiirtoon tarkoitettujen nVidia-korttien kanssa.

Vianetsinnan vaiheet

Ensimmaéinen pddmaard ennen materiaalin sirtémista
on nahda videota esikatsel uikkunassa.

1. Tarkista sirtoldhteen asetukset Studiossa. Koska
jarjestelmassasi saattaa olla useampia siirtolaitteita
(1394-kortteja, TV-saédtimia, verkkokameroita, jne.),
varmista, etta valitset oikean siirtoléhteen. Avaa
Studion siirtotila (Capture Mode), ndpayta Settings-
painiketta, ja sen jdlkeen Capture Source -
vdlilehted Setup Options -viestiruudussa. Valitse
sirtolaittees Video-pudotuslistasta.

Pinnacle Studio 11 Plus



Jos kéyttamas siirtolaite e ole listassa, mene
Windowsin Device Manageriin. Jos siirtolaitteesi
guri on merkitty, tai se e ole listassa, lataa
siirtogjuri uudelleen seuraavasti:
Pinnacle-gjurit: Kéyta CD:td paikantaakses ja
asentaakses Pinnacle-gjurit kortille, jonka olet
asentanut.
Ulkopuoliset aurit: Kaytd CD:tg jonka sait
girtolaitteen mukana tai ota yhteytta
valmistajaan saadaksesi uusimman ajurin.

2. Jos dgirrdt analogisesta lahteestd, varmista, etté
valitset oikean analogisen tyypin. Népayta
Diskometri-ikkunan (Capture mode -tilassa),
vasenta vélilehtea avatakses analogisen videon
asetuspanedlin. Valitse Composite ta S Video
tarpeen mukaan.

Jos oikea vaihtoehto on jo valittu, valitse toinen, ja
palaa muutaman sekunnin kuluttua valitsemaan
jdleen oikea vaihtoehto. Tama voi auttaa
tyhjentaméan Capture mode -tilan ja |dytamaan
oikean siséantulosignaalin.

3. Jos siirrét analogisesta |8hteestd, tarkista kytkemasi
johdot. Kytkent6jen tulis sopia valitsemiis
Composite- tai S-Video-asetuksiin. Jos mahdollista,
kokeile muuta johtoa, kasettia ja VCR-nauhuria
tarkistaaksesi, voiko vika olla niissa.

4. Varmista, etta kuvapédét ovat puhtaat ja ettd nauha
on hyvéssa kunnossa. Tarkista my¢s, etteivat
kytkennét ole [dysia.

Liite C: Vianetsinta 325



326

5. Jos dirrat analogisesta lahteesta, sinun on
painettava |ahdelaitteen toisto-painiketta ennen
sirtamistd: analogisille lahdelaitteille e ole
nayttésaatimia. Jos nauhurisi e pyori, kun
napaytat Capture-painiketta, konees antaa
Capture Error -virheilmoituksen.

Jos saat Capture Error -virheilmoituksia viela

kokeiltuas ylla mainittuja toimenpiteitd, testaa

kokoonpanoss AMCAP-siirto-ohjelmalla. AMCAP on
yleinen laitteiston sopivuuden testaamiseen kaytetty
ohjelma. Jos et voi sirtéa materiaalia AMCAPIN avulla,
sirtokortillass e todenndkodisesti ole Windowsin
Versioon sopivaa gjuria.

Kayttadkses AMCAPIA:

1. N&péayta Start » Programs » Studio 11 » Tools >
Am Capture.

2. Vditse girtolaitteess AMCAP-ikkunan Devices-
valikosta.

3. Options > Preview -valikkokomentoa népaytettyasi
AMCAP-ikkunassa pitdis nakya videota, mikali
johdot on kytketty oikein ja |&hdelaite (videokamera,
VCR, tms.) on padlla. Aloita siirto napayttamalla
Capture-valikkoa ja valitse Sart Capture.
Muutama siirtokortin asentamista koskeva valinta
saattaa ilmestya.

Huomaa: AMCAP e toimi sellaisten siirtolaitteiden
kanssa, joissa on MPEG-laitteistokoodagjia (esim.
MovieBox USB, PCTV Deluxe, MP20, ja TDK Indi-
laite).

materiaalia Studion kautta, vaikka olet kokeillut
kaikkia vianetsinnan vaiheita, voit sirtéd materiaaia
Studion ulkopuolellaja tuoda sen Studioon editointiaja
tulostusta varten.
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Studio juuttuu renderoinnin aikana

Vastaus nro 6386

Tamankaltaisessa  ongelmassa  Studio  juuttuu
renderoinnin (videos tulostuksen vamistelun Make
Movie -tilassa) aikana. Jotta saisit selville tiettyyn
tapaukseen sopivan ratkaisun, kokeile vianetsinnan
toimenpiteitd sen mukaan, mikd seuraavista
vikatyypeista kuvaa ongelmaasi parhaiten:

Tapaus 1. Renderointi keskeytyy heti a ettuaan.

Tapaus 2: Renderointi keskeytyy projektissa
sattumanvaraisesti. Jos renderointia  yritetdan
useamman kerran, se e yleensa pysdhdy samassa
kohdassa.

Tapaus 3. Renderointi keskeytyy aina projektin
samassa kohdassa, riippumatta siitd, kuinka monta
kertaa sita yritetéén. Talla vikatyypilla on useampia
mahdollisia syita.

Tapaus 1: Renderointi keskeytyy heti

Jos renderointi juuttuu heti  Create-painikkeen
népayttamisen jalkeen, jarjestelméassas on jonkinlainen
kokoonpanollinen ongelma. Yrita renderoida ohjelman
mukana tullutta testivideota. Jos tdma e onnistu,
ongelma on varmasti jérjestelmaan liittyva, silla me
emme ole pystyneet tuottamaan renderointiongelmaa
testitiedoston kanssa siséisten testiemme aikana.

Mahdollisia ratkaisuja:

Poista ja asenna Studio uudelleen.

Poista muut ohjelmat, jotka saattavat hairita Studiota
(muut editointiohjelmat, muut videokoodekit, jne.).
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Varmista, ettd olet asentanut kaikki saatavilla olevat
Windows-huoltopaketit.

Asenna Windows uudelleen itsensa péadlle (eli
poistamatta Windowsia ensin). Windows XP:ssa téta
toimenpidetta kutsutaan nimella Repair (korjaus).

Tapaus 2: Renderointi keskeytyy
sattumanvaraisesti

Jos renderointi juuttuu satunnaisissa paikoissa, jopa
samassa projektissa, vian saattavat aheuttaa
taustatoiminnat, virran halinta tai |ampdongelma
tietokoneessa.

Mahdollisiaratkaisuja:
Tutki, onko kovalevylldsi virheita ja kokoa
(defragment) hajanaiset tiedostot.

Lopeta kaikki taustatoiminnot, kuten virusohjelmat,
sisdltoa luettel oivat ohjelmat ja modeemit.

Sammuta kaikki virran hallintaan liittyvét toiminnot.
Asenna tietokoneeseen tuuletin.

Tapaus 3: Renderointi keskeytyy aina samassa
kohdassa

Jos renderointi keskeytyy aina samassa kohdassa tiettya
projektia, tarkista onko muissa projekteissa sama
ongelma. Jos ei, saattaa olla ettd ongelmallinen projekti
on turmeltunut. Jos kuitenkin l6ydat saman vian
muistakin projekteista, yritéa |0ytéd ongelmia yhdistava
tekija.

Tamantyyppinen ongelma on paljon helpompi ratkaista,
jos loydéat tietyn palasen (esim. leikkeen), joka
aiheuttaa renderoinnin  keskeytymisen. Jos poistat
ongelman kohteen tai leikkaat sité, renderointi saattaa
onnistua, joskin joissakin tapauksissa vika saattaa vain
ilmestya muualla projektissa.
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Mahdollisiaratkaisuja ja selviytymiskeinoja:

1. Ets projektin leikkeista turmeltuneita ruutuja. Ne
voivat olla harmaita, mustia, osittain tai kokonaan
vaaristyneita ruutuja. Jos |oydéat niita, leikkaa
turmeltuneet ruudut leitkkeestasi. Voit myds yrittéa
siirtda materiaalin uudelleen.

2. Kokoa kovalevyllas olevat sirpaleiset tiedostot
defragmenter-ohjelmalla.

3. Varmista, etta sinulla on runsaasti tilaa (mieluiten
kymmeni& gigatavuja) silla kovalevyllg, jota kaytéat
videotyohon. Renderointi saattaa kayttédd paljon
tilaajavoi héiriintyd, jostilaaon liian vahan.

4. Jos sinulla on erillinen kovalevy, jolle dgirréat
materiaalia, muista siirtéd aputiedostojen kansio
kyseiselle kovalevylle.

5. Kopioi kohta, jossa renderointi keskeytyy jalaitase
uuteen projektiin. Ota mukaan 15-30 sekuntia
materiaglia virheen molemmin puolin. Yrita
renderoida téma ote AV I-tiedostoon, jajos onnistut,
korvaa silla turmeltunut kohtaus akuperaisessa
projektissa

6. Renderoi koko projekti AVI-tiedostoon, luo uusi
projekti ja tuo vanha tiedosto sisaan. Jos teet levya,
sinun on lisittava kappalemerkinnat ja valikot
uuteen projektiin. Tama keino toimii parhaiten
NTFSosituksilla ja vélttéa 4 GB:n tiedostorajan
FAT32-osituksilla (vain 18 minuuttia DV-videota).

Olemassa oleva FAT32-kovalevyosuus on mahdollista
muuntaa NTFS-jarjestelmaksi ilman
uudelleenformatointia. Néin ollen 4Gt kokorgjoitus ei
muodostu esteeksi. Seuraava menettely koskee c:-
guria. Muiden osioiden kohdalla voit vain kayttéa
oikeaa kirjainta (esim. d tai f) kohdissa4 ja5.
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FAT32-osuuden muuntaminen NTFS:ksi:

Néapayta Windowsin Aloitus-painiketta.

Valitse komento Kaynnista...

Kirjoita Kaynnistys-viestiruutuun cmd ja napayta
OK.

Nakyville tulee komentoikkuna.

Kirjoita vol c: ja paina Enter. Kiinnitd huomiota
esille tulevaan osatunnukseen (allaolevassa kuvassa
“Pinwin™).

Kirjoitaconvert c: /fs:ntfsja paina Enter.

B C:\WINDOWSisystem32%emd.exe - cmd

Microzoft Windows HP [Uersion 5.1.268081
(C> Copyright 1985-28@1 Microsoft Corp.

C:\HINDOHS\sy§t3m32)unl c:

Uolume in de iz PinWin
Uolume Serial Mumber iz 684A—4D5SF

C:~WINDOWS s ystem3Z >convert c:- sfzintfs

Tama aloittaa muuntamisen muodosta FAT32
muotoon NTFS. Kun jérjestelméi kysyy edellisessa
kohdassa mainittua osatunnusta, kirjoita tunnus
ikkunaan.

CD- tai DVD-polttoasemaa ei l6ydy

Vastaus nro 1593

Jos Studio e paikanna polttoasemaasi, kun haluat
sirtda projektisi levylle, saat virheilmoituksen: “No
disc writer device found!” Joko Studio tai Windows el
tunnista asemaa. Jos téma tapahtuu, kun olet asentanut
Studioon paikkauksen, on todennakdistd, etta paikkaus
e onnistunut kunnolla. Téassa tapauksessa poista Studio,
asenna se uudelleen ja péivitd kohdan 2 ohjeiden
mukaan (ala).
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Mahdollisiaratkaisuja ja selviytymiskeinoja:

1. Varmista, ettd polttoasema |6ytyy Device
Managerin listasta. Jos sitéd e ole listattu, kay [api
aseman mukana tulleet tiedot tai ota yhteytta
valmistajaan saadakses asennettua laitteen oikein.

2. Poista ja asenna Studio uudelleen akuperéiselta
CD:td ja pavitd se kakkein uusmmalla
paikkauksella. Katso sivun 321 ohjeita.

3. Paivita mikro-ohjelmisto valmistgjan verkkosivulta.
Loydat polttoasemasi mikro-ohjelmiston version
sen Properties-viestiruudusta Device Managerissa.

4, Tarkista kovalevyn ohjain tietokoneesi
laitehallinnassa, jotta naet, onko se Via-ohjain.
VIA:n Internet-osoite on:

www.viaarena.com/?PagelD=2

5. Jos sinulla on jokin muu levynpoltto-ohjelma, kuten
Nero, Adaptec tai Roxio Easy CD Creator, yrita
taydentda se viimeisimpaan versioonsa. Jos Sudio
e viedkdan |oyda asemaa, poista toinen
levynpoltto-ohjelma ja yrité uudelleen.

Studio juuttuu kdynnistettaessa tai ei
kaynnisty

Vastaus nro 1596

Kéaynnistysongelmat voivat ilmetd monin tavoin.
Studio voi antaa virheilmoituksen kdynnistettéessa tai
se saattaa juuttua paikoilleen kesken kaynnistyksen (ja
ottaa ohjakset kasistas), vaikka kaynnistys olisi alkanut
ongelmitta.
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Kaikissa tallaisissa tapauksissa, kokeilejotain
seuraavista kohdista tai niita kaikkia:

1.

Kaynnista tietokone uudelleen. Kaksoisndpayta sen
jalkeen Studio-kuvaketta.

Odota muutama minuutti  varmistuaksesi, etta
ohjelma on todella juuttunut paikoilleen. Vaikka
epdilisit, ettd Studio on  epdonnistunut
ké&ynnistyksessd, odota varmuuden vuoksi muutama
minuutti. Joissakin tietokoneissa k&ynnistysprosessi
saattaa kestda ol etettua kauemmin.

Poista ja asenna Studio uudelleen. (Katso sivun
321 ohjeita)

Imuroi ja asenna &nikorttiss guri  uudelleen.
Muista, ettd &dnikorttisi pitéd toimia DirectX:n
kanssa.

Poista danikortti jérjestelmastasi. Jotkut vanhemmat
aanikortit elvat toimi hyvin uusien Windowsin
versioiden  kanssa.  Voit  testata  taméan
sammuttamalla tietokoneen, poistamalla énikortin
ja kaynnistamala koneen uudelleen. Jos Studio
k&ynnistyy, sinun on todenngkdisesti vaihdettava
aanikortti (olettaen, etta olet paivittanyt uusimpiin
gjureihin, kuten edell& ehdotettiin.)

Imuroi ja asenna grafiikkakortin ohjelma. Muista,
etta kortin on toimittava DirectX: n kanssa.
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“Cannot initialize the DV capture device”
-virheilmoitus ilmaantuu siirtotilassa

Vastaus nro 2716

Virheilmoitus on kokonaisuudessaan tdmé *“Pinnacle
Studio cannot initialize the DV capture device. Please
ensure that the camcorder is connected and the power is
on.” ("Pinnacle Studio e kykene alustamaan DV-
sirtolaitetta. Varmista, etté kamera on kytketty ja virta
on padla”)

Tama virheilmoitus ilmaantuu vain, kun sirrét
digitaalisesta lahteestéd (DV- ta Digital8-kamerasta),
joka on kytketty DV-porttiin (kutsutaan my6s nimella
“Firewire’- tai “1394” -portti).

Jos siirrat analogisesta lahteesta:

Sinun on Korjattava siirtoléhdeasetuksiasi. Huomaa
Capture devices -laatikossa Capture source -
asetusviestiruudussa, ettd Video ja Audio ovat
oletusasennossa “DV Camcorder — Pinnacle 1394”.
Valitse kyseessd olevat laitteet molemmista listoista
siirtdakses anal ogisesta ldhteesta.

Monista analogisista siirtokorteista puuttuu audio in
-jack-liitinnapa, joten sinun pitéd sek& maarittéa
danen diirtolaite Studiossa menemaan &anikortin line
in -kytkentégdn ettd kytked analoginen &aniléhde
(VCR-nauhuri tai analoginen videokamera) johdolla
aanikortin line in -jack-napaan.
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Mahdollisiaratkaisuja, jossirrat digitaalisesta
lahteesta:

1.

Varmista, ettd kamera on VTR/VCR-tilassa
Siirrettdessa laitteen tulisi kayda vaihtovirralla, el
paristoilla

Irrota 1394-johto ja se kytke uudelleen. Tarkista,
ettet kayta vahingossa USB-johtoa USB-porttiin
kytkettynd. Studio e dirrd materiadia DV- tai
Digital8-kamerasta, ellel sitd ole kytketty DV-
portin kautta.

Kytke kamera pois paédlta ja takaisin paélle. Hiiren
osoittimen pitdis muuttua tiimalasiksi, kun laite
paikannetaan ja Windows lataa gurin. Windows
XP ilmoittaa automaattisesti, kun virta kameraan
kiertéa.

Sammuta tietokone ja dirrd 1394-siirtokortti
toiseen PCl-paikkaan. Jos sinulla e ole vapaata
PCI-vélia, vaihda paikkaa kahden kortin vélilla
Kaynnista tietokone uudelleen.

Windows hardware wizardin pitéisi paikantaa
“uusl” laitteisto automaattisesti. Seuraa naytdlle
mahdollisesti ilmaantuvia ohjeita gjurin lataamisen
loppuunsaattamiseksi Tarkista Device Managerista,
onko guri latautunut kunnolla.

Varmista Device Managerista, efta seka 1394-

portti etta DV/D8-kamera-ajurit on ladattu
kunnolla. Katso “ Ajureiden tarkastus’ alla.

Ajureiden tarkastus

Tarkistaaksesi 1394- jaDV-ajurisi:
1. Avaa Windowsin Device Manager. (Katso sivulta
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316, miten Device Manager avataan.)
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2. Sinulla e pitais olla gureita, joiden kohdalla on
keltainen virhehuutomerkki {T3. Jos jokin gjuri on
kuitenkin merkitty talla huutomerkilla, kyseista
guriae ole ladattu oikein, eika se toimi kunnolla.

3. Siirtokortin ajuri on OHCI:hin sopiva |IEEE-1394
host controller -gjuri ja se on listattu otsikon |IEEE
1394 Bus host controllersalla

4. Oikein ladattuna kameran gjuri on listattu otsikon
Imaging Devices alla.

Néapayta Poisto-painiketta ® Device Managerin
tyokalupalkissa, ja sitten Selaa laitteistomuutoksia -
painiketta .

5. Ajurin pitdis nyt latautua oikein. Sen e pitéisi
tarvita pyytéd Windows CD:ta, mutta jos se
kuitenkin pyytaa sita, seuraa nayton ohjeita.

Jos virhemerkkeja ei ole...

Molemmat gurit saattavat olla ndkyvissa ilman
mink&anlaisia virhemerkkejd. Suosittelemme, etta
poistat jalataat molemmat ajurit uudelleen seuraavasti:
1. PoistaDV-videokameran gjuri.

2. lrrota DV- ta Digita8-videokameras kytkenta
1394-portista.

3. Poista OHCI-sopiva 1394 host controller -gjuri.
Asenna host controller -gjuri uudelleen.
Kytke DV- tai Digital8-videokamerasi.
Konees pitaisi paikantaa videokameras ja ladata
ajuris uudelleen automaatti sesti.
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Windowsin asennuksen korjaus

Jos kokeiltuasi kaikkia edella mainittuja toimenpiteita
saat edelleen “cannot initialize” -ilmoituksia, saattaa
olla, ettd Windowsiin kuuluvat 1394-gjurit ovat
turmeltuneet. Suosittelemme, ettd asennat Windowsin
uudelleen itsensd pédlle (siis poistamatta sitd ensin).
Taa varten ga Windows-asennusohjelma
akuperaiseltd Windows-CD-levyltd. XP-versiossa téta
toimenpidetta kutsutaan nimell&a Repair. Suosittelemme,
ettd apua tarvitessas otat yhteyttd tietokoneen
valmistajaan.

ASENNUSONGELMAT

336

Saan virheilmoituksen asentaessa Studiota
CD:lta

Ratkaisu 1: Kaynnista tietokone uudelleen. Kun se on
tehty, yritéa asentaa Studio uudelleen.

Ratkaisu 2: Tutki, onko CD:ss& naarmuja,
sormenjdlkia tai muuta likaa. Jos tarpeellista, puhdista
CD puhtaalla kankaalla. Asenna Studio uudelleen.

Ratkaisu 3: Sulje taustalla toimivat ohjelmat
Seuraavasti:

Kéyta End Process -painiketta Windows Task
Managerissa ta kaytd jotain saatavilla olevista
apuohjelmista, jotka on suunniteltu auttamaan taman
toimenpiteen kanssa.
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Nain estat sovelluksia latautumasta, kun
tietokonees on kaynnistetty (tai
uudelleenkaynnistetty):

1. Ngpayta Sart » Run

2. Kirjoita Open-laatikkoon: msconfig

3. Napaytd OK
Napayta kauimpana oikealla sijaitsevaa Sartup-
valilehted System Configuration Utility -ikkunassa.

Poista ruksit kaikista laatikoista lukuunottamatta
Exploreriaja System Trayta (SysTray.exe).

Laitteistoa ei I6ydy asennuksen aikana.

Mahdollinen syy: PCl-aukolle, johon laite on
asennettu, e ole osoitettu IRQ:ta BIOS-ohjelmassa tai
se sadttaa jakaa IRQ:n toisen laitteen kanssa. Saattaa
myds olla, etté kortti on asetettu PCI-aukkoon huonosti.

Ratkaisu: Yrita asettaa kortti takaisin  sen
alkuperdiseen tai  johonkin  toiseen  aukkoon.
Useimmissa tapauksissa saatat saada uuden IRQ-
maéaarittelyn sulkemalla tietokoneen ja asentamalla DV -
kortin tai muun laitteen toiseen aukkoon.

0‘0 KAYTTOONGELMAT

2

Nauhoituksesta puuttuu kuvia tai video on
nykivaa.
Mahdollinen syy: Kovalevys sirtonopeus on liian
alhainen.
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Ratkaisu: Joillakin UDMA-kovalevyilla
tydskenneltéessa esitys saattaa “hypahtad’, kun AVI-
tiedostoa esitetddn korkeammilla siirtonopeuksilla
Tama johtuu siitd, ettd kovalevy kalibroi uudelleen
lukiessaan tiedostoa ja keskeyttd4 ndin toiston.

Tama ongelma e johdu Studiosta, vaan kovalevysta ja
sitd, kuinka se toimii yhdessd jarjestelmén muiden
osien kanssa.

Voit lisétéa kovalevyn nopeutta usealla eri tavalla:

1

Lopeta taustalla toimivat ohjelmat. Ennen kuin
avaat Studion, pida ndppdimiston Ctrl- ja Alt-
ndppdimet pohjassa ja paina Delete-ndppainta.
Close Program -ikkuna aukeaa. Napayta ikkunassa
nakyvia sovelluksia ja valitse End Task. Tee tama
kaikille sovelluksille paits Explorerille ja
SysTraylle.

Néapaytd Start » Programs » Accessories »
System Tools » ScanDisk.

Varmista, ettd kohta Thorough on ruksattu ja
napayta Start (tdma voi kestdad jonkin aikaa).

Kun ScanDisk on vamis, ndpayta Sart »
Programs » Accessories » System Tools » Disk
Defragmenter (tdmavoi kestéé jonkin aikaa).

Sulje energiaa saastavét toiminnot (ndpadyta hiiren
oikeaa puolta tyopoydalla ja valitse Properties >
Screensaver  (Energy...  Settings  -valikossa).
Varmista, etta kaikki kohdat Settings for... power
schemes -valikossa ovat asennossa Never .

Valitse Sart > Settings » Control Panel > System.
Néapayta Performance-painiketta, sitten File System
jasitten Troubleshooting-painiketta.

Pinnacle Studio 11 Plus



7. Napaytd Disable write-behind caching for all
drives  -vaihtoehdon  vasemmalle  puolelle
valitakses sen ja ngpayta OK.

8. Aseta kovalevypainikkeen ala oleva Read-ahead
optimointivaihtoehto None-asentoon.

Yleensa tdma nostaa tiedonsiirtonopeutta. Varoitus:
Joillakin  kovalewyilla tama saattaa hidastaa
kirjoitusnopeutta!

Huomaa: Editointiohjelmat eivét sovi kéytettaviksi
samaan aikaan muiden ohjelmien kanssa. Ala kayta
mitédn muita ohjelmia viimeistellessas  tyota
elokuvaks (videonauhalle tai CD:lle) tai Siirtdessas
materiaalia. Editoimisen aikana sen sijaan voit kayttéa
muita ohjelmia.

Playerin esikatseluikkunassa ei nay videota.

Ratkaisu 1: Muuta kuvan resoluutiota jaltai vérin
syvyytta tyopoydan Display Properties -viestiruudussa:

1. Né@payta tyopoytdas hiiren oikealla puolella ja
valitse Properties. Né@payta sitten viestiruudussa
olevaa Settings-painiketta.

2. Kohdassa Colors, koeta seka 16-bittista, 24-bittista
etta 32-hittista vaihtoehtoa.

3. Screen Resolution -kohdassa, kokeile kaikkia
valittavana olevia asetuksia 800x600: sta ylGspain.

Ratkaisu 2: Saatat kayttdd joko yleisluontoista
Windows-grafiikkakorttiguria tai  grafiikkakorttisi
vanhempaa versiota. Grafiikkakorttis saattaa olla myos
turmeltunut. Ota yhteyttd sen myyjdan varmistaaksesi,
etta olet asentanut kortin uusimman ajurin oikein.
Asenna grafiikka-gjuris  uudelleen  videokorttisi
vamistgjan teknisen tuen avulla tai imuroi ja asenna
viimeisin gjuri valmistgjan verkkosivulta.
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Ratkaisu 3: Saattaa olla, etté Direct-X e ole oikein
asennettu.Valitse Sart » Programs » Sudio » Help
» DirectX Diagnostic Tool. N&payta Direct Draw’'n
viereista Test-painiketta Display-védilehdessa. Testin
jadkeen tee Direct 3D -testi. Jos korttis e |gpéise
testgjd, ota yhteytta grafiikkakorttisi myyjaan.

Huomaa: Kotisivultamme |10ytyy lisétietoa Direct X -
ongelmien vianetsintddn, muun muassa ratkaisuja
tiettyjen materiaalinsiirtolaitteiden ongelmiin.

Kun tulostan nauhalle kuva ja/tai aani vapattaa

tai sita ei ole ollenkaan.

Tausta: Tamankaltaiseen ongelmaan on monia
mahdollisia syitd. Kameraas tuleva ja sen eteenpan
valittdama tieto on alttiina monille erilaisille héiridille
monessa eri vaiheessa.

Digitaalinen tieto kulkee videokamerasta |EEE-1394-
kaapelia pitkin 1394-kortille jajarjestelmas emolevylle.
Se kulkee kovalevykaapeliin ja kovalevylle, johon se
tallennetaan. Ulos meneva tieto kulkee saman matkan
vastakkaiseen suuntaan. Kaikki tiedon kulkua estévét
tal hidastavat tekijét saattavat aiheuttaa hankaluuksia
videota tul ostettaessa.

Ratkaisu 1. Varmista, ettet menetd yhtdan ruutua
videomateriaalin  siirron akana.  Siirron aikana
pudonneet ruudut saattavat aiheuttaa ongelmia myos
tulostuksen aikana. Materiaalin siirrolle on omat
vianetsintavaihtoehtonsa.  Verkkosivultamme |6ydét
Pinnacle-tietopankin:

www.pinnaclesys.com/support/studio9
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Ratkaisu 2: Tallenna ty6si, sulje kaikki sovellukset ja
kédynnista tietokone uudelleen. Kun Windows tulee
takaisin, avaa ty6s Studiossa avaamatta mitddn muita
ohjelmia, ja yrita tulostaa elokuva nauhalle. Jos
ongelmaei poistu, kokeile seuraavaa ratkai sua.
Ratkaisu 3: S&ada jéarjestelmési:
Poista taustakuva tyopoydéaltas .
Poista tilapaiset Internet-tiedostot jarjestelméastas ja
tyhjenna roskakori.
Tarkista, ettel jarjestelmassa ole viruksia.
Kytke kaikki naytonsaastgjat ja kayttojarjestelman
tai BIOS:in virtaa séastavat ominaisuudet pois padta
Useimpiin virtaa sdastaviin ominaisuuksiin paaset
kédsikss Ohjauspanedin  Virransaasté-kuvakkeen
kautta.
Joissakin jérjestelmissa on myOs muita virtaa
sdastavia ominaisuuksia, jotka voi kytkea pois padlta
vain BIOS:issa. Lisdtietoja |0ydat jéarjestelmaasi
liittyvistéa ohjeista.
Jotkin USB-laitteet — skannerit, verkkokamerat jne. —
voivat sekoittaa muiden ohjelmien, kuten Studion
kaltaisen videoeditointiohjelman toimintaa.
Vianetsintdtarkoituksissa ndma  laitteet  tulis
tilapdisesti irrottaa jarjestelmasta.
Ratkaisu 4: Paranna kovalevyn tehokkuutta.

Kayta materiaalin sirtoon erillista kovalevya:
Kun tyoskentelet digitaalisen videon kanssa,
kannattaa materiaalin siirtdmiseen kayttda toista,
erillista kovalevyd, jottel Windows kilpaile Studion
kanssa dirtoasemasta esimerkiks péivittaessdan
jarjestelman vaihtotiedostoa (swap file).
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Eheyta kovalevy (defragment):
Kovalevy ’pirstaloituu” kaytossa eli tiedostot
tallentuvat slle tehottomasti pienissd ryppéissa
yhden suuren yksikon sijasta. Tdméa voi hidastaa
tiedostoihin késiksi paasemista merkittavasti, ja siksi
kovalevy pitéis eheyttéa saanndllisesti.
L evyneheyttamistoiminto [oytyy useimpien
Windows-asennusten Sart-valikon Accessories »
System Tools -kansi osta.

Tarkista kovalevyn tiedonsiirtonopeus. Videon
editoimiseen tarkoitetuissa Pinnacle-ohjelmissa on
sisdanrakennettu testi, joka mittaa vauhtia, jolla
siirtoasema siirtaa tietoa. Jos asema on liian hidas,
jotkut editointitoiminnot saattavat epaonnistua.

Tarkistaakses kovalevyn tiedonsiirtonopeuden
testin avulla:

Ndpdyta Setup » Capture Source. N&payta
asennuslaatikon oikeassa alakulmassa olevaa Test
Data Rate -painiketta.

Kovalevytesti suoritetaan. Useimpien jérjestelmien
tiedonsiirtonopeus on vélilla 25 000 ja 35 000
Kilotavua/sekunti.

Huomaa: Jos teet jarjestelmain muutoksia, jotka
kasvattavat siirtoaseman nopeutta (esm. DMA:n
mahdollistaminen), sinun on tehtéva
tiedonsiirtonopeustesti  uudelleen, jotta ohjelmasi
tunnistaa muutokset.

Ratkaisu 5: Kayta PPE-apuohjelmaamme.

Kéayta Pinnaclen PClI Performance Enhancer
apuohjelmaa, joka asennetaan Tools-alavalikosta Start
» Programs-valikon ala.
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Ratkaisu 6: Paivita kovalevyn ohjainguri.

Tarkista kovalevyn ohjain tietokoneesi laitehallinnassa,
jotta néet, onko se Via-ohjain. Jos se on, hae myyjan
verkkosivulta péivitys:

www.viaarena.com/?PagelD=2
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LIITE D:

Vinkkeja videon
tekemiseen

Tarvitset vain hieman perustietoa videoimisesta hyvan
materiaalin kuvaamiseen ja kiinnostavan, jannittévan
tai informatiivisen elokuvan kokoamiseen materiaalista.

Karkean kéaskirjoituksen tai kuvaussuunnitelman
jdkeen ensimmaéinen tydvaihe on raakamateriaalin
kuvaaminen. Jo tassd vaiheessa sinun tulis pitéa
simdlla editointivaihetta, ja varmistaa, ettd sinulla on
riittavasti hyvia otoksia, joita tyostaa.

Editoidessa tasapainottelet raakamateriaalisi sirpaleet
sopusointuiseksi kokonaisuudeksi. Sinun on paétettava,
mitka tekniikat, siirtymét ja tehosteet tukevat ideaas
parhaiten.

Aanimaailman luominen on tirked osa editointia.
Oikeat &8net — vuoropuhelu, musiikki, selostus tai
tehoste — voivat parhaimmillaan luoda kuvien kanssa
kokonai suuden, joka on enemman kuin osiensa summa.

Studio tarjoaa sinulle tyokalut, joita tarvitset
ammattitasoisen kotivideon luomiseen. Loppu on kiinni
sinusta— videon tekijasta.
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Kuvaussuunnitelman tekeminen

Kuvaussuunnitelma e ole aina véttamaon, mutta
isoissa tdissA sellainen on hyva olla olemassa
Suunnitelma voi olla juuri niin yksinkertainen tai
monimutkainen kuin haluat. Yksinkertaisimmillaan se
on lista suunnitelluista kohtauksista, mutta hal utessasi
voit lisdtd muistiinpanoja kameran liikkeista tai
vamistellusta  diaogista Jos  olet oikein
kunnianhimoinen, voit sisdllyttéa kuvaussuunnitelmaan
koko kaskirjoituksen,  yksityiskohtaiset  ohjeet
kuvakulmista, otosten kestosta, vaaistuksesta ja
rekvisitasta.

Otsikko: “Jaakko autoradalla”
Nro Kuvakulma Selostus / Aani Kesto Pvm

1 |Jaakon naama kypéara “Jaakko ajaa
paassa; kamera zoomaa | ensimmaista 11 sek Tiistai.
auki. kilpailuaan...” 06/22

Moottorien aania
taustalla.

2 |Starttiviivalla, kuskin Hallissa soi musiikki, 8 sek Tiistai.
nakodkulma, ndkokulma, | mootto- rien ani 06/22
alakulma. taustalla.

3 |Mies, jolla on startti- “Ja menoksi..."
lippu, tulee kuvaan Kanna lahdon aanet Tiistai.
lahtopaikalle. Lahdon seuraavaan kuvaan, | 12 €K | aioo
jalkeen kamera pysyy lisaa lahtsmerkki.
paikoillaan, mies poistuu
kuvasta.

4 |Jaakko lahtopaikalla Hallin musiikkia ei o
edestapain, kamera enaa kuulu, nosta 9 sek Tiistai.
seuraa, nayttaa Jaakon | sama musiikki CD: 06/22
kurviin asti, nyt It moottorin &anen
takaapain. peitoksi.

5

Kuvaussuunnitelma
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Editointi

Useiden kuvakulmien kaytto

Tarkea tapahtuma tulis aina kuvata monesta eri
perspektiivista ja  kuvakulmasta. =~ MyGhemmin
editoinnin aikana voit kayttdd parhaat kuvakulmat
yksin tai yhdessdé muiden kanssa. Paata kuvata
tapahtumia useammasta kuin yhdesta kuvakulmasta
(ensin pelle sirkudavala, mutta sitten myds naurava
katsoja pellen nakdkulmasta). Kiinnostavia asioita voi
tapahtua myos paghenkildiden taustalla, tai paghenkil 6t
voidaan ndyttéd vastakkaisesta kuvakulmasta. Nama
seikat voivat olla avuksi mydhemmin, kun yritét luoda
tasapainoisen rytmin elokuvaasi.

Lahikuvat
Tarkeistd asioista tai ihmisista otettujen l&hikuvien
kanssa el kannata kitsastella. Lahikuvat ndyttévat usein

lagjoja kuvia paremmilta televisioruudulla, ja ne
toimivat tehokkaasti jalkitoita tehdessa.

Yleiskuva / kokokuva

Yleiskuvat antavat katsojalle kasityksen kohtauksen
tilasta ja tapahtumista. Néita kuvia voidaan kuitenkin
kéyttéd myos pitkien kohtausten lyhentéamiseen. Kun
leikkaat léhikuvasta lagjaan yleiskuvaan, katsoja ei
enda nae yksityiskohtia, ja gallinen hyppy on helpompi
tehda.  Tiiviimman kokokuvan tai  puolikuvan
ndyttaminen voi olla helpottavaa katsottavaa ja
vaihtelua lagjalle padtoimintaa esittavéle kuvalle. Se
tajosa  myGs  mahdollisuuden  sirtya  pois
paatoi minnasta.
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Koko toiminta

Kuvaa aina koko toiminta niin, ettd kuvalla on aku ja
loppu. Tama helpottaa editointia.

Siirtymat
Elokuvallinen goitus vaatii hieman harjoittelua. Aina
el ole mahdollista kuvata pitkida tapahtumia
kokonaisuudessaan, ja elokuvissa ne usein joudutaan
ndyttaméan lyhennetyssd muodossa. Juonen pitas

kuitenkin sdilya loogisena, ja leikkausten useimmiten
huomaamattomina.

Kohtauksesta toiseen siirtymét ovat tassad térkeita
Vakka kahden perakkédisen kohtauksen toiminnat
eroavat toisistaan gan tai pakan suhteen, voit
editoidessa leikata ne niin sulavasti, etta katsoja
yhdist&a toiminnat mielesséén tiedostamatta.

Onnistuneen  siirtyman  salaisuus on  helposti
ymmarrettava yhteys kahden kohtauksen vdilla
Juoneen liittyvassa siirtymassa yhteyden muodostavat
tarinan perékkaiset toiminnat. Esimerkiks kuvaa
uudesta autosta saatettaisiin kayttdd avaamaan
dokumentti, joka kertoo auton suunnittelusta ja
valmistuksesta.

Neutraali siirtyma el itsessddn kerro mitdan tarinan
kehityksesta tai gjan tai paikan muutoksesta, mutta silla
voidaan yhdistéd eri kohtauksen osia sulavasti.
Esimerkiksi, jos leikkaat kiinnostuneeseen katsojaan
lavalla kaytdvan keskustelun aikana, voit leikata
takaisin saman keskustelun myodhempdan osaan
huomaamattomasti, ja nain jétéd osan keskustelua
kayttamatta.
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Ulkoiset diirtymé nédyttavdt jotakin  toiminnan
ulkopuolella olevaa. Esimerkiksi  haéseremoniaa
esittavdn kuvan akana voit leikata kuvaan paikan
ulkopuol elta, jossa jéarjestelldan hddparille ylldtysta.

Siirtymien pitdis tukea elokuvan yleistéa viestia, ja
sopia kyseiseen tilanteeseen, jotta katsojat eivét
h&dmmenny tai kadota juonen punaista lankaa.

Toiminnan looginen jarjestys

Editoinnin akana yhdistettyjen kuvien on oltava
loogisessa vuorovaikutuksessa toimintaan nadhden.
Katsojat elvdt kykene seuraamaan tapahtumia, ellel
juoni ole looginen. Vangitse katsojien kiinnostus heti
nopearytmisella tai vakuttavalla alulla ja pida
kiinnostus yll& loppuun saakka. Katsojat saattavat
menettda kiinnostuksensa tai hairiintyd, jos kohtausten
kulku on epdooginen ta gallisesti védra tai jos
kohtaukset ovat liian hataisia ta lyhyita (alle kolme
sekuntia). Teeman pitds jatkua jollakin tavalla
kohtauksesta toi seen.

Aukkojen paikkaaminen

Yrita paikata aukot eri kuvauspaikkojen vdlilla. Voit
kayttéd esimerkiks ldhikuvia yhdistdmédéan gjallisia
hyppayksi& zoomaamalla ensin kasvoihin ja muutaman
sekunnin kuluttua takaisin auki uuteen kohtaukseen.

Sailyta jatkuvuus

Jatkuvuus (yksityiskohdat pysyvat samoina kuvasta
toiseen) on tarkedd tyydyttdvan katselukokemuksen
luomisessa. Kuva aurinkoisesta sé&stéd e sovi yhteen
sateenvarjonsa juuri avanneen yleison kanssa.
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Leikkausten rytmi

Rytmi, jolla elokuva kulkee kohtauksesta toiseen,
vaikuttaa usein elokuvan sanomaan ja tunnelmaan.
Odotetun kuvan puuttuminen ja leikkeen kesto ovat
keinoja, joillavoi manipuloida elokuvan sanomaa.

Valta kuvallisia hyppayksia

Jos yhdistdt hyvin samankaltaisia kuvia yhteen,
leikkaus saattaa nayttdd hypéahtdvan. Henkilo saattaa
olla kuvan vasemmassa reunassa ja Seuraavassa
hetkessi kuvan oikeassa reunassa, tai hénelld saattaa
ensinollalasit jasitten e.

Ala yhdista panorointikuvia
Panorointikuvia e kannata yhdistég, elleivat ne ole
suunnaltaan ja nopeudeltaan samanlaisia.
I —

Nyrkkisaant6ja editointiin

Tassd muutamia ohjeita, jotka saattavat olla avuksi
elokuvaas editoidessa. Mitéén varsinaisia saantgja ei
tietenkdan ole olemassa, etenkin, jos tydsi on
humoristinen tai kokeellinen.

Alayhdista kuvia, joissa kamera liikkuu. Panoroinnit,
zoomit ja muut liikkuvat kuvat on hyva erottaa
toisistaan staattisilla kuvilla.

Toisiaan seuraavien kuvien tulisi olla kuvattu eri
kuvakulmasta. Kuvakulman tulisi erota vahintdan 45
astetta.

Perdkkaisten kasvokuvien pitdisi vahdella eri
kuvakulmien valilla.
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Vaihda perspektiivig, kun kuvaat rakennuksia. Kun
sinulla on samantyyppisia ja -kokoisia kuvia, kuvan
lavistgan pitdis vaihdella vasemman etualan ja
oikean taka-alan vdilla

Leikkaa kohdassa, jossa henkil6t ovat liikkeessa.
Katsoja keskittyy jatkuvaan liikkeeseen ja
leikkauskohta jd& huomaamatta. Kesken liikkeen
voit leikata erityisesti |agjaan yleiskuvaan.
Tee sopusointuisia leikkauksia, vata kuvalisia
hypahdyksi&.
Mita vahemman kuvassa on liikettd, sita lyhyempi
sen tulisi olla. Nopeaa liiketta siséltavat kuvat voivat
olla pidempia.
Lagjoissa yleiskuvissa on enemman sisaltda, joten
niité voi ndyttéa kauemmin.
Jos jéarjestét kohtaukses harkitusti, saat aikaan tiettyja
tehokeinoja ja jopa sanomia, joita e voi ta e pitéis
ndyttdd kuvina. Voit vdittdd sanomia leikkauksen
kautta kuudellatavalla:

Assosiaatioleikkaus

Kuvat on yhdistetty sellaiseen jarjestykseen, etta ne
muodostavat tietyn mielleyhtyman katsojan mielesss,
vaikka itse sanomaa e naytetékéan. Esimerkki: Mies
ly6 vetoa hevoskilpailuissa, ja seuraavassa
kohtauksessa ndemme miehen ostamassa kallista autoa.

Rinnakkaisleikkaus

Kahta toimintaa naytetddn rinnakkain. Kuvat
vaihtelevat kahden toiminnan vdilla ja lyhenevat
loppua kohti. N&@n voi tiivistéd jannitystd, kunnes se
laukeaa. Esimerkki: Kaks autoa gjavat kovaa vauhtia
kahdesta eri suunnasta samaa risteysté kohti.
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Kontrastileikkaus

Elokuvassa leikataan tarkoituksella hyvin erilaiseen
kuvaan, tarkoituksena korostaa kuvien vdista
kontrastia. Esimerkki: Turisti makaa hiekkarannallg;
seuraavassa kuvassa ndlkéa nékevialapsia.

Korvaava leikkaus

Tapahtumia, joita e voi tal e sais nayttad, korvataan
muilla tapahtumilla (lapsi syntyy, mutta synnystyksen
sijasta naytetdan kukkaan puhkeava nuppu.)

Syy ja seuraus -leikkaus

Kuvat liittyvét toisiinsa syy-seuraus-suhteessa: toisen
kuvan tarkoitusta ei voisi ymmartéa ilman enssmmaista
kuvaa. Esimerkki: mies riitelee vaimonsa kanssa, ja
seuraavassa kuvassa nukkuu sillan ala

Muotoon perustuva leikkaus

Kuvig, joilla on eri sisdltd, mutta joilla on kuvallisesti
jotain yhteista (sama muoto, vérit, liike jne.), voidaan
leikata yhteen. Esimerkkeja Kristalipallo ja maapallo,
keltainen sadetakki ja keltaisia kukkia, putoava
laskuvarjohyppadja ja putoava hdyhen.

Aaniraidan tekeminen

Aéniraidan luominen on oma taiteenlajinsa, mutta sen
voi oppia. Upeaa selostusta e ole helppo tehdd, mutta
lyhyet, informatiiviset kommentit usein auttavat
katsojaa. Selostuksen tulis kuulostaa luonnolliselta,
ilmeikkaalta ja valittomalta, e puisevaltatai jaykalta.
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Pida kommentit lyhyina

Kaikkeen selostukseen sopii yleisdantd: pieni on
kaunista. Kuvien pitdiss puhua puolestaan, eivatka
ilmiselvét kuvat tarvitse kommentointia.

Sailyta alkuperdaiset aanet

Puhuttu selostus pitdisi yhdistdd sek& alkuperdisiin
aaniin ettd musiikkiin niin, etta alkuperéiset aénet ovat
vield kuultavissa. Luonnolliset &&net ovat osa
kuvaamaasi materiadlia, elka niita pitais leikata pois,
jos se vain mahdoallista, silla ilman luonnollisia
taustadanidan video saattaa vaikuttaa ontolta ja
epaaidolta. Aanityslaitteet kuitenkin usein tallentavat
autojen ja lentokoneiden &anid, joita e nay
kohtauksessa mythemmin. Taméankaltaiset danet (tai
voimakas tuuli), voivat olla hairitsevia tai arsyttavia ja
ne pitdis peittdd, suodattaa tai korvata sopivalla
selostuksellatai musiikilla.

Valitse tarkoituksemukainen musiikki

Sopiva musiikki antaa elokuvalless ammattimaisen
loppusilauksen, ja voi auttaa vélittdmaan elokuvan
sanoman. Valitun musiikin tulisi sopia elokuvan
tunnelmaan ja sanomaan. Oikean musiikin 10ytaminen
voi olla haaste, joka vie ailkansa, mutta jota katsojat
arvostavat.

]
Nimi

Elokuvan nimen tulisi olla informatiivinen, kuvata
elokuvan Ssdlttd  ja  herdtéd  kiinnostusta
Otsikkoeditorin avulla voit olla niin luova kuin haluat.
Anna mielikuvitukses lentdd, kun suunnittelet videos
nimea.
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Kayta lyhytta ja selkedd nimea

Otsikoiden tulisi olla lyhyita ja suurella, sdkedlla
kirjasintyypilla kirjoitettuja

Otsikoiden varit

Seuraavat taustan ja tekstin  yhdistelmé ovat
helppolukuisiac valkoinen ja punainen, keltainen ja
musta, valkoinen ja vihred. Kaytd erittdin valkoista
tekstia hyvin mustalla taustalla varoen. Jotkut
videojarjestelméat  eivat pysty kasittelemaan 1:40
ylittavia kontrastisuhteita eivatkd kykene nayttamaan
sellaista tekstia yksityiskohtai sesti.

Aika ruudulla

Nyrkkisdantd on, ettéa otsikon pitédis nakya ruudulla
niin kauan, ettd sen pystyy lukemaan kahdesti. Anna
kymmenkirjaimiselle otsikolle aikaa kolme sekuntia.
Varaa jokaista seuraavaa viiden kirjaimen sarjaa kohti
sekunti nayttoai kaa.

“Loydetyt” otsikot

Luonnolliset tekstit, kuten suuntaviitat, kadunnimet tai
paikalidehtien etusivut tarjoavat  kiinnostavia
vaihtoehtoja jalkikateen tehdyille otsikoille.
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LIITE E:

Sanasto

Multimediaterminologia sisdltéd seka tietokone- etta
videoterminologiaa. Alta 10ydat maaritelméat kaikkein
tarkeimmille termeille. Ristiviittaukset on merkitty (-
symbolilla.

720p: Terévépiirron (HD) videoformaatti, jossa on
1280 x 720 -resoluutio ja progressiiviset (ei-lomitetut)
ruudut.

1080i: Teravapiirron (HD) videoformaatti, jossa on
1440 x 1080 -resoluutio ja lomitetut ruudut.

ActiveMovie: Microsoftin tekema ohjelmarajapinta,
joka kontrolloi Windowsin dla olevia
multimedialaitteita. EJ DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Lyhenne sanoista Adaptive Delta Pulse
Code Modulation. Menetelma aanitiedon
varastoimiseks digitaalisessa muodossa. CD-1- ja CD-
ROM -tuotannossa kaytettéava koodaus- ja
pakkausmetodi. LX) CD-ROM-tuotanto.

Aikakoodi: Kertoo ruudun sijainnin videojaksossa
suhteessa alkupisteeseen (tavallisesti leikkeen alku).
Koodin normaali muoto on
Tunteja:Minuutteja: Sekunteja: Ruutuja (esim.
01:22:13:21). Toisin kuin nauhan laskuri (joka voidaan
nollata tai aloittaa alusta missd tahansa nauhan
kohdassa), aikakoodi on videonauhaan Kirjoitettu
pysyvé elektroninen signaali.
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Ajuri: Tiedosto, joka dSisdltéd oheidaitteiden
kayttamiseen tarvittavat tiedot. Esimerkiksi
Studion " capture driver” operoi Studiossa materiaalin
siirtoon tarvittavaa al ustaa.

Avainruudut: Videotiedostojen pakkaamisessa apuna
kéytettava menetelm&  Tietyt ruudut nimetééan
avainruuduiksi, joiden  videodata tallennetaan
pakkauksen akana kokonaan. Kahden avainruudun
valilla olevien ruutujen data tallennetaan vain osittain.
Kun pakkaus puretaan, néisté ruuduista puuttuvat tiedot
taydennetdan avainruutujen pohjalta. L1 MPEG.

Avainvéri: Vari, joka on tukahdutettu niin, etta
taustakuva nakyy l&pi. Kaytetddn useimmiten, kun
kaks videojaksoa asetetaan toistensa péaélle, jolloin
alimpana oleva video nékyy ylemman |&pi avainvari-
kohdissa.

AVI: Lyhenne sanoista Audio Video Interleaved,
digitaalisen videon (ja Windows-videon)
standardiformaatti. Windows-video

BIOS:. Lyhenne sanoista Basic Input Output System.
Perustavat In- ja Output-komennot on tallennettu
ROM:iin, PROM:iin tai EPROM:iin. BIOS:in
tarkea tehtavd on kontrolloida siséén tulevaa ja ulos
menevaa tietoa. Kun jarjestelmd on kaynnistetty,
ROM-BIOS suorittaa joitakin testga
Rinnakkaidliitanta, IRQ, 1/0.

Bitti: Lyhenne sanoista “Blnary digiT”, tietokoneen
muistin pienin yksikko. Bitteja kaytetédn muun muassa
kuvan pikseleiden vériarvojen talentamiseen. Mita
useampia bittgja kukin L4 pikseli siséltéd, sitd useampi
véri on mahdollinen. Esimerkiksi:
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1 bitti: kukin pikseli on joko mustatai valkoinen.

4 bitti& 16 variatai harmaan savya.

8 bitti& 256 véridta harmaan savya.

16 bitti& 65 536 varia.

24 bitti& noin 16,7 miljoonaa véria.

Bittikartta (Bitmap): Riveihin jarjestetyista pisteista
tai "pikseleistd’ tehty kuvaformaatti. Pikseli

CD-ROM: Digitaalisen tiedon, kuten digitaalisen
videon suurvarasto. CD-ROM:gja voi lukea, mutta
niille e voi kirjoittaa (8anittad). LJ ROM-lyhenne tulee
sanoista Read-Only Memory.

Codec: Kuvatietoa pakkaava ja purkava agoritmi.
Codecgja (koodekkegja) voidaan kéyttéad joko
ohjelmistoissatai laitteissa.
COM-portti: Tietokoneen takapuolella sijaitseva
sarjaportti, jonka kautta modeemi, piirturi, tulostin tai
hiiri liitetéan jérjestelmaan.

DCT: Lyhenne  sanoista  Discrete  Cosine
Transformation. Osa JPEG-kuvatiedon

pakkaamista ja siihen liittyvia algoritmegja. Kirkkaus- ja
véritieto tallennetaan taajuuskertoimena.

Desibeli (dB): Adanenvoimakkuuden mittayksikko.
Kolmen desibelin lisdys kaksinkertaistaa
aanenvoi makkuuden.

Digital8: Digitaalinen videonauhaformaatti, joka
nauhoittaa DV-koodattua &ani- ja videodataa
Hi8-nauhoille. Talla hetkelld sitd myy vain Sony.
Digital8-videokamerat ja VCR-laitteet voivat esittéa
seka Hi8- ja 8mm-kasetteja.
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Digitaalinen video: Digitaalinen video varastoi tietoa
bitti bitilta tiedostoon (vastakohtana analogiselle
tallennusvélineelle).

DirectMedia; Microsoftin tekeméa
jarjestelmanl aajennus Windowsin
multimediasovelluksille. ActiveMovie.

DirectShow: Microsoftin tekema jérjestel ménlagjennus
Windowsin multimediasovelluksille. ActiveMovie.

DirectX: Microsoftin Windows 95:lle ja sen seuragjille
video- ja pedlikiihdyttimeks kehittdmd useamman
jarjestelmanl agjennuksen joukko.

Ditterointi: Kuvassa nakyvien vérien liséaminen
varimallien avulla.

DMA: Lyhenne sanoista Direct Memory Access.

DV: Digitaalinen videonauhaformaatti digitaalisen
ddnen ja videon nauhoittamiseks Yatuumaiselle
metallihdyrytetylle nauhalle. Mini DV -kaseteille
mahtuu enintédn 60 minuuttia, tavallisille jopa 270
minuuttia.

ECP: Enhanced Compatible Port. Mahdollistaa
kiihdytetyn kaksi suuntai sen tiedonsiirron
rinnakkaidiitannan kautta. L] EPP

Editointilista:  Maarétyssd jarjestyksessa  oleva
leikkeiden ja tehosteiden lista, joka nauhoitetaan
ulostulonauhalle, levylle tai tiedostoon. Studiossa luot
ja editoit omaa editointilistaas liséamalla, poistamalla
jauudelleenjarjestamalla leikkeitd Movie-ikkunassa.

Ei-lomittaisuus (Non-interlaced): Kuvan
paivitysmetodi, jossa téydellinen kuva luodaan ilman
ettd kuvanmuodostuslinjoja jaa pois. Ei-lomittainen
kuva (kuten useimmat tietokonemonitorit) vakkyy
pajon vdhemman kuin lomittainen kuva (useimmat
televisiot).
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EPP: Lyhenne sanoista Enhanced Parallel Port.
Mahdollistaa kiihdytetyn kaksisuuntaisen tiedonsiirron
L rinnakkaidiitannan kautta. Suositellaan  Studio
DV:lle. [ ECP

EPROM: Lyhenne sanoista Erasable Programmable
Read Only Memory. Muigtisiru, joka ohjelmoinnin
jakeen sdilyttéa tiedon ilman virtaldhdetta. Muistin
sisdtd voidaan pyyhkid ultraviolettivalolla ja siruun
voidaan kirjoittaa uudelleen.

FireWire: Apple-tietokonevalmistagjan tavaramerkki
| EEE-1394-vaylastandardille.

GOP: MPEG-pakkaamisessa tietovirta jaetaan
ensin  GOP:.eiksi  kutsuttuihin osiin  (Groups Of
Pictures), jotka sisdltavét useampia ruutuja. Yksi GOP
sisdtéd kolmentyyppisid ruutuja: I-ruutuja, P-ruutuja
(kuvat) ja B-ruutuja.

GOP:in koko: GOP:in koko méérittelee, kuinka monta
|-, B-, tai P-ruutua (kuvaa) yhteen L) GOP:iin sisdltyy.
Nykyisin kaytetddn GOP-kokoja 9 tai 12.

HD: High Definition- eli teravapiirtovideo. Useimmat
kéytossa olevat terédv@piirtoformaatit ovat joko
resoluutiota 1920 x 1080 tai 1280 x 720. 1080- ja 720-
standardien vélilla on huomattava ero: suurempi
formaatti kayttda 2,25 pikselid enemman ruutua kohti.
Tama ero lisda 1080-sisdll6n prosessoinnin vaatimuksia
vaikuttamalla koodausaikaan, koodauksen
purkunopeuteen ja sdilytykseen. 720-formaatit ovat
kaikki progressiivisa. 1080-formaatissa on seka
progressiivisia  ettd  lomitettuja  ruututyyppeja
Tietokoneet ja niiden ndytét ovat luonteeltaan
progressiivisia, kun taas television l|ahetystoiminnot
ovat perustuneet lomitettuihin  tekniikoihin  ja
jarjestelmiin. Teravapiirrosta puhuttaessa viittaamme
progressiiviseen tyyppiin kirjaimella"p" ja lomitettuun
kirjamella"i" (interlaced).
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HDV: Teravépiirtovideon DV-nauhaa kayttavaan
nauhoitukseen ja toistoon tarkoitettu formaatti
tunnetaan "HDV"-formaattina. "DV"-koodekin sijaan
HDV kéyttéd MPEG-2-mallia. HDV:ita on kahta
tyyppia HDV1 ja HDV2. HDV1:ssi on 1280 x 720 -
resoluutio ja progressiiviset ruudut (720p). MPEG-
sirtovirta on 19,7 megabittia sekunnissa. HDV2:ssaon
1440 x 1080 -resoluutio ja lomitetut ruudut (1080i).
MPEG-siirtovirta on 25 megabittia sekunnissa.

Hi8: Video8:n kehittyneempi versio, joka kayttada
metallihiukkas- tai metallihGyrytettyd nauhaa ja sille
nauhoitettua SVideota. Korkeamman
luminanssiresoluution ja levedamman kaistaleveyden
ansiosta kuvat ovat teravampia kuin L1 Video8-kuvat.
HiColor: Kuvista puhuttaesa tama tarkoittaa
tavallisesti 16-bittistd (5-6-5) datatyyppid, joka pitéa
sisdlldan jopa 65 536 varia Tamantyyppisd kuvia
tukevat TGA-tiedostomuodot. Muita tiedostomuotoja
varten HiColor-kuvat taytyy ensin kaantéa True
Color -muotoisiksi. Naytdistd puhuttaessa HiColor
tarkoittaa tavallisesti 15-bittisia (5-5-5) nayton
adaptergja, jotka voivat ndyttéd jopa 32 768
varia. Bitti

Huffman-koodaus:  Tekniikka, jota kaytetddn
) JPEG- ja muissa tiedonpakkausmenetelmissa ja
jossa harvoin esiintyvilla arvoilla on pitka koodi ja
usein esiintyvilla arvoillalyhyt.

Haivytys sisdan/héivytys ulos: Digitaalinen tehoste,
jossa kuva tal &ni nousee asteittain mustasta leilkkeen
alussatal hdipyy asteittain mustaan leikkeen lopussa.
1/O: Input (siséénmeno)/Output (ulostulo).

IDE: Lyhenne sanoista Integrated Device Electronics:
Kovalevyrgapinta, joka vyhdistéa kaken levya
kontrolloivan elektroniikan itse levyllg, e siisliittgassa,
jokayhdistéa levyn lagjennusvayl &an.
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|IEEE-1394: Tama FireWire-nimella esitelty Apple-
tietokonevalmistajan kehittdméa sarjasiirtoprotokolla
sirtda korkeintaan 400 Mbitti&/sek. Sony tarjoaa DV-
signaalien siirtdmiseen hieman muunneltua i.LINK-
nimista versiota, jonka siirtonopeus on korkeintaan 100
M bitti&/sek.

IRQ: Lyhenne sanoista Interrupt Request. “Interrupt”
on tietokoneen paévirrassa tapahtuva hetkellinen katkos,
jonka aikana kone suorittaa omia toimintojaan tai
kéyttéa taustalla toimivia ohjelmia. Katkoja voivat
vaatia niin laitteet (esim. ndppdimistd ja hiiri) kuin
ohjelmistotkin.

JPEG: Lyhenne sanoista Joint Photographic Experts
Group. JPEG on kehittanyt samannimisen digitaalisten
ruutujen  pakkaamisstandardin,  joka  perustuu
DCT:hen

Juoksunpituuskoodaus (RLE): JPEG:n jamonien
muiden pakkausmetodien kayttama pakkaustekniikka.
Toistuvia arvoja e tallenneta yksittéin, vaan
kayttamalla laskuria, joka kertoo, montako kertaa arvot
toistuvat perakkéin, siis miten pitka”juoksu” on.

Kanava: Kanavat ovat tiedostossa olevia luokitteluja,
jotka kokoavat koko tiedoston tietojen jonkin aspektin.
Esimerkiks  varikuvat  kayttavat eri  kanavia
luokitellakseen kuvan vérikomponentit. Stereo audio -
tiedostot kayttavat kanavia tunnistaakseen vasempaan
ja oikeaan kaiuttimeen tarkoitetut &net. Videotiedostot
kéyttavét kuva ja danitiedostojen kayttéamien kanavien
yhdistelmia

Kenttd: Videon ruutu koostuu horisontadlisista
linjoista ja se on jaettu kahteen kenttéan. Kaikki

videoruudun parittomat linjat kuuluvat kenttdan 1 ja
parilliset kenttéén 2.
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Kilotavu (kB): Yks kilotavu (kB)vastaa 1024
[ tavua. “K” merkitsee numeroa 1024, e dis
numeroa 1000, kuten metrijérjestel massa.

Kirkkaus. Myods “luminanssi”. Osoittaa videon
kirkkauden.

Komposiittivideo (Yhdistetty video):
Komposiittivideo koodaa kirkkaudesta (luminanssi) ja
varikyllaisyydesta (krominanssi) kertovat tiedot yhteen
signaaliin. VHS ja 8mm ovat komposiittivideota
nauhoittaviaja esittévia formaatteja.

Kuva: Jdjennds tai kuva jostakin. Termia kaytetéan
usein digitalisoiduista kuvista, jotka koostuvat
pikseleistd ja joita voidaan nayttda tietokoneen ndytolla
seka manipuolida kuvankésittelyohjelmilla.

Kuvan pakkaaminen: Menetelmg, jolla vahennetéén
digitaalisten kuva- tai videotiedostojen tallentamisen
viemaatilaa.

Kuvanopeus. Maéadrittelee, kuinka monta videojakson
ruutua  esitetddn  sekunnissa. NTSC-videon
kuvanopeus on 30 ruutua sekunnissa, PAL-videon
25.

Kvantisointi: Osa JPEG-kuvadatan
pakkausmenetelmaa, jossa merkittdvat yksityiskohdat
esitetddn tasmdllisesti ja ihmissilmélle vahemman
merkittavét yksityiskohdat véhemman tarkasti.

L aitteisto-codec: Pakkausmetodi, joka kéyttaa erityisia
laitteita pakattujen videojaksojen luomiseen ja
esittamiseen. Saattaa tarjota nopeamman koodauksen ja
kuvalaadun  kuin  ohjelmisto-codec. Codec,
ohjelmisto-codec

Laserlevy:  Anaogisen videon talentamiseen
kaytettava véline. Levylla olevaatietoa el voi muokata.
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L askostuminen (Aliasing): Tulostuslaitteen
rgoituksista johtuva kuvan epdtarkka esitys.
Tavallisesti  laskostuminen  nékyy  rosoreunoina
pyoreissa ja kulmikkai ssa muodoissa.

Leike: Mika tahansa Movie-ikkunan
Kuvakasikirjoituss ta  Aikgananaytdlla oleva
mediatyyppi: videokuva, leikattu videokohtaus, kuva,
danitiedosto ja levyvalikko.

Leikepdyta: Kaikkien Windows-ohjelmien yhteinen
véliaikainen varastointialue, jolla sdilytetdan tietoa
leikkaamisen, kopioimisen ja liimaamisen aikana
Leikepdydélle asettamasi uusi tieto korvaa valittomasti
sill& aikaisemmin olleen tiedon.

Leikkeiden sirtdminen ryhmaéassa: Automaattinen
prosessi joka kayttaa editointilistaa
paikallistaakseen tietyt leikkeet videonauhata ja
sirtddkseen ne uudelleen tietokoneelle — yleensd
parempilaatuisina kuin aikaisemmalla siirtokerralla.

Limittaisyys (Interleave): Adnen ja kuvan
jarjestaminen tavalla, joka pehmentda toistoa ja
synkronisointia tai pakkausta. Perus [ AVI-formaatti
jaottelee samallalailla danen ja kuvan.

Lomittaisuus (Interlaced): Televisiojarjestelmien
kéyttama ruudunpéivitysmetodi. PAL-televisiokuva
koostuu kahdesta lomittain olevasta kuvapuoliskosta
(£ kentastd), joista kummassakin on 312% juovaa.
NTSC-televisiokuva koostuu kahdesta
kuvapuoliskosta, joissa kummassakin on 242%% juovaa.
Kentét naytetdan niin, ettd kuva sekoittuu.

LPT: Rinnakkaidiitanta
Luminanssi: Kirkkaus
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M1V: MPEG-tiedosto, joka sisdltda vain videodataa.
MPA, MPEG, MPG

Mark In / Mark Out: Videon editoinnissa "mark in”
ja”"mark out” -gjat ovat ne aikakoodin kohdat, joiden
ssdlle jadva kuvaleikkeen osa tulee mukaan itse
elokuvaan.

MCI: Lyhenne sanoista Media Control Interface.
Microsoftin 8ani- ja kuvatiedon esittémiseks kehittama
ohjelmointirajapinta, jota kaytetédn myos tietokoneen
yhdistamiseksi ulkopuoliseen videoldhteeseen, kuten
V CR-laitteeseen tai laserlevyyn.

Megatavu (MB): Yks Megatavu (MB) vastaa 1024
Kilotavua (kB), siis 1024 x 1024 tavua.

M odulaatio: Tiedon koodaus tyhjala
kantoaaltosignaalilla.

Motion-JPEG (M-JPEG): Microsoftin tésmentéama
Windows-video-formaatti videojaksojen
koodaamiseen. Kullekin ruudulle kéytetdan erikseen
JPEG-pakkaamista.

MPA: MPEG-tiedosto, joka sisdltda vain aanidataa.
M1V, MPEG, MPG

MPEG: Motion Pictures Experts Group ja heidan
kehittamansa liikkuvien kuvien pakkaamisen standardi.
Verrattuna M-JPEG:iin siind on 75-80% datasta, mutta
sama visuaalinen laatu.

MPG: MPEG-tiedosto, joka sisdltda seka video- etta
aanidataa. M1V, MPA, MPEG

MPV: MPEG-tiedosto, joka sisdltda vain videodataa.
MPA, MPEG, MPG
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Mustan nauhoittaminen (Pohjaaminen): Prosess,
jolla videonauha valmistellaan nauhoittamista varten:
Nauhalle nauhoitetaan katkeamattomasti tyhjda. Se saa
aikaan 18pi koko nauhan kulkevan kontrolliraidan. Jos
nauhuri tukee aikakoodia, samalla nauhoittuu jatkuva
aikakoodi (tasta kaytetddn myos termid“ striping”).
NTSC: National Television Standards Committee.
My6s NTSkomitean  vuonna 1953  luoma
véaritelevisiostandardi, joka kayttéad 525 juovaa ja 60
kuvakenttda sekunnissa. NTSC:ta kaytetddn Pohjois- ja
Keski-Amerikassa, Japanissa ja useissa muissa
maissa. PAL, SECAM

Ohjelmisto-codec: Pakkausmetodi digitaalisia
videojaksoja varten, joita halutaan katsella ilman
erityidaitteita. Jaksojen laatu riippuu koko jarjestelman
toiminnasta. X Codec, laitteisto-codec

Osoite: Kaikki mahdolliset tallennuspai kat
tietokoneella on numeroitu (eli niille on annettu osoite).
Tallennuspaikat tdytetéddn ndiden osoitteiden avulla.
Jotkut osoitteet on varattu vain tiettyjen laitteen osien
kéyttoon. "Address conflict" syntyy, jos kaksi osaa
kéayttéda samaa osoitetta.

Pakkaaminen: Metodi, jonka avulla tiedostojen kokoa
pienennetéddn. On olemassa kahdenlaista pakkaamista:
sellaista, joka e kadota tietoa (lossless) ja sellaista,
jossa tietoa katoaa (lossy). Ensmmaéisella tavalla
pakatut tiedostot voidaan palauttaa ennalleen ilman
muutoksia. JaAlkimmainen taas havittda tietoa. Laadun
menetys voi olla joko huomaamatonta tai selkedd,
riippuen pakkaamisen voimakkuudesta.

PAL: Lyhenne sanoista Phase Alternation Line.
Saksassa kehitetty véritelevisiostandardi, joka kayttda
625 juovaa ja 50 kuvakenttda sekunnissa. Hallitseva tv-
standardi Euroopassa. NTSC, SECAM
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Perusvérit: RGB-va&rimallin pohjana olevat vérit:
punainen, vihreda ja sininen. Vahtelemala néiden
varien sekoitusta nédytdlla on mahdollista luoda
useimmat muut varit.

Pikseli: Lyhenne sanoista picture element. Pikselit ovat
monitorin kuvan pienimpia elementteja.

Portti: Elektroninen girtopiste &nen, kuvan ja
kontrolli- tai muun datan siirtoa varten kahden laitteen
valilla [ Sarjaportti, Rinnakkaidliitanta.

QSIF: Quarter Standard Image Format. MPEG-1-
formaatti, joka kuvaa 176 x 144 -resoluutiota PAL:issa
ja176 x 120 -resoluutiota NTSC:ssa. Ll MPEG, SF

Rajaaminen: Naytettavan alueen valitseminen kuvasta.

Rasteri: Videonayton alue, joka peitetéan pyyhkimalla
ndyton elektronisdde sarjalla horisontaalisia linjoja
vasemmalta ylhddlta oikealle aas (katsojan
perspektiivistd).

Resoluutio: Naytolla horisontaalisesti ja vertikaalisesti
esitettdvien  pikseleiden enimmasméddra  Mita
korkeampi resoluutio, sitd enemman yksityiskohtia
voidaan nayttéa. [ Pixel

Reunojen pehmentaminen (Anti-aliasing): Metodi,
jolla bitmap-kuvien pykdlasid reunoja saadaan
pehmennettyd. Tama tehdddn yleensd varjostamalla
reunat pikseleillg, joiden véri asettuu kohteen ja taustan
varien vdlille. Nain siirtymasta tulee véhemman nakyva.
Toinen reunojen pehmentdmistapa on  kéyttéa
korkeampiresoluutioisia tulostudl aitteita.

RGB: Lyhenne sanoista Red, Green ja Blue, €li ns.
perusvareistq, joita sekoittamalla kaikki muut varit
luodaan. RGB tarkoittaa tietokoneteknologiassa
kéytettyd metodia, jossa kuvatieto koodataan
pikseleiksi, joista kukin koostuu jonkinlaisesta
perusvérien yhdistelmasta.
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Rinnakkaidiitantd: Rinnakkaidliitantédata siirretéan
8-hittisella datalinjalla. Tama tarkoittaa, ettd kerralla
voidaan siirtéd 8 [ hittia (1 [ tavu). Talainen
siirtdminen on paljon nopeampaa kuin sarjasiirto, mutta
stda e voi kayttdd, kun vdimatka on pitka
Rinnakkaidliitdnné on usein nimetty tapaan "LPTN",
missa n on numero (esim. "LPT1"). L Sarjaportti

Ristikuva: Siirtymétehoste, jossa videokuva héipyy
yhdesté kohtauksesta ja nousee toiseen.

ROM: Lyhenne sanoista Read Only Memory.
Muistivarasto, joka kerran ohjelmoituna e tarvitse

Ruutu: Yksittéinen kuva videollatai animaatiojaksossa.
Jos kaytetdan tayttd NTSC- tai PAL resoluutiota, ruutu
koostuu kahdesta paallekkaisesta
kentasta. NTSC, PAL, kenttd, resoluutio

Ruutukoko: Suurin mahdollinen koko, jossa videon tai
animaatiojakson kuvatieto voidaan esittéd. Jos jaksoon
aiottu kuva on ruutukokoa suurempi, se taytyy rgjata tai
skaal ata sopivaksi.

Sarjaportti: Sarjaportin  kautta tietoa Siirretdan
1L bitti kerrallaan, siis sarjassa. Niinpa siirtdminen on
paljon hitaampaa kuin rinnakkaisportin kautta, jossa
rinnakkaiset datalinjat mahdollistavat useiden bittien
girtdmisen samanaikaisesti. Sarjaportit on nimetty
tapaan COMnN, jossa n on numero
(esim. "COM2"). Rinnakkai sportti

SCSI: Lyhenne sanoista Small Computers System
Interface. Jotkut korkeatehoiset PC:t kayttivat pitk&an
SCSI:ta kovalevyrajapintana, koska sen péivitysnopeus
on niin korkea. Tietokoneeseen voi olla yhtd aikaa
kytkettyna korkeintaan kahdeksan SCSI-laitetta.
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SECAM: Lyhenne sanoista Sequential Couleur a
Mémoire. Ranskassa ja Ité&Euroopassa kaytettéava
véritelevision  giirtojarjestelma.  Kuten  PAL:issa,
SECAM:issa on 625 juovaa ruutua kohden ja 50
kuvakenttda sekunnissa. L] NTSC, PAL

SIF: Standard Image Format. MPEG-1-formagtti, joka
vastaa PAL:issa resoluutiota 352 x 288 ja NTSC:ssa
resoluutiota 352 x 240. L MPEG, QSIF

Siirtonopeus. Tietyssi gjassa sirretyn tiedon maarg,
esimerkiksi kovalevylta luettujen tai sinne talletettujen
bittien ma&rd sekuntia kohden tai prosessoidun
kuvatiedon m&aré sukuntia kohden.

Siirtyma: Visuaalinen yhteys perakkaisten
videoleikkeiden valilla. Siirtyma voi olla melkein mita
tahansa yksinkertaisen suoran leikkauksen ja
monimutkaisen  animoidun  tehosteen  véalilta
Tavallisimmat siirtymét, kuten leikkaukset, haivytykset,
ristikuvat, pyyhkéisyt ja liu'ut ovat osa elokuvan tai
videon kuvakieltd. Ne voivat vaittda gan kulkua ta
nékokulman muutosta yksinkertaisesti — ja usein
alitgjuisesti.

Sivusuhde: Kuvan tai grafiikan leveyden suhde sen
korkeuteen. Sivusuhteen pitaminen maariteltyna
merkitsee sitd, ettd toisen arvon muuttaminen vaikuttaa
valittdmasti myos toi seen.

Skaalaaminen: Kuvan  sovittaminen  hautun
kokoiseksi.

Still-video:  Videolta  poimitut  pysaytyskuvat
(“jé&dytetyt ruudut”).

Suljettu GOP: L GOP

Suodattimet: Tyokalut, jotka muuttavat tietoa
tuottaakseen erikoistehosteita.
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SVHS: VHS:n kehittyneempi versio, joka kayttéd S-
Videota ja metallihiukkasnauhaa  korkeamman
luminanssiresoluution aikaansaamiseksi. Tuloksena on
teravampi kuva kuin VHS:ssa. [ VHS, Svideo

SVideo: SVideon (Y/C)-signaalit kuljettavat tietoa
kirkkaudesta (luminanssi tai “Y”) ja vérista
(krominanssi tai “C”). Tiedot vélitetddn erikseen useita
johtimia pitkin. Nain valtetdan videon modul oituminen
ja demoduloituminen sekd niistd aiheutuva kuvan
laadun heikkeneminen.

Tavu: Yks tavu vastaa kahdeksaa [EJ bittid. Yhdella
tavullavoi nayttda yhden numero- tai kirjainmerkin.

Tiedonsiirtonopeus. Nopeus, jolla tieto kulkee
tallennusvélineen (esim. [ CD-ROM:in tai kovalevyn)
ja esitydaitteen (esim. monitorin tai MCI-laitteen)
vdilla Kaytettdvista laitteista riippuen joillakin
nopeuksilla voidaan saavuttaa parempia tuloksia kuin

toisilla

Tiedostomuoto:  Tiedon jarjestely tietokoneen
tiedostossa, kuten kuvassa tai
tekstinkasittelydokumentissa.  Tiedoston muoto el
formaatti nakyy useimmiten tiedostonimen
lopussa "tiedostolagjennoksena’ (esim. doc, avi ta
wmf)

Toistumistiheys, taajuus. Toistojen lukumaéra
periodisessa prosessissa (esimerkiks &dniaalto tai
vaihtojannite) gjan yksikkdd normaalisti sekuntia tai
hertsia (Hz), kohden.

TrueColor: Kuva, jossa on niin paljon vériresoluutiota,
ettd se vaikuttaa "aidolta’. TrueColor viittaa yleensa
24-bittiseen perusvériin, joka takaa jopa 16,7 miljoonaa
punaisen, vihredn ja sinisen variyhdistelmaa. Bit,
HiColor
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TWAIN-agjuri: TWAIN on standardoitu
ohjelmistorgjapinta grafiikka- jaltai siirto-ohjelmien ja
graafista  tietoa  tukevien laitteiden  vélista
kommunikaatiota varten. Jos TWAIN-guri on
asennettu, grafiikkasovelluksen siirtotoimintoa voidaan
kéyttéd kuvien lataamiseksi videoldhteestd suoraan
ohjelmaan. TWAIN-guri tukee vain 32-bittisia
ohjelmiaja siirtda kuvia 24-bitin muodossa.

Valkotasapaino: Elektronisessa kamerassa kolmen
varikanavan (punainen, vihred ja sininen) vahvistimet
on tasapainotettu keskenddn sSiten, ettd kohteen
valkoisillaaueillae esiinny tahatonta vérivivahdetta.

Vastavéri: Vastavérit ovat padvéareihin verrattuna
arvoiltaan vastakkaisia. Jos vastavérit yhdistetdan
keskendan, tulokseks saadaan valkoista. Esmerkiksi
punaisen, vihredn ja sinisen vastavérit ovat syaani,
magenta ja keltainen.

VCR: Lyhenne sanoista Video Cassette Recorder.

VHS: Lyhenne sanoista Video Home System.
Kotivideolaitteiden  yleisesti  kuvien ja &inen
nauhoittamiseen ja toistoon kayttama jéarjestelma
Kirkkautta ja  véaria koskevista  tiedoista
koostuvat "komposiittisignaalit” tallennetaan puolen
tuuman nauhalle.

Video CD: CD-ROM-standardi, joka kéyttda
MPEG-pakattuja videoita.

Video8: 8mm-nauhaa kayttava anaoginen
videojarjestelmé. Video8-nauhurit luovat
komposiittisignaalgja.
Video-kooderi: Muuttaa  analogiset  signaalit
digitaaliseksi tiedoksi.
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Videon skannaustagjuus. Tagjuus, jolla videon
signaali skannataan kuvanaytolle. Mita korkeampi
videon skannaustagjuus, sitd korkeampi kuvan laatu ja
sitéd véhemman huomattavaa véarinéa.

Video-dekooderi:  Muuttaa  digitadlisen  tiedon
analogisiksi signaaleiksi.

VISCA: Tiettyjen laitteiden kdyttama protokolla, joka
kontrolloi ulkopuolista videol 8hdetté tietokoneel ta.

Varikyllaisyys: Véarin voimakkuus.

Varimalli: Vaimallin avulla vérit ja niiden suhteet
toisiinsa voidaan kuvata ja maarittdd matemaattisesti.
Jokaisella varimallilla on omat vahvuutensa. Kaksi
yleisintd varimalliaovat £ RGB ja L4 YUV.

Varisyvyys. Yhdelle pikselille véritietoa antavien
bittien lukumé&ara. 1-bittinen vérisyvyys merkitsee 2'=2
varia, 8-bittinen vérisyvyys 2°=256 varia ja 24-bittinen
varisyvyys 2%4=16 777 216 varia

WAV: Suosittu tiedostomuoto digitoiduille
aanisignaaleille.

Windows-video: Microsoft Windows -jarjestelman
lagennus, joka pystyy nauhoittamaan digitaaisia
videojaksoja kovalevylle ja esittamaan niita sielta.

Y/C: YIC on vérisignaali, joka koostuu kahdesta
komponentistac Y = kirkkausinformaatio, C = véri-
informaatio.

Ylimaara: Pakkausalgoritmit kayttéavat tatd kuvan
ominaisuutta. Ylimaérdinen tieto voidaan poistaa
pakkaamisen akana ja tallettaa ilman muutoksia
purkutul okseen.
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Yksittéinen ruutu: Yksittéinen L ruutu on osa sarjaa
ta jaksoa. Kun sarja katsotaan tarpeeks suurella
nopeudella, syntyy illuusio "liikkuvasta kuvasta'.

YUV: Videosignaain varinmuodostusmalli, jossa Y
toimittaa kirkkausinformaation ja U sekd V vaéri-
informaation.
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LITE F:

Lisenssisopimus

Pinnacle-ohjelmiston
loppukayttajan kayttooikeussopimus

Tama Pinnaclen ohjelmistoa ja siihen liittyvéd dokumentaatiota
(yhteisesti  nimitettynd "Ohjelmisto”) koskeva loppukéayttdjéan
Pinnacle Systemsin ("Pinnacle”) vdilla&a. LUE SEURAAVA
LISENSSI TARKKAAN. KAYTTAMALLA TATA
OHJELMISTOA OSOITAT HYVAKSYNEESI TAMAN
LISENSSIN EHDOT. JOS ET HYVAKSY TAl YMMARRA
TAMAN LISENSSIN EHTOJA, ALA ASENNA OHJELMISTOA,
VAAN PALAUTA TUOTE HETI JALLEENMY YJALLE.

1. Lisenssin myontaminen. Alla mainittujen rgjoitusten mukaisesti
tdma Lisenss myontdd sinulle ei-eksklusiivisen, jatkuvan
kayttooikeuden (a) asentaa Ohjelmisto vain yhteen tietokoneeseen; (b)
kéyttéd Ohjelmistoa tai vatuuttaa sen kéyttd vain yhdessa
tietokoneessa; (c) tehda yksi kopio Ohjelmistosta konekoodisessa
muodossa, yksinomaan varmuuskopiointitarkoituksiin; edellyttéen
etta sisdlyta kaikki tekijanoikeus- ja muut omistusoikeudelliset
ilmoitukset kopioon, ja (d) siirtda Ohjelmisto ja téma Lisenssi toiselle
osapuolelle, jos toinen osapuoli suostuu hyvaksyméddn téman
Lisenssin ehdot. Jos siirrdt Ohjelmiston, sinun on samalla joko
siirrettava kaikki kopiot samalle osapuolelle tai tuhottava kaikki
siirtaméttoméat kopiot. Jos siirrdt Ohjelmiston kopion omistuksen
toiselle osapuolelle, sinun Lisenssisi lakkautetaan automaattisesti.

Liite F: Lisenssisopimus 373



374

2. Lisenssin rajoitukset. Sinulla e ole lupaa, etkd saa antaa
myo6skaan kolmannen osapuolen (a) vuokrata, liisata, myyda, lainata
tal muutoin sirtéd Ohjelmistoa tai mitddn tdman Lisenssin adaisia
oikeuksiasi tai velvollisuuksiasi; (b) asentaa Ohjelmistoa verkkoon
monien kayttgjien kaytettavaksi, ellei kukin kayttga ole ostanut
lisenssid; (c) aukikoodata, purkaa tai hajottaa Ohjelmistoa tai
laitteistoa kokonaan eika osittain; (d) poistaa tai tuhota Ohjelmiston
tai mink&an kolmannen osapuolen ohjelmiston
tekijanoikeusiimoituksia tai muita omistusoikeudellisia merkinttja; (e)
muuttaa tai mukauttaa Ohjelmistoa, yhdistdd Ohjelmistoa toiseen
ohjelmaan tai luoda Ohjelmistoon pohjautuvia johdannaisia teoksia; (f)
tehda Ohjelmistosta kopioita tai jaella niita ansaitsemismielessa tai
muussa tarkoituksessa, muutoin kuin on nimenomaisesti esitetty yll&;
(g) tehdad mitddn muutosta, muunnosta, yhteyttd, irti kytkemista,
parannusta tai minkdanlaista s&ét6a Ohjelmistoon tai kayttéa
Ohjelmistoa muutoin kuin eksplisiittisesti on suunniteltu oheisessa
dokumentaatiossa ja téssa Lisenssissd tai (h) alilisensoida, siirtéa tai
méadrittdd tdméa Lisenssi tai mitddn tdmén Lisenssin aaisena
myonnetyistd oikeuksista ja velvollisuuksista muutoin kuin téssa
Lisenssissé eksplisiittisesti  suunnitellulla tavalla. Mika tahansa
oletettu siirto tai maaritys todetaan mitéttdmaksi. Dolby Digital 5.1
Creatorin lisenssin rgjoitukset. Dolby Digital 5.1 Creator -teknologiaa
e saa kayttdd kaupallisesti jaettavaksi tarkoitetun sisdllon
koodaamiseen.

3. Vientirgjoitukset. Pinnacle-ohjelmistotuotteiden vienti ja
uudelleenvienti on Y hdysvaltain vientihallinnon séédosten alaista eika
téta ohjelmistoa saa vieda tai uudelleen viedd mihinkd&n maahan,
johon Yhdysvalloilla on tavaraembargo. Taman liséks Pinnacle-
ohjelmistoa e saa jakaa henkiltille, jotka ovat tilausten
kieltotaulukossa (Table of Denial Orders), Entiteettiluettel ossa (Entity
List) ta erityisesti nimettyjen kansalaisten luettelossa (Specialy
Designated Nationals). Lataamalla Pinnacle-ohjelmistotuotteen tai
kayttaméla sitd vakuutat, ettet ole minkddn sellaisen maan
kansalainen, johon Y hdysvalloilla on tavaraembargo, etké ole henkil 6,
joka on tilausten kieltotaulukossa (Table of Denia Orders),
entiteettiluettel ossa (Entity List) tai erityisesti nimettyjen kansalaisten
luettel ossa (Specially Designed Nationals).

4. Omistusoikeus. Téassa myonnetty kéyttboikeus e kasita
Ohjelmiston omistusoikeuksien siirtoa tai myyntia. Lukuun ottamatta
ylla myonnettyja kayttdoikeuksia, Pinnacle pidéttda itselleen kaikki
Ohjelmiston omistusoikeudet ja osuudet mukaan lukien kaikki siihen
sisdtyva immateriaalioikeudet. Ohjelmisto on asianmukaisten
immateriaalioikeuslakien suojaama, mukaan lukien Yhdysvaltain
tekijanoikeuslait ja kansainvéliset sopimukset.
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5. Kolmannen osapuolen omistusoikeudellinen omaisuus. Tama
Ohjelmisto voi sisédltda muiden omistusoikeudellista omaisuutta, joka
on lisensoitu Pinnaclelle. Ohjelmiston kayttd on nimenomaisesti sen
ehdollisen suostumuksen aaista, ettet poista mitdédn kolmannen
osagpuolen  ohjelmiston  tekijanoikeusilmoitusta  tai muita
omistusoikeudellisia merkintoja

6. Suojaus. Myonnyt ja suostut siihen, ettd maératyn kolmannen
osapuolen sisdllon eheyden suojaamiseksi, Pinnacle jaltai sen
lisenssinmyontgjé voivat tarjota Ohjelmiston suojaukseen liittyvia
paivityksig, jotka automaattisesti ladataan ja  asennetaan
tietokoneeseesi. Sellaiset suojausta koskevat péivitykset voivat
heikentdd Ohjelmistoa (ja muita ohjelmistoja tietokoneessasi, jotka
ovat riippuvaisia Ohjelmistosta) mukaan lukien kykya kopioida jaltai
toistaa "suojattua’ sisdltoa (sisdltdd, joka on suogjattu digitaalisten
oikeuksien hallinnalla). Sellaisessa tapauksessa Pinnacle jaltai sen
lisenssinmyontdjat yrittavat kohtuullisessa méarin l&hettdé ilmoituksia
Pinnaclen verkkosivulle selittdékseen suojauspéivitystd ja antaakseen
ohjeita loppukéayttgille sellaisten Ohjelmiston uusien versioiden tai
lisipéivitysten saamiseksi, jotka palauttavat suojatun sisdllon ja siihen
liittyvien ominaisuuksien kayton.

7. Paivitykset. Sina tiedostat ja hyvaksyt, ettd Pinnacle saattaa
automaattisesti tarkistaa kayttamés ohjelmiston ja/tai sen osien
version ja saattaa automaattisesti ladata tietokoneellesi péivityksia tai
korjauksia ohjelmistoon. Osiossa 9 kuvatun rajoitetun takuugjan
jalkeen ilmestyvéat péivitykset eivd ole minkdén julkituodun,
piilotetun tai 1akimaaraisen takuun piirissa.

8. Voimassaolo ja paattyminen. Tama Lisenss astuu voimaan
Ohjelmiston asennuksen yhteydessi ja péadttyy (a) jonkin téman
Lisenssin ehdon noudattamatta jattdmisen yhteydessg (b)
omistuksessasi olevien kaikkien kopioiden palautuksen, tuhoamisen
tai poistamisen yhteydessa tai (c) Ohjelmiston ja tdman Lisenssin
siirron yhteydessi osan 1 mukaisesti (d). Pinnaclen oikeudet ja sinun
velvollisuutes jatkuvat tdman Lisenssin padttymisen jalkeen.
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9. Rajoitettu takuu. Pinnacle takaa akuperéiselle lisenssinsagjale,
ettd Ohjelmisto, kuten toimitettu, toimii oheisen dokumentaation
esittamala tavalla 30 pdivan agan alkuperdisestd ostopéivasta
("Rajoitettu  takuu”). Pinnaclen koko vastuuvelvollisuus ja sinun
yksinomainen  korvausoikeutesi  edellisen  rgoitetun  takuun
rikkomuksen yhteydessa on Pinnaclen yksinomaisen valinnan mukaan
sellaisen Ohjelmiston korjaus tai vaihto, joka ei vastaa téssa asetettua
takuuta ja joka palautetaan Pinnaclelle. Tama rgjoitettu takuu on
mitétén, jos Ohjelmiston toimintavika on aiheutunut onnettomuudesta,
vadrinkéytosta, virheellisestd kaytostd tai asiakkaan vadrasté
sovelluksesta. Mikéa tahansa vaihto-ohjelmisto taataan alkuperdisen
takuugjan jdljella olevaks agjaksi tai 30 paivaksi, kumpi tahansa on
pitempi.

10. EI MUITA TAKUITA. YLLA MAINITTUA LUKUUN
OTTAMATTA OHJELMISTO
TOIMITETAAN "SELLAISENAAN". KAYTTAJA OMAKSUU
KAIKKI VASTUUT OHJELMISTON LAADUN JA
SUORITUSKYVYN SUHTEEN. PINNACLE KIELTAA
SOVELLETTAVAN LAIN MAKSIMILAAJUUDESSA KAIKKI
TAKUUT, JOKO SUORASTI TAl EPASUORASTI ILMAISTUT,
MUKAAN LUKIEN, MUTTA ElI NAIHIN RAJOITTUEN
OLETETUT TAKUUT KAUPATTAVUUDESTA,
OIKEUDENLOUKKAAMATTOMUUDESTA JA
SOPIVUUDESTA JOHONKIN TIETTYYN TARKOITUKSEEN.
LISENSSIN MYONTAJA EI TAKAA, ETTA OHJELMISTON
SISALTAMAT TOIMINNOT VASTAAVAT VAATIMUKSIASI,
TOIMIVAT KESKEYTYKSETTA TAl OVAT VIRHEETTOMIA.

11. VASTUUN RAJOITUS. SUOSTUT SIIHEN, ETTA
PINNACLE ElI MISSAAN TAPAUKSESSA OLE VASTUUSSA
MISTAAN SEURAAMUKSELLISISTA, ERITYISISTA,
EPASUORISTA, SATUNNAISISTA TAI
RANKAISUVAHINGOISTA SIINAKIN TAPAUKSESSA, ETTA
PINNACLELLE ON ILMOITETTU KYSEISTEN VAHINKOJEN

MAHDOLLISUUDESTA. PINNACLEN
VASTUUVELVOLLISUUS El MISSAAN TAPAUKSESSA YLITA
OHJELMISTOSTA SUORITETTUJEN MAKSUJEN

KOKONAISMAARAA . Joissakin valtioissa/hallintoalueilla e sallita
satunnaisten tai seuraamuksellisten vahinkojen rgjoitusta tietyissa
olosuhteissa, joten ylla olevia rgjoituksia ei ehka sovelleta joissakin
ol osuhteissa.
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12. Yleistd. Téma Lisenssi on Kalifornian osavaltion lakien alainen
sekd Yhdysvaltain liittovaltion lakien aainen, viittaamatta lain
periaatteiden ristiriitaisuuteen. Kalifornian Santa Claran piirikunnan
liittovaltion ja osavation tuomioistuimilla on yksinomainen
tuomiovalta tuomita riita, joka syntyy téstd Lisenssistd, ja annat
suostumuksesi  tdten liittovaltion ja osavaltion tuomioistuimien
henkilokohtaiseen  tuomiovaltaan  Kalifornian Santa  Claran
piirikunnan liittovaltion ja osavaltion tuomioistuimissa. Téma Lisenssi
on koko sopimus sinun ja Pinnaclen vélilla ja se korvaa kaiken muun
Ohjelmistoon liittyvan kommunikoinnin. Mikdén tdhan Lisenssiin
tehty muutos tai muunnelma ei ole voimassa, ellei se ole molempien
osapuolien alekirjoittama. Jos jotain tdman Lisenssin ehtoa pidetéén
kelpaamattomana tai toimeenpanemattomana, tdman Lisenssin jéljell&
oleva osa jatkuu kuitenkin taysin voimassa.

13. Kunnioita tekijanoikeuksia: Tama tuote on tarkoitettu
kaytettavaks sellaisen sisdllon kanssa, jonka sind omistat, lisensoit tai
olet saanut julkiselta toimialueelta. Sinulla ei ole lupaa kéyttda tatéa
tuotetta mink&an lain rikkomiseen, tekijanoikeuslait mukaan |uettuina.
Ole hyva ja kunnioita sisdllén omistajien oikeuksia taté tuotetta
kéyttéessasi.
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LIITE G:

Pikandppaimet

Taulukon termit Vasen, Oikea, YI0s ja Alas viittaavat

nuolindppamiin.

Studion paanaytto

Valilyonti
J

X tai Ctrl+YI0s
Y tai Ctrl+Alas
Atail

Stai O
Ctrl+Vasen
Ctrl+Oikea
Alt+Vasen
Alt+Oikea
Alt+Ctrl+Vasen

Alt+Ctrl+Oikea
G
D

E tai Home

Liite G: Pikanappéaimet

Toisto ja pysaytys

Pikakelaus taaksepain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)

Pysayta toisto

Pikakelaus eteenpéain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)

1 ruutu eteenpdin

1 ruutu taaksepain

Mark in

Mark out

Trimmaa alkupistetta -1 ruutu
Trimmaa alkupistetta +1 ruutu
Trimmaa loppupistetta -1 ruutu
Trimmaa loppupistettd +1 ruutu

Trimmaa loppupistettd -1ruudulla (trimmaa
myds seuraavaa leikettd)

Trimmaa loppupistettd +1ruudulla
Poista mark in ja mark out

Mene mark in -kohtaan
(trimmaustytkalussa)

Mene mark out -kohtaan
(trimmaustytkalussa)

Mene alkuun
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R tai End

Vasen

Oikea

Delete

Insert

Page Up

Page Dn
Numeronappaimiston +
Numeronappaimiston -
C

\

M

Ctrl+Page Dn
Ctrl+Page Up

Otsikkoeditori

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
Ctrl+K
Ctrl+M
Shift+Vasen
Shift+Oikea
Ctrl+Vasen

Ctrl+Oikea

Mene loppuun

Valitse edellinen leike

Valitse seuraava leike

Tuhoa valittu leike (leikkeet)

Halkaise leike osoitinkohdasta

Mene Movie-ikkunan seuraavalle sivulle
Mene Movie-ikkunan edelliselle sivulle
Zoomaa lahemmaksi Aikajanalla
Zoomaa kauemmaksi Aikajanalla
Aseta valikkokappale

Poista valikkokappale

Aseta paluu valikkoon

Mene edelliseen valikkokappaleeseen
Mene seuraavaan

Tuoeteen

Léahet& taakse

Tuo yksi taso eteenpain

Laheté yksi taso taaksepain

Tekstin tasaus pois paalta

Tekstin tasaus: alhaalta vasemmalta
Tekstin tasaus: alhaalta keskelta
Tekstin tasaus: alhaalta oikealta
Tekstin tasaus: keskeltd vasemmalta
Tekstin tasaus: keskeltéa keskelta
Tekstin tasaus: keskelté oikealta
Tekstin tasaus: ylhaalta vasemmalta
Tekstin tasaus: ylhaalta keskelta
Tekstin tasaus: ylhaalta oikealta
Kirjasinvali. rivivali ja kallistus

Siirra, skaalaa ja pyorita

Laajenna merkkivalikoimaa vasemmalle
Laajenna merkkivalikoimaa oikealle

Pienenna valitun tekstin horisontaalista
skaalaa ai litista (kern) valittua tekstia —
riippuen senhetkisesta editointitavasta
(siirrd/skaalaa/pyorita vai
kirjasinvali/rivivali/kallistus)

Suurenna valitun tekstin horisontaalista
skaalaa ai venyta (kern) valittua tekstia
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Ctrl+Alas

Ctrl+YI6s

Shift+Ctrl+Vasen
Shift+Ctrl+Oikea
Shift+Ctrl+Alas
Shift+Ctrl+YI6s
Alt+Vasen

Alt+Oikea

Shift+Alt+Vasen
Shift+Alt+Oikea

Liite G: Pikanappéaimet

Pienenna valitun tekstin skaalaa tai
valistysta dytdssa olevasta editointitavasta
riippuen

Suurenna valitun tekstin skaalaa tai
vélistysta

Sama kuin Ctrl+Vasen (karkea)

Sama kuin Ctrl+Oikea (karkea)

Sama kuin Ctrl+Alas (karkea)

Sama kuin Ctrl+YI0s (karkea)

Jos tekstia on valittuna: Liikuttaa valittuja

merkkeja vasemmalle. Ei tekstia valittuna:

Liikuttaa kaikkea kursorin élkeista tekstia
vasemmalle rivin loppuun.

Jos tekstia on valittuna: Liikuttaa valittuja
merkkeja oikealle. Ei tekstia valittuna:
Liikuttaa kaikkea kursorin élkeista tekstia
oikealle rivin loppuun.

Sama kuin Alt+Vasen (karkea)
Sama kuin Alt+Oikea (karkea)
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(

(Kuvan ja éénen) tahdistus
Vaéattaminen, 104

2
2D-editori (videotehoste), 133

A

A/B-editointi, 145
Aalto (videotehoste), 135
Aikajana
Leikkeiden trimmaus, 94
Levyvalikkojen editointi, 192
Levyvalikkojen sijoittaminen, 190
Paallekkéisvideo, 143
Raidat, 73
Raitojen lukitus, 104
V oimakkuuden s&&tdminen, 239
Aéniraidat, 225
Aikgana-nayttd, 73
Inserttien editointi, 105
Leikkeiden jakaminen, 102
Vaativa editoiminen, 104
Aikaskaala, 73
Aktivoi
Selitetty, 15
Aktivointi
Hollywood FX -siirtymien, 59

Hakemisto

Hakemisto

Levyvalikkojen, 64
Aénitehosteiden, 66
Album
Esikatsely, 5, 41
Johdanto, 19
Kuvaosio, 172
Kuvasuhde, 90
Ké&yttdominaisuudet, 45
Levyvalikot-osio, 189
Lahdekansiot, 41
Musiikki-osio, 67
Otsikkoeditori. Katso
Otsikkoeditorin albumi
Otsikot-osio, 61
Pysdytyskuvat-osio, 62
Raahaa ja pudota - editointi, 86
Siirtymét, 58
Siirtymét-osio, 161
Tyoskentely leikepoydallg, 87
Téayttyy siirron aikana, 19
Valikon kayttéminen, 45
Videokohtaukset-osio, 43, 85
Videokohtausten valitseminen, 51
Yleiskuva, 39
Adanitehosteet-osio, 65
Albumi
Levyvalikot-osio, 63
Albumivalikko
Thumbnail-nakyma, 53
Album-komento
L 6yda kohtaus projektista, 92
Album-valikko
Ikoni-nayttd, 53
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Jaa kohtaukset, 56
Kohtauksen |6ytéminen tyostd, 45
K ohtausjakokomennot, 58
Kohtausten kommentit, 53
K ohtausten yhdistaminen, 55
Set Thumbnail, 49
Valitse nimen perusteella, 54
Y ksityiskohta-nayttd, 53
Alkuperéinen &ani
Ominaisuudet, 235
Tahdistus kuvan kanssa, 104
Alkuperéiset &net
Séilyttédminen (videoijan vihje),
353
AlphaMagic -siirtymét, 163
Anaoginen
Laatuvaihtoehdot materiaalia
siirrettaessa, 32
Tasot materiaalin siirron aikana,
32
Analogiseen
Tulostus, 270
Animaatio, 313
Animoitu panorointi jazoomaus,
178
Apua-painike, 2
Asetukset. Katso Vaihtoehdot
Asetusten méaarittely. Katso
Vaihtoehdot
Asetusvaihtoehdot, 275
Automaattinen kohtauste erottelu.
Katso Kohtausten erottelu
Automaattinen vérinkorjaus
(videotehoste), 127
Avainkehystys
(videotehostemuuttujien), 118,
121
AVCHD-levylle
Tulosta elokuva, 260
AVI -tiedostot, 65

B

Blu-ray-levylle (AVCHD)
Tulosta elokuva, 260
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C

CD-&énileikkeet
Ominaisuudet, 235
CD-&éani-tyokau, 83, 228
Combine Clips -valikkokomento,
103

D
Diaesitys, 167, 174, 188
DirectX, xii
Disc

MPEG-koodaus, 29
Diskometri, 19, 21
DV, xiv
Materiaalin siirtaminen, 28
Siirto, 30
Siirtonopeus siirtdmiseen, 279
Varastoinnin laskenta, 29
DV:lle
Tulostus, 270
DVD
Esikatselu, 191
Esityspainikkeet, 6, 11, 187
Kuvakovalevyllg, 259
MPEG-koodaus, 29
Playerin ohjaimet, 191
Valikot, 63, Katso Levyvalikot
Videon tuonti, 34
DVD-levylle
Tulosta elokuva, 260

E

Edit mode
Liitant, 4
Editoi valikkoa -painike, 81
Editointi, 347
A/B, 145
Edistyksellinen, 143
Insertti, 105
Jaettu, 107
Kuvaleikkeet, 85
Levyvalikot, 192
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Pysaytyskuvat, 174

Vaativa, 75
Editointilinja

Leikkeiden lisdaminen, 87
Editointivaihe

Johdanto, 1
Editori, Valikko jaotsikko, 201
Elokuva

Esikatselu, 5
Elokuvien tekeminen, 257
Esikatselu

Hollywood FX, 166

Kuvatehosteet, 124

Levyt, 191

Siirron aikana, 277

Siirtymét, 60, 166

Valikot, 6
Esikatseluikkuna, 5, 6, 97
Esityspainikkeet

DVD, 6, 11, 187

Hyppypainikkeet, 10

Kelaus eteenpéin/kel aus

taaksepain, 9

Luuppi, 9

Mene alkuun, 9

Perus, 5, 9

Toisto/Tauko, 9
Esitystoiminnot, 5

F

Find Scene in Album -komento, 45
Find Scene in Project -komento, 45

G
GOP:in
koko, 359
Grafiikat
Editointi, 175
H

Halkaise leike/kohtaus -painike, 70,
103

Hakemisto

Inserttien editoinnissa, 106
Halkaisueditointi
A/B, 145
HD, 360
HD DVD -levylle
Tulosta elokuva, 260
HDV, xiv, 360
Siirto, 30
Henkil6kohtaiset proj ektiasetukset
(vaihtoehtopanesli), 283
Henkil 6kohtaiset video- ja
daniasetukset (vaihtoehtopaneeli),
287
Hidastus, 129
Hollywood FX
Editoiminen, 170
Editointi, 165
Esikatselu, 166
Jarenderointi taustalla, 166
Siirtymét, 163, 165
Hollywood FX -siirtymien
Aktivointi, 59
Hyppypainikkeet, 10
Haivytykset
Oletuskesto, 285
Haivytys
Tasapainon sadtéminen
Aikajanalla, 241
Haivytys (siirtymd), 164

|EEE-1394, xv
Kaapeli, 270

Ilmaisut, Xiv

Inserttien editointi, 105
A/B, 145
Johdanto, 106
Menetelma, 106
Aani, 107

Internetiin
Elokuvan tallennus, 272
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Jaettu editointi

Johdanto, 107
Jatkuvuus (videoijan vihje), 349
Jleikkaus

A/B, 145

M é&ritelty, 108

Sdlitetty, 110

K

Kaiunta (&énitehoste), 254
Kanavatyodkalu (danitehoste), 251
Kansiot
Musiikki, 67
Otsikot, 61
Pysaytyskuvat, 62
Kappal est
Valikkoraidalla, 193
Kappal€elinkit. Katso Linkit
Ken Burns, 176
Kerrokset
Otsikkoeditorissa, 205
Kestot (siirtymien jne.), 285
Kirjasinlgjit, 213
Kohinanvahennys (videotehoste),
128
Kohtaukset. Katso
Videokohtaukset
Kohtaukset (videoijan vihje), 350
Kohtausten erottelu, 27, 49
Vaihtoehdot, 278
K ohtausten jakaminen
Valikkokomennot, 58
K ohtausten tuhoaminen, 71
K ohteet
Otsikkoeditorissa, 204
Kohteiden uudelleenjérjestely
K olmessa ul ottuvuudessa, 205
Koko kuva-alan peittéavét kuvat
Maaritelty, 172
Korkokuva (videotehoste), 131
Korostaminen
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Valikko-painikkeiden, 221
Kovalevy
Materiaalin siirron valmistelu, 310
Videomateriaalin siirtonopeus, 29
Kovalevyn nopeus
Riittématon siirtonopeus, 279
Videomateriaalin siirrolle, 29
Kuoro (&anitehoste), 251
Kuva
Vaihtoehdot, 33
Kuvakuvassa
Kuvatehoste, 151
Tyokalu, 146
Kuvaformaatit. Katso Kuvasuhteet
Kuvakulmat
Vaihtelu, 347
Kuvakasikirjoitus-naytto, 73
Kuvaleikkeet
Album-kohtauksen |6ytaminen, 92
Editointi, 85
Jakaminen, 102
Nimen vaihtaminen, 99
Ominaisuudet-tyokalu, 100
Pelkén d&nen kdyttaminen, 87
Raj apinta-toiminnot, 92
Siirtyman lyhentdma, 162
Tahdistus danen kanssa, 104
Tehosteiden lisaaminen, 112
Trimmauksen peruuttaminen, 102
Trimmaus, 93
Trimmaus Aikajanalla, 94
Trimmausvihjeitd, 98
Y hdistéminen, 103
Kuvan tasot
Analogisessa materiaalin siirrossa,
33
DV-materiaalin siirrossa, 30
Muuttaminen materiaalin siirron
aikana, 20
Kuvanopeus
Lisddminen, 312
Kuvaraita, 76, 87, 104
Ja pysdytyskuvat, 171
Y hteydessa aniraitaan, 105
Kuvasuhteet (kuvaformaatit), 49
Sekoittaminen, 89

Pinnacle Studio 11 Plus



Siirtovaihtoehto, 277
Kuvasuhteet (kuvaformaatti), 25
Kuvat. Katso Pysdytyskuvat
Kuvatehosteet, 112

Esiasetukset, 116

Esikatselu jarenderointi, 124

Ikonit, 93

Kuvakuvassa, 151

Muuttujien vaihtaminen, 115

Tehostelista, 113

Tyokalu, 112

Vériavainnus, 157
Kuvatehosteiden muuttujat

Editointi, 115
Kuvartydkalulaatikko, 80
Kéayttéonotto

Adanitehosteiden, 66
Kéyta avainkehyksia

(ruksituslaatikko), 121
Kaanteinen, 136

L

Laitevaatimukset, xi
Laitteet
Materiaalin siirtdminen, 24
Siirto, 276
Lasimaalaus (videotehoste), 132
Laskuri, 11
Leikepbyta
Albumin ja Movie-ikkunan kanssa,
87
L eikkaukset
Assosiaatio, 351
Kontrasti, 352
Korvaava, 352
Muotoon perustuva, 352
Rinnakkainen, 351
Rytmi (videoijan vihje), 350
Syy jaseuraus, 352
Leikkaus (siirtymd), 163
L eilkkeen ominaisuudet
Kesto, 175
Nimi, 175

Hakemisto

L eikkeen ominaisuudet -tyokalu,
77, 80, 82
Kuvaleikkeille, 100
Levyvalikoille, 194
Pysdytyskuville, 175
Siirtymié varten, 169
Trimmaus, 99, 169
Adanileikkeille, 234
Leikkeet
Halkaiseminen, 70
Jakaminen, 102
Nimen vaihtaminen, 99
Trimmaus Aikagjanalla, 94
Trimmausvihjeitd, 98
Tuhoaminen, 71
Video, 73
Y hdistéminen, 103
Aéni, 73
L eikkeiden jakaminen, 102
Ennalleen palauttaminen, 103
Leikkeiden tuhoaminen, 71
L etterboxing-tekniikka, 90
Levy
Kuvakovalevyllg, 259
L evykappale-komento, 190
Levylle
Elokuvan tallentaminen, 259
Levyt
Esikatselu, 191
Luonti, 40
Tekeminen, 1, 63, 171, 187, 219,
236
Levytila
DV-siirrolle, 29
Levyvalikkojen
Aktivointi, 64
Levyvalikko-tytkalu, 81, 200
Levyvalikot, 185
(Albumin) osio, 63, 189
Automaattinen linkkien luominen,
190
Editointi, 201
Editointi Aikajanalla, 192
Esitelty, 185
Kappaleiden editointi, 198
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Liikkuvat pienoisikonit -
vaihtoehto, 198
Liikkuvat taustat, 217
Linkkien editointi, 194
Linkkinumerot editoinnin aikana,
196
Luominen, 201
Nimi jakesto, 195
Nayte elokuvan sommittelusta,
186
Ohjelman tarjoamat, 189
Otsikkoeditorissa avaaminen, 195
Painikkeiden tekstit, 189
Pienoisikonin maarittdminen, 197
Sijoittaminen Aikajanalle, 190
Toisto esityksen aikana, 186
Valikot verrattuna otsikoihin, 188
VCD- ja S-'VCD-rgoitteet, 189
Liikkeen sumennus (videotehoste),
134
Linkit
Automaattinen luominen, 190
Editointi, 194
Levyvalikko-tytkalussa, 198
Levyvalikoissa, 185
Luominen, 194
M &&rittéminen raahaa ja pudota -
tekniikalla, 199
N&yté numerot editoinnin aikana,
196
Paikan muuttaminen, 194
Return to menu, 194
Saataminen, 194
Tuhoaminen, 194
Linssiheijastus (videotehoste), 133
Liput
Sijainti valikkoraidalla, 194
Liuku (siirtymd), 164
L-leikkaus
A/B, 145
Maéaritelty, 108
Selitetty, 108
Lukittu sisaltod
Aktivointi, 12
L ukituksen avaus
Plug-in-tehosteet, 126

388

L ukon avaaminen
Plug-in tehosteet, 115
Premium-sisalto, 12

Lyhenteet, xiv

Lahikuvat, 347

L &pindkyvyys
Paallekkaiskuvissa, 173

M

Maanjaristys (videotehoste), 133
Mahdollisuudet
Asetus, 3
Make Movie-tila, 257
Materiadin sirto
Digitaaliseen verrattuna
analoginen, 20
DVD-levylts, 34
Kovalevyn vamistelu, 310
Materiaalin siirtaminen, 17
Analogiset laatuvai htoehdot, 32
Analogisistaléhteistd, 31
DV:It4, 28, 29, 30
jaAlbum, 19
Kohtausten erottelu, 27
Kovalevyn nopeus, 29
Laitteiden valinta, 24
L dhteet, 24
Materiaalin siirtdminen, 24
Moniin tiedostoihin, 88
Vaihe vaiheelta, 25
Adnen jakuvan tasot, 32
Materiadin sirtamistila
Ulkoasu, 18
Materiadin sirtdmisvaihe
Johdanto, 1
Materiadinsiirron asetukset, 21
Materiaalingirto
Hakemisto, 21
Hakemiston vaihtaminen, 22
Materiaalinsiirtopainikkeet
Néaytollg, 22
Media Player, 269
Median tuonti ulkoisilta laitteilta,
35
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Melunvahennys (8anitehoste), 249
Mikrofoni
Y hdistéaminen, 233
Monet siirtotiedostot
Kaytto, 88
Moniraitaeditointi, 143
Monivalinta
Otsikkoeditorissa, 210
Movie-ikkuna, 69
Kohtauksen |6ytaminen Albumista,
45
L 6yda kohtaus Albumista, 92
Naytot, 73
Paikannus, 72
Raahaa ja pudota - editointi, 86
Rajapinta-toiminnot, 92
Tilanne-viedtitila, 69
Trimmaus Aikagjanalla, 94
Tyoskentely leikepoydallg, 87
MP3 -tiedostot, 65
MPEG
DVD:lleyms, 29, 30
DV-siirtojen koodaaminen, 29
L aatuvaihtoehdot, 30
Materiaalin siirto DV:1t4, 30
Renderointi tulostusta varten, 259
Siirtovai htoehdot, 283
Muiltalaitteilta
Median tuonti, 35
Musiikki, 223, Katso
Taustamusiikki
Kansio, 67
osio (Albumin), 67
Valitseminen (videoijan vihje),
353
Musiikkivideo. Katso SmartMovie
Mustavalkoinen (videotehoste),
135

N
Nauhalle
Elokuvan tallentaminen, 270
Nimet

Leikkeiden - muuttaminen, 100

Hakemisto

Teksti- ja Kuvakasikirjoitus-
ndytossa, 100
Nimi
Valinta (videoijan vihje), 353
Nopeus (videotehoste), 129
NTSC, 277
Né&ppaimistod koskevat ilmaisut,
XV
Naytot
Tupla, 287
Néyt6t, Movie-ikkuna
Aikagjana, 73
Kuvakésikirjoitus, 73
Teksti, 73, 78

O

Ongelmat ja ratkaisut, 315
Optinen levy. Katso Levy
Kuvakovalevyllg, 259
Optisten levyjen yhteenveto, 263
Osoitin, 10
Otsikko
Vérit (videoijan vihje), 354
Otsikkoeditori, 201
Esitelty, 80
K&ynnistéaminen, 202
Monivalinta, 210
V aativa tekstieditointi, 207
Otsikkoeditorin albumi, 213
Kuvat-osio, 218
Painikkeet-osio, 219
Taustat-osio, 216
Ulkoasusdlain, 214
Otsikkoeditorin kohteet, 204
Kerrosten uudelleenjérjestely, 205
Teksti, 206
Otsikkoeditorin ohjaimet
Kohde-tytkalulaatikko, 204
K ohteen sommittel upainikkeet,
209
Otsikkotyyppi-painikkeet, 203
Tavanvalintapainikkeet, 207
Vadlinta-tyokalu, 204
Otsikkoeditorin ohjaustoiminnot
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L eikepdyté- ja tuhoamispainikkeet,
211
Tekstityyli, 212
Otsikko-raita
L ukitseminen, 105
Otsikko-tyokalu, 81
Otsikot
(Albumin) osio, 61
Editointi, 201
Kansiot, 61
Luominen, 201
Pystyrullat, 203
Vaakarullat, 203
Otsikot ja paéllekkéiskuvat -raita
Ja pysaytyskuvat, 172

P

Painikkeet
DVD-painike, 5, 6
Editoi valikkoa, 81
Esitys, 9
Halkaise leike, 103, 106
Halkaise leike/kohtaus, 70
Halkaise leikkaus, 69
Kappale. Katso Levyvalikot
Korostaminen, 221
Leike, tuhoa, 71
Leikkaus, 69
Néayttovalikoima, 69
Partakoneenterg, 103
Peruuta, Tee uudelleen, Apua,
Tuki ja Aktivoi, 2
Raitojen lukitus, 104
Reset (panoroi jazoomaa), 177
Start/stop capture, 21
Tyokalulaatikko, 78
Tyokaluvalitsin, 79
Vaihest, 2
Agnen ryémittaminen, 70
Painikkeet-osio
Otsikkoeditorin albumin, 219
Pakkaus
Video, 298, 299
Aani, 300
PAL, 277

390

Pan and scan -tekniikka, 90
Panoroi jazoomaa

Animoitu, 178

Monimutkaiset animaatiot, 179

Tyokalu, 175

Vaokuvat, 177
Panorointi ja zoomaus

Videotehosteet, 181
Partakoneenteré-painike, 70
Passport, 15
Pehmennys (videotehoste), 132
Peruuta-painike, 2
Pienoisikoniruudut

M&&rittéminen levyvalikossa, 197

Valikossa liikkuvan kuvan kanssa,

198

Pienoisikonit

Albumissa, 49
Pisara (videotehoste), 134
Player, 19

Aikajanalla trimmaamisen aikana,

94

Johdanto, 5

Osoitin, 10

Siirtymien esikatselu, 60, 166
Playerin ohjaimet

DVD, 191
Plug-in tehosteet

Lukon avaaminen, 115
Plug-in-tehosteet

Lukituksen avaus, 126
Plug-in-tehosteiden muuttujat

Esiasetukset, 116
Plus RTFX —videotehostepaketti,

129
Plus-&énitehostepaketti, 250
Porrastus (videotehoste), 137
Premium-painike, 2
Premium-sisélt6 ja-toiminnot, 16
Progressiivinen koodaus (edistynyt
tulostusasetus), 294

Projekti. Katso Elokuva
Projektin videoformaatti, 89
Punasilméisyyden véhennys
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Selitetty, 177
Punasilméisyyden vahentédminen

Peruuttaminen, 178
Pysaytyskuvat

(Albumin) osio, 62

Editointi, 175

Esitelty, 171

Kansio, 62

Koko kuva-aa verrattuna

paallekkaiskuvaan, 171

Koko kuva-alan peittéva, 172

K&antaminen, 176

Luominen, 172

Lapinakyvyys, 173

Ol etuskesto, 285

Paallekkainen, 173

Trimmaus, 175

Trimmaus ja editointi, 174

Tyypit, 171
Pyyhkéisy (siirtymd), 164
Paallekkaiskuvaraita

Ja pysaytyskuvat, 172
Paall ekkai skuvat

Esitelty, 173

L &pinékyvyyden kontrollointi, 173
Paallekkaisraita, 143

Always show -vaihtoehto, 144

Avaaminen, 143

Esitelty, 143

Nayttdminen, piilottaminen, 144

Aani, 225

Adani, alkuperginen, 144
Paillekkéistehoste, 143

R

Raahaa ja pudota
Albumista, 86, 161
Editointi, 86
Valikkolinkkien maarittdaminen,
199
Raidat
Alkuperéinen &ani, 225
Kuva, 76, 104
Kuvayhteydessa éneen, 105
Lukitseminen, 76

Hakemisto

L ukituksen tunniste, 104
Mykistdminen ja piilottaminen, 76
Otsikko, 105
Padllekkainen, 143
Taustamusiikki, 226
Valikko, 193
Aani, 225, 227
Adanitehoste ja selostus, 226
Raitojen lukitseminen, 76
Tunniste, 104
Raitojen lukituspainikkeet, 104
Real Media
RealNetworks® Red Player®, 268
Tiedostot, 268
ReaNetworks® RealPlayer® -
ohjelmalla
Tied