Маски и гиперссылки

Современные web-страницы в Интернете содержит анимированные фрагменты: рекламные вставки, игры, небольшие мультфильмы. Чаще всего эти фрагменты создаются с помощью системы Flash, а затем преобразуются к виду, который могут читать web-броузеры. 

Упражнение: Создание ограниченной области просмотра анимации
Область просмотра неподвижна
На экране окно иллюминатора корабля. Мальчик находится в каюте и смотрит в окно, за которым медленно проплывают берега. Кар​тинка с пейзажем находится в файле «Mope.jpg», а изображение мальчика - в файле «мальчик.gif»
Описание последовательности действий
1. На слое «пейзаж» разместите изображение из файла «моpe.jpg».
2. На слое «окно» нарисуйте закрашенный прямоугольник, полностью закрывающий весь кадр. Этот прямоугольник имитирует стену.
3.На этом же слое нарисуйте закрашенный круг - иллюминатор. 
4.С помощью инструмента «Стрелка» выделите внутренность круга и нажмите клавишу <Delete>. Заливка исчезла, образовав в слое отверстие, сквозь которое видны нижележащие слои, в частности фотография моря.
3. На слое «мальчик» разместите изображение из файла «мальчик.gif».
4. Осталось только «оживить» пейзаж, заставив изображение перемещаться. Края фотографии не должны выступать за горизонтальные границы прямоугольника на слое «окно». В иллюминаторе должно всегда находится изображение.
5. Сохраните файл с именем «ilium.fia».

Область просмотра участвует в анимации
 В стилизованном виде с помощью окуляра бинокля (точнее, - подзорной трубы) происходит поиск корабля на море. В тот момент, когда судно попало в поле видимости, начинается настройка бинокля - изображение корабля увеличивается.
Для   решения  задачи    воспользуемся специальным приемом, называемым маскированием слоя.
 1- На слое «пейзаж» разместите изображение из файла «Mope.jpg».
 2. Создайте новый слой «бинокль» и нарисуйте на нем закрашенный круг. Это та область, через которую будет просматриваться нижний слой.  Задайте любой тип анимации для созданного объекта. 
4. 3- Щелкните правой кнопкой мыши по слою «бинокль», в открывшемся меню выберите строку Properties (свойства) и в группе параметров Туре (тип) отметьте переключатель Mask (маска). Слой «бинокль» превратился в слой-маску, а слой «пейзаж» - в маскируемый слой. На шкале времени эти слои помечаются специальными значками 
5. Проверить действие маски можно только по команде Control/Test Movie.
6. Сохраните файл с именем «ilum.fla».
Превращение анимации в HTML-демонстрацию

1. Откройте файл «ilium.fla».
2. выполните команду Control/Test Movie, в результате которой создается swf-файл.
3. Выполните команду File/Publish Settings (установка параметров публикации).
Во вкладке Formats (форматы  публикации) отметьте  Flash (.swf) и HTML (.html).
Во вкладке HTML  на следующие параметры:
• Dimensions. Установка размеров области просмотра фильма. С помощью этого параметра можно масштабировать кадр фильма (изменять размер).
Все объекты в кадре также изменят свой размер. Возможны следующие
варианты:
Match Movie - размер кадра фильма берется равным заданному в системе Flash;
Pixels - размер области просмотра фильма задается в пикселях в полях Width (ширина) и Height (высота);
Procent - размер области просмотра фильма задается в процентах от размера, заданного в системе Flash, в полях Width (ширина) и Height (высота).

• Loop. Галочка рядом с признаком означает, что воспроизведение фильма будет производиться циклически. При отсутствии пометки фильм будет запущен только один раз.
4.  Щелчок по Publish (опубликовать) кнопке создаст одноименный html-файл.
Завершите операцию кнопкой Publish или
 закрыть окно щелчком по кнопке ОК.  В этом случае для создания html-файла придется выполнить команду File/Publish.
 В любом случае установки, сделанные в окне Publish Settings, сохранятся до следующего их редактирования.
Теперь анимацию можно просматривать с помощью броузера, например, Internet Explorer. Для этого достаточно дважды щелкнуть мышью по имени файла «illum.html» в программе Проводник.
Самостоятельно подготовьте HTML-для файла «bin.fla», но признак Loop (цикл) для этого файла отмечать не надо.
В результате выполнения команды Publish для каждого Flash-фильма создаются два дополнительных файла, и в целом один Flash-фильм представлен тремя файлами:, которые  имеют одно и то же имя, но разные расширения: «fla», «swf», «HTML»
