Использование растровых изображений
Подготовка изображений для размещения в системе Flash
Система Flash понимает файлы с форматами  «GIF», «JPEG», «PNG». Для создания анимации наиболее удобен формат «GIF». Если формат изображения отличен от перечисленных выше, изображение надо преобразовать к допустимому типу.

Упражнение
1. Откройте файл «Водяные лилии» в системе PhotoShop. 
2. Выполните команду File/Save for Web (Файл/Сохранить для Web) и в открывшемся окне перейдите на вкладку «2-UP». В окне команды высвечивается сразу два изображения: слева - исходное, справа - преобразованное в соответствии с указанными параметрами.  Преобразование к виду подходящему для Web, значительно сокращает объем памяти, занимаемый каждым изображением.
3.выберите вариант «GIF».
.в поле 2 перебрать методы преобразования файла в формате «GIF»: Perceptual, Selective, Adaptive,сравните качество получаемых изображений, а также объем занимаемой ими памяти. 
4.В поле 3 Colors (цвета) указывается количество цветов, используемых в изображении. Меняя параметр в поле Colors, следите за качеством правого изображения.

5.Остановившись на приемлемом варианте преобразованного изображения, щелкните по кнопке Save и введите имя файла. 
Упражнение: Самостоятельно подготовьте изображение  для размещения во Flash-фильме.
Размещение изображения в системе Flash
1.Выполните команду File/Import (импортировать изображение). В  окне команды выберите имя файла «Гавань.gif».
2.Выделенное с помощью инструмента Selection Tool (Стрелка),  изображение заключено в прямоугольную рамку. Его можно повернуть, перекосить, изменить размер -производить все действия, на которые способен инструмент Free Transform Tool (Произвольная трансформация), Изображение можно использовать в анимации перемещения
3.измените фон кадра, выполнив команду Modify/Document (изменить параметры документа) и в поле Background Color (цвет фона) выберите подходящий цвет 
Создание частично прозрачного изображения
1. В системе PhotoShop откройте файл  Гавань.
2. Выделите  изображение  изображения и скопируйте в буфер обмена.
3. Выполните команду File/New (Файл/Новый), в области Contends (Содержимое файла) отметьте переключатель Transparent (Прозрачный). Созданный файл имеет шахматную окраску - признак прозрачности фона.
5.Переключитесь на файл Гавань» и выделите инструментом «волшебная палочка»   или лассо здания без неба. или
6. сначала выделить фон вне здания, а потом выполнить команду Select/Invert (Выбор/Инвертировать изображение).
7.Выделенный фрагмент скопируйте в буфер обмена.
8.Переключитесь на пустой файл с прозрачным фоном и вставьте в него содержимое буфера обмена. Здания  окажутся на прозрачном фоне.
9.Выполните команду File/Save for Web (Файл/Сохранить для Web). Обязательно выберите тип файла «GIF». Этот формат может хранить прозрачные пиксели изображения. Обратите внимание на признак Transparent (Прозрачный): он должен быть отмечен галочкой.
10.Переключитесь на систему Flash и разместите только что созданное изображение рядом с его первым, непрозрачным вариантом.
Пример использования неподвижного изображения
Пример1.  Стилизованное солнце всходит из-за здания. Небо вокруг высотного здания  постепенно окрашивается в розовый цвет. Через некоторое время солнце пропадает и небо светлеет.
Описание задачи

1. Откроем файл с созданным прозрачным изображением

2.Небо представим в виде закрашенного прямоугольника размером с кадр фильма на отдельном слое.
3.Солнце - это закрашенный круг, радиус которого увеличивается почти от нуля до размера, намного превышающего высоту шпиля здания. Окрас  солнца  плавно переходит в цвет неба.
1) круг не должен иметь границы (отсутствию границы соответствует вариант в палитре цветов линии).

2)круг должен иметь радиальную градиентную окраску, внешний цвет которой в точности совпадает с цветом неба. Совпадения цветов можно добиться, выбирая один и то, же цвет, представленный в палитре цветов 

Анимация солнца в фильме состоит из четырех этапов.

На первом этапе светило растет, достигая максимального своего диаметра.

На втором этапе   на некоторое время солнце замирает - не изменяет своих свойств. 

На третьем этапе шаге солнце исчезает, становясь прозрачным. Изменение прозрачности солнца.

На четвертом этапе   анимации солнца нет 
4.Сымитируем  землю,   ниже  здания  университета на отдельном слое или на слое с университетом.

Описание анимации  движения солнца  

1.Создадим новый слой с именем Солнце

2.Нарисуем солнце в виде маленького закрашенного круга. Для плавного переходила окраски  солнца в цвет неба.
1) круг не должен иметь границы (отсутствию границы соответствует вариант в палитре цветов линии).

2)круг должен иметь радиальную градиентную окраску, внешний цвет которой в точности совпадает с цветом неба.

3.в первом ключевом кадре выполним команду : Create Motion  Tween 
4.во втором ключевом кадре Insert Keyframe
 увеличим  круг солнца до максимального размера с помощью инструмента Трансформация

5. во третьем  ключевом кадре Insert Key​frame -  солнце начинает исчезать, становясь прозрачным
Выделите щелкнув мышкой по кругу солнце.
В панели Properties в поле Color (цвет) выберите в списке  А1рfa(прозрачность).  значение 0%.

6-Во последнем  ключевом кадре  Insert Key​frame -изменим  прозрачность солнце

Выделите щелкнув мышкой по кругу солнце.
 В панели Properties в поле Color (цвет) выберите в списке  А1рfa(прозрачность).  значение 0%.

Описание анимации  неба

7.небо тоже участвует в анимации - оно светлеет, но начинается анимация небо  в конце фильма, после того, как солнце пропадает. На слое с небом, в кадре, где заканчивается изменение прозрачности солнца, вставьте ключевой кадр по команде Insert Keyframe, а затем стандартным образом создавайте анимацию движения с изменением цвета, начиная с команды Create Motion Tween.
Оживляем картинки
Запустите систему PhotoShop и откройте файл «компьютер.tif». Задача -оживить человека, сидящего за компьютером. Например, заставить его двигать левой рукой. 

Решение задачи разбивается на два этапа.
1этап
С помощью системы PhotoShop из исходной картинки надо создайте две новых:

 одно изображение остается неподвижным, составляя фон, 

другое – рука от кисти до локтя на прозрачном фоне - перемещается 

Выполните следующее:
1.в исходном изображении руку удалите, а образовавшуюся пустоту на ее месте восстановите естественным образом: дорисовать поверхность стола и черный фон. 

2. «рука» во втором файле должна лежать на прозрачном фоне 

2-й этап

Запустите систему Flash 

1. Выполните команду File/Import (импортировать), указав имя файла с изображением компьютера.
2. Создайте новый слой, по команде File/Import разместите на нем изображение руки и передвиньте ее на полагающееся ей место.
3. Движение руки представляет собой поворот с центром вращения в локте именно эта точка остается неподвижной при вращении. Поэтому перед тем, как начать описывать анимацию движения, переместите центр вращения руки. 
4. для смещения центра вращения необходимо
 выделить объект и

 выполнить команду Insert/Convert to Symbol (преобразовать символ), в открывшемся окне пометить переключатель Graphic (графический), а в схеме Registration (точка регистрации) указать узел, куда надо переместить центр вращения - в правый нижний угол.
5. Первый шаг анимации движения - поворот руки по часовой стрелке. Второй - в обратную сторону. 
Чтобы изображение на нижнем слое не пропадало,  в последнем кадре анимации этого слоя необходимо выполнить команд)Insert Frame (вставить кадр).
