АНИМАЦИЯ  С ИЗМЕНЕНИЕМ( ТРАНСФОРМАЦИЕЙ) ФОРМЫ ОБЪЕКТА 
Анимация трансформации объекта (shape tweening) можнет создавать эффект плавного «перетекания» объекта из одной формы в другую. Причем результирующая форма может не иметь абсолютно ничего общего с исходной.
Анимацию трансформации объекта (shape tweening) может быть создана только одним способом — с помощью панели в панели Properties( свойств) кадра.
1) сделайте активным начальный Frame( кадр) перехода

2)задайте панель Properties (Свойства) в меню  Window
3)выберите значение Shape  в списке Tween
Инструменты изменения формы объекта
[image: image1.emf]

Инструмент Pen Tool(Перо) 

Инструмент предназначен для конструирования линий и фигур произвольной формы, требующих большой точности при их создании. Основу построения составляют опорные точки, которые фиксируются щелчком мыши. Линия, состоящая из отдельных сегментов и находящихся на их стыке опорных точек, называется кривой Безье.
Построение многоугольника инструментом  «Перо»
Первый щелчок образует точку. Каждый последующий щелчок создает прямую линию, соединяющую последнюю точку с предыдущей. Последовательные щелчки, последний из которых производится в точке начала создания ломаной линии, создают замкнутую прямолинейную фигуру 
Упражнение:Создание плавных переходов


Выберите инструмент Pen Tool(Перо) 

1. Щелкните кнопкой мыши. В точке щелчка появился маленький круг.
2. Отодвинув курсор чуть выше и правее и нажав кнопку мыши, обозначьте местоположение следующей точки перемещением  курсора при нажатой кнопке мыши слева направо строго горизонтально. Две точки соединились изгибающейся кривой.
3. Не нажимая на кнопку мыши, опустите курсор, одновременно сместив его направо, и опять проведите горизонтальную линию. Появился следующий сегмент. Вместе первый и второй сегменты образуют элемент синусоиды. Продолжая выполнять аналогичные действия, вы получите волнистую линию.
Инструменты изменения формы
Инструмент Selection Tool (Стрелка)
Для изменения формы рисованного объекта можно использовать инструмент  Selection Tool (Стрелка)
1. Не выделяя объекта, достаточно подвести курсор к его границе, чтобы под курсором появилось изображение дуги или угла
2.нажать кнопку мыши и перемещать границу или угол объекта в нужном направлении. Результат выполнения данной операции зависит от того, в какой точке границы вы дотронулись указателем до объекта, при  этом  изменение формы производится  неточно. 
Инструмент  Subselection Tool (Выбор подобласти)  «Белая стрелка»
Инструмент может  регулировать форму объекта с большой точностью. При выделении 
 объекта инструментом Subselection Tool (Выбор подобласти), на границе объекта появятся опорные точки, Всякая линия или контур в системе Flash - это кривая Бсзье, то есть Flash имеет дело с векторными изображениями.
Инструмент Subselection Tool (Выбор подобласти)может изменять свойства опорных точек: перемещать точки, а также модифицировать длину и направление вспомогательной линии, проходящей через опорную точку, изменяя тем самым форму фигуры. 
Упражнение: Отредактируйте созданную  синусоиду таким образом, чтобы она превратилась в линию с завитками.
1. Выделите синусоиду инструментом  Subselection Tool (Выбор подобласти) «Белая стрелка», щелкнув мышью по ее изображению. На линии проявились опорные точки.
2. Щелкните мышью по опорной точке на гребне волны. Точка выделилась, появилась вспомогательная линия .
3. Ухватитесь мышью за точку на правом конце вспомогательной прямой линии и поверните ее на 180° . На верхушке синусоиды образовался завиток . Аналогично создайте завитки на остальных верхушках.
Инструмент Pen Tool(Перо)
При щелчке по линии или фигуре инструментом  «Перо» на линии проявляются опорные точки.
Операции с опорными точками:
Кривая Безье может включать в себя как прямолинейные сегменты, так и дуги. Тип сегмента зависит от способа создания опорной точки; щелчком мыши (угловая точка) или перемещением мыши при нажатой кнопке (точка сглаживания).

Чтобы удалить угловую точку, подведите курсор к этой точке и щелкните по ней мышью.
Чтобы удалить точку сглаживания, подведите курсор к этой точке и произведите по ней двойной щелчок, Первый щелчок по точке сглаживания превращает ее в угловую.
Чтобы добавить опорную точку, подведите курсор к нужной позиции на линии (под курсором при этом должен появиться знак «+») и щелкните кнопкой мыши.
Пример: Превратите  «синусоиду с завитками» в прямую линию.
Инструмент  Free Transform Tool(Свободная Трансформация)
В нижней части панели инструментов под заголовком Options перечислены режимы работы инструмента.

Distort. Подведите указатель к угловому ограничителю рамки. Когда курсор превратится в белую стрелку, перетаскивайте ограничитель в нужном направлении, изменив форму объект 
Envelop. При включенном режиме на ограничивающей объект рамке появляется много дополнительных ограничителей для изменения формы прилегающей к ограничителю кривой.
Упражнение: Нарисуйте прямоугольник и измените  форму используя режимы инструмента Free Transform Tool(Свободная Трансформация) - Distort, Envelo,
 Анимация с изменением формы объекта
Упражнение

1. Нарисуйте  прямоугольник.
2. В панели Pronerties(свойства) из раскрывающегося списка Тнееп выберите
вариант Shape(форма) 

3. По команде Insert Keyframe вставьте конечный ключевой кадр анимации. Временная последовательность между двумя ключевыми кадрами окрасилась в светло-зеленый цвет, на фоне которого появилась сплошная стрелка. Последний ключевой кадр тоже окрашен в зеленый цвет.
4.Находясь в конечном ключевом кадре, немного искривите верхнюю сторону прямоугольника, направив ее к центру. Для изменения формы воспользуйтесь инструментом  Selection Tool (Стрелка). Перед тем, как начать изменять форму, надо отменить выделение объекта. 

Упражнение

1.Нарисуйте объект прямоугольник.
2.В панели Pronerties(свойства) из раскрывающегося списка Тнееп выберите
вариант Shape(форма) 

3.По команде Insert Keyframe вставьте конечный ключевой кадр анимации. Временная последовательность между двумя ключевыми кадрами окраси​лась в светло-зеленый цвет, на фоне которого появилась сплошная стрелка. Последний ключевой кадр тоже окрашен в зеленый цвет.
4.Находясь в конечном ключевом кадре, немного искривите верхнюю сторону прямоугольника, направив ее к центру. Для изменения формы воспользуйтесь инструментом Subselection Tool (Выбор подобласти) «Белая стрелка». Перед тем, как начать изменять форму, надо отменить выделение объекта. 

Если слишком низко опустить верхнюю границу прямоугольника (ниже его нижней границы), анимация «сломается», поэтому анимацию формы надо производить очень осторожно или  изменение формы необходимо разбивать на этапы, вводя дополнительные ключевые кадры.

Анимацию формы в сочетании с перемещением объекта, изменением его цвета, поворотом, модификацией размера, перекосом, используя инструмент Free Transform Tool(Свободная Трансформация)  Все эти изменения производятся в конечном ключевом кадре.
Упражнение: Выполните анимацию формы в сочетании

1. с перемещением объекта

2.  изменением его цвета 
3. поворотом, модификацией размера 
4. перекосом ( инструмент «Трансформация»). 
Анимация с заменой одного объекта другим
1.Нарисуйте объект прямоугольник.
2.В панели Pronerties(свойства) из раскрывающегося списка Тнееп выберите
вариант Shape(форма) 

3.По команде Insert Keyframe вставьте конечный ключевой кадр анимации. Временная последовательность между двумя ключевыми кадрами окрасилась в светло-зеленый цвет, на фоне которого появилась сплошная стрелка. Последний ключевой кадр тоже окрашен в зеленый цвет.
4.Находясь в конечном ключевом кадре, удалите прямоугольник и на том же месте нарисуйте овал, вытянутый по горизонтали. 
Если формы исходного и конечного объектов достаточно схожи, то будет происходить плавное перетекание одного объекта в другой. В ситуации, когда формы объектов имеют резкие отличия, произойдет «поломка».
Анимация с изменением градиентной заливки
1.Нарисуйте прямоугольник. С помощью инструмента  «Заливка» залейте прямоугольник радиальной градиентной заливкой с центром в левом верхнем углу
2.В панели Pronerties(свойства) из раскрывающегося списка Тнееп выберите
вариант Shape(форма) 

3.По команде Insert Keyframe вставьте конечный ключевой кадр анимации. Временная последовательность между двумя ключевыми кадрами окраси​лась в светло-зеленый цвет, на фоне которого появилась сплошная стрелка. Последний ключевой кадр тоже окрашен в зеленый цвет.
4. В конечном кадре анимации формы залейте тот же самый прямоугольник той же самой заливкой, но с центром с правом нижнем углу. 
5.Проведите тестирование анимации с эффектом перетекания цвета.
Упражнение
Выполните анимацию с эффектами градиентной заливки, изменяя параметры градиентной заливки инструментом «Редактирование заливки».
Упражнение: Изменить Профиль
Профиль лица меняет свои очертания:
 сначала лицо улыбается,
 затем на нем отражается неудовольствие  вырастает длинный нос. Одновременно меняет форму разрез глаз и двигается зрачок

приподнимет брови или моргнет, а его волосы вдруг встанут дыбом от страха.

1.чтобы анимация формы не «ломалась», каждый элемент картинки создавайте на новом слое
2.Анимацию должна состоять из  нескольких, но коротких и четких изменений формы.
Пример анимации:

В анимации формы участвуют профиль и глаз; зрачок движется по правилам анимации движения; волосы неподвижны.
Шкала времени
