ВОПРОСЫ К ЗАЧЕТУ
по дисциплине
«Новые информационные технологии в телекоммуникациях»
1. Многоуровневый подход. Протокол. Интерфейс. Стек протоколов. Пример многоуровневого взаимодействия предприятий. Примеры стеков коммуникационных протоколов.
2. Модель OSI. Вложенность сообщений различных уровней. Протокольный блок данных (PDU). Типы протоколов в модели OSI. Уровни модели OSI. Соответствие функций различных устройств сети уровням модели OSI.
3. Стек TCP/IP. Уровни стека TCP/IP: функции, протоколы, службы. Пример взаимодействия сетевых приложений между двумя хостами.

4. Взаимодействие уровней TCP/IP. Мультиплексирование и демультиплексирование протоколов в TCP/IP. Процесс демультиплексирования входящих единиц передачи данных. Единицы передачи данных, используемые в TCP/IP.
5. Задачи канального уровня TCP/IP. Инкапсуляция IEEE 802.2/802.3 (RFC 1042) и инкапсуляция Ethernet (RFC 894).

6. Протокол SLIP. Правила формирования фреймов. CSLIP, и его отличия от SLIP.

7. Протокол точка-точка (Point-to-Point), его компоненты. Формат фреймов PPP. Преимущества перед SLIP.

8. Интерфейс внутренней петли – Loopback interface. Максимальная единица передачи данных – MTU. Транспортный MTU.

9. IP – протокол. Основные характеристики. IP заголовок.
10. Адресация в Internet . 5 классов адресов Internet. Три типа IP адресов. Частные и публичные IP адреса.
11. Протоколы маршрутизации и маршрутизируемые протоколы (routing protocol, routed protocol) и их назначение. Примеры. Протоколы маршрутизации, их классификация. Маршрутизация в IP-сетях.
12. Протоколы маршрутизации, их классификация на основе алгоритмов маршрутизации. Задачи алгоритма маршрутизации. Представление расстояния с помощью метрики, примеры метрик.

13. IP маршрутизация. Процесс обработки пакетов маршрутизатором. Таблица маршрутизации. Пример содержимого таблицы маршрутизации на примере простой сети.

14. RIP: протокол обмена информацией о маршрутизации, ключевые характеристики, формат RIP сообщения, состояния работы RIP. RIP version 2, формат сообщения RIP-2. Отличия от  первой версии RIP.

15. OSPF: Open Shortest Path First, особенности и отличия от RIP.
16. Протокол UDP: главная характеристика, формат заголовка и назначение полей. 

17. Протокол TCP: главная характеристика, формат заголовка и назначение полей. Пример функционирования.

18. Система доменных имен DNS. Домены верхнего уровня. Сервера DNS.

19. Протокол SNMP. Назначение информационной базы управления MIB, менеджера и агента. Пять операторов SNMP.

20. Протоколы эмуляции удаленного терминала Telnet. 
21. Протокол ARP: протокол определения адреса.
22. Протокол ICMP: протокол управления сообщениями Internet

23. Трассировщик маршрутов Traceroute.

24. Технология Ethernet. Метод доступа CSMA/CD. Этапы доступа к среде и коллизии. Блок схема алгоритма. Параметры уровня MAC Ethernet.

25. Условие распознавания коллизий. Максимальный диаметр сети. Максимальная производительность сети Ethernet. Широковещательный домен. Коллизионный домен.
26. Принцип работы коммутатора. Типы способов коммутации. Форматы кадров технологии Ethernet. Использование различных типов кадров Ethernet.
27. Спецификации физической среды Ethernet. Правило «5-4-3» и «4 хабов».
28. Fast Ethernet. Отличия технологии Fast Ethernet от Ethernet Физический уровень технологии Fast Ethernet.
29. Высокоскоростная технология Gigabit Ethernet.  Общие свойства в технологии Gigabit Ethernet по сравнению с технологиями Ethernet и Fast Ethernet. Средства обеспечения диаметра сети в 200 м на разделяемой среде. Спецификации физической среды стандарта 802.3z

30. Качество обслуживания в сетях IP. Уровни качества обслуживания. Характеристики производительности сетевого соединения. Функции качества обслуживания.
31. Архитектура дифференцированных услуг: механизмы, diffserv-домен, обобщенная операционная модель QoS.

32. Алгоритмы обработки очередей: FIFO, приоритетные очереди (PQ), Class-Based Queuing (CBQ), Взвешенные настраиваемые очереди.
33. Алгоритмы сглаживания пульсации трафика: алгоритм «дырявое ведро», алгоритм «Token Bucket». Алгоритмы прогнозирования очередей: Random Early Detection (RED).
34. Основы концепции MPLS и её преимущества. Архитектура. Заголовок MPLS и стек меток. Режимы MPLS.
35. Механизм продвижения пакетов. Функции LSR и Edge LSR. Таблицы LFT и IP Forward table.
36. Приложения MPLS и их описание. Структурная схема. MPLS TE.
