Практическая работа
Тема. Проектирование меню «Настройка TV» посредством MenuEditor (Редактора меню).

Цель. Научится проектировать меню посредством MenuEditor (Редактора меню).

Оборудование. ПК, среда разработки Microsoft Visual Basic 6.0.

Теоретическое обоснование.

Большинство приложений Windows обладает строкой меню. Обычно меню состоит из нескольких уровней. Верхний уровень – это строка меню, в которой находятся элементы главного меню. При выборе меню первого уровня автоматически открывается меню второго уровня, если оно имеется. Максимум можно создать шесть уровней.

Создание меню в VB осуществляется с помощью специального инструмента создания меню – Редактор меню (Menu Editor). Окно редактора меню открывается одним из трех способов: путем нажатия комбинации клавиш [Ctrl+E], нажатием соответствующей кнопки на панели инструментов или после выбора команды меню Tools\Menu Editor. 

Для того, чтобы создать меню нужно:

1. Открыть Редактор меню. 

2. В поле Caption окна редактора ввести текст, который будет виден в строке меню. 

3. Назначить имя элементу меню. Под этим именем будет создана процедура для кода обработки данной команды меню.

Для создания меню нескольких уровней существуют кнопки со стрелками. Кнопка со стрелкой вправо смещает элемент меню на уровень ниже, а со стрелкой влево – на уровень выше. Кнопки с вертикальными стрелками изменяют позицию отдельных элементов меню, т.е. перемещают их в списке вверх и вниз.

· Свойство Visible  элемента меню позволяет отображать или скрывать отдельные элементы меню.

· Свойство Enabled элемента меню позволяет сделать этот элемент доступным или недоступным.

· Свойство Checked элемента меню позволяет пометить выбранный элемент «галочкой».

Ход работы.

1. Загрузить VB.

2. Откройте окно Редактора меню MenuEditor.

3. В окне Редактора меню задайте структуру создаваемого меню (Рисунок 1).
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Рисунок 1 – Редактор меню

Для этого:

3.1. В поле Caption введите заголовок первого пункта меню («Меню»)

3.2. В поле Name введите имя первого пункта меню («Menu»)

3.3. Нажмите клавишу Enter или щелкните по кнопке Next для ввода следующего пункта меню.

3.4. Повторите шаги 3.1. – 3.3. для всех пунктов меню.

3.5. Для создания пунктов подменю выберете необходимую строку (например «Выход», «Контрастность») и щелкните кнопку со стрелкой вправо.

3.6. Повторите пункт 3.5  для всех пунктов подменю.

3.7. Для пунктов меню «Русский», «Английский» установите уровень вложения = 3.

3.8. Для пункта меню «Русский» установите свойство Checked = True (установите галочку).

3.9. Закройте Редактор Меню. 

4. Разработать пользовательский интерфейс, показанный на рисунке 2. 
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Рисунок 2 – Пользовательский интерфейс программы

Для этого:

4.1. Измените заголовок формы.

4.2. Поместите четыре элемента управления Label (с именами Label1, Label2, Label3, Label4).

5. Разработайте код программы, предназначенной для вывода сообщений о выбранных пунктах меню. Для этого:

5.1. Запрограммируйте пункт меню «Выход». Для этого щелкните по «Меню», а затем по «Выход». В открывшемся окне кода ведите следующий код программы:

End

5.2. Запрограммируйте пункт меню «Контрастность». Для этого щелкните по «Изображение», а затем по «Контрастность». В открывшемся окне кода ведите следующий код программы:

Label2.Caption = "Контрастность"

5.3. Запрограммируйте пункт меню «Цветность». Для этого щелкните по «Изображение», а затем по «Цветность». В открывшемся окне кода ведите следующий код программы:

Label2.Caption = " Цветность"

5.4. Запрограммируйте пункт меню «Русский». Для этого щелкните по «Опции» / «Язык» / «Русский». В открывшемся окне кода ведите следующий код программы:

If Rus.Checked = False Then

    Rus.Checked = True

   
 Label1.Caption = "Язык: Русский"

    English.Checked = False

End If

5.5. Запрограммируйте пункт меню «Английский». Для этого щелкните по «Опции» / «Язык» / «Английский». В открывшемся окне кода ведите следующий код программы:

If English.Checked = False Then

    English.Checked = True

    Label1.Caption = "Язык: Английский"

    Rus.Checked = False

End If

6. Сохраните свой проект, выбрав пункт меню Fail/Save Project As… 

7. Запустите программу на выполнение, щелкнув по кнопке Start на панели инструментов или нажмите клавишу F5.

8. Закройте VB.

Контрольные вопросы

1. Опишите последовательность действий при создании меню.

2. Какое свойство устанавливает видимость пункта меню?

3. Какое свойство устанавливает  недоступность элемента меню?

4. Какое свойство позволяет использовать пункт меню как переключатель?

5. Как запрограммировать пункт меню?

Отчет должен содержать

1. Тема.

2. Цель.

3. Оборудование.

4. Краткое теоретическое обоснование.

5. Ход работы.

6. Результат проделанной работы:

· пользовательский интерфейс;

· код программы.
7. Ответы на контрольные вопросы. 
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