Практическая работа
Тема. Изучение свойств и методов элементов Command Button (Командная кнопка), Check Box (Флажок), Option Button (Переключатель). Программирование событий.

Цель. Изучить основные свойства и методы элементов Command Button (Командная кнопка), Check Box (Флажок), Option Button (Переключатель). Научиться программировать события этих элементов.

Оборудование. ПК, среда разработки Microsoft Visual Basic 6.0.

Теоретическое обоснование.

Элемент управления Command Button (Командная кнопка) используется для того, чтобы начать, прервать или закончить какой-либо процесс. 

Основные свойства Командной кнопки:

Cancel – является ли элемент кнопкой Cancel
Caption – определяет текст, выводимый на кнопке

Default – выбор кнопки по умолчанию

DisabledPicture – рисунок изображаемый на кнопке, когда она недоступна (свойство Enabled = False), если свойство Style  = 1

DownPicture – картинка, выводимая на кнопке, когда она нажата, если свойство Style = 1
Enabled – возможность доступа
Height – высота кнопки (твип)
Style – стиль кнопки: 0 - Standart (обычный), 1 – Graphical (графический)

TabIndex – порядковый номер в последовательности перехода (при нажатии Tab)

TabStop – присутствие в последовательности переходов

ToolTipText – всплывающая подсказка для кнопки

Visible – видимость кнопки
Width – ширина кнопки (твип)

Основные события Командной кнопки:

Private Sub Command_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте

Элемент управления Check Box (Флажок) – это элемент управления, который можно отмечать (ставить «галочку»), выбирая из ряда опций одну или несколько. Этот элемент управления может иметь два различных состояния – отмеченное и неотмеченное.

Основные свойства Флажка:

Caption – определяет текст, выводимый рядом с элементом управления

Enabled – возможность доступа
Style – стиль кнопки: 0 - Standart (обычный), 1 – Graphical (графический)

Value – значение состояния элемента управления (0 – не отмечен, 1 – отмечен)

Visible – видимость элемента управления
Основные события Флажка:

Private Sub Command_Click ( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте

Элемент управления Option Button (Переключатель) представляет собой кружок с точкой или без и предназначен для установки только одной опции из группы. Обычно все переключатели формы объединены в одну группу. Если вы желаете сформировать новую группу переключателей, то нужно поместить ее в отдельный элемент-контейнер Frame.

Основные свойства Переключателя:

Caption – определяет текст, выводимый рядом с элементом управления

Enabled – возможность доступа
Style – стиль кнопки: 0 - Standart (обычный), 1 – Graphical (графический)

Value – значение состояния элемента управления (False – не отмечен, True – отмечен)

Visible – видимость элемента управления
Основные события Переключателя:

Private Sub Command_Click ( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте

Ход работы.

1. Загрузить VB.

2. Разработать пользовательский интерфейс, показанный на рисунке 1.  Для этого:

2.1. Измените заголовок формы.

2.2. В левый верхний угол поместите элемент управления Label (с именем Label1).

2.3. В окне свойств Properties элемента управления Label1 измените надпись на элементе и установите другие атрибуты шрифта этой надписи.

2.4. Под элементом Label1 разместите два элемента управления Option Button (с именами Option1 и Option2) и подпишите их.

2.5. В правый нижний угол поместите три элемента управления Check Box (с именами Check1, Check2, Check3) и подпишите их.

2.6. Внизу формы поместите элемент управления Command Button (с именем Command1) и измените надпись на нем.
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Рисунок 1 – Пользовательский интерфейс программы

3. Разработайте код программы, предназначенной для вывода сообщений (Рисунок 2) в зависимости от того какие элементы выбраны. 
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Рисунок 2 – Пример выводимого сообщения

Для этого:

3.1. Откройте окно программного кода, щелкнув двойным щелчком мыши по кнопке Command1 или, выбрав этот элемент на форме, нажмите кнопку View Code в окне Project Explorer.

3.2. В верхней части окна кода слева выберите объект Command1 и событие Click. В результате появится следующая процедура, которая будет выполняться при каждом щелчке мыши по кнопке Command1: 

Private Sub Command1_Click()

         …          {код программы}

End Sub

3.3. Для вывода сообщений введите следующий код программы:

If Option1.Value = True Then

stroka = "Создать отчет по заказам:"

Else
stroka = "Создать отчет по оборудованию:"

End If

If Check1.Value = 1 Then stroka = stroka & Chr(10) & "- просмотр отчета"

If Check2.Value = 1 Then stroka = stroka & Chr(10) & "- сформировать файл"

If Check3.Value = 1 Then stroka = stroka & Chr(10) & "- отправить на печать"

MsgBox stroka, vbInformation + vbOKOnly, "Отчет"

4. Сохраните свой проект, выбрав пункт меню Fail/Save Project As… 

5. Запустите программу на выполнение, щелкнув по кнопке Start на панели инструментов или нажмите клавишу F5.

6. Закройте VB.

Контрольные вопросы:

1. Какое событие происходит при двойном нажатии на кнопку?

2. С помощью какого свойства можно определить выделен элемент Переключатель или нет?

3. В чем разница между группами элементов управления Переключатели и Флажки?

4. Какое свойство определяет текст, выводимый рядом с элементом Флажок?

5. Как разместить на форме две группы переключателей?

Отчет должен содержать:

1. Тема.

2. Цель.

3. Оборудование.

4. Краткое теоретическое обоснование.

5. Ход работы.

6. Результат проделанной работы:

· пользовательский интерфейс;

· код программы.
7. Ответы на контрольные вопросы.

