Практическая работа
Тема. Изучение свойств и методов объекта Form (Форма). Программирование событий.

Цель. Изучить основные свойства, методы объекта Form (Форма). Научиться программировать события.

Оборудование. ПК, среда разработки Microsoft Visual Basic 5.0.

Теоретическое обоснование.

Основа пользовательского интерфейса любого приложения Windows – формы и элементы управления. Эти компоненты называют объектами (object). Каждый объект характеризуется определенными параметрами, которые можно разделить на три категории:

1. Свойства.

2. Методы.

3. События.

Свойства отвечают за внешний вид и поведение объекта. Как правило, свойства устанавливают при создании объекта (т.е. при размещении на форме). В дальнейшем свойства можно изменять, задавая новые значения. Это можно делать как при разработке (в окне свойств), так и при выполнении приложения (используя программный код). Чтобы применить свойство к элементу в программном коде следует указать имя элемента, за которым следует точка, имя свойства, знак равенства и значение свойства. 

Методы – это действия, которые могут выполнять объекты. Например, объект Form знает, как очищать себя, поэтому для очистки формы можно вызвать метод Cls. Кроме того, форма знает, как можно скрыть свое отображение – с помощью метода Hide. Чтобы применить метод к элементу, следует указать имя элемента, за которым следует точка и имя метода.

События определяют реакцию объектов на внешние условия. Объекты распознают события, но обрабатывает их приложение. Так, кнопка распознает щелчок, однако, не откликается на него, если подобная реакция не запрограммирована. Следует указать VB, что нужно делать, когда пользователь щелкает на конкретной кнопке. После того как для события Click указана подпрограмма, она будет выполняться при каждом щелчке на кнопке. Подпрограмма, определяющая отклик объекта на событие, называется обработчиком события.

Форма – это контейнер элементов управления, входящих в состав средств пользовательского интерфейса. 

Свойства формы:

Appearance – объемный вид: 1 - 3D (трехмерный), 2 – Flat (плоский)

BackColor – цвет фона

BorderStyle – тип границы: 0 – нет, 1 – фиксированная, 2 – изменяемая, 3 – фиксированный диалог, 4 –фиксированная панель инструментов, 5 –изменяемая панель инструментов

Caption – заголовок формы

FillColor – цвет заливки
FillStyle – тип заливки
ForeColor – цвет переднего плана
Picture – графический файл, выводимый на форме
Enabled – возможность доступа
Visible – видимость формы
Font – тип шрифта
ControlBox – выведение строки меню
MaxButton – выведение кнопки Maximize
MinButton – выведение кнопки Minimize
Icon – значок для минимизированной формы
WindowState – состояние окна формы при загрузке: 1 – нормальное, 2 – свернутое, 2 – во весь экран

Height – высота формы (твип)
Left – левая граница (твип)

Moveable – возможность перемещения формы

StartUpPosition – расположение формы при запуске

Top – верхняя граница (твип)

Width – ширина (твип)

Методы формы:

объект.Show style, ownerform – загружает и показывает форму на экране

объект.Hide – удаляет форму с экрана, но не из памяти

объект.Cls – очищает форму от текстовой информации

объект.Move left, top, width, height – перемещает форму
объект.Print [outputlist] – выводит текст на форму

Операторы формы:

Load объект – загружает форму в память, но не отображает ее на экране

UnLoad объект – выгружает форму из памяти и удаляет ее с экрана

События формы:

Private Sub Form_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на форме или объекте

Private Sub Form_DblClick( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на форме или объекте

Private Sub Form _Activate( ) – происходит, если форма становится активной

Private Sub Form _Deactivate( ) – происходит, когда форма перестает быть активной

Private Sub Form_Resize( ) -  происходит, при изменении размеров формы или объекта

Ход работы.

1. Загрузите VB.

2. Измените заголовок формы Form1. Для этого:

2.1. В окне Project Explorer выполните двойной щелчок на имени формы, чтобы открыть ее в режиме конструктора. 

2.2. В окне свойств Properties выберите свойство Caption, и измените его значение. 

3. Разработать код, который будет выполняться при щелчке по форме Form1. Для этого:

3.1. В окне Project Explorer выполните щелчок на имени формы, а затем нажмите на кнопку View Code. Откроется окно кода. 

3.2. В верхней части окна кода в списке слева выберите имя объекта Form, а в списке справа событие Click. 

В результате будет создана процедура:

Private Sub Form_Click()

        …        {код программы}

End Sub
3.3. Введите код, который будет изменять свойство Caption у формы.

Form1.Caption = "Вы щелкнули по кнопке!!! "

4. Разработать код, который будет выполняться при загрузке формы Form1. Для этого:

4.1. Повторите операции 3.1-3.2 для события Load. 

В результате будет создана процедура:

Private Sub Form_Click()

        …        {код программы}

End Sub
4.2. Введите код, в результате выполнения которого на экран будет выдаваться сообщение "Происходит загрузка формы":

MsgBox "Происходит загрузка формы", vbCritical, "Закрузка"

5. Создать Form2. Для этого:

5.1. В окне Project Explorer выполните щелчок правой кнопкой мыши и выберите команду Add/Form в раскрывающемся меню.

6. Разработать код, который будет выполняться при двойном щелчке по форме Form1. Для этого:

6.1. Повторите операции 3.1-3.2 для события DblClick. 

6.2. Введите код, в результате выполнения которого на экран будет выводится Form2 (используя метод Show):

Form2.Show
7. Измените вид заголовка формы Form2. Для этого:

7.1. В окне Project Explorer выполните двойной щелчок на имени формы. 

7.2. В окне свойств Properties выберите свойство BorderStyle, и измените его значение на 3 - FixedDouble. 

8. Установите атрибуты шрифта выводимого текста на форме Form2. Для этого:

8.1. В окне Project Explorer выполните двойной щелчок на имени формы. 

8.2. В окне свойств Properties выберите свойство Font, и измените его значение. 

9. Разработать код, который будет выполняться при щелчке по форме Form2. Для этого:

9.1. Повторите операции 3.1-3.2 для события Click. 

9.2. Введите код, в результате выполнения которого на форме будет выводится текст "Вы щелкнули по форме 2":

 Form2.Print "Вы щелкнули по форме2"

10. Разработать код, который будет выполняться при двойном щелчке по форме Form2. Для этого:

10.1. Повторите операции 3.1-3.2 для события DblClick. 

10.2. Введите код, в результате выполнения которого на экран будет выводится Form1 (используя свойство Visible):

 Form2.Visible = False

 Form1.Visible = True

11. Сохраните свой проект, выбрав пункт меню Fail/Save Project As… 

12. Запустите программу на выполнение, щелкнув по кнопке Start на панели инструментов или нажмите клавишу F5.

13. Закройте VB.

Контрольные вопросы:

1. Что такое объект?

2. Что такое свойство объекта?

3. Что такое метод объекта?

4. Что такое событие объекта?

5. Что такое форма?

6. Какое свойство содержит заголовок формы?

7. Какой метод позволяет отображать форму на экране?

Отчет должен содержать:

1. Тема.

2. Цель.

3. Оборудование.

4. Краткое теоретическое обоснование.

5. Ход работы.

6. Результат проделанной работы:

· пользовательский интерфейс;

· код программы.
7. Ответы на контрольные вопросы.

