Тема. Переменные и константы.

Переменная – это именованная область памяти, предназначенная для хранения данных.

Переменная характеризуется именем — словом, используемым для ссылки на значение, которому равна переменная, и типом (data type), определяющим вид данных, который можно хранить в переменной. 

Типы данных.

	Тип
	Содержимое
	Область значений

	Boolean
	Логическое

значение
	Может содержать только значения True или False. Если переменной этого типа присваивается значение 0, то она содержит значение False. Все другие значения подразумевают True. 

	Byte
	Однобайтное
целое число
	От 0 до 255.
	Содержат лишь целые цифровые значения из различных диапазонов. Если переменной такого типа присваивается 1,4, то возвращается 1, если 1,5 – возвращается 2.

	Integer
	Целое число
	От –32768 
до +32768.
	

	Long
	Длинное целое число
	От –2147483648 
до +2147483648.
	

	Single
	Число
с плавающей точкой
	От –3,402823*1038 до –1,401298*10-45
для отрицательных величин и 
от +1,401298*10-45 до +3,402823*1038 
для положительных величин

	Double
	Число
с плавающей
запятой двойной
точности
	От –1,79769313486232*10308 до –4,94065645841247*10-324 
для отрицательных величин и 
от 4,94065645841247*10-324 до 1,79769313486232*10308 
для положительных величин

	Currency
	Денежная
величина
	Также служат для представления чисел с плавающей запятой, но число разрядов после запятой ограничено четырьмя. Этого достаточно при выполнении денежных расчётов.

	Decimal
	Десятичное
число
	Особенность данных этого типа заключается в том, что они могут использоваться лишь внутри переменной типа Variant, т.е. объявлять переменную этого типа нельзя. Они позволяют использовать числа с количеством знаков после запятой от 0 до 28 разрядов после запятой, но не могут объявляться непосредственно оператором Dim.

	Date
	Дата\Время
	Специально предназначены для обработки информации о дате и времени. Необходимо значение поместить между двумя знаками #.

	String
	Строковая
переменная
	Служат для хранения строк. Каждый символ, сохранённый в переменной этого типа занимает один байт памяти. 

	Object
	Объект
	Служит для хранения других объектов, либо ссылку на него.

	Variant
	Все
	Устанавливает тип данных в зависимости от содержимого.


Правила присвоения имен.

Имя переменной можно выбирать произвольно, но существует несколько ограничений:

· имя должно начинаться только с латинской буквы;

· имена могут содержать буквы, цифры и символ подчёркивания. Все другие символы не допускаются;

· необходимо соблюдать уникальность имен переменных в рамках одной рассматриваемой процедуры;

· количество символов в имени не должно быть более 255;

· имя не может быть зарезервированным словом VB.

Явное объявление переменных.

Перед тем как использовать переменную, ее необходимо объявить, т.е. заранее "сказать" программе о её существовании. 

Объявление переменной производится оператором Dim, за которым следует имя переменной и необязательная часть с ключевым словом As, после которого задается тип переменной:

Dim <имя переменной> [As <тип>]
Примечание. Текст в угловых скобках < > в реальном коде заменяется тем, что описано внутри скобок, в данном случае конкретным именем переменной и названием типа. Текст в квадратных скобках [ ] является необязательным. Сами же угловые и квадратные скобки в реальном коде не ставятся.

Также можно использовать идентификаторы типов с добавлением знака типа к имени переменной.

Знаки типов переменных.
	Тип переменной
	Знак
	Пример

	Integer
	%
	a%

	Long
	&
	a&

	Single
	!
	a!

	Double
	#
	a#

	Currency
	@
	a@

	String
	$
	a$


Пример.

Dim a As String 
эквивалентно 
Dim a$
Неявное объявление переменных.

При создании программы можно отказаться от объявления переменных. Встречая имя необъявленной переменной, VB сразу создаёт новую переменную, присваивая ей по умолчанию тип Variant. Это означает, что в ней может храниться информация любого типа, однако данная переменная будет занимать значительно больше памяти, чем переменная любого другого типа.

Область видимости переменных.

Область видимости является одной из характеристик переменных, определяя раздел приложения, в котором её можно использовать. 

В том случае, когда переменная объявляется ключевым словом Dim, это означает, что областью её использования будет только та процедура, в которой она была описана. Такие переменные называются локальными. При этом после выполнения данной процедуры их значения будут потеряны. 

 Когда объявление переменной в процедуре осуществляется при помощи ключевого слова Static, эта переменная также будет локальной. Отличие от Dim заключается в том, что после выполнения данной процедуры её последнее значение не будет потеряно. 
Синтаксис:

Static <имя переменной> [As <тип>]
Если необходимо, чтобы значение переменной было доступно в нескольких значениях одного модуля, в этом случае следует использовать оператор Private в секции Declarations, расположенной в самом начале модуля.
Синтаксис:

Private <имя переменной> [As <тип>]
Когда необходимо использовать переменную, которая доступна всем модулям данного приложения, можно применить оператор Public в секции Declarations, расположенной в самом начале модуля. Такие переменные называются глобальными. 
Синтаксис:

Public <имя переменной> [As <тип>]
Задача.

Присвоить переменной UserName значение "Joe", а переменной Discount – значение 0,35. 
Переменная UserName имеет строковый тип, а переменная Discount — числовой тип. 

Dim UserName As String

Dim Discount As Single
Для сохранения какого-либо данного в переменной используется оператор присваивания (assignment statement):
UserName = "Joe"      ' переменной UserName присваивается значение "Joe" 
Discount = 0,35          ' переменной Discount присваивается значение 0,35 
Константы.

Наряду с переменными для хранения информации в программе, можно использовать константы. Основное отличие констант от переменных состоит в том, что их значение нельзя изменять в процессе выполнения программы. Они всегда сохраняют значение, присвоенное при разработке. Правила именования и области видимости для констант определяются так же, как и для переменных. 
При объявлении констант используется ключевое слово Const. 

Существует две разновидности констант: встроенные и пользовательские.

Встроенные константы предназначаются самой системой и служат для хранения самой разнообразной информации. 

Часто возникает необходимость описать в программе собственные константы, которые называются пользовательскими. 
Синтаксис:

[Public|Private] Const <имя константы> [As <тип>] = <значение>

Примеры:

Const Pi = 3.14159265358979

Public Const Temp As Integer = 9

Const Date = #1/1/95#

Public Const Stroka = "07.10.А"

Const Stroka = "Enigma"

При помощи данного оператора можно объявить несколько констант. В этом случае они должны быть перечислены через запятую.

Const a=1, b=5 As Byte
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