Тема 4.3. Объекты. Общие свойства, события и методы.

Основа пользовательского интерфейса любого приложения Windows – формы и элементы управления. Эти компоненты называют объектами (object). Каждый объект характеризуется определенными параметрами, которые можно разделить на три категории:

1. Свойства.

2. Методы.

3. События.

Свойства отвечают за внешний вид и поведение объекта. Как правило, свойства устанавливают при создании объекта (т.е. при размещении на форме). В дальнейшем свойства можно изменять, задавая новые значения. Это можно делать как при разработке (в окне свойств), так и при выполнении приложения (используя программный код). Чтобы применить свойство к элементу в программном коде следует указать имя элемента, за которым следует точка, имя свойства, знак равенства и значение свойства. 

Методы – это действия, которые могут выполнять объекты. Например, объект Form знает, как очищать себя, поэтому для очистки формы можно вызвать метод Cls. Кроме того, форма знает, как можно скрыть свое отображение – с помощью метода Hide. Чтобы применить метод к элементу, следует указать имя элемента, за которым следует точка и имя метода.

События определяют реакцию объектов на внешние условия. Объекты распознают события, но обрабатывает их приложение. Так, кнопка распознает щелчок, однако, не откликается на него, если подобная реакция не запрограммирована. Следует указать VB, что нужно делать, когда пользователь щелкает на конкретной кнопке. После того как для события Click указана подпрограмма, она будет выполняться при каждом щелчке на кнопке. Подпрограмма, определяющая отклик объекта на событие, называется обработчиком события.

Свойства формы:

Appearance – объемный вид: 1 - 3D (трехмерный), 2 – Flat (плоский);

BackColor – цвет фона;

BorderStyle – тип границы: 0 – нет, 1 – фиксированная, 2 – изменяемая, 3 – фиксированный диалог, 4 –фиксированная панель инструментов, 5 –изменяемая панель инструментов;

Caption – заголовок формы;

FillColor – цвет заливки;
FillStyle – тип заливки;
ForeColor – цвет переднего плана;
Picture – графический файл, выводимый на форме;
Enabled – возможность доступа;
Visible – видимость формы;
Font – тип шрифта;
ControlBox – выведение строки меню;
MaxButton – выведение кнопки Maximize;
MinButton – выведение кнопки Minimize;
Icon – значок для минимизированной формы;
WindowState – состояние окна формы при загрузке: 1 – нормальное, 2 – свернутое, 2 – во весь экран;

Height – высота формы (твип);
Left – левая граница (твип);

Moveable – возможность перемещения формы;

StartUpPosition – расположение формы при запуске;

Top – верхняя граница (твип);

Width – ширина (твип).

Методы формы:

объект.Show style, ownerform – загружает и показывает форму на экране;

объект.Hide – удаляет форму с экрана, но не из памяти;

объект.Cls – очищает форму от текстовой информации;

объект.Move left, top, width, height – перемещает форму;

объект.Print [outputlist] – выводит текст на форму.

Операторы формы:

Load объект – загружает форму в память, но не отображает ее на экране;

UnLoad объект – выгружает форму из памяти и удаляет ее с экрана.

События формы:

Private Sub Form_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на форме или объекте;

Private Sub Form_DblClick( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на форме или объекте;

Private Sub Form _Activate( ) – происходит, если форма становится активной;

Private Sub Form _Deactivate( ) – происходит, когда форма перестает быть активной;

Private Sub Form_Resize( ) -  происходит, при изменении размеров формы или объекта.

Элемент управления Command Button (Командная кнопка) используется для того, чтобы начать, прервать или закончить какой-либо процесс. 

Основные свойства Командной кнопки:

Cancel – является ли элемент кнопкой Cancel;

Caption – определяет текст, выводимый на кнопке;

Default – выбор кнопки по умолчанию;

DisabledPicture – рисунок изображаемый на кнопке, когда она недоступна (свойство Enabled = False), если свойство Style  = 1;

DownPicture – картинка, выводимая на кнопке, когда она нажата, если свойство Style = 1;
Enabled – возможность доступа;
Height – высота кнопки (твип);
Style – стиль кнопки: 0 - Standard (обычный), 1 – Graphical (графический);

TabIndex – порядковый номер в последовательности перехода (при нажатии Tab);

TabStop – присутствие в последовательности переходов;

ToolTipText – всплывающая подсказка для кнопки;

Visible – видимость кнопки;
Width – ширина кнопки (твип).

Основные события Командной кнопки:

Private Sub Command_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте;

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте.

Элемент управления Check Box (Флажок) – это элемент управления, который можно отмечать (ставить «галочку»), выбирая из ряда опций одну или несколько. Этот элемент управления может иметь два различных состояния – отмеченное и неотмеченное.

 Основные свойства Флажка:

Caption – определяет текст, выводимый рядом с элементом управления;

Enabled – возможность доступа;
Style – стиль кнопки: 0 - Standard (обычный), 1 – Graphical (графический);

Value – значение состояния элемента управления (0 – не отмечен, 1 – отмечен);

Visible – видимость элемента управления.
Основные события Флажка:

Private Sub Command_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте;

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте.

Элемент управления Option Button (Переключатель) представляет собой кружок с точкой или без и предназначен для установки только одной опции из группы. Обычно все переключатели формы объединены в одну группу. Если вы желаете сформировать новую группу переключателей, то нужно поместить ее в отдельный элемент-контейнер Frame.

Основные свойства Переключателя:

Caption – определяет текст, выводимый рядом с элементом управления;

Enabled – возможность доступа;
Style – стиль кнопки: 0 - Standard (обычный), 1 – Graphical (графический);

Value – значение состояния элемента управления (False – не отмечен, True – отмечен);

Visible – видимость элемента управления.
Основные события Переключателя:

Private Sub Command_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте;

Private Sub Command _DblClick ( ) – происходит при двойном щелчке мышкой на объекте;

Элемент управления Text Box (Текстовое поле) предназначен для ввода данных.

Основные свойства Текстового поля:

Enabled – возможность доступа;
Height – высота текстового поля (твип);

MultiLine – определяет многострочное текстовое окно; 

ScrollBars – устанавливает полосы прокрутки и определяет их тип (0 – без полос прокрутки, 1 – горизонтальные, 2 – вертикальные, 3 - обе);

SelLength – определяет длину выделения (количество выделенных символов);

SelStart – определяет начальную позицию выделенного текста;

SelText – определяет выделенный текст;

Style – стиль кнопки: 0 - Standard (обычный), 1 – Graphical (графический);

Text – определяет текст, выводимый в текстовом поле;

Visible – видимость текстового поля;
Width – ширина текстового поля (твип).

Основные события Текстового поля:

Private Sub Command_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте;

Private Sub Text_Change( ) – происходит при изменении содержимого текстового поля;

Private Sub Text_LostFocus( ) – происходит после того, как текстовое поле становится неактивным;

Private Sub Text_GotFocus( ) – происходит после того, как текстовое поле становится активным.

Элемент управления Label (Метка) предназначен для отображения текста, который пользователь не может изменить с клавиатуры.

Основные свойства Метки:

AutoSize – определяет возможность автоматического изменения размера при заполнении;

BorderStyle – тип границы: 0 – None (без рамки), 1 – Fixed Single (с рамкой);

Caption – определяет текст, выводимый на метке;

Enabled – возможность доступа;
Height – высота текстового поля (твип);

Visible – видимость текстового поля;

Width – ширина текстового поля (твип);

WordWrap – определяет направление (вертикальное или горизонтальное) изменения поля метки при ее заполнении текстом.

Элемент управления ListBox (Список) позволяет пользователю выбирать из списка один или нисколько элементов. В любое время в список можно добавлять элементы или удалять существующие. Если не все элементы могут одновременно отобразиться в поле списка, то в нем автоматически отображаются полосы прокрутки.

Основные свойства Списка:

Columns – определяет число колонок в списке;

Enabled – возможность доступа;
List – определяет текст элемента списка по его индексу;

ListIndex – определяет индекс выбранного элемента списка;

ListCount – определяет количество элементов в списке;

MultiSelect – множественный выбор элементов из списка; 

Sorted – определяет способ расположения элементов в списке (сортировка по алфавиту);

Style – определяет тип списка; 

Text – определяет текст выбранного элемента списка;

Visible – видимость списка.

Основные методы Списка:

AddItem – добавляет новый элемент в список;

RemoveItem –  удаляет элемент из списка;

Clear – удаляет все элементы из списка.

Основные события Списка:

Private Sub List_Click( ) – происходит, при щелчке мышкой на объекте

Элемент управления ComboBox (Комбинированный список) представляет из себя комбинацию двух элементов управления – самого списка со значениями и поля ввода текста (текстового поля). Комбинированный список используется в том случае, когда нельзя заранее определить значения, которые следует включить в список, или список содержит слишком много элементов. В таком списке нужное значение можно не только выбирать, но и вводить непосредственно в поле ввода. Новое значение после ввода автоматически помещается в список.

Основные свойства Комбинированного списка:

Enabled – возможность доступа;
List – определяет текст элемента списка по его индексу;

ListIndex – определяет индекс выбранного элемента списка;

ListCount – определяет количество элементов в списке;

Sorted – определяет способ расположения элементов в списке (сортировка по алфавиту);

Style – определяет тип списка (0 – поле для редактирование и открывающийся список, 1 – текстовое поле и постоянно открытый список, 2 – открывающийся список и поле, в которое нельзя вводить текст);

Text – определяет текст выбранного элемента списка;

Visible – видимость списка.

Основные методы Списка:

AddItem – добавляет новый элемент в список;

RemoveItem –  удаляет элемент из списка;

Clear – удаляет все элементы из списка.

Основные события Списка:

Private Sub Combo _Click( ) – происходит при щелчке мышкой на объекте;

Private Sub Combo_Change( ) – происходит при изменении записи в поле ввода текста.

Большинство приложений Windows обладает строкой меню. Обычно меню состоит из нескольких уровней. Верхний уровень – это строка меню, в которой находятся элементы главного меню. При выборе меню первого уровня автоматически открывается меню второго уровня, если оно имеется. Максимум можно создать шесть уровней.

Создание меню в VB осуществляется с помощью специального инструмента создания меню – Редактор меню (Menu Editor). Окно редактора меню открывается одним из трех способов: путем нажатия комбинации клавиш [Ctrl+E], нажатием соответствующей кнопки на панели инструментов или после выбора команды меню Tools\Menu Editor. 

Для того чтобы создать меню нужно:

1. Открыть Редактор меню; 

2. В поле Caption окна редактора ввести текст, который будет виден в строке меню; 

3. Назначить имя элементу меню. Под этим именем будет создана процедура для кода обработки данной команды меню.

Для создания меню нескольких уровней существуют кнопки со стрелками. Кнопка со стрелкой вправо смещает элемент меню на уровень ниже, а со стрелкой влево – на уровень выше. Кнопки с вертикальными стрелками изменяют позицию отдельных элементов меню, т.е. перемещают их в списке вверх и вниз.

Свойство Visible  элемента меню позволяет отображать или скрывать отдельные элементы меню.

Свойство Enabled элемента меню позволяет сделать этот элемент доступным или недоступным.

Свойство Checked элемента меню позволяет пометить выбранный элемент «галочкой».
