Лабораторная работа по вычислительной технике №1

Цель работы:

1. Ознакомиться с составом компонентов современного компьютера

2. Приобрести навыки работы в отладчике DEBUG
3. Практически освоить основные группы команд процессоров, совместимых с семейством x86 фирмы Intel.

Задание

1. Через пункты меню Пуск\Настройка\Панель управления запустить программу Система, выбрать закладку Устройства, определить и записать в отчете список оборудования данного компьютера.

2. Запустить отладчик DEBUG. Выйти из него (команда q). Запустить отладчик с загрузкой в него программы peresilk.exe (командная строка debug peresilk.exe). Просмотреть содержимое регистров (команда r). Вывести на экран дизассемблированный текст первых 32 байт программы (команда u). Запустить программу на выполнение (команда g). Вывести на экран содержимое сегмента данных (команда d ds:0). Изменить нулевой байт сегмента данных, записав вместо прошлого значения новое – 0FFh (команда e ds:0 ff). Заполнить адреса с 0002 по 0004 сегмента данных значением 0AAh (команда f ds:0002 ds:0004 aa). Изменить значение регистра IP так, чтобы он снова указывал на начало программы (команда r ip, отладчик выведет признак ожидания ввода значения : (двоеточие), ввести 0). Произвести трассировку выполнения программы до тех пор, пока не будет достигнута команда int 3 (команда отладчика t).
Выведите подсказку по командам отладчика (команда ?). Самостоятельно ознакомьтесь с командами hex(h, рассчитывает сумму и разность двух 16ричных чисел), compare(c, сравнение двух областей памяти), search(s, поиск значения в области памяти).

3. В данной части работы Вам необходимо будет набирать короткие программы, состоящие из команд одной из групп. Программы набираются на основе шаблона (файл shablon.asm). Программы транслируются ассемблером Turbo Assembler (файл tasm.exe). Для трансляции нужно подать следующую команду: tasm имя_файла.asm. Далее программа компонуется (tlink имя_файла.obj). В результате получается исполняемый exe файл. Отслеживание работы программы осуществляется в отладчике debug. После загрузки программы в отладчик просмотрите содержимое регистров. Затем трассируйте программу, записывая после выполнения каждой команды в отчет, какие регистры изменили значение (кроме регистра IP).
3.1. Команды пересылки данных. Режимы адресации (на примере команды MOV).

;СЕГМЕНТ ДАННЫХ

VAR1
DW 1234H

ARRAY1
DB 01H,12H,23H,34H

;СЕГМЕНТ КОДА

;НЕПОСРЕДСТВЕННАЯ АДРЕСАЦИЯ


MOV AX,0500H

;РЕГИСТРОВАЯ


MOV CX,AX


MOV CL,CH

;КОСВЕННАЯ

MOV BX,OFFSET VAR1


MOV AX,[BX]

;КОСВЕННАЯ ПО БАЗЕ


MOV BX,OFFSET ARRAY1


MOV BYTE PTR [BX+2],12H


MOV [BX+3],CL

;ПРЯМАЯ С ИНДЕКСИРОВАНИЕМ


MOV DI,2


MOV [ARRAY1+DI],AL

;КОСВЕННАЯ ПО БАЗЕ С ИНДЕКСИРОВАНИЕМ


MOV AL,[BX+DI]


MOV CH,[BX+DI+1]


XCHG AL,CH


XCHG BX,VAR1

3.2 Арифметические команды.

;СЕГМЕНТ КОДА

;СЛОЖЕНИЕ И ВЫЧИТАНИЕ


MOV AX,1


ADD AX,2


INC AX


SUB AX,2


DEC AX


MOV AX,0FFFFh


ADD AX,2


ADC AX,0


SUB AX,3


SBB AX,0

;СРАВНЕНИЕ


CMP AX,0FFFDh


CMP AX,0FFFEh


CMP AX,0FFFFh

;УМНОЖЕНИЕ И ДЕЛЕНИЕ


MOV AL,2


MOV BL,2


MUL BL


MOV AX,-2


MOV BX,2


IMUL BX


IDIV BX


NEG AX


DIV BX


3.3 Команды сдвига и вращения.

;СЕГМЕНТ КОДА
;СДВИГ


MOV AL,10000000B


SAR AL,1


SHL AL,1


SHR AL,1

;ВРАЩЕНИЕ


MOV AL,10101010B


ROR AL,1


ROL AL,1


RCL AL,1


RCR AL,1


3.4 Логические команды 

;СЕГМЕНТ КОДА

MOV AL,10101010B


MOV BL,AL


AND AL,BL


SHR BL,1


OR AL,BL


XOR AL,BL


TEST AL,BL


NOT AL


3.5 Команды передачи управления, манипуляции флагами и работы со стеком


3.5.1 Безусловные и условные переходы, команды манипуляции флагами.

;СЕГМЕНТ КОДА


STC

M1:
JNC M2


CLC


JMP M1

M2:
CMC


JNC M3


NOP

M3:
MOV AL,5


CMP AL,4


JA M5

M4:
CMP AL,6


JB M6

M5:
CMP AL,5


JE M4

M6:
MOV AL,-5


CMP AL,-4


JL M8

M7:
CMP AL,0


JS M9

M8:
CMP AL,-6


JG M7

M9:
MOV AL,127


ADD AL,1


JNO M1


JP M1


3.5.2 Циклы, вызовы подпрограмм, возвраты из подпрограмм, работа со стеком

;СЕГМЕНТ КОДА


MOV CX,2

M1:
CALL PODPROG


LOOP M1


INT 3;ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ – ЭТА И СЛЕДУЮЩАЯ СТРОКИ ЕСТЬ В ШАБЛОНЕ, ИХ НУЖЕНО ОТТУДА УДАЛИТЬ

MYPROG
ENDP

PODPROG PROC


PUSH CX


MOV CX,3


POP CX


RET

PODPROG ENDP
