1
abend   
-
аварийное завершение

2
abnormal 
-
аварийный

3
absolute code 
-
машинный код

4
account 
-
учётная запись

5
adjust
-
настраивать

6
admission
-
допуск, признание

7
assemble
-
собирать

8
benchmark 
-
эталонный тест

9
best fit 
-
метод наилучшего приближения

10
biased data 
-
неравномерно-распределенные данные

11
bidirectional 
-
двунаправленный

12
boolean 
-
логический

13
boot 
-
загружаться, запускаться

14
both-way 
-
дуплексный, двухсторонний 

15
broadcast
-
широковещательный

16
brouter
-
устройство с функциями моста и маршрутизатора 

17
care-of
-
для передачи

18
carrier
-
несущая

19
cell
-
ячейка

20
charge
-
заряд

21
circuit switching
-
коммутация каналов

22
coalesce 
-
объединять (в произвольном порядке)

23
codec
-
кодер-декодер

24
cold backup 
-
резервирование, при котором резервируемая система должна быть остановлена

25
compute
-
вычислять

26
congestion
-
перегрузка

27
crosscheck 
-
двойная проверка

28
crossjumping 
-
объединение ветвей

29
current
-
ток

30
curved surface 
-
искривленная поверхность

31
daemon 
-
служба, сервис

32
daisy chain 
-
последовательное подключение

33
deadlock 
-
тупик, взаимная блокировка

34
debatable time 
-
время простоя по невыясненной причине

35
debug 
-
отлаживать

36
decipher 
-
расшифровывать

37
deliver
-
доставка

38
deploy
-
дислоцировать

39
dial
-
циферблат, набор номера телефона

40
distortion
-
искажение

41
domain 
-
домен

42
duplex 
-
дуплексный, двухсторонний

43
either-way 
-
полудуплексный

44
eliminate
-
ликвидировать, исключать

45
encapsulation 
-
добавление к пакету дополнительной управляющей информации

46
encipher 
-
шифровать

47
enqueue 
-
ставить в очередь

48
error burst 
-
пакет ошибок

49
error rate 
-
частота  ошибок

50
error routine 
-
программа обработки ошибок

51
error-checking code 
-
код с обнаружением ошибок

52
estimate 
-
оценка, приближённое опеределение значения

53
even parity 
-
проверка на четность

54
facility 
-
линия связи

55
facsimile 
-
факсимильная связь

56
fail 
-
отказывать, выходить из строя

57
fail-safe system 
-
отказоустойчивая система

58
feed back
-
обратная связь

59
FIFO 
-
первым пришёл, первым вышел

60
fraction
-
небольшая часть, дробь

61
framework
-
каркас, рамка

62
gap
-
брешь, пробел

63
gatekeeper 
-
привратник

64
handler 
-
обработчик

65
handoff
-
передача обслуживания абонента от одной базовой станции к другой

66
handset
-
телефонная трубка

67
handshaking  
-
подтверждение связи

68
hangup 
-
зависать

69
hardware 
-
аппаратные средства

70
heap 
-
динамическая память

71
holding 
-
хранение (данных)

72
honor 
-
обслуживать (о запросе, прерывании)

73
hop 
-
ретрансляция

74
host 
-
узел

75
hot spare 
-
"горячее" резервирование

76
intercept
-
воспринимать

77
interference
-
помеха

78
kernel 
-
ядро

79
kernel mode
-
привилегированный режим

80
key in
-
печатать, вводить с клавиатуры

81
kill
-
уничтожать; удалять

82
kit
-
комплект

83
latency
-
время ожидания

84
lattice
-
решетка

85
layer
-
слой; уровень

86
layout
-
формат, размещение

87
leader
-
начальный участок, заголовок

88
leaf node
-
вершина дерева, не имеющая дочерних вершин

89
leased circuit
-
арендованный канал, выделенный канал

90
leased line
-
арендованный канал, выделенный канал

91
least-squares method
-
метод наименьших квадратов

92
leg
-
ветвь (программы)

93
liason
-
потенциальная возможность установления связи между двумя узлами сети передачи данных

94
LIFO 
-
последним пришёл, первым вышел

95
line protocol
-
протокол , регламентирующий формат кадра и его передачу по линиям связи

96
line switching
-
коммутация каналов

97
lips
-
логических выводов в секунду

98
listen
-
анализировать состояние линии связи или шины

99
local loop
-
физический канал от коммутатора до пользователя

100
localhost
-
предопределённое локальное название компьютера

101
lockout
-
захват, монопольное использование

102
lock-up
-
состояние системы, из которого она не может выйти самостоятельно

103
longitudal redundancy check
-
продольный контроль

104
look-up table
-
таблица перекодировки, таблица преобразования

105
loop
-
цикл, петля

106
loop device
-
петлевое устройство

107
loopback
-
закольцовывающий интерфейс

108
loosely-coupled interface
-
слабая связь

109
magnitude
-
величина, масштаб

110
mainframe
-
большая ЭВМ

111
maintain
-
поддерживать, обслуживать

112
malfunction
-
сбой (оборудования)

113
mean deviation
-
среднее отклонение

114
medium
-
среда передачи

115
merge
-
объединение; слияние; совмещение

116
merit function
-
оценочная функция

117
message trailer
-
завершитель сообщения

118
metadata
-
метаданные; данные, являющиеся описанием других данных

119
mismatch
-
отрицательный результат сравнения данных с образцом

120
mode
-
мода, характеристика дискретной случайной величины, равная наиболее часто принимаемому значению

121
modem
-
модулятор-демодулятор

122
motherboard
-
системная плата

123
mount
-
точка подключения

124
multiaccess
-
коллективный доступ

125
multicast address
-
групповой адрес

126
multidrop line
-
одна линия связи или среда передачи данных, связывающая несколько узлов сети

127
multifunction board
-
комбинированная плата

128
multilevel addressing
-
косвенная адресация

129
multipass
-
многопроходный

130
multiple access
-
коллективный доступ

131
multiple processesing
-
многозадачный режим

132
multiplex channel
-
канал, допускающий одновременную передачу данных для нескольких устройств

133
multiplexed bus
-
шина, в которой одни и те же линии используются для передачи как адресов, так и данных

134
multiplicand
-
(со)множитель

135
nest
-
вложение

136
nested loops
-
кратные циклы

137
nesting storage
-
аппаратный стек

138
network
-
сеть

139
nibble
-
полубайт, пол-байта

140
node
-
узел

141
non-contiguous
-
состоящий из нескольких несмежных участков

142
nonequivalence
-
неравнозначность, неэквивалентность

143
nonlocking escape
-
переход без блокировки

144
nonsignificant digit
-
незначащий разряд

145
nonvolatile
-
энергонезависимое

146
null attribute
-
неопределенный атрибут

147
octal notation
-
восьмеричная запись

148
odd parity
-
проверка на нечетность

149
off-bit
-
нулевой разряд, нулевой бит

150
offline
-
автономный

151
off-line storage
-
автономное хранилище (данных)

152
offset
-
смещение (относительно базового адреса)

153
omit
-
пропускать

154
onbit
-
единичный разряд, единичный бит

155
one-address instruction
-
одноадресная команда

156
one-for-one translation
-
трансляция один-в-один

157
one-level address
-
прямой адрес

158
ones complement
-
поразрядное дополнение в двоичной системе

159
on-line
-
интерактивный, диалоговый, подключенный

160
on-the-fly
-
немедленный, непрерывный

161
opacity
-
плотность, непрозрачность

162
open loop
-
разомкнутый цикл

163
operation and maintenance phase
-
промышленная эксплуатация

164
operation system 
-
операционная система

165
origin
-
источник (сообщения)

166
originate
-
инициировать передачу данных

167
oscillate
-
колебаться

168
out device
-
устройство вывода

169
outdated
-
устаревший

170
outperform
-
иметь большее быстродействие

171
output
-
выводить (данные), передавать по линии связи  

172
output area
-
буфер вывода

173
output routine
-
программа вывода

174
outstanding
-
ожидающий обработки

175
outswap
-
выгружать, откачивать

176
overbading
-
(чрезмерная) многофункциональность

177
overdraft
-
превышение ограничений

178
overflow
-
переполнение

179
overlap
-
накладываться, частично совпадать

180
overlay
-
наложенная (сеть)

181
overloading
-
перегрузка

182
override
-
отменять, задавать значения параметров, отличные от применяемых по умолчанию

183
overrun
-
выходить за границы

184
overtype mode
-
заменяющий режим

185
overwhelning
-
переполнение

186
packet interleaving
-
чередование пакетов

187
pad
-
дополнять

188
parity
-
контроль чётности

189
parity bit
-
бит четности, разряд четности

190
parser
-
анализатор

191
partial evaluation
-
смешанные вычисления

192
pass key
-
пароль

193
peer
-
узел, точка, машина, хост

194
perceivable
-
воспринимаемый

195
perfomance
-
эффективность; производительность

196
permission
-
права

197
ping
-
тестирование канала с помощью метода "запрос-ответ"

198
pipe
-
канал

199
plug
-
разъем, вставлять в разъем, подключать

200
plug-in
-
дополнительный модуль

201
point-to-point line
-
линия связи, соединяющая два устройства

202
poll
-
опрашивать

203
polled network
-
сеть с опросом

204
pop
-
выталкивать, снимать со стека

205
populate
-
заполнять

206
portability
-
переносимость, мобильность

207
power supply unit
-
блок питания

208
predicate
-
логическое условие

209
preempt
-
выгружать, резервировать

210
prefetch
-
выборка с упреждением

211
preset
-
инициализировать, предварительно заданный, стандартный

212
preventive maintenance
-
профилактика, профилактический ремонт

213
private circuit
-
выделенный канал

214
program-driven
-
программно-управляемый

215
programmable logic array
-
программируемая логическая матрица

216
propagation
-
распространение

217
provider
-
провайдер

218
pumping 
-
накачка

219
queue
-
очередь

220
ragged array
-
(двумерный) массив со строками разной длины

221
raise
-
возбуждать (особую ситуацию)

222
random walk
-
метод случайного блуждания

223
range
-
диапазон, ряд

224
rate
-
скорость

225
rated
-
номинальный; паспортный

226
ratio
-
соотношение

227
raw data
-
исходные данные,  неструктурированные данные

228
raw device
-
низкоуровневое устройство

229
ray-casting method
-
метод отслеживания лучей

230
realm
-
область

231
recast
-
привести

232
reciprocal
-
обратная величина

233
reduction
-
сокращение, понижение

234
redundancy
-
избыточность

235
reference
-
ссылка, указатель

236
relay
-
передавать, транслировать

237
relinquish
-
освобождать

238
relocatable
-
настраиваемый, переместимый

239
remainder
-
остаток

240
remote
-
удалённый, дистанционный

241
rendition table
-
таблица соответствия

242
residue
-
остаток

243
restricted data
-
защищенные данные

244
robustness
-
ошибкоустойчивость

245
roll-in
-
загрузка, считывание

246
roll-out
-
выгрузка, сохранение

247
root
-
корень, администратор, суперпользователь   

248
round-off
-
округлять

249
routine
-
программа

250
row
-
строка

251
run-time
-
динамический

252
satellite
-
спутник

253
scale
-
масштабировать

254
scale factor
-
коэффициент масштабирования

255
schedule
-
график, перечень, планировать

256
scratch
-
рабочий, временный

257
seek
-
установка

258
sequential queue
-
(простая) последовательная очередь

259
share
-
ресурс (в сети), совместно использовать

260
shielding
-
экранирование

261
shift
-
сдвигать

262
single-step
-
пошаговый

263
sink
-
приемник

264
span
-
диапазон, интервал

265
spoofing
-
передразнивание

266
spool
-
буферизировать, записывать во временный файл

267
stack
-
структура данных, в которой можно добавлять и удалять элементы, при этом доступен только  последний элемент

268
stand-alone
-
автономный

269
standby
-
резервирование

270
starvation
-
зависание

271
stuff
-
материал

272
subscriber
-
абонент

273
suspend
-
(при)остановить

274
swing
-
колебание

275
tag
-
ярлык

276
template
-
шаблон

277
throughput
-
пропускная способность

278
tier
-
слой

279
time sharing
-
режим разделения времени

280
transciever
-
приемопередатчик

281
transducer
-
преобразователь

282
transient
-
нерезидентный

283
transition
-
переход

284
translator
-
конвертор

285
transmission
-
передача (данных по линии связи)

286
transparency
-
прозрачность

287
troubleshooting problem
-
тестовая задача

288
trunk
-
шина, магистраль

289
underlying structure
-
глубинная структура, внутренняя структура

290
UNIBUS
-
общая шина

291
update
-
обновлять, изменение, модификация

292
upload
-
выгружать, пересылать

293
valid
-
допустимый; правильный

294
variance
-
дисперсия

295
velocity
-
скорость

296
vendor
-
поставщик

297
verification
-
контроль, проверка

298
vocoder
-
устройство кодирования речи

299
wild card
-
универсальный символ

300
workbench
-
инструментальные средства

